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Como pesquisadora de formagao de professores, prdticas pedagdgi-
cas e politicas publicas referentes a educagio infantil, minha preocupagio
estd voltada as atividades desenvolvidas nas escolas da infincia, uma vez
que pesquisas recentes tém apontado que principalmente as criancas de 4 ¢
5 anos tém sido colocadas em situacio de escolarizagio em detrimento da
principal atividade para essa faixa etdria, a ludica.

Diante desse cendrio, tenho pesquisado artigos, livros, teses e disser-
tagdes que abordam a temdtica e, nessa busca, deparei com a presente obra.
Na apresentagio, Tizuko Morchida Kishimoto ressalta que o livro é resul-
tado de pesquisas realizadas por alunos de pés-graduagio que frequenta-
ram as linhas de pesquisa Psicologia e Educacio e Historia e Historiografia
na Faculdade de Educacio da Universidade de Sao Paulo (FE-USP) e de-
fenderam dissertagoes e teses no periodo de 2000 a 2010, além de outras
investigacoes sobre ludicidade, sob sua orientacdo. O livro também traz
orienta¢oes académicas da autora realizadas em Portugal, na Universidade
do Minho, em colabora¢io com a professora Jalia Oliveira-Formosinho,
parceria iniciada em 1996 e que perdura até os dias atuais. Outros estudos
que compdem a obra também foram produzidos no Grupo de Pesquisa:
Contextos Integrados de Educacao Infantil, coordenado pelas professoras
Tizuko Morchida Kishimoto e Ménica Appezzato Pinazza.

O prefdcio, escrito pelo professor Joao Amado, da Universidade de
Coimbra, ressalta a relevincia do livro e seu mérito, nao somente para
pesquisadores e professores, mas também e principalmente para pais e po-
liticos, tendo em vista que os textos apontam para o direito que as criangas
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tém de brincar. A obra estd dividida em dez capitulos, sendo que cada um
deles foi escrito por diferentes autores.

No primeiro capitulo, intitulado Pesquisas sobre brinquedo no inicio
do século XX, Tizuko Morchida Kishimoto discorre sobre duas pesquisas
quantitativas a respeito da preferéncia por brinquedos realizadas nas cida-
des de Belo Horizonte e de Sao Paulo, no inicio do século XX, e aponta
a escassez dessa modalidade de pesquisa no campo da educa¢io. A pri-
meira pesquisa, conduzida por Helena Antipoff, psicéloga educacional,
na cidade de Belo Horizonte, em 1929, contou com o apoio das alunas da
Escola de Aperfeicoamento, que tinha por objetivo formar professoras pri-
mdrias para atuarem no contexto da educagio mineira. Para a realizagdo
do estudo a época, Antipoff utilizou-se de um questiondrio contendo dez
questoes, aplicado em 760 criangas de 10 a 14 anos. Kishimoto apresenta
os resultados referentes somente as questoes sobre a preferéncia dos brin-
quedos e o que as criangas gostariam de receber como presente de aniver-
sario. A segunda pesquisa descrita foi realizada na cidade de Sao Paulo
pela professora Noemy da Silveira Rudolfer, no Laboratério de Psicologia
do Instituto de Educacio, em 1934, com o objetivo de investigar os jo-
gos escolares preferidos pelas criangas dos segundos, terceiros e quartos
anos das escolas primdrias de Sao Paulo. O interessante desse capitulo é
perceber que Antipoff e Rudolfer, no final da década de 1920 ¢ inicio da
de 1930, entendiam a crianga como um ser que tem voz, uma vez que as
perguntas foram direcionadas a elas, concep¢ao de crianca ainda distante
da defendida na ocasido.

Em Felicidade guerreira: brincar no quilombo, segundo capitulo
da obra, Maria Walburga dos Santos articula, no campo da Histéria da
Educagio, duas questoes atuais, uma voltada a constitui¢io dos quilom-
bos contemporineos, apresentando um breve histérico dos quilombos no
Brasil e a comunidade Bombas, universo da pesquisa, situada no Vale do
Ribeira, e como tem se constituido como quilombola. A segunda questao
se refere ao lddico, ao brincar na referida comunidade, apresentando as
formas de brincar entre as pessoas na comunidade e no interior da escola.
Para responder a segunda questdo a autora utilizou-se de uma pesquisa
etnogrifica pautada nas seguintes categorias: lidico, jogos e brincadeiras,
brinquedos e situacoes ludicas. Para cada categoria apresenta quadros se-
guidos das respectivas andlises.
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No terceiro capitulo, intitulado Jogos de tabuleiro: andlise na perspec-
tiva histérica, Lila Cristina Guimaraes Vanzella analisa jogos de tabuleiro
em sua materialidade e imaterialidade..A autora apresenta virias defini¢coes
de jogo sob a dtica de diferentes autores: aponta a origem dos jogos na pers-
pectiva de D. Alfonso X (In Luandd, 1988) e Pennick (1992), sua materia-
lidade e imaterialidade, e analisa os jogos “Serpentes e Escadas”, “Moksha-
Patamu” (ou “ParamaPadaSopanam”) e Escadas e Escorregadores em suas
diferentes versoes.

Em O lidico na época de Anchieta, quarto capitulo da obra, Maria
Ephigénia de Andrade Céceres Nogueira pesquisa o universo lidico na
época de Anchieta. Destaca que, pela auséncia de material sobre a temdtica
nessa época, recorreu aos documentos da Companhia de Jesus, os quais
continham escritos sobre a crianga no Brasil. Portanto, a autora apresenta
a histéria de sua fundagio, a histéria da igreja e da importancia da cultura
europeia catdlica no Renascimento e sua influéncia sobre a coloniza¢io
portuguesa no Brasil. Vdrias foram as perguntas norteadoras da pesqui-
sa, entre elas: Como os jesuitas enxergavam as criancas indigenas e suas
brincadeiras? Teria sido a pedagogia jesuitica a mesma, quanto aos jogos
e brincadeiras, no Brasil, em Portugal e nas outras partes do mundo onde
eles mantinham colégios? Para responder aos questionamentos a autora fez
uso da pesquisa de natureza histérica e, como procedimentos de coleta de
dados, utilizou cartas jesuiticas, gravuras e escritos de viajantes e quadros
de alguns pintores.

Lucia Maria Salgado dos Santos Lombardi, no quinto capitu-
lo, O brincar na formagéo inicial de pedagogos, apresenta o resultado
de sua pesquisa de mestrado desenvolvida na Faculdade de Educagao
da Universidade de Sao Paulo (FEUSP) cujo objeto foi a formagio ld-
dica de professores. Para a realizagao da pesquisa, Lombardi frequen-
tou, no curso de Pedagogia dessa universidade, a disciplina Brinquedos
e Brincadeiras na Educagio Infantil, ministrada pela professora Tizuko
Morchida Kishimoto. As 57 alunas que cursavam essa disciplina, a épo-
ca, foram divididas em grupos para estudar a ludicidade sob a ética dos
seguintes autores: Piaget, Vygotsky, Wallon, Bruner, Gilles Brougere e
Paulo Salles de Oliveira. Realizaram estdgios nas escolas e, de volta a
universidade, discutiram as seguintes categorias: o papel do educador de
brincar junto; conceito de infincia e seu reflexo no ensino; a cultura infantil;
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os saberes docentes em contexto; a integragdo teoria e prdtica propiciada pelo
processo reflexivo. A autora ressalta o quanto o formador de futuros pro-
fessores tem de estar imbuido de compromisso com a construgio de sa-
beres dos alunos fazendo a relacio teoria e prdtica, para que eles possam,
no chio da escola, perceber o sentido do que foi estudado. O capitulo é
muito significativo por apontar o vai e vem das observagoes realizadas
pelas alunas no cotidiano escolar e as reflexdes sobre essas prdticas, exer-
cicio esse, no nosso entendimento, fundamental para o trabalho docente.

Em Brincar: oportunidade lidica nos tempos livre da crianca?, sex-
to capitulo, Maria de Lourdes Gongalves Machado Rocha apresenta uma
pesquisa realizada em s jardins de infincia localizados na periferia de um
meio urbano, em Portugal, durante o prolongamento do hordrio (PH),
tidos como espacos de educacio informal. As criangas permanecem nesse
espaco entre 14h30 e 15h. O objeto de estudo foi o tempo livre da crianca
e se sua maneira de brincar era livre ou espontinea, ou seja “[...] a conduta
lddica da crianga que se exprime pela espontaneidade, prazer e liberdade
na tomada de decisoes, por exemplo: jogos de movimento ou de faz de
conta. O adulto nao orienta a agdo [...]” (p. 164). Para a coleta de dados a
autora utilizou-se da observagao participante durante o PH e entrevistas
com 108 criangas de 4 e 5 anos de idade, educadores e animadores e ques-
tiondrios entregues aos pais, além de fotografias. A riqueza desse capitulo
encontra-se nas falas das criangas que, infelizmente, sio revestidas da proi-
bicao da expressao infantil por parte dos adultos.

Tania Maria Cordeiro de Azevedo, no sétimo capitulo, intitulado
Brinquedos e género na educagdo infantil: estudo etnogrdfico, traz o resulta-
do de sua tese de doutorado defendida em 2003 na FEUSP. O universo
de estudo foi uma unidade de educacao infantil localizada em Niteréi/
RJ, no qual se buscou identificar, numa perspectiva foucaultiana, as ma-
neiras pelas quais as representagoes de género sio produzidas por meio
dos brinquedos e brincadeiras de criangas de 0 a 6 anos. A autora inicia o
capitulo conceituando género e como a escola reproduz as diferengas de
género no curriculo. Também apresenta pesquisas desenvolvidas no Brasil
e em outros paises tais como Espanha, Franca e Austrdlia, apontando que
em todos eles as representagdes sociais sobre género sio reforgadas pelos
professores nas escolas. Na escola pesquisada, as brincadeiras de casinha
e com bonecas sao direcionadas as meninas; futebol, bonecos de super-
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heréis e competi¢ao, aos meninos. Dessa forma, a escola disciplina os cor-
pos e os meninos exercem controle sobre as meninas. A autora observou
também que a prépria professora fez distingdo de género em diferentes
situacoes. Entendemos a urgéncia de a escola rever essa questao, uma vez
que os brinquedos e as brincadeiras nio tém sexo.

No oitavo capitulo, intitulado O lidico e a emergéncia da literacia em
creche, Graga Bandola Cardoso apresenta o resultado de sua pesquisa de
doutorado concluida em 2012, na Universidade do Minho. Vale lembrar
que o termo “literacia” é sindbnimo de letramento. O universo do estu-
do foi um Centro Comunitdrio de uma pequena localidade no norte de
Portugal que, a época da pesquisa, situava-se numa perspectiva pedagé-
gica de cunho tradicional. As atividades eram selecionadas pelo professor
sem que a crianga pudesse opinar e participar. As questoes referentes ao
letramento também eram ausentes das preocupacoes dos adultos e os li-
vros ficavam fora do alcance das criancas. Nao havia, nas salas da creche,
qualquer alusdo 2 escrita. A intervencio realizada pela autora implicou no
aprofundamento de referenciais socioconstrutivistas, os quais admitem a
participacio da crianga. Com isso, as préticas pedagdgicas as envolviam
e lhes davam possibilidades de entrar no mundo da leitura e da escrita.
O capitulo aponta para a possibilidade de se trabalhar a leitura e a escrita
desde a mais tenra infincia e traz fotografias das escritas realizadas pelos
pequenos.

Maria do Carmo Monteiro Kobayashi e Leticia Sayuri Morinishi,
no nono capitulo, intitulado Mukashi banashi: narrativas antigas japonesas
e transmissdo cultural, abordam a literatura infantil e oriental, focando nas
narrativas japonesas Mukashi banashi. As autoras buscaram responder a
seguinte pergunta: Tais narrativas, propagadas oralmente de geragio em
geragdo com a vinda dos japoneses para o Brasil, no inicio do século XX,
manteriam o processo de transmissao até os tempos atuais? O universo da
pesquisa foi uma comunidade de descendéncia nipdnica situada na cidade
de Mogi das Cruzes/SP. Para tanto, as autoras fizeram um estudo sobre
o surgimento dos Mukashi banashi no Japao, sua introdugao no Brasil e
como se deu a transmissao.

No ultimo capitulo do livro, Classificacoes de objetos Lidicos: siste-
ma COL na brinquedoteca, Gilles Henrique Tavares de Azevedo, aluno
de Iniciacio Cientifica (IC), conceitua sistema de classificacio, como
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ele ocorre com objetos ludicos e como o sistema Classement des Objets
Ludiques (COL), de origem francesa, comporta-se na brinquedoteca da
FEUSP em seu processo de classificar, organizar e recuperar jogos e brin-
quedos. Azevedo apresenta a metodologia utilizada na pesquisa e explica
como ocorrem as classificagoes de objetos ludicos. Traz autores que traba-
lham nessa perspectiva, porém se pauta na obra de Piaget. Além da clas-
sificacdo COL, o autor explica as classificagoes ICCP e ESAR, respecti-
vamente, Internacional Council for Childrenss Play e Exercice, Symbolique,
Assemblage e Régles.

Trata-se de uma leitura muito instigante para todos os educadores,
principalmente aqueles que lecionam para criangas pequenas ou formam
professores para a educagao infantil. A coletinea traz vdrias proposicoes e
questionamentos que nos levam a refletir sobre a importancia da atividade
ladica na prética pedagdgica, atividade fundamental para o desenvolvi-
mento infantil.
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