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Resumo. Objetivo. Buscou-se apreender as representagdes sociais de professores da rede de ensino privada
sobre aprendizagem no cenéario tecnoldgico atual. Método. Participaram do estudo 40 professores, 20 que
possuiam a tecnologia robodtica educacional inserida na grade curricular de sua escola e 20 que ndo possuiam. Para
coleta de dados utilizou-se questionario sociodemografico, TALP e entrevista semiestruturada. Os dados coletados
foram analisados através da técnica das redes semanticas e analise de conteldo temética de Bardin. Resultados.
Os professores que possuiam robotica educacional em sua grade curricular vincularam a aprendizagem enquanto
construgcdo do conhecimento baseada em uma abordagem construcionista. Enquanto os professores que néo
possuiam elucidaram a aprendizagem com uma visdo instrucionista voltada para transmissdo do saber que se da
pela busca.

Palavras-chave. Representacdes sociais, aprendizagem, professores.

Abstract. Objective. The aim was to understand private school teachers’ social representations of learning in the
current technological landscape. Method. Forty teachers participated in the study; twenty of whom had Educational
Robotic Technology embedded in their school curriculum; and twenty of whom did not. Data collection was carried
out via a socio-demographic questionnaire, TALP and semi-structured interviews. The data were analyzed using
Bardin's technique of semantic networks and thematic content analysis. Results. Teachers with educational robotics in
their curriculum-linked learning showed the construction of knowledge associated with a constructionist approach.
Those who did not, conversely, elucidated learning with an instructional vision aimed at transmitting the knowledge
that occurs through the search.
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Introducao

O mundo contemporaneo passa por transformacdes significativas provocadas pela
presenca das novas tecnologias provenientes da automacdo e internet como, também, a
ampla utilizacdo de plataformas de aprendizagem virtuais on-line, prototipos roboéticos
na educacdo e dispositivos eletrénicos que facilitam a vida em sociedade. A explosdo
tecnoldgica permitiu o avanco de inUmeras areas, modificando o comportamento e
as relacdes sociais. Algumas dessas mudancas sdo percebidas nos espacos escolares,
0s quais ndo conseguiram, na mesma velocidade, modelar-se ao estudante do cenério
tecnoldgico atual (Scheller et al., 2014).

A educacdo tende a ser entendida como um processo modificado historicamente,
transformando-se com as inovacdes e tendéncias (Mel et al., 2015) e considerada, pelo
poder politico, como uma das responsaveis pela insercdo das novas tecnologias na
sociedade (Cruz, 2008). Constantemente, no atual contexto, profissionais deparam-se
com novas exigéncias sociais que impde questionamentos sobre o papel do professor
no espaco escolar. Essas questdes convidam aos professores a participar, problematizar
e responder aos desafios educacionais, colocados por tais transformacdes (Cruz, 2008;
Silva & Lima, 2013; Silva et al., 2016).

Os Parametros Curriculares Nacionais de 1998 instituem que o desenvolvimento das
tecnologias educacionais permite que a aprendizagem ocorra em diferentes lugares
e meios. Ressalta a escola como lugar que contribui para a formacdo de individuos
ativos e agentes criadores, pois o dominio da tecnologia sé faz sentido, enquanto
parte do contexto das relacBes entre homem e sociedade, representando formas
de manutenc¢do e de transformacao das relagdes sociais, politicas e econdmicas
(Ministério da Educacdo e do Desporto & Secretaria de Educagdo Fundamental [MEC
& SEF], 1998). E esse papel da escola prevé o abandono da ideia de que educar é
apenas transmitir conhecimento (Verdum, 2013). No cenério tecnolégico atual, estudos
orientam a necessidade de refletir sobre os objetivos e a funcéo social da instituicao
escola, enquanto local de aprendizagem que veja nas formas de comunicagdo e
contextos de aprendizagem atuais, parceiros na criagdo de modelos de interacdo e
construcdo colaborativa do conhecimento (Coutinho & Lisboa, 2011).

Uma vez que os processos de ensino e aprendizagem estdo cercados pelo processo de
globalizacdo capitalista neoliberal que passa a exigir inovacdes aos professores (Castro,
2007), esta nova era, que oferta multiplas possibilidades de aprender, torna o espago
fisico da escola, tdo proeminente em outras décadas, com este novo paradigma, em
um local exclusivo para a construgdo do conhecimento e preparagdo do cidad&o para
a vida ativa (Coutinho & Lisb6a, 2011).

E inegavel o espaco que as novas tecnologias no contexto atual tém assumido. O
professor, enquanto mediador no processo de ensino e aprendizagem, se depara hoje
com esse universo tecnoldgico e precisa buscar formas de lidar com a nova realidade
que se apresenta na sala de aula, buscando meios que motivem mais os seus alunos
a aprenderem por meio de novas metodologias e orienta-los para que as informacdes
advindas desse momento tecnoldgico se tornem significativas e contribuam para a
construcdo do conhecimento (Silva et al., 2016). A tendéncia atual é que os professores se
capacitem constantemente (Coutinho & Lisbda, 2011).
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Ao comparar o papel exercido pelo professor antes e apds o advento das tecnologias
educacionais, percebe-se que, como mediador de aprendizagem por meio de tecnologias,
o professor deve agregar a sua experiéncia de vida profissional as proposi¢des do mundo
moderno (Silva & Correa, 2014). A instru¢do que antes chegava ao aluno apenas pela
fala do professor chega agora de diversas formas. Assim, a transmissdo do saber, antes
idealizada na figura do professor, exige que as novas propostas pedagdgicas no século
XX estejam pautadas na pré-consciéncia de que a educacdo e seu contexto sdo um lugar
de troca de conhecimentos, onde alunos e professores aprendem (Castro, 2007).

Estudos tém se concentrado em avaliar o uso de tecnologias na educacao e as concepgdes
e representacbes de professores sobre a utilizacdo de computadores no processo de
ensino (Chaib, 2003; Gregio, 2004; Franca & Simon, 2013; Silva & Lima, 2013), outros
enfocam o desenvolvimento de avaliacdes sobre o impacto social de projetos educacionais
baseados no uso das tecnologias (Vargas, 2003). Verifica-se que os professores acreditam
no potencial das tecnologias para o processo de ensino e aprendizagem, no entanto, ao
serem questionados sobre o quanto se sentem preparados, estes relatam pouco preparo
para integrar as tecnologias nas aulas (Zambon et al., 2012).

Acredita-se que, além do conhecimento técnico para integrar tecnologias na rotina de
uma sala de aula, é importante que o professor possua uma metodologia bem definida
baseada em teorias da aprendizagem que apoiem o uso de tecnologias, pois a auséncia de
dominio metodolégico restringe as possibilidades de uso dessas ferramentas pedagdgicas
no ambiente escolar, limitando-os a uma abordagem instrucionista do ensino baseada
na teoria didatica tecnicista sustentada pela teoria da aprendizagem comportamentalista
(Silva et al., 2015) na qual as sequéncias de atividades de instrucdo sao pré-definidas com
énfase na transmissdo de conteddos e na assimilagcdo da informacao (Gurgel et al., 2013).

Assim, o potencial da tecnologia enquanto aliada para constru¢do do ensino sé contribui
efetivamente para a aprendizagem do aluno se o professor tiver uma formacdo de
qualidade e se as informacdes forem transformadas em conhecimento a partir de
reflexdes e construgdes (Franca & Simon, 2013). Nesse contexto, hd necessidade de
alinhamento entre a pedagogia, a didatica do professor e o dominio da area tecnoldgica,
pois essas praticas devem caminhar paralelamente no que diz respeito a aquisicao desses
conhecimentos (Gregio, 2004).

Um estudo realizado no Brasil sobre as representacdes sociais de professores do Ensino
Fundamental, quanto ao uso de novas tecnologias no processo de aprendizagem,
obteve argumentos de que a presencga tecnoldgica atua como um reforco para a
aprendizagem, além de facilitar na constru¢cdo do conhecimento (Silva & Lima, 2013;
Moreira et al., 2014).

Alem disso, estudos evidenciam que trazer as tecnologias para o ambiente educativo
pode tornar o processo de ensino e aprendizagem mais prazeroso, chamativo e
significativo para aquele que aprende e mais dinamico para aquele que educa (Silva &
Correa, 2014). No entanto, a simples utilizacdo dessa tecnologia nao significa inovacao
pedagdgica, pois exigiria uma metamorfose de todos os processos e atores envolvidos
no ambiente de aprendizagem (Moreira et al., 2014).

Desta maneira, evidencia-se a necessidade de mudancas na forma de ensinar, em face as
mudancas que vém ocorrendo na sociedade e no mundo apds a revolugdo tecnoldgica
(Silva & Silva, 2017). Uma vez que existe o advento dos hipertextos, os quais disponibilizam
inimeras informagdes em diferentes géneros digitais, gerando novas formas de letramento
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(Silva et al.,, 2016), a tendéncia da gamificagdo como proposta pedagdgica (Quinaud &
Baldessar, 2017) e a robdtica educacional dentro do contexto escolar (Chitolina et al.,
2016), ha necessidade de verificar os recursos tecnoldgicos dispostos para transforma-los
em conhecimentos (Silva et al., 2016).

Mediante necessidade de repensar a pratica pedagdgica do professor, visto que os alunos
do cenario tecnoldgico atual crescem incorporando as inovagdes tecnoldgicas (Gregio,
2004), esse artigo buscou apreender as representacdes sociais dos professores sobre a
aprendizegem que possuiam ou ndo a robotica educacional na grade curricular em seu
contexto escolar.

A relevancia deste estudo se encontra na possibilidade de acessar os elementos
compartilhados pelos grupos de professores sobre o conceito de aprendizagem, tendo
em vista que um grupo possui a robdtica educacional em seu contexto e outro nao, a luz
da Teoria das Representacées Sociais (TRS), utilizando a abordagem estrutural. Espera-se
apreender as representacdes sociais desses professores, uma vez que o0s papéis que 0s
sujeitos e grupos assumem diante da realidade interferem em suas praticas sociais (do
Amaral & Silva, 2013) e, consequentemente, em suas praticas pedagdgicas no processo
de ensino e aprendizagem.

Método

Trata-se de um estudo qualitativo descritivo com dados transversais e amostra nao
probabilistica, por conveniéncia. A pesquisa foi realizada em duas escolas da rede de
ensino privada na cidade de Parnaiba, no Estado do Piaui, com nimero populacional de
145.705 de acordo com o ultimo censo realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica (IBGE) em 2010. A escolha das escolas deu-se por suas semelhancas
estruturais seguindo o critério de selecdo de acordo com estudo prévio (Barros et al.,
2006), no ano de 2018.

Participantes

Contou-se com a participacao de 40 professores da rede de ensino privada. Utilizou-se,
para delimitacdo do tamanho da amostra, o critério das redes semanticas (Vera-Noriega,
2005). A escolha de professores da rede privada justifica-se pela auséncia de robdtica
educacional como metodologia disponivel na grade curricular das escolas da rede
publica em Parnaiba, Piaui. Apds uma busca nas escolas privadas da cidade de Parnaiba,
com a robdtica educacional inserida na grade curricular, encontrou-se uma escola com
20 professores no corpo docente do fundamental. Em seguida, buscou-se uma escola
que ndo possuisse robdtica educacional em seu contexto para complementar a amostra.

Assim, a amostra foi composta por 20 participantes que possuiam a robdtica educacional
(M = 30, 85 anos; DP = 8, 22) e 20 participantes ndo possuidores da robdtica em seu
contexto de ensino (M = 32,55 anos; DP = 8, 17) (Tabela 1).

Para participar da pesquisa, os professores deveriam ter como pré-requisito possuir
experiéncia de pratica em docéncia igual ou superior a seis meses, ministrar aula no
ensino fundamental, e os participantes pertencentes ao grupo que ndo possui robdtica
ndo poderiam ministrar aula em escola que utilizasse da robdtica inserida na grade
curricular. Cabia ainda aos participantes dispor de livre escolha para participar ou nao
da presente pesquisa.
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Tabela 1
Caracteristicas sociodemogrdficas dos professores dos dois contextos educacionais
Professores que possuiam Professores que ndo possuiam
robética educacional robética educacional

ldade

Média 30.85 32.55
Género

Mulheres 75% 45%

Homens 25% 55%
Experiéncia em docéncia

6 meses a 1ano 40% 15%

2 anos a 4 anos 50% 30%

4 anos ou mais 10% 55%

Instrumentos

Para realizacdo da pesquisa utilizaram-se trés instrumentos, sendo eles a Técnica
de Associagdo Livre de Palavras (TALP), entrevista semiestruturada e questionario
sociodemografico.

Procedimento de coleta dos dados

Inicialmente, recorreu-se a autorizacdo institucional de ambas as escolas para a aplicacdo
da pesquisa com os professores, apds aceitagdo via assinatura, a pesquisa foi enviada ao
Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal do Piaui, retirado para avaliacio cega,
CAAE: 77363717.9.0000.5214 com o intuito de averiguar os parametros éticos regidos pela
resolucao de n® 466/12 e seu aditivo 510/2016. Ap&s liberacdo do projeto de pesquisa pelo
Comité de Etica por meio de parecer 2.308.987, por verificacio de consonancia com as
normas éticas seguiu-se em dire¢do as escolas para explicacdo dos objetivos da pesquisa
frente ao publico alvo. Na oportunidade, o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) foi apresentado, lido e assinado pelos participantes voluntarios. O primeiro
instrumento aplicado foi o TALP, contendo como palavra-estimulo “Aprendizagem”, e
aos participantes orientou-se que escrevessem as Cinco primeiras palavras que viessem a
mente apos a exposicao da palavra-estimulo. Em seguida, foram instruidos a hierarquizar as
palavras em ordem de importancia, assinalando com o nimero 1a palavra mais importante
e com o numero 5 a palavra menos importante. A entrevista semiestruturada foi, entao,
realizada. Nela, o participante foi convidado a discorrer sobre seus entendimentos sobre
aprendizagem com a pergunta eliciada: “O que vocé entende por aprendizagem?”.

O terceiro instrumento foi um questionario sociodemografico que objetivou caracterizar
a amostra colhida, abrangendo idade, género, aparelhos tecnolégicos que possuia em
casa — celular, computador, notebook, tablet, entre outros — e tempo de experiéncia de
pratica docente. A aplicacdo teve uma duragdo de 6 minutos para cada participante.

As abordagens ocorreram nos intervalos entre aulas ministradas em ambas as escolas.
Durante as abordagens, justificou-se o objetivo da pesquisa, seu carater sigiloso e
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anénimo, assim como também a apresentacdo do TCLE, seguido de assinatura para os
que consentissem a participacdo voluntéria. Dos 25 professores da escola que possuia
robdtica educacional, negaram-se a participar da pesquisa um total de 5 professores.
Dentre os motivos para a recusa, enumera-se a dificuldade de tempo disponivel para
responder a pesquisa, inseguranca quanto as finalidades dos relatos e desencontros. Da
escola que ndo possuia robdtica educacional, de um total de 23 professores, apenas 3
nado participaram da pesquisa. A ndo participagdo, conforme a explicacdo dos professores,
decorre da falta total de informacdo sobre o tema.

Andlise dos dados

Os dados coletados no questionario sociodemografico foram tratados através de
analises estatisticas, a fim de obter informacdes para a caracterizacdo da amostra. Os
dados obtidos com o TALP foram transcritos para analise a partir dos critérios de Redes
Semanticas. Estes dados foram descritos através da técnica de Redes Semanticas, o Nucleo
da Rede (NR), Peso Semantico (PS) e Distancia Semantica (DS) de ambos os grupos de
professores. Obteve-se o Peso Semantico de cada palavra somando as frequéncias pela
hierarquizagdo de importancia.

O Nucleo da Rede foi obtido a partir das cinco palavras com maior peso semantico,
sendo estas as palavras que melhor definem o conceito. A distancia semantica se obteve
a partir das palavras definidoras do Nucleo da Rede; a palavra com maior peso recebeu
100% e as porcentagens das demais se deu por uma regra de trés simples.

Os dados coletados por meio das entrevistas foram codificados pela analise de contetdo
tematica de Bardin (2011), desta forma, empregou-se a analise de conteldo tematica para
analisar as informagdes obtidas, discriminando as unidades de sentido do texto, ou seja,
as principais opinides, crencas e tendéncias encontradas nas respostas das entrevistas,
através de leitura flutuante, buscando determinar caracteristicas associadas ao tema
central, logo apds essas unidades foram agrupadas em categorias de anélise para a
compreensao das principais representa¢des dos professores quanto as novas tecnologias.

Resultados

Os resultados obtidos por meio do TALP possibilitaram a analise dos campos de
significados derivados das redes semanticas acerca da palavra estimulo aprendizagem
(ver Tabela 2).

A partir da andlise estrutural das redes semanticas, os elementos da representacao
compartilhados pelo grupo de professores da escola que possuia robotica educacional
em sua grade curricular frente a palavra estimulo “aprendizagem”, concentraram em seus
nucleos centrais termos como: educacao (100%), didatica (58.6%), ensino (52%), e contato
(60%) enquanto que os elementos periféricos centraram-se em socializagdo (6.6%). No
grupo de professores da escola que ndo possuia a robotica educacional em sua grade
curricular, os termos prontamente eliciados frente a palavra estimulo aprendizagem
foram: dedicacdo (100%), saber (68.5%), educacao (34.3%), conhecimento (25.7%) e uma
menor frequéncia para o termo esforgo (8.6%).

Nos resultados obtidos através da anélise de conteldo por meio de leitura flutuante da
entrevista semiestruturada, obteve-se a categoria tematica aprendizagem que resultou
em trés subcategorias relacionadas as representacoes dos professores, sdo elas: processo
de acdo continua com enfoque no cotidiano, transmissdo e absorcdo de conhecimento e
estimulacdo através da interacdo mediada (ver Tabela 3).
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Tabela 2

Rede semdntica do estimulo "aprendizagem”

Possuiam robdtica educacional N&o possuiam robdtica educacional
NR PS DSQ% NR PS DSQ%
Educacdo 65 100 Dedicagao 45 100
Didética 45 9.2 Saber 42 933
Ensino 30 66.6 Educacéo 38 90.4
Contato 18 60 Conhecimiento 14 36.8

Nota. NR = Nucleo da rede; PS = Peso semantico, DSQ = Distancia semantica
quantitativa.

Tabela 3
Categorizacéio da andlise de contetido temdtica

Possuiam robdtica N&o possuiam robdtica

educacional educacional

Subcategorias F % F %
Processo de acdo continua 16 51.6 9 30
com enfoque no cotidiano
Transmissdo e absorcdo 1 3.2 12 40
de conhecimento
Estimulacdo através da 14 451 9 30
interacdo mediada
Total 31 100 30 100

Nota. Subcategorias das anélises das entrevistas dos dois grupos de professores participantes
do estudo.

Aprendizagem como processo de acgéo continua com enfoque no cotidiano

O grupo de professores da escola que possuiam robdtica educacional na grade
curricular nessa subcategoria, quando em comparacdo com o grupo de professores
que ndo possuiam, eliciaram em suas falas na entrevista, numa frequéncia de 16
vezes, que a aprendizagem "é um processo de criar, transformar, de acordo com
as informac8es que estdo ai dispostas na sociedade, isso da até mais motivagdo
para o aluno nesse aprender” — professora, 42 anos, licenciada em Histéria.
Enquanto os professores que ndo possuiam eliciaram 9 vezes afirmando que, “na
contemporaneidade, a naturalizacdo do convivio da tecnologia com a educacdo
torna necesséaria a mudanga do repasse do saber, caso contrario, o aluno ndo escuta

e nem aprende” — professor, 34 anos, licenciado em Linguagens.
Aprendizagem como transmissdo e absorgédo de conhecimento

Nesta subcategoria, o grupo de professores que possuiam a robdtica educacional,
apresentou apenas uma vez em suas falas ao caracterizar a aprendizagem como “um
processo de aprender algo novo de acordo com as informagdes disponibilizadas em
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sala de aula ou ao redor do mundo em que se vive" — professora, 35 anos, licenciada
em Pedagogia. J& os professores que ndo possuiam robdtica educacional em sua grade
curricular, apresentaram 12 vezes em seus discursos a aprendizagem como “um acumulo
de conhecimentos que é transmitido por meio de um conjunto de técnicas desenvolvidas
para atingir um alvo que é o acesso e absor¢do do conhecimento” — professor, 49 anos,
licenciado em Geografia.

Aprendizagem como estimulagdo através da interacéo mediada

Nesta subcategoriao grupo de professores que possuia robdtica educacional em sua
grade curricular apresenta uma frequéncia de 14 vezes a aprendizagem como “aprender
algo novo de diferentes formas de forma compartilhada e vivida” professora, 29 anos,
licenciada em Letras-Inglés. Os professores que ndo possuiam a robodtica educacional
em seu contexto apresentaram uma frequéncia de 9 vezes a aprendizagem enquanto
“efeito da transmissdo de conhecimento em que o aluno tem que participar e prestar
bastante atencdo para no final ter como resultado a geracdo de um novo conhecimento”.
— professora, 25 anos, licenciada em Quimica.

Discussao

Aprendizagem é provavelmente um dos termos mais usados no contexto da educacao,
mas também um dos termos com maior dificuldade de definicdo. Aprende-se algo
quando o processo cognitivo ocorre no cérebro dos individuos, quando eles assimilam
conhecimento, ou seja, um processo que abrange a interconexdo entre contetdo, método
e resultados (Chaib, 2003).

As teorias da aprendizagem contemplam diferentes visdes sobre o processo de aprender.
Segundo Scheller et al. (2014) a visdo de Seymour Papert define aprendizagem é aquilo
que ocorre em um contexto de descobertas, de experiéncias e novos contatos motivados
pelo didlogo, em um ambiente propicio.; éalgo resultante da interacdo do sujeito com
0 objeto do conhecimento, que ndo se reduz ao objeto concreto, mas inclui o outro, a
familia, a escola, o social (Scheller et al., 2014).

E vista como um processo de comunicacdo no qual relacionamentos grupais e interacdes
individuais desempenham um papel decisivo em relacao aquilo que deve ser aprendido.
N&o pode ser definida claramente, a menos que faca referéncia as diversas situagdes
e condi¢cdes nas quais o aprendizado se da (Chaib, 2003). Em ambientes de criacao
proporcionados pela robética educacional, o professor torna-se um orientador com o
papel de auxiliar o aluno na busca por respostas através de problematiza¢es (Cruz,
2008; Gregio, 2004).

No presente estudo, o grupo de professores que possuia a robdtica educacional em
seu contexto, atribuiu em seus nucleos de rede a aprendizagem enquanto educacao,
didética, ensino, contato e socializacdo elementos que corroboram com principios basicos
da teoria da aprendizagem construcionista, desenvolvida por Papert. Baseada na Teoria
Construtivista de Jean Piaget, ela vé a aprendizagem como um processo resultante da
autonomia do aluno no processo de construcao do conhecimento (Santos & Lima, 2018 ).

Enquanto o grupo de professores que ndo a possuia em sua grade curricular, ele atribuiu
em seus nulcleos de rede a aprendizagem representagdes desta com um carater de
busca daquele que aprende, ou seja, a aprendizagem sé é possivel se houver a presenca
de dedicagdo, saber, educagdo, conhecimento e esforco. A abordagem estrutural das
representa¢des sociais salienta que um grupo social elabora e/ou assimila ideias, crengas
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e imagens acerca do mundo, da realidade, em fun¢do do lugar que ocupa na sociedade
e que o nucleo central esta ligado a sua historia coletiva, constituido de elementos com
significagdes historicas (do Amaral & Silva, 2013).

Essa abordagem trata das representacées sociais como estruturas de conhecimento sobre
temas da vida social, compartilhadas por grupos e formadas por elementos cognitivos
ligados entre si (Wachelke & Wolter, 2011). Uma representacdo social se constitui como
um conjunto organizado e estruturado de informagdes, crencas, opinides e atitudes,
composta de dois subsistemas denominados de nucleo central e o periférico, onde cada
um tem um papel especifico e complementar (Abric, 1998). O nucleo central é composto
pelos elementos estaveis ou mais permanentes da representacdo social, sendo estes de
natureza normativa e funcional. Os aspectos funcionais estéo ligados a natureza do objeto
representado e os normativos dizem respeito aos valores e normas sociais pertencentes
ao meio social do grupo. Ja o sistema periférico € complemento indispensavel do
central, uma vez que protege esse nucleo, atualiza e contextualiza constantemente suas
determinacdes normativas, permitindo uma diferenciagdo em funcdo das experiéncias
cotidianas nas quais os individuos estdo imersos (Machado & Aniceto, 2010).

A representacdo de um grupo social demonstra as faces de sua realidade, permite
compreender 0s aspectos sociais, politicos, econdmicos e culturais, nos quais ele esta
inserido (Silva & Lima, 2013). E notavel, nos nucleos de rede de ambos os grupos, que 0s
termos representativos apresentam abordagens para préaticas pedagdgicas distintas, uma
vez que os acercamentos de suas representacdes sdo termos caracteristicos de teorias
da aprendizagem com abordagens distintas, como o instrucionismo e construcionismo
(Alvarenga, 2018). Conhecer as representacdes de um grupo oferece a compreensdo de
como 0s sujeitos sociais apreendem os acontecimentos da vida diaria, as caracteristicas
do meio, as informacdes que circulam e as rela¢des sociais (Silva & Silva, 2017).

Diante dos discursos analisados nas entrevistas, observou-se que os professores do grupo
que nao possuia robotica educacional representaram em suas falas com maior frequéncia
a aprendizagem atrelada ao ato de transmitir e absorver conhecimento (Verdum, 2013)
e tal expressao se contrapde a concepgdo da escola como um local de construcdo do
conhecimento e de socializacdo do saber (MEC & SEF, 1998).

E conferida a escola a missdo de socializar, na perspectiva de colaborar, para que os
alunos aprendam a aprender na convivéncia com os outros, desenvolvendo nestes uma
postura construtiva e participativa (MEC & SEF, 1998), cabendo ao professor a funcdo de
levar o aprendizado de um modo especial observando que a metodologia utilizada no
processo de construcdo de conhecimento faz toda diferenca (Mel et al., 2015).

A visdo da aprendizagem enquanto transmissdo e absorcdo relaciona-se com a
perspectiva interacionista que consiste em programar informacdes para repassar
aos alunos como um tutorial. O ensino instrucionista tem suas raizes nos métodos
tradicionais de ensino (Silva et al., 2015). Essa abordagem também contribui para a
aquisicdo da aprendizagem do aluno, no entanto, as préaticas pedagdgicas diferem da
proposta construcionista (Alvarenga, 2018).

Nesse sentido, o aprender dos alunos depende ndo somente dos seus esfor¢os, mas
também da construcdo de praticas, curriculos e metodologias que correspondam aos
paradigmas seguidos na educacao atual (Silva & Lima, 2013). O que vai de encontro ao
nucleo de rede eliciado por professores da escola que ndo possuia robdtica educacional
ao elucidar aprendizagem enquanto esforco.
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Compreender a aprendizagem como um processo de acdo continua com enfoque no
cotidiano e estimulacdo pela interacdo mediada implica considerar que a aprendizagem
deixa de ser algo passivo para tornar-se uma obra de reconstrucdo permanente, dinamica
entre sujeitos que se influenciam mutuamente (Cruz, 2008), ou seja, resulta da interacao
do sujeito com o objeto do conhecimento (Chitolina et al., 2016), o processo de ensino e
aprendizagem se da na interacao (Silva & Silva, 2017).

Desta forma, deriva-se dai a necessidade de apreensdo das representacdes sociais
acerca da aprendizagem, por compreendé-las como conjuntos dindmicos que produzem
comportamentos e relacionamentos com o meio ambiente que se modificam na relacdo
entre sujeitos e que permite compreender também aspectos sociais (Silva & Lima, 2013)
em que se inserem estes professores, uma vez que fazem parte de cenarios escolares
diferentes, mas de contextos sociais que se assemelham e que o contexto tecnoldgico atual
provoca mudangas nas praticas pedagdgicas dos professores o que por consequéncia

molda sua forma de ensinar e do aluno aprender (Alvarenga, 2018).

O estudo teve como objetivo apreender representagdes sociais dos professores sobre
a aprendizagem, que possuiam ou ndo robdtica educacional na grade curricular do seu
contexto escolar, comparando suas representacdes em sua aproximagao com a tecnologia
robdtica educacional. Sobre nucleos de rede derivados da analise semantica, salienta-se
que nas representacdes sociais de aprendizagem do grupo que ndo possuia robdtica
educacional na grade curricular prevaleceram os elementos dedicacao, saber, educacao,
conhecimento e esfor¢o. Sob uma perspectiva mais construcionista, o grupo que possuia
robodtica educacional em sua grade curricular apresentou elementos como educacao,
didatica, ensino, contato e socializacdo.

Nos resultados obtidos da analise de conteddo, observou-se que o grupo que ndo
possuia robdtica educacional quando em comparagdo com o grupo que possuia robotica,
apesar de expressar em seus nlcleos de rede representa¢des ndo tdo distantes, elucidou
em seu discurso a aprendizagem como um processo baseado em instru¢des, em que o
aluno recebe um saber transmitido. E o grupo que possuia robética elucidou com maior
frequéncia a aprendizagem como um processo baseado na interagdo e construgao.

Os nucleos de rede dos dois grupos de professores e seus discursos apresentam termos
representativos das abordagens instrucionista e construcionista, teorias da aprendizagem
que orientam as praticas pedagdgicas no processo de ensino e aprendizagem. Tais
representagdes chamam atencgdo para a teoria da aprendizagem adotada no contexto
escolar. No entanto, como lacuna do estudo, ndo foram analisadas as praticas pedagdgicas
proporcionadas pelos ambientes de aprendizagem pesquisados. Espera-se que estudos
futuros investiguem a influéncia das representagdes sociais de professores inseridos no
contexto tecnoldgico atual, de grupos de pertenca diferentes, observando suas préticas
pedagdgicas no cotidiano escolar.
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