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Resumen

Este trabajo tiene por objetivo describir y analizar las practicas digitales de docentes de educacién primaria considerando las
diferentes condiciones sociales y culturales que las enmarcan. A partir de un estudio de caso cualitativo centrado en escuelas
primarias de gestién publica ubicadas al sur de la Provincia de Santa Fe (Argentina) y tomando aportes de la etnografia, se
identificaron diferentes tensiones que permean la relacién tecnologias-educacién en los contextos estudiados. Los resultados
visibilizan un conjunto diverso y heterogéneo de practicas digitales docentes, que se desarrollan pese a no contar con politicas de
acompanamiento, recursos tecnoldgicos idéneos o formacién actualizada, que tienen lugar gracias al esfuerzo y dedicacién del cuerpo
docente que, en la adversidad, hace lugar a lo digital en sus aulas. Se destaca la necesidad de reflexionar sobre las problematicas del
escenario postdigital actual y el papel de las tecnologfas digitales en los contextos educativos.

Palabras clave: practicas digitales, educacién primaria, estudio cualitativo, herramientas culturales.

Abstract

This study aims to describe and analyze the digital practices of primary school teachers, considering the different social and cultural
conditions that frame them. Based on a qualitative case study focused on public primary schools located in the south of the Province
of Santa Fe (Argentina) and drawing on ethnographic approaches, various tensions permeating the relationship between technology
and education in the studied contexts were identified. The results highlight a diverse and heterogencous set of digital teaching
practices that persist despite the lack of policies, adequate technological resources, or updated training. These practices take place
thanks to the effort and dedication of teachers who, despite adversity, integrate digital tools into their classrooms. The study
emphasizes the need to reflect on the challenges of the current post-digital landscape and the role of digital technologies in
educational contexts.

KCyWOl‘dS: digital practices, primary education, qualitative study, cultural tools.
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Este estudo tem como objetivo descrever e analisar as praticas digitais de professores do ensino fundamental, considerando as
diferentes condi¢des sociais e culturais que as envolvem. Com base em um estudo de caso qualitativo, focado em escolas publicas de
ensino fundamental localizadas no sul da Provincia de Santa Fé ¢ utilizando aportes da etnografia, foram identificadas diversas
tensoes que permeiam a relagio entre tecnologia e educagio nos contextos estudados. Os resultados evidenciam um conjunto diverso
e heterogéneo de praticas digitais docentes, que se desenvolvem apesar da auséncia de politicas de apoio, recursos tecnoldgicos
adequados ou formagio atualizada. Essas praticas ocorrem gragas ao esforco e dedicacio dos professores, que, apesar das adversidades,
inserem o digital em suas salas de aula. O estudo destaca a necessidade de refletir sobre os desafios do cendrio pés-digital atual e o
papel das tecnologias digitais nos contextos educacionais.

Palavras-chave: praticas digitais, educagio primdria, estudo qualitativo, ferramentas culturais.
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Introduccién

Los procesos de incorporacién de tecnologia en el 4mbito educativo son fenémenos complejos que traen
aparejadas tensiones diversas, generadas por una multiplicidad de variables intervinientes. En este contexto, se
espera que los profesores sean altamente competentes en el disefio de entornos de aprendizaje mediados por
tecnologfas digitales y las ensefien a sus estudiantes (Diaz-Barriga, 2008).

Asimismo, aunque la presencia de tecnologias no garantiza su uso, la integracién de tecnologias digitales en
la educacién basica argentina posee una larga historia, resultado de diferentes programas y proyectos (Benitez
Larghi, 2020; Tedesco ez al., 2015). Sin embargo, los estudios previos senalan que la disponibilidad de
dispositivos y recursos tecnoldgicos en las escuelas primarias argentinas no es homogénea y se resaltan
diferencias importantes incluso entre las regiones del mismo pais (Hoz ez al., 2021). A su vez, la irrupcién de la
pandemia y el consecuente paso a la virtualidad constituyen un punto de inflexién en cuanto al desarrollo de
los procesos de apropiacion tecnoldgica en los escenarios educativos, que ha sido estudiado profundamente en
el contexto del nivel superior ¢ incluso en el nivel medio, pero no asi en la educacién primaria (Alucin y
Monjelat, 2023; Monjelat y Adobato, 2022).

En relacién con ello, en el escenario posdigital actual (Jandri¢ ez 4/, 2018; Jandrié¢ ez al., 2024) y desde los
aportes de los estudios de las alfabetizaciones digitales criticas (Pangrazio, 2016) y la tecnologfa educativa
critica (Selwyn ez al., 2020; Williamson ez al., 2019), resulta relevante recuperar las voces de los actores y ubicar
en primer plano el trabajo de los docentes, su ensenanza y sus saberes como dimensiones centrales desde las
cuales acceder al sentido que los sujetos les asignan a las tecnologfas digitales (Gonzalez Lépez Ledesma, 2024).
En este sentido, los aspectos senalados revelan la necesidad de realizar estudios especificos que permitan
identificar y analizar el estado de situacién de las practicas digitales en la educacién primaria, aportando datos
que habiliten reflexiones complejas de los procesos que se ponen en juego en contextos situados (Monjelat y
San Martin, 2016).

Considerando lo expuesto, el presente trabajo tiene por objetivo describir y analizar las practicas digitales de
docentes de educacién primaria, considerando las diferentes condiciones sociales y culturales que las enmarcan.
A partir de un estudio de caso centrado en escuelas primarias de gestion publica ubicadas al sur de Santa Fe, se
realizé una investigacién exploratoria y descriptiva que permitiera develar diferentes aspectos del fenémeno de
la incorporacién de tecnologias digitales en el contexto de la educacién primaria, poniendo en valor los
discursos, saberes y experiencias del grupo participante.

Marco de referencia y antecedentes

Pricticas digitales desde una perspectiva sociocultural en el marco de la educacién tecnoldgica critica

Siguiendo a Taboada'y Alvarez (2021), en este trabajo, se asume que las tecnologfas digitales implican tanto
redes informdticas y dispositivos (computadoras, celulares, etc.) como los programas, aplicaciones y sitios web
que permiten la interaccién y comunicacién entre las personas usuarias y no solamente el acceso, el
almacenamiento y la transmisién de informacién. Asimismo, en la presente investigacion, las tecnologias
digitales no se consideran neutrales ni se configuran como un fin en si mismas, ni como elementos pasivos
cuando se utilizan en una situacién. Por el contrario, las actividades de ensefianza y aprendizaje se entienden
como précticas sociales y culturales donde las personas interactiian de acuerdo con su competencia (Vygotsky,
1978) y las herramientas utilizadas coconstruyen la actividad, lo que implica un aprendizaje situado (Lave y
Wenger, 1991). A lo largo de la historia, diferentes tecnologfas han permitido diferentes tipos de actividades
situadas, mediadas por una variedad de herramientas. En este sentido, las tecnologias digitales se convierten en
lo que a menudo se denomina “herramientas” o “artefactos culturales” (Siljo, 2010).

Desde estas perspectivas, los intercambios sociales entre los individuos estin mediados por artefactos
culturales que sirven de unién entre lo personal, lo individual, lo social y colectivo. Siguiendo a Wertsch
(1991), las personas emplean distintas herramientas de manera instintiva y bastante irreflexiva en sus
actividades, hasta tal punto que suelen tornarse invisibles. Sin embargo, la perspectiva adoptada aqui implica
que los tipos de problemas que las personas resuelven estin determinados, en gran medida, por los recursos y
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herramientas que tienen a su disposiciéon y que dominan en cada actividad especifica. En relacién con ello,
Selwyn (2011) afirma que la digitalizacién de la escolarizacién debe discutirse desde una perspectiva holistica
que tenga en cuenta el papel de la educacion en la sociedad y los muchos actores involucrados en diferentes
meso y macroniveles, reconociendo la relacién de modelado mutuo entre tecnologias y realidades sociales. Al
respecto, Williamson (2016) sefiala que las tecnologfas son producidas social, politica y econémicamente y son,
a su vez, social, politica y econdmicamente productivas. En este sentido, destaca la importancia de los estudios
sociotécnicos, que se centran en las pricticas y actividades en torno a las tecnologias, los significados que las
personas atribuyen a estas y las relaciones y estructuras sociales de las que provienen.

Por otra parte, Dussel y Trujillo (2018) sefialan que la relacién tecnologfa y realidades sociales estd marcada
por “posibilidades en conflicto”, relacionadas

Con las adaptaciones que se hacen en distintos contextos, con los discursos pedagdgicos disponibles, con la historia y
presente de las instituciones y las politicas educativas, y también con las propias permisibilidades técnicas y formas
culturales de los medios digitales, que son mas heterogéneos y complejos de lo que suele suponerse. (p. 145)

El presente articulo se propone identificar estas tensiones, aportando datos que visibilicen las practicas
digitales docentes que estan desarrollindose en las escuelas primarias santafesinas y su relacién con las
condiciones socioculturales en las que se enmarcan.

Claves contextuales: educacion y tecnologias en el panorama argentino

Al igual que en el resto de los paises latinoamericanos, en Argentina, los vinculos entre la tecnologia y los
centros educativos se estrecharon a partir de la distribucién de tecnologfas en los contextos escolares (Rivera
Vargas y Cobo, 2018). Particularmente, el Programa Conectar Igualdad (PCI) de 2010 y el Programa Primaria
Digital (PPD), lanzado en 2012, fueron los hitos mas destacados, al incluir a los establecimientos publicos de
nivel primario y secundario de todo el pais como destinatarios de los dispositivos digitales, promoviendo, a su
vez, la capacitacion del personal docente. El PCI ha sido objeto de multiples estudios (Benitez Larghi y
Welschinger, 2020; Dussel, 2014; Martinez, 2016; Sternschein, 2016), pero se observa una escasez de estudios
en torno a la implementacién del PPD, y més atn en el escenario pospandemia y en la actualidad.

Como sefialan Annessi y Demirta (2019), el PPD fue una politica de Estado creada a partir del Decreto N°
459/10 y tuvo por objetivo la integracién pedagdgica de las tecnologias digitales en el nivel primario, dotando a
las escuelas de Aulas digitales Méviles (ADM) que contenfan unas 40 netbooks, un proyector, un router
inaldmbrico, una pizarra digital interactiva, una cimara digital y un servidor de aula.

Entre 2015 y 2019, a nivel nacional, es posible identificar “politicas de alfabetizacién digital” (Gonzalez
Lépez, 2020; Gonzédlez Lépez Ledesma, 2022), politicas publicas curriculares, de formacién docente y
produccién de materiales didacticos que se encargaron de traducir al ambito argentino una tendencia
tecnoeducativa global, de cardcter desescolarizador, que ha buscado orientar a los sistemas educativos de paises
emergentes a la adopcidn de curriculums de competencias digitales, sin considerar las dimensiones que hacen a
la complejidad del mundo de la escuela. En este periodo y en el marco del Plan Estratégico Nacional Argentina
Ensena y Aprende, se redactaron una serie de documentos entre los que se destaca “Competencias de
Educacion Digital”, que reflexiona sobre cé6mo promover el desarrollo de dichas habilidades desde la
ensefianza, proponiendo un listado de competencias. Otro documento donde se aborda la tematica de la
educacién digital es el Plan “Aprender Conectados”, que pretende promover la alfabetizacion digital para el
aprendizaje de competencias y saberes necesarios, para la integracién en la cultura digital y en la sociedad del
futuro. Durante la pandemia, el Estado nacional lanzd, en 2020, el “Plan Federal Juana Manso”, que
contemplaba lineas de conectividad, equipamiento, formacién docente y una plataforma educativa de
navegacion gratuita, y el “Programa Seguimos Educando”, un sistema multiplataforma orientado a colaborar
con la continuidad de la ensefianza en el sistema educativo (Gonzélez Lépez Ledesma, 2022; Serra, 2020). En
2021, a finales del confinamiento, se relanzé el “Plan Conectar Igualdad”, con el objetivo inmediato de equipar
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con dispositivos digitales a estudiantes y explorar modelos hibridos de ensefianza (Ferrante y Gonzdlez Lépez
Ledesma, 2024), politicas que fueron nuevamente discontinuadas con el cambio de gobierno nacional en 2023.

En el contexto de la provincia de Santa Fe, casi todas las escuelas ptiblicas e institutos de formacién docente
fueron dotados de infraestructura tecnoldgica digital a través de programas nacionales y provinciales (Alucin y
Serra, 2023). En el nivel primario, se destaca el programa “Tramas Digitales”, que, desde sus inicios en el 2013,
supuso tanto acciones que remiten al equipamiento tecnoldgico como a la capacitacién docente (Barna ez 4/,
2019), hasta su finalizacion en 2016. Hacia 2019, en el marco del cambio de la gestién del gobierno provincial,
se generaron, durante la pandemia, politicas para asegurar la continuidad pedagdgica, como la creacién de la
plataforma virtual “Seguimos Aprendiendo en Casa”, con espacios para la formacién docente, recursos
pedagdgicos, experiencias en el aula y un blog con apartados para nivel inicial, primario, secundario y terciario,
destinado a supervisores, directivos y docentes (Alucin y Serra, 2023). Por otro lado, y como respuesta a la
situacion de desigualdad en el acceso a la conectividad, visibilizada mds fuertemente durante la pandemia, se
sanciond, en 2021, la Ley de Conectividad, contando con financiamiento externo del Banco de Desarrollo de
América Latina (CAF). Este programa pretende ampliar y modernizar la infraestructura del sistema de
conectividad provincial, brindando un servicio de calidad, a partir de la inclusién digital, la transformacién
educativa, la reduccién de las brechas tecnolégicas y la eficiente prestacion de servicios ptiblicos (Maissonave e#

al., 2021). En la actualidad, esta operacidn se encuentra activa segin se informa desde la pagina del CAFE y se
ha creado una nueva unidad de gestiéon con el gobierno provincial que ha asumido en 2023, dando lugar a la
continuidad de las obras iniciadas.

Por otra parte, es posible relevar diferencias en cuanto al acceso y apropiacion de tecnologias por parte de la
ciudadania en general. En este sentido, la brecha digital se torna evidente y esta estrechamente vinculada con
las diferencias econémicas entre los habitantes (Alderete ez al, 2020), debido al costo del servicio, ya sea a
través de una conexién fija o por datos moéviles (Alderete y Formichella, 2024). Segtin datos del Instituto
Nacional de Estadisticas y Censos de la Republica Argentina (INDEC, 2023, 2024), en el tercer trimestre de
2023, el 61,0 % de los hogares urbanos tuvo acceso a computadora (de escritorio, portétil o tableta electrénica)
y el 93,4 %, a internet (sea red fija o mévil). En cuanto a la cantidad de hogares con acceso a computadora,
patagonia es la regién con mayor acceso (68,5 %) y supera por 7,5 puntos a la media del pais, y la region
pampeana se ubica en el 58,5 %. En el tercer trimestre de 2024, los accesos fijos residenciales crecieron 0,2 %y
los accesos residenciales méviles tuvieron una variacién positiva de 1,7 %. Cabe sefalar que estos datos
presentan variaciones importantes en los diferentes conglomerados urbanos, y no se presentan datos de 4reas
rurales. Asimismo, se observan diferencias en cuanto al acceso por parte de personas con diferentes niveles
educativos. Por ejemplo, el 37,4 % de las personas con nivel primario incompleto usan computadora, mientras
que, entre las personas con nivel universitario completo, el uso de computadora es del 65,7 %. No obstante, se
observa una ausencia de andlisis actuales que permitan comprender en mayor profundidad los usos y las
précticas que las personas desarrollan en diferentes contextos y cémo impactan las politicas y las condiciones de
acceso en contextos situados.

El estudio de las practicas digitales docentes en el escenario argentino

El estudio de las précticas digitales docentes adquiere diversos matices en la literatura internacional, donde
predominan intervenciones especificas con herramientas digitales particulares o investigaciones en torno a las
percepciones, representaciones o actitudes del profesorado frente a las herramientas tecnoldgicas en general.
Por otra parte, la revisién de antecedentes de los trabajos previos en Argentina se situan principalmente en
provincia de Buenos Aires, pese a que el territorio argentino es sumamente extenso, diverso y en las diferentes
provincias operan legislaciones educativas diferentes.

Gémez y Alvarez (2020) realizaron un estudio cualitativo sobre las perspectivas de cinco docentes de
escuelas primarias de la provincia de Buenos Aires, sobre las experiencias de inclusién de tecnologias asociadas
al discurso docente sobre las tecnologias digitales, considerando su visién sobre las TIC, los recursos
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tecnoldgicos empleados y los modos de uso. El estudio senala la importancia de superar la visién del docente
como unico factor del proceso de ensenanza mediado por tecnologias digitales, para pensarlo como parte de un
proyecto mas amplio, fomentado desde el Estado hacia la diversidad de las comunidades educativas.

También es posible relevar estudios en torno al uso de tecnologias digitales en dreas disciplinares especificas,
como, por ejemplo, el estudio de Alvarez y Gémez (2024) o de Annesi y Demirta (2019). El primero reporta
modos de uso, tipos de recursos y recursos digitales incluidos por las docentes en alfabetizacién inicial durante
la pandemia, incluyendo las dindmicas de trabajo que se han desplegado con ellos y los criterios que han guiado
su seleccion. Las autoras concluyen que, entonces, las decisiones acerca de los usos de recursos tecnolégicos han
estado condicionadas fundamentalmente por factores contextuales propios de la tarea docente, como las
posibilidades de los estudiantes, familiarizacién previa con tal tecnologfa, reclamo de padres, etc., y, en menor
medida, por los saberes disciplinares, es decir, asuntos especificamente relativos a las concepciones y practicas
relativas a la alfabetizacion inicial. Por su parte, el estudio de Annesi y Demirta (2019), situado también en
provincia de Buenos Aires, plantea usos prepandemia, senalando que el profesorado participante no tuvo
ningun tipo de formacién en el manejo del aula digital mévil (ADM) durante su formacién de grado, por lo
que se ve forzado no solo a pensar los contenidos prescriptos en el diseno curricular, en este caso de ciencias
sociales, sino ademas evaluar alternativas para incorporar el uso de las nethooks para poder ensenar esos
contenidos. Esta situacion genera que, al pensar el objetivo de la clase, este se centre en cémo hacer uso de las
herramientas digitales, teniendo como consecuencia un desvio en la mirada de la didactica de la disciplina, que
suele estar presente en un segundo plano. Asimismo, destacan que los motivos para la incorporacién de
tecnologias tienen que ver con una simplificacién de la tarea docente, o para trabajar determinados contenidos
de manera no convencional.

En relacién con estudios en otras provincias argentinas, Cheme Arriaga (2022) analizé el tipo de uso,
inclusién y apropiacién de las tecnologias digitales que se ha hecho en escuelas primarias de la ciudad de Santa
Rosa (La Pampa), desde 2014 al 2019, tanto por parte de directivos, docentes y alumnas/os, y los factores que
han incidido en dichos procesos, caracterizando también las competencias que fueron promovidas desde el uso
de tecnologfas digitales y la vinculacién que presentan con el marco curricular vigente. Lescano (2017) estudi6
el uso de tecnologias en el Valle de Traslasierra (Cérdoba) en dreas rurales, observando caracteristicas
particulares de dicho contexto, como, por ejemplo, que la utilizacién de las tecnologias digitales en las aulas de
las escuelas rurales se ve condicionada por los juegos educativos con los que cuentan las zetbooks y pocas veces
se las emplea como elementos mediante los cuales es posible ensefar informadtica. A su vez, destaca que no
existe una iniciativa por parte de los docentes para crear sus propios recursos pedagégicos que puedan
implementarse con la utilizacién de las tecnologias y no se observa una demanda por incluir estos recursos por
parte de las familias, pero si del estudiantado.

En Santa Fe, Echeveste ef al. (2019) estudian el discurso de maestras de segundo ciclo en dos escuelas
privadas de la ciudad de Rosario, senalando un uso dispar de las tecnologias digitales en sus estrategias
didécticas. Los resultados sefialan que la mayoria las integran a actividades habituales, tales como
presentaciones de un tema o recreacién educativa, concibiendo a las tecnologias como herramientas que
ayudan con los procesos de ensenanza y aprendizaje y generan mayor interés por parte del alumnado. A su vez,
se menciona la participacién en capacitaciones orientadas al uso instrumental de las tecnologias a cargo de las
propias instituciones, pero no en iniciativas formales, como el programa Tramas Digitales, previamente
descripto. En una linea similar, el estudio de Monjelatez /. (2021) reporta que los saberes y las practicas de los
y las docentes de primaria participantes se encuadran mayormente en aspectos técnicos e instrumentales, con
formaciones sobre todo centradas en habilidades genéricas, que no necesariamente les resultan ttiles para el
disefio de sus actividades did4cticas. Por su parte, el estudio de Rosso e al (2022) presenta un trabajo
interdisciplinario de extension universitaria, donde se crearon materiales didédcticos digitales para trabajar con
estudiantes de séptimo grado sobre contenidos matemdticos, en torno a una problemdtica ambiental local,
como ha sido la quema de humedales. A partir de la estrategia de gamificacién, conjugaron una narrativa en



Praxis Epucariva (ARG), , 2025, voL. 29, NOM. 2, MAY-AuGusT, ISSN: 0328-9702 / ISSN-E: 25153-934X

torno a una problemidtica (la quema de los humedales), una disciplina (contenidos matematicos) y una
secuencia didactica, cuyos propdsitos fueron generar conciencia y comprensién. Finalmente, el trabajo de
Monjelat y Adobato (2022) estudia las estrategias diddcticas con tecnologfas digitales en el contexto del
aislamiento por pandemia. Se observé que el cuerpo docente de primaria de Rosario y alrededores recurrié a
diferentes recursos, combinando herramientas analdgicas, como los libros o las actividades del tipo imprimir y
resolver, con intervenciones relacionadas con herramientas digitales no comunes en las aulas de primaria, como
el intercambio por teléfono y WhatsApp, asi como también encuentros sincrénicos por plataformas.

Metodologia

Como se sefal6 previamente, el presente estudio tiene por objetivo describir y analizar las practicas digitales
de docentes de educacién primaria desde un enfoque que considere las diferentes condiciones materiales y
sociales relacionadas con el desarrollo y puesta en obra de estas. Para responder a este objetivo, se ha disenado
un estudio de caso exploratorio y descriptivo (Yin, 2003), enmarcado en el enfoque de la metodologia
cualitativa y la investigacién-accién (Elliot, 2000), tomando aportes de la etnografia educativa de corte
histérico antropoldgico (Rockwell, 2009).

Considerando los enfoques mencionados, el trabajo de campo se organizé en dos etapas: un primer
momento, que corresponde a los primeros contactos con las instituciones educativas, tendientes a mapear las
préicticas digitales docentes y su entramado sociocultural; y un segundo momento, donde se trabajé, en el
acompanamiento docente, el disefio de pricticas mediadas por tecnologias digitales, partiendo de los intereses,
necesidades y saberes docentes. A su vez, la etapa inicial, en torno a la cual se plantea esta publicacion, se
organiz6 en dos fases, involucrando diferentes instituciones, actores e instrumentos. En este sentido,
participaron de la etapa inicial siete instituciones educativas de nivel primario de gestién publica, ubicadas en
el sur de Santa Fe (Argentina), en centros urbanos que han experimentado un alto crecimiento poblacional en
la ultima década. Vale destacar que no todas las instituciones participaron de la misma manera, algunas lo
hicieron en todas las instancias y otras participaron solo en algunos momentos. En este sentido, se trabajé con
una muestra por conveniencia (Herndndez Sampieri ¢# al., 2010), conformada por aquellas instituciones y
docentes que, por medio de la supervisora de la seccién, mostraron interés por participar de la investigacion.

Al inicio del trabajo de campo y en el marco de multiples visitas a las instituciones participantes, se
realizaron siete entrevistas semiabiertas con personal de los equipos directivos, donde generalmente
participaron directora y vicedirectora. En estas entrevistas, se relevaron aspectos vinculados a la historia y
presente de la institucién, trayectorias de sus participantes, caracteristicas de estudiantes asistentes y del
contexto en que se inscribe cada institucidn, caracteristicas del proyecto institucional, intereses, motivaciones,
expectativas en cuanto al proyecto, etc. Estas actividades se complementaron con la administracién de la
“Propuesta de autodiagndstico institucional para el desarrollo de las migraciones digitales” (Cardozo, 2013),
que fue completado también por los equipos directivos en seis escuelas. En este caso, el instrumento permitié
conocer aspectos vinculados con tres dimensiones: institucional, educativa y politica para mapear el estado de
apropiacion de las tecnologias digitales en cada escuela.

Luego, el trabajo de campo continué con 26 entrevistas semiestructuradas a docentes de cuatro instituciones
primarias. Dicha entrevista presentaba 16 preguntas que versaban, entre otros aspectos, sobre sus trayectorias
educativas, pricticas tecnoldgicas cotidianas y dentro de la escuela, soportes o materiales empleados para
disenar las clases y desarrollarlas, clases tipicas, tecnologias por incorporar, dreas curriculares identificadas
como complejas en sus contextos, etc. En esta instancia, se realizaron también nueve observaciones de clases en
dos de las escuelas, donde se tomaron notas de campo y se realizaron grabaciones de audio. Todas las
entrevistas fueron grabadas en audio y contaron con la firma del correspondiente consentimiento informado.
Los primeros contactos con las instituciones se realizaron a finales de junio de 2022, pero el corpus de datos
que aqui se analiza terminé de conformarse en septiembre de 2024. De los 26 docentes entrevistados, el 92 %
son mujeres. El 54 % ensefia en segundo ciclo del nivel primario y un 15 % son docentes de asignaturas
especiales (musica, tecnologfa, educacion fisica, etc.). El 77 % son docentes titulares, 15 % reemplazantesy 8 %
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personal interino. En cuanto a los afos de experiencia docente y las edades de las personas participantes, se
observa una amplia diversidad. En cuanto a la edad, el 38,4 % se encuentra en el rango 41-50 afios y el 34,6 %
en el rango etario 25-35. Por su parte, el 38,5 % cuenta con 0-S afos de experiencia docente.

Para el procesamiento y andlisis de los datos, se siguié la perspectiva de estudio de caso (Yin, 2003) y el
andlisis del discurso (Gee y Green, 1998). Se siguieron dos etapas: la narrativa, donde se identificaron aspectos
que permitieran dar cuenta de las tensiones en torno a la puesta en obra de practicas digitales docentes; y la
analitica, donde las transcripciones y los autodiagnésticos docentes se sometieron a codificaciones sucesivas,
siguiendo un proceso inductivo-deductivo a partir de categorfas emergentes vinculadas a los objetivos de
investigacién, para lo cual se contd con la ayuda del software AtlasTi. Para las transcripciones de las
grabaciones de audio, se utilizé el software O’Trascribe. Para respetar el anonimato, cada entrevista se
identificé en los datos con la letra “D” (de docente) y el nimero corresponde al orden en que se realizé, y ast se
presentan en los datos. En el caso de tratarse de una persona del equipo directivo, se ha escrito “Dir”, sumando
un numero ficticio a la escuela.

Resultados y discusion

Disponibilidad tecnoldgica: entre la existencia, la funcionalidad y la realidad

En las escuelas participantes, se observé disparidad en el equipamiento tecnoldgico. Todas cuentan con aulas
digitales méviles (ADM) que han recibido en diferentes momentos, pero, en la mayoria, coinciden en que los
equipos estan desactualizados y las herramientas no se encuentran en dptimas condiciones. Incluso una de las
escuelas recibié el ADM en 2024, pero los equipos no eran actuales y requerian de multiples actualizaciones
para su correcto funcionamiento. Muchas de las netbooks que forman parte de las ADM del PPD no
encienden, otras estan desactualizadas y, en la mayoria de los casos, no se logran realizar tareas sencillas, como
abrir un programa o hacer una biasqueda on/ine. Esto hace que solo una pequena proporcién de los dispositivos
funcione. En relacién con ello, en las entrevistas a directivos y docentes, se destacé la figura del técnico, clave en
el mantenimiento del equipamiento y en la resolucién de problematicas tecnoldgicas. Sin embargo, no todas las
escuelas cuentan con esta figura, que parece haber sufrido los recortes presupuestarios relacionados con la
suspension del PPD.

Por otro lado, en algunas instituciones, el ancho de banda de la conexién a internet es insuficiente y no
permite la realizacién de actividades, en otras no se cuenta con conexidn a internet en las aulas, solo en las
oficinas administrativas, y, en otras, aunque hay conexién, no llega a todas las aulas y solo es posible conectarse
en algunos salones. Estas situaciones dificultan la planificacién y realizacién de actividades que impliquen una
mediacion digital.

Dir3: ac4, por ejemplo, tenemos internet por la Cooperativa y llega hasta un cierto limite y (...) no tiene fortaleza, acd en
direccién porque bueno, necesitamos si o si, para trabajar. Y hasta laboratorio por ahi, ah{ funciona bien, que se puede ver
la television, pero bueno, a veces las chicas inclusive lo traen grabado para poder ver, pero después no se puede trabajar...

En este fragmento, se observa cémo el llamado piso tecnolédgico, instalado por los programas estatales o
provinciales, no funciona, situacién presente en al menos tres de las escuelas participantes. Estos resultados
coinciden con estudios pospandemia en el nivel primario, donde se senalé que las instituciones estatales
enfrentan serias limitaciones en el acceso a internet, a diferencia de las privadas, que disponen de una mejor
conectividad (Montes ez 4., 2023). En relacién con estas cuestiones, el estudio de Maina e /. (2022) destaca
una conectividad deficiente y precaria dependiendo de la zona geografica del pais donde se encuentra cada
institucion educativa. Asimismo, destacan la existencia de politicas publicas fragmentadas o discontinuadas
que no garantizaron un derecho a la conectividad en el periodo de la pandemia, problemética que prevalece en
la actualidad.

En contextos donde la disponibilidad tecnoldgica es escasa 0 no permite la realizacién de propuestas con
mediacidon tecnoldgica, una practica recurrente en los relatos docentes es la utilizacién de herramientas
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digitales propias, adquiridas por la persona docente con sus propios recursos econdémicos y que utilizan en su
dia a dia como recursos personales. El uso de estas herramientas es constante en el aula y se encuentra
naturalizado por el cuerpo docente, como refleja este extracto: “el otro dia vimos un video, pero bueno, como
no habia internet, le comparti yo de mis datos, no me quedé otra. Estuvimos viendo un video que hablaba de
procesos, porque estdbamos viendo la parte del proceso productivo” (D20).

En los relatos, se observa como es comun que el cuerpo docente utilice en la institucién educativa sus
computadoras, celulares, parlantes, micréfonos, pendrives y datos moviles, entre otros, para poder llevar
adelante su practica docente. Cabe sefialar que no cuentan, para ello, con ninguna ayuda econémica y que
tanto la compra como la actualizacién de estos recursos corren por cuenta propia. Estos resultados coinciden
con los presentados en el estudio de Gémez y Alvarez (2020), dando cuenta de una problematica que atraviesa
contextos diversos, y se plantea como un problema instalado en multiples escuelas en diferentes puntos del
pais.

Otro aspecto que aparece en los decires docentes es la preocupacién por un espacio dedicado al
equipamiento tecnoldgico, es decir, una sala de computacién o un laboratorio de informatica. En las escuelas
participantes, este espacio no existe y se observa cierto deseo o expectativa de que, si asi fuera, las practicas
docentes con mediacién tecnoldgica podrian desarrollarse mejor. Sin embargo, estudios como el de Gémez y
Alvarez (2020) senalan que, en esos casos, son otros los problemas que surgen, como el mantenimiento de los
equipos. Esto da cuenta de una expectativa docente en cuanto a un escenario que se supone “ideal” para que
entonces si se puedan llevar adelante ciertas practicas. En relacién con ello, aparece también la cuestion por la
formacién como otra dimensién que formaria parte de ese contexto ideal, ya que tanto las entrevistas a los
equipos directivos como las entrevistas al cuerpo docente mostraron una gran ausencia de espacios de
formacién docente en temdticas relacionadas con las tecnologias digitales, junto con una predisposicién a
participar de estos espacios, si existieran. Esta ausencia suele ser resuelta por el grupo de pares, que aparece
como un agente clave en la capacitacion tecnoldgica del profesorado.

Pricticas digitales en las aulas de primaria: entre biisquedas, reproduccidn y creacién

En cuanto a las practicas que el profesorado efectivamente lleva adelante en los contextos dulicos, es decir,
con sus estudiantes, se observan principalmente dos grandes categorias: actividades con materiales
audiovisuales, que incluyen videos, audios o imédgenes, y busquedas de informacion, en linea con resultados de
estudios previos como el de Gémez y Alvarez (2020).

En relacién con la primera categoria, en los decires docentes, predominan actividades que impliquen el
visionado de peliculas o videos, sobre todo a modo de introduccién a una temdtica o como cierre de ella, como
refleja el siguiente fragmento: “Los videos los uso como soporte, como para cerrar los temas, vamos a ver algo
sobre lo que estuvimos dando (...), como para ampliar un poquito mds o reemplazar todo lo que ya vimos y as{”
(D11). En algunos casos, este material se envia por mensajerfa a los diferentes grupos de aula y, sobre él, se
proponen actividades a realizar de tarea o en la préxima clase.

Por otro lado, se observa el empleo de recursos auditivos tanto para trabajar contenidos especificos de las
areas disciplinares, como Lengua, Sociales y Naturales, pero también para abordar tematicas transversales:

D2: y después trabajo mucho con lo que es auditivo, con el parlante. Quiero escuchar un cuento, quiero escuchar un relato,
quiero trabajar alguna temdtica de emociones o algo y trabajo con canciones, trabajamos mucho con el parlante, eso si lo
trabajo, el parlante me gusta més. (...) El afio pasado hicimos una actividad sobre emociones que cada papa tenfa que contar
una anécdota o algo divertido o algo que querfa contar de su hijo, entonces después (...) escuchdbamos los audios de los
padres, claro, escuchar la vocecita del papd y de mam4, a ellos le encantd, ¢viste?

El uso del recurso audiovisual suele aparecer asociado a generar mayor comprensién o motivacién en el
alumnado, como ejemplifica el siguiente fragmento: “siempre trato, por ahi en las efemérides, de ponerles un
videito como para que les sea més facil para ellos entenderlo, incluso lo conocen porque ya lo ven ellos en su
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casa” (D3). La cuestién de la motivacién como motivo para incluir tecnologfas digitales es un aspecto presente
en estudios previos, como el de Cheme Arriaga (2021).

Otro tipo de pricticas que predominan en los discursos docentes son las referidas a busquedas de
informacién, vinculadas a diferentes actividades en el contexto escolar, algunas mds simples, a modo de
introduccién de un tema por medio de una busqueda exploratoria, y otras enlazadas a pequefios proyectos:

D22: Hoy, por ¢jemplo, teniamos que trabajar la figura de Belgrano v, a su vez, embellecer la escuela. Entonces, buscamos
un poco cémo fue el surgimiento de la idea de identificarnos como pas. (...) ¢:Qué serfa hijo de la patria? ¢Qué es la patria?
Nos fuimos ampliando desde una pregunta simple y vamos a terminar en la creacién de una bandera (...) personal. (...)
Googleamos y aparecieron tantas cosas que empezaron a pensar, Unos en atrapasueios, otros con colgantes. Y después las
podiamos producir.

En este fragmento, la busqueda, que generalmente se realiza por medio del buscador de Google, habilita la
pregunta y la reflexién sobre los temas trabajados, dando pie a otras actividades, con otros soportes y
materiales. En la misma linea, aparecen, en los relatos, bisquedas que se realizan luego de una visita a una plaza
o a un lugar histérico, que son continuadas con actividades de produccién y escritura, como muestra el
siguiente fragmento:

D16: Yo, por ¢jemplo, este afio, para arrancar el tema, comencé llevdndolos a la Plaza San Martin, empecé desde ahi y pude
relacionar todas las dreas (...). Vieron los 4rboles, entonces vimos en naturales (...), los seres vivos, con Matematicas,
¢cudntos anos puede vivir un 4rbol a diferencia de un arbusto? En lengua, para darte un ejemplo, buscdbamos cudl podia ser
el arbol, el ceibo por ejemplo (...) Y bueno, a las computadoras este ano mds que nada las usé para ciencias, para investigar
(...) y en lengua las usé también. Pero en lengua para que escribieran, porque viste que en la computadora les va marcando
el error (...) Para las narraciones, como dejar el espacio, poner el punto, los signos de puntuacion.

En este sentido, los recursos digitales se entrelazan con otras propuestas didécticas, donde las diferentes 4reas
se vinculan. Vale aclarar que, en la institucién del dltimo extracto, se plantea desde el equipo directivo una
forma de trabajo centrada en la articulacién curricular, asi como también se dispone de una persona docente
que, aunque se encuentra en tareas pasivas, ha asumido un rol protagénico en cuando al ordenamiento y puesta
a punto del ADM disponible en la institucién. En estudios previos, se senala la importancia de contar con
estructuras solidas a nivel institucional, que orienten a toda la comunidad educativa a involucrarse en el
proceso, més que a perseguir el objetivo de que “hay que” ensefar con tecnologias (Cheme Arriaga, 2021). En
la misma escuela, también se hace mencién de una busqueda, pero en Google Maps, donde se enlazan
diferentes recursos y propuestas:

D17: como a principio de afo estdbamos aprendiendo todos los datos personales de cada uno y cada uno ya sabia la
direccién de su casa, entonces bueno, yo los dejaba que pasen y escriban su direccién en el Google Maps, y se busquen (...).
Hicimos recorridos, hicimos la vuelta a la manzana primero virtual y después fuimos caminando. Después, por ejemplo,
para hacer el plano, tanto de la escuela como de pequenas manzanas de acé de la redonda, primero obviamente hicimos la
maqueta de la escuela con cajitas, después la miramos desde arriba y ahi tratamos de hacer el plano (...) para que ellos
tengan distintas miradas.

En relacién con este ejemplo, la docente entrevistada tomé como inspiracién una propuesta del material

ofrecido por el plan nacional 25@, que actualmente se encuentra cancelado. En este caso, se realiza una
actividad fisico-virtual, pudiendo recorrer los espacios en diferentes formatos para favorecer la construccién de
la nocién de plano.

Considerando lo expuesto, las busquedas aparecen, entonces, como un recurso valioso en las practicas
cotidianas, aunque, como bien refleja el siguiente fragmento, es necesario generar acuerdos sobre las formas en
que se accede y se tratan los datos consultados.
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D24: yo lo que les recomiendo (...) que no se queden con la primera informacién que buscan, que entren a varias paginas y
que lo lean y seleccionen cudl les parece mejor (...) y lo de la inteligencia artificial, el otro dfa me dijeron, sefio, ¢esto lo
puedo hacer con inteligencia artificial? jChau! ;Olvidate! (...) ves que ahi arriba te pone: preguntar... olvidate, es re
accesible para los chicos.

En este caso, la docente hace referencia a la nueva incorporacién de WhatsApp, un asistente de inteligencia
artificial (IA) que puede responder preguntas, crear imagenes o al que se le puede solicitar tareas a realizar.
Relacionado con ello, aparece la necesidad planteada por la docente de establecer acuerdos en cuanto a cémo
realizar las busquedas, asi como cierta certeza de que ese recurso serd empleado por el estudiantado para
responder a las actividades escolares.

Parrafo aparte merecen las actividades realizadas en pandemia, periodo que el grupo entrevistado sefiala
como complejo y desafiante. En relacién con este momento histérico, se relevaron algunas practicas que no
contintan en la actualidad, como, por ejemplo, la realizacién de actos virtuales con edicién de imagenes y
videos, los grupos de WhatsApp con disponibilidad docente 24/7 o las clases por medio de plataformas
virtuales como Zoom o Meet. Aunque la gran mayoria de participantes admite haber realizado un uso intenso
y diverso de herramientas digitales en ese momento, se observa una ausencia de instancias de reflexién que
hayan permitido poner en valor qué de esas pricticas cobraria sentido en la actualidad, coincidiendo con
resultados de estudios previos, como el de Monjelat y Adobato (2022).. De todas formas, se observa un
reconocimiento de ese momento como un punto de inflexion, donde el cuerpo docente entré en contacto con
multiples herramientas que supo emplear y que, en formas renovadas, siguen utilizando:

D4: Y yo creo que eso permiti6 abrir mas lo que es el uso de la tecnologia porque, si o si, todos se tuvieron que adaptar al
uso del celular, aprender a abrir un archivo en PDF, convertir un archivo y también nos sirve a nosotras, porque, en otra
ocasién, no hubiésemos utilizado nunca ZOOM, (...)

E: ;Y sentis que algo de todo eso que hicieron en pandemia qued6 ahora o ya...?

D4: Y si, por ejemplo, los grupos de WhatsApp (...), me gusta el poder mostrarles a los papds qué hicieron los chicos, cosas
significativas o el otro dia, por ejemplo, que estuvimos trabajando a través del viaje a Santa Fe los animales que hay en la
zona de los humedales, entonces ellos hicieron como un noticiero, nos mandaron videos haciendo de periodistas, se
reengancharon, entonces por ahi eso también estuvo muy bueno, porque incluso compartieron con las familias, esto de
armar un video...

A partir de los resultados senalados, es posible observar una amplia diversidad de practicas digitales docentes,
donde, en funcién del entramado sociocultural de cada institucién, se despliegan diferentes formas de
incorporar las herramientas digitales en la educacion primaria.

Herramientas digitales conocidas y prdcticas cotidianas

Otro aspecto que se destaca en los datos es el uso de programas informaticos de amplia circulacién en el
mercado y que, generalmente, pueden encontrarse preinstalados cuando se adquiere una computadora o
notebook. En este sentido, se ha podido observar que, dentro de las practicas docentes cotidianas por fuera del
horario escolar, se encuentran actividades de planificacién de clases y de elaboracién de material didéctico que
la mayor parte del grupo participante desarrolla empleando sus propios dispositivos y los programa que alli
tienen disponibles. En relacién con ello, se observa la prevalencia del programa de edicién de textos de
Microsoft Word, el programa de edicién de imagenes Paint, de videos Movie Maker y las presentaciones de
Microsoft Power Point: “para armar todo lo que es las fotocopias de una semana, textos, ejercicios... Por ahi uso
el Word, por ahi uso el Power Point, por ahi uso el Movie Maker si tengo que armar un videito” (D14). Estos
resultados coinciden con los estudios de Gémez y Alvarez (2024), donde el grupo docente también recurre a
este tipo de herramientas culturales para el disefio y la edicién de material didéctico.

Por otro lado, en los discursos docentes, se observa una dedicacién importante de tiempo a buscar recursos
inspiradores para esa planificacion y disefio, recurriendo a buscadores, como Google, y a piginas en redes
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sociales, como Instagram o Facebook. Aunque también se mencionan sitios destinados especificamente a
educacién, como el portal Educ.ar, se destacan espacios dentro de las redes sociales que difunden contenidos
relacionados con lo educativo y que funcionan como referentes a la hora de disenar el contenido.

D4: Suelo utilizar la computadora, el celular, utilizo muchas péaginas por ahi de educacién, que por ahf me sirven para sacar
recursos, ideas (...). En Instagram sigo, de juegos, de planificaciones, también desde lo fonoaudioldgico, psicopedagogas, de
todo un poco. Y también en Facebook hay una pagina que se llama meta, que es de docentes de todo el pais.

Este uso de las redes sociales difiere del encontrado en los antecedentes, donde suelen destinarse a
actividades de comunicacién o interaccién, aunque también cabe sefialar que dichas practicas predominaron
en la época de la pandemia, donde la comunicacion resultaba crucial.

El uso del buscador de Google, de aplicaciones de Meta y del Paquete Microsoft permiten reflexionar sobre

la “googlizacién”@ (Vaidhyanathan, 2011), que hace referencia a la adopcién generalizada de ciertos
productos, sobre todo de Google, en la cotidiancidad y, en este caso, en la educacidn, lo cual, segtin autores
como por Kerssens e al. (2024), desaffa la idea de la educacién como un bien publico. En relacién con ello,
diversos autores han sefialado cémo unas pocas plataformas importantes dominan el panorama educativo, y tal
como resefia Kerssens (2024), esta situacién supone importantes desafios a las libertades de los profesionales de
la educacidn, a la autonomia digital de las escuelas y a la gobernanza democratica de la educacién como sistema
publico. En este sentido, se observa que la inclusién de estas plataformas, programas y aplicaciones suele
realizarse sin que se problematicen cuestiones como la datificacion, al uso de datos con fines comerciales o a la
privacidad (Livingstone ez al., 2024; Percerisa, 2022). En este caso, se observa cémo el cuerpo de docentes
participantes se encuentra limitado a utilizar aquellos programas que vienen incluidos en sus computadoras y
cémo el acceso y la circulacién de los saberes pedagégicos y didacticos se encuentra mediado por los algoritmos
que rigen el uso de las redes sociales y los buscadores tradicionales.

Sin embargo, por otro lado, y en todos los casos, se observa una adaptacién del material encontrado, a partir
de cambios y modificaciones que respondan a las necesidades propias del grupo. Lo que hace que esos recursos
puedan cobrar sentido para la clase y para las particularidades del alumnado.

D5: A las actividades las hago yo, es muy raro que saque copia de un libro. Si saco, la modifico, primero por el nivel de ellos,
y otra porque me gusta mds la actividad propia mia que de un contexto que no es para mi grupo, no, pero realmente yo te
cambio todo. Vas a encontrar imdgenes, mir4, ac4 tengo justo un cuaderno. Ves, esta es mia, lo paso al Paint, lo borro, voy
modificando nimeros, esas cosas. (...) A lo mejor me gustan, viste, pero después cuando me siento ya lo cambié.

A estas actividades vinculadas a la busqueda y localizacién de recursos digitales para el disefio y creaciéon de
material didéctico, se suma un recorrido por otras herramientas, como los libros, los manuales y las carpetas de
otros anos, que la mayoria del grupo participante emplea también de forma asidua para pensar y disefiar sus
clases. Hay quienes emplean mas unos recursos que otros, pero, en todos los casos, se observa esta mixtura, a la
que Dussel y Quevedo se refieren como “ecologia de medios”. Considerando lo expuesto, la forma
predominante de encarar la actividad cotidiana de disefio de las clases y creacién de los materiales que se
ofrecen al estudiantado es reversionando y mezclando diferentes recursos en multiples formatos, en una tarea
ardua que el cuerpo docente realiza constantemente y, en su mayorfa, con sus propios dispositivos, como ya se
ha senalado en la seccién anterior. En esta mixtura, se observa cémo las grandes corporaciones copan la
eleccién de soportes y también marcan una agenda en cuanto a las posibilidades de acceder a ciertos materiales,
que, aunque se ofrezcan de manera gratuita, tienen un costo oculto sobre el cual no se observa
problematizacién.

En relacién con los costos, aparece también la cuestién de los programas y las aplicaciones de pago, que
limitan la tarea docente y las posibilidades de incluir herramientas digitales en las clases, como comenta una
docente:
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D25: Si, si, si, armo yo, y viste que de acuerdo con el grupo la vas modificando (...), yo los hago escribir mucho, o salir al
patio, el otro dia estuvimos con las plantas, me fijé en alguna aplicacién que lea plantas, entonces salimos al patio, ellos
decfan, yo escaneaba la planta y aparecia, cémo se llamaba, de donde era, si estaba enferma, si estaba sana. Les encant6, y
después la aplicacién como que tenfa un cupo, entonces ya habfa superado, eso es lo malo, ya tengo que pagar y bueno,
quedd ahi, pero fue re lindo.

Esta situacién donde un programa o una aplicacién tiene ciertas funciones gratuitas, pero Iuego es necesario
realizar el pago, aparece como una limitante a la tarea docente, que muestra, a su vez, la falta de presupuesto
por parte de las politicas publicas para este tipo de actividades, o de opciones digitales accesibles que permitan
al profesorado utilizar diferentes recursos digitales en sus practicas dulicas.

Conclusiones

El presente trabajo planteaba como objetivo describir y analizar las practicas digitales de docentes de
educacién primaria, considerando las diferentes condiciones sociales y materiales que las enmarcan, poniendo
en valor los discursos, saberes y experiencias del grupo participante. A partir de un estudio de caso y desde un
enfoque cualitativo, se presentaron resultados de la primera fase de una investigacién-accién, donde, a partir de
entrevistas, observaciones y autodiagndsticos, se presentaron diferentes dimensiones que permiten profundizar
en las posibilidades en conflicto que permean la relacién educacién-tecnologias en los contextos explorados.

En cuanto a las pricticas digitales docentes, el profesorado participante tiende a recurrir principalmente a
programas preinstalados, como Microsoft Word, Paint, PowerPoint, y Movie Maker para la planificacién y
creaciéon de materiales didacticos, sumando a ello recursos encontrados en redes sociales, buscadores y
plataformas especificamente educativas. Sin embargo, el manual, el libro y sus propias planificaciones previas
contintan teniendo un valor agregado, dando lugar a actividades personalizadas que el cuerpo docente disena,
adaptando este abanico de recursos a las particularidades del grupo clase. Estas practicas de disefio y
planificacién suelen desarrollarse con herramientas digitales propias y por fuera del horario escolar, con
recursos materiales que reflejan cémo el dominio de determinadas corporaciones cala en la disponibilidad
tecnoldgica de las personas docentes y, asi, en las propuestas que estas generan para el aula.

Lo dicho tiene estrecha relacién con la infraestructura tecnoldgica de las instituciones, que, aunque es
variada en cuanto a cantidad, tipos de recursos y estado de estos, requiere mejoras y actualizaciones, asi como
una conexién a internet de calidad. En este sentido, es necesario contar con politicas que atiendan a estos
aspectos, garantizando la disponibilidad tecnoldgica necesaria para el desarrollo de las practicas. Asimismo, se
requiere de formaciones situadas que interpelen las necesidades y saberes docentes, ampliando el panorama de
posibilidades, desde reflexiones que problematicen la plataformizacién y la digitalizacién de la educacion en el
escenario posdigital actual, habilitando practicas con sentido que atiendan a las particularidades de cada
contexto.

En cuanto a las pricticas digitales que se desarrollan en las aulas de primaria, se observé el predominio de
actividades con mediacién audiovisual y de actividades de busquedas de informacién, aunque también se
observaron otros tipos de practicas, donde las herramientas digitales forman parte de proyectos mds amplios y
propuestas interdisciplinarias, particularmente cuando el contexto institucional acompana estas acciones. Este
aspecto destaca una vez més la importancia de los proyectos institucionales, para lo que también se requiere de
politicas que puedan acompanar a los equipos directivos con condiciones sociales y culturales que les permitan
destinar espacio y tiempo al disefio de estas propuestas.

A modo de cierre, el estudio ha permitido visibilizar un conjunto diverso y heterogéneo de précticas digitales
docentes, que se desarrollan pese a no contar con politicas de acompanamiento, recursos tecnoldgicos idéneos
o formacién actualizada. Estas pricticas tienen lugar gracias al esfuerzo y dedicacién del cuerpo docente que,
pese a las adversidades, hace lugar a lo digital en sus aulas. Esto permite reflexionar sobre las posibilidades que
podrian generarse si, de hecho, se contara con infraestructura actualizada, formaciones y acompafamiento
politico.
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En un contexto medidtico que pone constantemente en valor a lo tecnoldgico, dotar a la comunidad docente
de recursos y formaciones que permitan reflexionar sobre las problematicas del escenario posdigital actual
aparece como una propuesta valiosa para repensar los escenarios educativos y el papel de las tecnologias
digitales en dichos contextos.

S/T, éleo sobre tela. Jimena Cabello
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Notas

[1] Ver https://www.caf.com/es/quienes-somos/proyectos/cfa011677-programa-de-inclusion-digital-y-
transformacion-educativa-santa-fe-plus-conectada/

[2] EI Plan 25 fue un programa de extension horaria para las escuelas primarias en Argentina que buscaba que los
alumnos de primaria tuvieran 25 horas semanales de clases, es decir, 45 minutos mds por dia. El Plan 25 se
implementd a principios de 2023 en algunas provincias argentinas, como Santa Fe, y fue financiado en su totalidad
por el gobierno nacional, hasta su suspension, a comienzos de 2024.

[3] Del inglés googlization.
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