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La apropiacién de las competencias
digitales. Desde la dimensién del disefo
de espacios educativos mediados por las

TIC

The appropriation of digital skills. From the dimension of the
de- sign of educational environments mediated by the TIC

Alejandro Guadalupe Rincon Castillo alex07fed@gmail.com
Escuela Normal Rural "Gral. Matias Ramos Santos”, México

Resumen: El proyecto de investigacién “Desarrollo de las competencias digitales de los
estudiantes de la Licenciatura en Educacién Primaria en la dimension pedagégica” surge
de la inquietud de ¢Cémo se lleva a cabo el proceso en los alumnos acerca del desarrollo
de sus competencias digitales en la dimensién pedagdgica? Su objetivo es analizar el
proceso que tienen los estudiantes acerca de su desarrollo de competencias digitales en
la dimensi6én pedagdgica para comprender el proceso educativo de forma integral. Entre
los resultados se tiene que la apropiacién en el uso de las TIC de los futuros docentes de
la Escuela Normal, se concentran en mayor medida en el elemento de conocer, donde
reconocen los beneficios e implicaciones del uso de las TIC para el acceso y busqueda
de informacién de calidad en un escenario educativo. La importancia de utilizar la
tecnologfa para visualizar la estructura de los contenidos en el escenario educativo y
de utilizar las TIC para optimizar la prictica educativa que se da en un escenario
educativo. De igual forma, valorala importancia de buscar informacién actualizada sobre
las tendencias educativas actuales mediadas por TIC.

Palabras clave: Competencia digital, Formacién de docentes, TIC.

Abstract: The research project "Development of the digital competences of the students
of the Degree in Primary Education in the pedagogical dimension" arises from the
concern of How is the process carried out in the students about the development
of their digital competences in the dimension pedagogical? Its objective is to analyze
the process that students have about their development of digital competences in the
pedagogical dimension to understand the educational process in an integral way. Among
the results, the appropriation in the use of ICTs by future teachers of the Normal
School is concentrated in the knowledge element, where they recognize the benefits
and implications of the use of ICT for access and search of quality information in an
educational setting. The importance of using technology to visualize the structure of the
content in the educational scenario and to use ICT to optimize the educational practice
that takes place in an educational setting. Likewise, it values the importance of secking
updated information on current educational trends mediated by ICT.

Keywords: Digital Competence, Teacher Training, ICT.
1.INTRODUCCION

La formacién del docente en la actualidad como lo menciona Cacheiro-
Gonzdlez (2011) debe centrarse en la adquisicion de competencias
que permitan una integracién de los recursos TIC en funcién de las
necesidades contextuales combinando distintos enfoques: informacién,
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colaboracién y aprendizaje, asi como sus distintas combinaciones alo que
Perrenoud (2007) propone, utilizar las nuevas tecnologfas por medio del
uso de los programas de edicién de documentos, explotar los potenciales
didécticos de programas en relacion con los objetivos de los dominios de
ensefanza, comunicar a distancia a través de la telematica y utilizar los
instrumentos multimedia en su ensefanza.

De igual manera De la Garza (2003), Marchesi (2007), Luchetti
(2008), Marqués (2008) senalan que el papel de los formadores no es
tanto ensefar sino aprender a aprender y ha desaprender para reaprender
de manera auténoma en esta cultura del cambio y promover su desarrollo
cognitivo y personal mediante actividades criticas y aplicativas que,
aprovechando las TIC se transforme la informacién en conocimiento.

Aspectos que se articulan con la propuesta de Marqués (2008)
acerca de la competencia didéctico-digital la cual se conceptualiza como
competencias instrumentales para usar los programas y los recursos
de Internet, y competencias didacticas para el uso de todos estos
medios TIC en sus distintos roles docentes, por medio de cuatro
dimensiones: Conocimiento de la materia, competencia pedagogica,
caracteristicas personales y habilidades instrumentales y conocimiento
de nuevos lenguajes, definiéndose la competencia digital, como aquello
que debe de poseer el docente. Por otro lado, la UNESCO (2008)
senala que las competencias digitales son aquellas que permiten al
docente utilizar las TIC para el uso de la informacién, compartir
sus experiencias y colaborar en comunidades de aprendizaje, disenar
materiales y actividades mediadas por las TIC para desarrollar las
competencias en sus alumnos, evaluar la prictica profesional y el
aprendizaje de los alumnos a través de diversos instrumentos, incorporar
producciones multimedia, modelar explicitamente su propia capacidad
de razonamiento, concebir actividades de aprendizaje para que los
comprometan en actuar colaborativamente, escribir la funcién y el
proposito de los ambientes de aprendizaje mediados por las TIC ademas
de las herramientas y recursos de produccién en los entornos virtuales.

Las competencias propuestas por el MEN a través de la Innovacién
Educativa con Uso de Nuevas Tecnologfas (2013) en su documento
Competencias TIC Para El Desarrollo Profesional Docente, establecen
que el docente debe emplear las TIC para el disenio de ambientes
de aprendizajes innovadores y para plantear soluciones a problemas
identificados en el contexto, participa en comunidades y publica en
diversos espacios virtuales, ademds de liderar procesos de gestion escolar y
ambientes de aprendizaje diferenciados y mediados por las TIC.

De igual forma, Vifias (2015) sefiala que través de las Competencias
digitales y herramientas esenciales para transformar las clases y avanzar
Profesionalmente, el docente debe de: capturar y gestionar informacion,
crear lecciones multimedia, trabajar en equipo y colaborar en linea,
conectarse virtualmente, gestionar y controlar la identidad digital,
participar en las redes sociales, entender los derechos de autor, crear
y gestionar aulas virtuales y el acceso a un aprendizaje movil e
ininterrumpido.
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La visidn de la Secretaria de la Educacién Publica en México a través
del plan de estudios 2012 para la formacién de Licenciados en Educacién
Primaria, define a la competencia digital como aquella en las que se
utilizan a las TIC como herramienta de ensefianza y aprendizaje, a través
de la aplicacién de estrategias de aprendizaje basadas en el uso de las TIC
de acuerdo con el nivel escolar de los alumnos, la promocién de su uso
para que aprendan por si mismos, su empleo para generar comunidades
de aprendizaje y la creacién de ambientes de aprendizaje a través de su
utilizacién.

1.1 Problema/cuestién

Como se puede ver el docente en la actualidad debe de conocer, disenar,
aplicar y evaluar las herramientas digitales a su disposicion para facilitar el
proceso de ensenanzay de aprendizaje con la finalidad de desarrollar en los
alumnos de educacion el uso del pensamiento critico y creativo, aprender
a aprender, colaborar con otros en proyectos sociales, actuar con sentido
ético, uso de habilidades comunicativas y el empleo de las TIC.

En este sentido y con la intencién de analizar el estado que guarda el
desarrollo de las competencias digitales en los estudiantes de la Escuela
Normal Rural “Gral. Matias Ramos Santos” en el pardmetro nacional e
internacional y con la tendencia mas actual en cuanto a las competencias
digitales docentes, se decide retomar los planteamientos de la UNESCO
(2016) por medio del documento Competencias y Estdndares TIC desde
la dimensién pedagdgica, donde establece que el profesor debe:

e Disefiar escenarios educativos apoyados en TIC para el aprendizaje
significativo y la formacion integral del estudiante.

e Implementar experiencias de aprendizaje significativo apoyadas en
TIC.

e Evaluar la efectividad de los escenarios educativos apoyados en TIC
para favorecer el aprendizaje significativo de los estudiantes.

De tal manera, surge la inquietud de ;Cémo se lleva a cabo el proceso
en los alumnos acerca del desarrollo de sus competencias digitales en
la dimensién pedagdgica? y que en esta ocasién se puntualizard en la
competencia de disenar escenarios educativos.

1.2 Revisién de la literatura

Las investigaciones que anteceden a la presente son las realizadas por
Tamara (2014), Gutiérrez y Colmenero (2014), Labra, Catasts y Avi
(2015) donde abordan diagnésticos del nivel de competencia, los usos
de la tecnologia educativa en la escuela y la formacién de docentes. Un
avance gradual es lo que investiga Gutiérrez y Colmenero (2014) quienes
destacan aspectos acerca de la formacién en la competencia digital y se
perciben las carencias que se deben de cubrir, paraavanzaralo que sehalan
Gisbert-Cerveray Alvarez (2015) que después del diagnéstico se plantean
la necesidad de un plan formativo en alfabetizacion informacional, pero
aqui cabrfa la investigacién de Mon (2015) donde establece que los
docentes no s6lo necesitan de una alfabetizacién digital sino que deben de
poseer la integracién de las TIC en las pricticas educativas, para llegar a
lo descubierto por Echegaray (2014) que afirma que los profesionales més
capacitados tecnoldgicamente utilizan las TIC con mayor frecuencia en el
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aula e introducen mayores cambios en su préctica docente, y promueven
miés notablemente las competencias TIC en su alumnado; lo que lleva
a lo planteado por Antolin, Pardo y Santamarfa (2014) que sefialan
que es preciso un mejor ajuste entre politicas y programas de formacién
continua, como asi también potenciar una formacién basada en el uso
innovador y real de las TIC en la docencia.

En cuanto a la formacién inicial del docente Martin (2014)
confirma que los alumnos que utilizan con mucha frecuencia internet
para hacer trabajos académicos o preparar alguna materia; creen que
tienen capacidad para saber buscar informacién, analizarla, gestionarla,
organizarla, criticar y evaluarla; y se consideran competentes para manejar
ordenadores, camaras de fotos digitales y pizarras digitales interactivas,
en ocasiones de forma distinta a la realidad; lo cual se relaciona con
lo senalado por Ramirez, Cafiedo y Clemente (2012) algunos de los
resultados de la investigacion destaca la relacién entre la actitud y la
introduccién de recursos, de igual manera que también se relaciona la
creencia de la competencia digital que poseen y la probabilidad de su uso,
dejando una linea especifica de investigacion la creencia en la adopcién de
algtin recurso digital.

En este mismo sentido de la formacién inicial Carrera y Coiduras
(2012) sefalan que la formacién digital debe partir de cuatro ¢jes:
herramientas telematicas; edicién de documentos digitales; recursos de
informacién en red y uso ético, legal y seguro de la red e Higueras (2013)
identifica cinco momentos clave para el progreso: contextualizacion,
planificacion, desarrollo, resultados y evaluacidn; asi como el aprendizaje
colaborativo y la ensefianza virtual.

1.3 Propésito

El proyecto general de investigaciéon “Desarrollo de las competencias
digitales de los estudiantes de la Licenciatura en Educacién Primaria
en la dimensién pedagdgica” tiene como objetivo general, analizar el
proceso que tienen los estudiantes acerca de su desarrollo de competencias
digitales en la dimensién pedagbgica para comprender el proceso
educativo de forma integral. En el caso de los objetivos especificos se
tiene como finalidad conocer la percepcién que tienen acerca de su
competencia en el proceso de evaluacién, los disenos educativos y la
implementacién de los escenarios educativos apoyados en TIC para
favorecer el aprendizaje significativo de los estudiantes, ademds identificar
el tipo de disefios educativos apoyados en TIC que realizan para el
aprendizaje significativo y la formacién integral del estudiante y explorar
la forma en que implementan las experiencias de aprendizaje significativo
apoyadas en TIC. Todo ello para poder determinar el siguiente supuesto:
los alumnos de la escuela normal desarrollan sus competencias digitales en
la dimensién pedagdgica a través del trabajo multidisciplinario que se da
en las instituciones formadoras de docentes.
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2. METODOLOGIA

La investigacién educativa de acuerdo con McMillan, Schumacher y
Baides (2005) es importante basicamente porque los educadores estdn
constantemente intentando entender los procesos educativos y deben
tomar decisiones profesionales. En este caso es llevar a cabo una
investigacion la cual examine el proceso que tienen los estudiantes acerca
de su desarrollo de competencias digitales en la dimensién pedagdgica.

En esta ocasion se atenderd al objetivo especifico “conocer la percepcién
que tienen acerca de su competencia en el proceso los disefios de los
escenarios educativos apoyados en TIC para favorecer el aprendizaje
significativo de los estudiantes” por lo cual se realizé una investigacién
cuantitativa con un alcance descriptivo a través de la aplicaciéon de un
cuestionario de escalamiento tipo Likert que se aplicé a 98 casos del
primer grado, debido a que cursaron las asignaturas: Las TIC en la
educacién y las Tecnologias informdticas aplicadas a los centros escolares.
El proceso para analizar la informacién del escalamiento tipo Likert
se utilizd el software SPSS 21 realizando lo propuesto por Hernandez,
Ferndndez y Batista (2014) donde se solicita la estadistica descriptiva para
todos los items, enseguida se realiza una primer etapa analitica de los
resultados arrojados, para continuar con la agrupacién de los items en
la categoria de andlisis y por tltimo realizar el andlisis de las frecuencias,
gréficas y tablas.

3. RESULTADOS

En esta ocasion los resultados parten del analisis del nivel de apropiacién
de las competencias digitales en los futuros docentes, considerando la
competencia de disefio de escenarios educativos apoyados en TIC alo cual
la UNESCO (2016) la conceptualiza como las habilidades para planear
y organizar los elementos necesarios que permitan la construccién de
dichos escenarios y que a su vez favorezca el desarrollo de aprendizajes
significativos e integrales.

Cabe senalar que esta apropiacion se da a partir de tres niveles,
integracion, re-orientacién y evolucion, los cuales bajo los preceptos de la
UNESCO (2016) significan que primero (integracion) es aquel donde el
docente identifica a las TIC como herramientas que permiten presentar,
comunicar y transmitir la informacidn, el segundo nivel (re-orientacién)
se identifica por que usa a las TIC como herramientas que permiten la
construccion del conocimiento por medio de la interaccién multimedia.
Por tltimo se tiene el nivel de evolucién, el cual se caracteriza porque el
docente emplea las TIC para propiciar que el alumno interactie de forma
significativa con el contenido.

Cada nivel de acuerdo con la UNESCO (2016) posee tres categorias,
conoce, utiliza y transforma. El conocimiento se refiere al dominio
conceptual de las TIC, el uso se desprende a través del empleo que se les
day la transformacion se genera a partir de las modificaciones a las TIC
en el aula. Como se muestra a continuacién:
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Tabala 1
Competencia No. 1 Disena Nivel Integracién Elemento del nivel: CONOCE
ldentific Reconozco |Reconozco
algunas R los
hmg;*an;jamas Reconozeo |unportancia |beneficios e
basicas aral gque las TIC |de utilizar 1a |inplicaciones
111l'n1”alrlzfl:1 permiten  |tecnologia | del uso de
ah?lacmamjmtu MAYOr para las TIC para
I ‘| flezibilidad  |visualizar la el acceso v
comunicacién de espacio, |estructura  |busqueda de
I t1*a11€1niqic'|n,e Hempo ¥ de los mformacion
ﬂlta‘ce;mblin e manejo de  |contenidos  [de calidad
informacion de [FECUrE0S: en el E1 U
/manera efectiva ESCEnaro £5CEnario
' educativo.  |educativo.
I Validos |08 [os [os |os |
[Perdidos |0 o o o |
fedia  |3.67 413 |4.00 [4.15 |
fediana  |4.00 400 |4.00 |4.00 |
piode |4 |4 |4 |4 I
finimo |2 |2 |1 |1 |
faximo |5 |5 B |5 |

En cuanto a la competencia Disena, en su nivel de integracién y

elemento de conoce, se puede observar que los estudiantes consideran que
poseen mayor dificultad para identificar las herramientas digitales, pero
reconocen los beneficios, la importancia y la flexibilidad que ofrecen las
TIC en el disefio de los escenarios educativos.

Tabla 2
Competencia No. 1 Disena Nivel Integracién Elemento del nivel: UTILIZA
Planteo la Diseiio
organizacian| . Plantea Planteo el
evaluaciones | .
general del ) mstrucciones|uso de las
. a traves de
ESCEnario . para TIC para el
. herramientas .
educativo cotumicar y [acceso y
. TIC para " .
utilizando mavor transmitir  |busqueda de
TICy ﬂe:zbﬂi dad mformacion |nformacion
privilegianda . demanera  |de calidad
de espacio, .
la . efectivaa 1 un
. [tempoy . .
presentacion maneio de través de las |escenario
de sus i TIC. educativo.
. TECUrsos.
contenidos.
[ Validos o8 |os |og |os |
[Perdidos |0 lo lo lo |
IMeclia 3.44 3.28 3.36 3.69
|Mecliana 3.00 3.00 3.00 4.00
fvioda Ei 4 4 |4 |
pinima |1 |1 |1 |1 |
Mazima |5 |5 |5 |5 |

En cuanto a la competencia Disefia, en su nivel de integracién y
elemento de utiliza, se pone de manifiesto que los alumnos presentan
mayor dificultad para el disefio de evaluaciones incorporando el uso de
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las TIC, en cambio presentan mayor seguridad para plantear el uso de las
TIC como herramientas para la seleccién y busqueda de la informacién.

Tabla 3
Competencia No. 1 Disefia Nivel Integracién Elemento del nivel: TRANSFORMACION

Durante el disefio de escenarios educativos
adiciono, suprino y reorganizo las
herramientas TIC para facilitar la
presentacion de contenidos, el
almacenamiento, la comunicacion, la
transmision e intercambio de informacion y
el acceso v busqueda de mformacion

[N Vatidos |os |
Fercliclos |D |
PMedia 3.41
[Mediana 4.00

[oda |4 I
IIUhimnu | 1 |
IIUIéz:imo |5 |

La competencia Disefia, en su nivel de integraciéon y elemento de
transformacion, se observa que los estudiantes estan de acuerdo que
son capaces para modificar el uso de las TIC para la comunicacién,
transformacion y acceso de la informacion.

Tabla 4
Competencia No. 1 Disena Nivel Reorientacién Elemento del nivel: CONOCE

Reconozco la
importancia de . Conozco

p Identifico
utilizar las TIC en el Reconozco |las
para optimizar . gue las TIC |posibilidades
la practica EHCERATio ermiten ue

P . educativo 1a |” . 4
educativa que relacion replicar las  |ofrecen las
se da en un entre s practicas TIC para la
escenario T educativas  |evaluacion

. actividades,
educativo, en o3 en v el
términos dela | . diferentes  |seguimiento
- contenidos .

construccion s TIC escenarios.  |delos
de ya ' estudiantes.
conocitmiento.

Tabla 4. Continuacién
Competencia No. 1 Disena Nivel Reorientacién Elemento del nivel: CONOCE

pinimo |2 |2 |2 |2
pazimo |5 |5 |5 |5

[N Validos |08 |os EE o8 |
[Perdidos |0 |o lo lo |
pedia  |373 |3.57 |379 |3.77 |
[Mediana  |4.00 |4.00 |4.00 |4.00 |
Moda |4 |4 |4 |4 I

I

|
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Como se puede observar en la competencia Disefia, en su nivel de
re-orientacion y elemento de conoce, el estudiantado considera mayor
dificultad para identificar las relaciones entre contenido, actividades y las
herramientas digitales, a su vez reconocen a las TIC como un medio para
replicar algunas estrategias, las posibilidades de uso y la importancia de
utilizarlas para optimizar la practica docente.

Tablas.
Competencia No. 1 Disena Nivel Reorientacién Elemento del nivel: UTILIZA
Planteo el uso
de Planten el
herramuentas |uso de
TIC que herramientas
faciliten la TIC que
Planteo el uso  |organizacion |permitan el Pronongo
de las TIC semantica del |modelamiento P g
o . evaluaciones
Planteo como conocimiento, | dinamico anovadas en
. herramientas como mapas |(simulaciones, poyaa;
actividades . TIC que
de para proveer a |conceptuales, | hojas de permitan
.. |los estudiantes |esquemas ¥ |calculo, . )
construceion | . evidenciar la
. mmiltiples cuadros, para |micro- ..
colaborativa . construccion
de representaciones|apoyar las mundos, de
. de los presentaciones|etc.) para o
conocttniento. . conoctmientol
contenidos: v para que  |establecer del
multimedia, los relaciones estudiante
lupermedia. estudiantes dinamicas ' )
analicen v entre
organicen lo | fenomenos
gque saben o |complgos v
lo gque estan  |abstractos.
aprendiendo
I Validos| 98 08 08 98 28
0 0 0 0
E;rdiclos
Mledia 3.01 3.31 3.53 3.22 3.34
Mediana |3.00 3.00 4.00 3.00 3.50
poda |3 Ei |4 4 |4
pinimo |1 |1 |1 |1 |1
IMazimo |5 E E |5 |5

La competencia Disefia, en su nivel de re-orientacién y elemento

de utiliza, muestra que los alumnos perciben mas complejo el plantear

actividades que impliquen la colaboracién como pauta para favorecer los

aprendizajes, en cambio consideran que es mas sencillo plantear las TIC

como un medio para crear organizadores graficos.

32



Alejandro Guadalupe Rincon Castillo. La apropiacién de las competencias digitales. Desde la dimensidn del diserio de espacios educativos med...

Tabla 6.
Competencia No. 1 Disena Nivel Reorientacién Elemento del nivel: TRANSFORMA
Durante el
disefio de Adiciono,
) ) Propongo
gscenarios suprimo yfo -
. ) adaptaciones
educativos rEDrgANIZo )
. del escenario
apoyados en contenidos, cducativo con
TIC adiciono  |actividades y/o L
) ) criterios de
v/o reorganizo  |evaluaciones cambio-
herramientas apoyadas en )
) novedosos,
gque 110 habia TIC para estéticos. de
utilizado, a optimizar las T
] accesibilidad,
partir de de- mandas del
o ) apoyados en
EXPEriencias escenario TIC
previas de educativo. )
disefio.
Validos
m'i_li“hbfed‘h; 030341300 |9803.103.00 [9803.26 3.00
Sl ER 315 315
nima
itro

En la tabla anterior se puede observar el elemento de transforma,
correspondiente al nivel de Re-orientacion de la competencia Disena, la
mayor dificultad se ve en el aspecto de evaluacién, en cambio consideran
que posecen mayores habilidades para emplear nuevas herramientas

digitales.
Tabla 7.
Competencia No. 1 Diseno Nivel Evolucién Elemento del nivel: CONCEPTUAL
Reconozco Conozco
Reconozco s Reconozco |la Conozco
la ' la importancial que las
. _|demandas | ) .
importancia de tiemmo mmportancial dela herramientas
de buscar P de tener  |coherencia | TIC
. . |en cuanto a
mnformacion I claros los |entrelos |pueden ser
lamificacism recursos ¥ |contenidos,|adaptadas a
actualizada P lnutes al | las multiples
sobre las 7 utilizar las |actividades |escenanos
. desarrollo .
tendencias de un TIC antes |y la educativas,
educativas . de disefiar |evaluacion |segun las
escenario
actuales . un En un demandas
) educativo . . .
media- das anovado escenario  |escenario  |particulares
por TIC. 3 -ya educativo. |educativo |de cada uno.
por TIC.
con TIC.
[e Vatidos| 98 |08 |os |os |os |
0 0 0 0
E;'didas
fedia 370 |3.46 |3.67 |3.42 |3.70 |
Miediana |4.00 4.00 4.00 3.00 4.00
Mioda 4 4 4 3 4
ptinima |2 |1 |1 |1 1 |
pMazimo |5 |5 |5 |5 |5 |
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Con la tabla anterior se inicia con el nivel de evolucién en el
elemento de conoce en la competencia de Diseno, contempla menor
conocimiento al establecer la coherencia entre los contenidos, las
actividades y la evaluacidn, por otro lado reconocen la importancia para
buscar informacién actualizada.

Tabla 8.
Competencia No. 1 Disenio Nivel Evolucién Elemento del nivel: UTILIZA
Propongo
Como s1tuac1gnes Planteo
CONSECUENCIA educativas a estrategias
Estructuro | de la Configuro partir deas tecnologicas Il:len.nficu
P . TIC que los tipos de
escenarios |incorporacion para la "
. . |favorecen el | .. |evaluacion
educativos | de las TIC |escenarios . |presentacion
i aprendizaje

donde s |propongo : de .

) . . . colaborativo, . herramientas
evidencia  |cambios educativos .. |contenidos

. o . la solucion TIC que
la refacion |significativos | gque no v .

i i ) de . permiten
entre los  |en otros Serian actividades

. . ) problemas evaluar un

conteridos |escenarios  |posibles que .

. . reales y L escenario
las educativos  |sin el uso ténts consideren ducati
actividades |replicandn | itencional auteniieos ¥ los ntmos v i uc.:a o

. la . segun los
vla contenidos, | delas . |estilos de bietivos d
evaluacion |actividades | TIC. COMmpreEnsion aprendizaje oY) 1v.c|s. ¢

i aprendizaje.
ylo licacis delos
evaluaciones. 3}; AN ctidiantes.

contenidos.

08 08 08 08 98 08
Fﬂdns

0 0 0 0 0 0
E;rdiclos
Media  |3.13 3.13 316 312 3.07 3.31
MIediana | 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00
foda |3 3 3 3 3 4
Mmoo |1 1 1 1 1 1
IIazimo |5 5 5 5 5 5

El plantear actividades apoyadas en las TIC que respondan a los
distintos ritmos de aprendizaje, es la mayor diicultad que consideran en
la competencia de Disefo, en el nivel de evolucién y en el elemento de
utiliza, de igual forma consideran que identiican los tipos de evaluacién y
las herramientas digitales que se pueden emplear.
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Tabla 9.
Competencia No. 1 Diseno Nivel Evolucién Elemento del nivel: TRANSFORMA
Realizo Considero las
cambios en el HUEVAS .
Generaliz
disefio de posibilidades w::na o
ESCENATIOS Enriquezco la |que ofrecen | _
) conocimento
educa- tivos  |estructura de |las TIC en )
. a traves del
apoyados en |un escenario |pro de .
. . acompaiia-
TIC enpro  |educativoa |enrigquecer )
. . miento a sus
de las partir del ESCENATIOS ares en dl
necesidades  |potencial que |educativos a p_ )
. ) dizefio de un
de los tienen las partir de sus .
. - . escenario
estudiantes y |caracteristicas|caracteristicas .
educativo
las delas TIC. |y anovado en
caracteristicas potencialidades| TF; Cya
de loz para el )
contemdos. aprendizaje.
I Validos |98 |os |os |os |
[Perdidos |0 lo |o lo |
fedia 323 |3.12 |344 |3.22 |
fMediana  |3.00 |3.00 |4 .00 |3.00 |
poga |3 |3 |4 |3 I
Minimo |1 |1 |1 |1 |
faximo |5 |5 |5 | |
I | | | |5 |

Laactitud que manifiestan los alumnos haciala competencia de Disefa,
en el nivel de evolucion en el elemento de transforma, consideran mayor
dificultad para enriquecer los escenarios educativos a través del potencial
didéctico de las TIC, pero si consideran que existen nuevas posibilidades
que ofrecen las TIC.

Entre las caracteristicas de apropiacion en el uso de las TIC de los
futuros docentes de la Escuela Normal, se concentran en mayor medida en
el elemento de conocer, entre los descriptores con mayor apropiacién se
tiene que: reconocen los beneficios e implicaciones del uso de las TIC para
el acceso y busqueda de informacién de calidad en un escenario educativo,
también que las TIC permiten mayor flexibilidad de espacio, tiempo y
manejo de recursos, de igual forma consideran la importancia de utilizar
la tecnologia para visualizar la estructura de los contenidos en el escenario
educativo y que las TIC permiten replicar las practicas educativas en
diferentes escenarios.

También conocen las posibilidades que ofrecen las TIC para la
evaluacion y el seguimiento de los estudiantes, reconocen la importancia
de utilizar las TIC para optimizar la practica docente que se da en un
escenario educativo, en términos de la construccién de conocimiento y
la importancia de buscar informacién actualizada sobre las tendencias

pedagdgicas mediadas por TIC.
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4. DISCUSION Y CONCLUSIONES

Para concluir se puede senalar que los estudiantes muestran una actitud
positiva hacia el logro de sus competencias de disenio de escenarios
educativos mediados por las TIC, debido a que en su primer grado
se desarrollan competencias para el diseio de entornos de aprendizaje
integrando las TIC y planean el uso de las herramientas acordes a los
ambientes educativos por medio del trayecto formativo de las TIC. De
igual forma en las asignaturas de preparacién para la ensenanza y el
aprendizaje: Practicas sociales del lenguaje busca el diseno de situaciones
que fortalezcan las practicas sociales del lenguaje y en la asignatura Algebra
su aprendizaje y ensefanza por medio de disefar estrategias didacticas
para abordar problemas que integren diferentes areas de conocimiento
que involucran contenidos algebraicos. El trayecto psicopedagdgico
a través de Planeacién Educativa pretende el disefio de situaciones
didicticas significativas de acuerdo a la organizacidon curricular y los
enfoques pedagdgicos del plan y los programas educativos vigentes.

Como se puede observar la actitud positiva hacia el desarrollo de las
competencias digitales en la dimensién pedagdgica no sélo compete al
trayecto formativo (TIC) destinado para dicho in, sino que algunas de las
asignaturas (trayecto de preparacién para la ensefianza y el aprendizaje)
propician que los estudiantes disefien, evaltien e implemente las TIC en
su practica docente, lo cual permite que perciban una evolucién en sus
competencias pedagégicas.
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