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ARTIGO

Relacoes entre os jogos de papéis
e 0 desenvolvimento psiquico
de criancas de 5-6 anos*

Maria Lidia Sica Szymanski' @
Lisiane Gruhn Colussi" ®

RESUMO

Reflete-se sobre a relagdo entre os jogos de papéis e o desenvolvimento psiqui-
co de criangas entre 5 e 6 anos, na perspectiva da psicologia histérico-cultural.
Apresentam-se, como exemplos, excertos de jogos de papéis, selecionados entre
os observados e filmados durante seis sessdes de 45 minutos cada, envolvendo
12 criangas da educacio infantil. Os resultados possibilitam inferéncias sobre suas
vivéncias e o contexto em que interagem. Ao mesmo tempo, os jogos de papeis
ampliam os processos funcionais superiores, na medida em que possibilitam as
criangas uma transi¢do entre agoes com objetos concretos e agdes com significados.
Destaca-se que as vivéncias infantis manifestas nos jogos denunciam as graves
questdes sociais atuais. Assim, é importante que o professor reconheca e favoreca
o potencial educativo dos jogos de papéis, porém para além do espago em sala de
aula, sdo necessdrias politicas publicas que possibilitem enfrentar o desafio de educar
a crianga contemporinea.
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*Este trabalho é uma versao ampliada de comunicacao oral apresentada na 382 Reuniao
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RELATIONSHIPS BETWEEN ROLE-PLAYS AND THE PSYCHIC
DEVELOPMENT OF CHILDREN AGED 5-6 YEARS

ABSTRACT

'This study reflects on the relationship between role-plays and the psychic
development of children aged 5 to 6 years from the perspective of cultural-
-historical psychology. As an example, we present excerpts of role-playing
games, selected from the ones observed and filmed during six sessions of
45 minutes each, involving 12 children in preschool. The results allow in-
ferences about their experiences and the context in which they live. At the
same time, role-plays expand higher psychological processes, as they enable
children to transition between actions with concrete objects and actions
with meaning. We emphasize that the child experiences manifested in the
games denounce serious social issues faced by educators today. Thus, the
teacher must recognize and favor the educational potential of role-playing;
however, the challenge of educating the contemporary child requires public
policies beyond the classroom environment.

KEYWORDS
higher psychological processes; child development; cultural-historical psychology.

RELACIONES ENTRE LOS JUEGOS DE PAPELES Y EL
DESARROLLO PSIQUICO DE NINOS DE 5-6 ANOS

RESUMEN

Se reflexiona sobre la relacién entre los juegos de roles y el desarrollo
psiquico de nifios de 5 a 6 afios, en la perspectiva de la psicologia histéri-
co-cultural. Se presentan, como ejemplos, extractos de juegos de papeles,
seleccionados entre los observados y filmados durante seis sesiones de
45 minutos, involucrando a 12 nifios de educacién infantil. Los resultados
posibilitam inferencias sobre sus subjetividades y sobre el contexto en que
viven. Al mismo tiempo, los juegos de papeles amplian los procesos funcio-
nales superiores, en la medida en que posibilitan a los nifios una transicién
entre acciones con objetos concretos y acciones con significados. Se destaca
que las vivencias infantiles manifestadas en los juegos denuncian las graves
cuestiones sociales actuales. Asi, es importante que el profesor reconozca
y favorezca el potencial educativo de los juegos de papeles, pero mas alld
del espacio en el aula, son necesarias politicas publicas que posibiliten
enfrentar el desafio de educar al nifio contemporineo.

PALABRAS CLAVE
funciones psicoldgicas superiores; desarrollo infantil; psicologia histérico-cultural.
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INTRODUCAO

Este artigo fundamenta-se na psicologia histérico-cultural, que compreende
o desenvolvimento infantil como um processo dialético de apropriacdes e objetiva-
¢oes que se expressam nas relagdes sociais. Sobre a base bioldgica constituida pelo
organismo, as experiéncias vividas ao serem apropriadas interferem e redimensionam
possibilidades, interesses e necessidades tipicas de cada crianga, a qual apresenta,
por isso mesmo, modos préprios de atua¢do nas relagdes que a envolvem.

Nessa diregio, considera-se que o desenvolvimento psicolégico inicia-se a
medida que a crianga apodera-se dos modos de fazer e dizer, construidos coletiva-
mente pela humanidade. Nao se trata apenas de um processo de crescimento, mas
sim de novas sinteses, que envolvem reorganizagoes psiquicas, nas quais se fundem
a dimensdo cultural a biolégica, ainda que um aspecto nio possa ser reduzido ao
outro. Ndo ha linearidade. Processos anteriores articulam-se a posteriores, numa
relagdo dialética de transformagio e mudanga, uma vez que essa crianga situa-se
em uma realidade que envolve conhecimentos cientificos, técnicos e artisticos que
foram sendo construidos historicamente pela humanidade, a8 medida que os homens
necessitavam de trabalhar para satisfazer suas necessidades biolégicas e sobreviver.

Os estudos de Vigotski acerca da historicidade do psiquismo humano revelam
que as caracteristicas biolégicas préprias da espécie exigem que o homem trabalhe
para sobreviver. O trabalho coletivo demanda e propicia o avango tecnoldgico,
cientifico e cultural, favorecendo ao individuo a apropriagdo da cultura por meio
da interiorizagdo dos signos, possibilitando-lhe o desenvolvimento das fung¢des
psicolégicas, isto é, das formas psiquicas que lhe permitem funcionar socialmente.

Com o desenvolvimento histérico, cultural e tecnolégico humano, as ne-
cessidades biol6gicas, ainda que vitais, quando garantidas se tornam secundarias,
e 0 homem privilegia as complexas necessidades sociais, que motivam a atividade
humana e propiciam o surgimento e o desenvolvimento da consciéncia. Elas estao
originalmente submetidas a relagdes sociais e condicionam a génese da imagem
psiquica, possibilitando as estruturas neuronais tornarem-se cada vez mais complexas
(Leontiev, 1978; Luria, 1991).

Destaca-se, portanto, que a consciéncia nio resulta unicamente do mundo
subjetivo, nem tampouco ¢é resultado de um processo apenas biolégico, uma vez que ela
se forma nas relages do sujeito com o mundo a sua volta. Trata-se de um movimento
dialético, no qual, a0 mesmo tempo em que a consciéncia vai ampliando-se, amplia-se
a representagio interna do mundo externo — apropria¢do que depende da atividade
do sujeito. Essa consciéncia regula a forma como o sujeito realiza a prépria atividade.

Tal processo constante ocorre em consequéncia da participagio do sujeito em
atividades compartilhadas, possibilitando, a partir do entrecruzamento orgéanico e
cultural, desenvolverem-se suas fun¢des psiquicas superiores. Essas fungdes consistem
em agdes conscientes e controladas, como pensamento abstrato, raciocinio, aten¢io vo-
luntdria, percepgao, sentimentos, memoria mediada, linguagem, vontade, entre outras.

E importante ressaltar que, antes de se constituirem como psicoldgicas,
essas fun¢des tipicamente humanas perpassam pelas relagdes entre as pessoas, em
um processo interpessoal que se transforma em intrapessoal. Assim, a visio bio-
logizante que entendia esse processo como a-histérico e natural revela-se fragil, e
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o conceito de signo que — andlogo ao conceito de instrumento, o qual medeia a
relagdo material entre o homem e o mundo — atua como mediador psiquico nessa
relagdo torna-se fundamental.

Portanto, funges psiquicas superiores nada mais sio do que o resultado de
um processo continuo de transformagdo das fungées bioldgicas a partir da apro-
priagdo dos sistemas de signos. A apropriagio e a utilizagdo de signos possibilita
aos processos funcionais ultrapassarem os limites do sistema organico de ativida-
des, e, consequentemente, os comportamentos podem tornar-se conscientemente
planejados e controlados. Nesse sentido, fungdo é compreendida como agio que
“[...] principia externamente” (Martins, 2013, p. 98), uma vez que essas mudancas
no desenvolvimento psiquico ocorrem por meio das atividades que a crianga de-
sempenha em seu cotidiano.

O CONCEITO DE ATIVIDADE

Entende-se como atividade “[....] o modo/meio pelo qual a crianga estabelece
relagdes com a realidade externa tendo em vista a satisfagio de suas necessidades”
(Martins, 2006, p. 30). Entre essas atividades, destaca-se a atividade principal ou
atividade-guia, ou seja, aquela que promove “as mais importantes mudangas no
desenvolvimento psiquico da crianga e dentro da qual se desenvolvem processos
psiquicos que preparam o caminho da transi¢do da criang¢a para um novo e mais
elevado nivel de desenvolvimento” (Leontiev, 2016, p. 122).

Elkonin (1987), embasado nos estudos de Vigotski e apreendendo a categoria
da atividade em Leontiev, investigou qual a atividade-guia e suas caracteristicas,
bem como as for¢as motrizes que possibilitam a passagem entre os periodos que
compdem o desenvolvimento psiquico: primeira infancia, infancia e adolescéncia.
Cada periodo se subdivide em dois grupos: um relativo a esfera motivacional e das
necessidades, e o outro a esfera das possibilidades técnicas e operacionais. A seguir,
sdo destacados os principais aspectos dos dois primeiros, os quais se relacionam
com o objeto do presente estudo:

No periodo da primeira infincia — que vai desde o nascimento até
aproximadamente um ano e envolve os estagios de comunicagio emocional
direta —,a comunicag¢io do bebé com os adultos ¢ a atividade principal.
Nesse periodo, o contato da crianga com o mundo é socialmente mediado
e dependente. Desenvolvem-se suas possibilidades de manipulagio dos
objetos que fazem parte de sua realidade. Ainda, na relagio afetiva e
motora com os que dela cuidam, a crianga inicia o processo de assimi-
lagdo das tarefas, dos motivos e das normas da atividade humana e de
relacionamento entre as pessoas.

Iniciam-se, assim, suas primeiras possibilidades técnicas e operacionais de
manipulag¢do objetal e, por meio da linguagem e da demonstra¢io do adulto, a
crianga apropria-se dos procedimentos socialmente elaborados de agdo sobre os
objetos. “Assim, a comunicagio direta ‘crianga-adulto’, cede [gradativamente] lugar
a comunicagio indireta ‘crianca-a¢des com objeto-adulto” (Elkonin, 2009, p. 215).
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2. O segundo periodo denomina-se infincia e compreende a atividade-guia
Jjogo de papéis (1° grupo), aproximadamente dos 3 aos 6 anos, e a ativida-
de-guia estudo (2° grupo), aproximadamente dos 6 anos ao inicio da adoles-
céncia. Nesse periodo, pela mediagio social, amplia-se o desenvolvimento da
linguagem e o sistema de signos utilizados pela crianga. Ao utilizar os jogos
de papéis, a crianga toma posse do mundo concreto dos objetos humanos,
quando reproduz as a¢oes realizadas pelos adultos com esses objetos.

Pouco a pouco, a crianga, ao adentrar no ensino fundamental, passa a ter
como atividade-guia o estudo. “Na escola, a crianga tem deveres a cumprir, tarefas
a executar e, pela primeira vez em seu desenvolvimento, tem a impressao de estar
realizando atividades verdadeiramente importantes” (Facci, 2004, p. 70). O relacio-
namento da crianga com os adultos que a cercam tem o estudo como intermedidrio,
ou seja, ocorrem mudangas em relagdo a sua comunicagio pessoal com a familia e
organizagio da rotina didria. A assimila¢do de novos conhecimentos ocorre durante
essa atividade-guia, e o ensino escolar deve direcionar a crianga para essa atividade
de estudo (Elkonin, 2009).

Entre esses periodos, tendo em vista os objetivos propostos no presente
estudo, esta pesquisa volta seu foco ao segundo periodo — a infancia —, nela
destacando sua atividade-guia, ou seja, 0 jogo de papéis.' Para discutir esse conceito
e a contribui¢do dos jogos de papéis na constitui¢do do desenvolvimento psiquico,
desenvolveu-se uma pesquisa de campo, relatada a seguir.

METODOLOGIA

Com base no referencial apresentado, a pesquisa de campo envolveu crian-
cas na faixa etdria de 5 a 6 anos, frequentando uma turma da educagio infantil,
com o objetivo de verificar como os jogos de papéis se manifestam nas brincadeiras
infantis. Na analise dos papéis protagonizados e da fala infantil, revelam-se pen-
samentos desconhecidos, necessidades e representagdes trazidas pelas criangas.
Assim, objetivou-se apreender os sentidos dessas representagdes, mediante uma
reflexdo dialética entre os pressupostos tedricos e os dados empiricos, na busca de
superd-los,indo além do que as aparéncias revelam, a fim de compreender o sujeito.

Os dados foram gerados em uma institui¢o publica de ensino, que fora
sugerida em contato prévio com a Secretaria Municipal de Educagio, pela dispo-
nibilidade para a pesquisa e por apresentar caracteristicas comuns a qualquer escola
do municipio, uma vez que a parte contém as propriedades do todo e “o processo
apreendido [...] pode revelar algo constitutivo de [...] [outras institui¢des] que vivem
em condi¢des semelhantes” (Aguiar, 2001, p. 140).

As observagdes foram realizadas na Gnica turma de pré-escolar funcionando
a tarde, envolvendo a professora titular e 12 criangas, 2 com 5 anos e 10 com 6 anos,
sendo 6 meninas e 6 meninos.

1 Neste trabalho, baseado em Elkonin (2009), as expressées “jogos de papéis”, “brinca-
deira de papéis” e “jogos protagonizados” sio entendidas como sinénimos.
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Na fase I da pesquisa, com seis horas de observagio distribuidas em trés
dias, constatou-se que cada crianga limitava-se a levar um brinquedo na sexta-
-feira, no dltimo hordrio para participar do “Dia do Brinquedo”, assim intitulado
pela institui¢do. Essa limita¢do de tempo e espago refletia-se no brincar, cerceando
a evolugio para jogos de papéis.

Tendo em vista o objetivo desta pesquisa, para o desenvolvimento da fase
IT organizou-se um espago fisico com brinquedos e readequou-se o horério das
atividades pedagdgicas, prevendo um tempo livre maior para que a brincadeira de
papéis emergisse. Nessa fase, utilizou-se o espago da biblioteca para organizagio
dos materiais ludicos (bonecas, brinquedo relativos as profissdes de médico, profes-
sora, mecanico, cabeleireiro, carrinhos, utensilios e méveis de cozinha, cabaninha
etc.), uma vez que um arranjo adequado favoreceria a interagio entre as criangas.

O fundamental é compreender que essas possibilidades de aprendizagem sio
resultado de processos espontineos, mas requerem alguns elementos media-
dores (internos e externos). Mediadores internos sdo, por exemplo, as memé-
rias de situagdes, as percepgdes e sensagdes, as expectativas e necessidades das
criangas, que vdo se apresentando ao longo da experiéncia cotidiana. [...] um
mediador externo 2 crianga importante sio os brinquedos e artefatos (objetos,
indumentdrias, etc.) e, em especial, a presenca de outras criangas [...]. (Oliveira,
2011, p. 143)

As filmagens, na fase I, durante um periodo de quinze dias, envolveram seis
sessdes, com 45 minutos cada, totalizando 4h30min, posteriormente transcritas para
andlise. Embora se tenha alterado o horério escolar e inserido artificialmente um
espago para brincadeira de papéis, pode-se considerar que a artificialidade refere-se
a dindmica escolar, e ndo ao desempenho das criangas durante o jogo de papéis.

Durante as sessoes, as gravagdes eram descontinuas porque foram registrados
os momentos e as brincadeiras em que os jogos de papéis apareceram. Procurou-se
registrd-los desde o inicio (ou pelo menos quando a pesquisadora os identificava) até
o seu término, o que ocorria em virtude de virios aspectos, tais como: interferéncia
de outra crianga, mudanc¢a de tema na brincadeira, mudanca de drea de trabalho
ou de brinquedo.

Utilizaram-se duas cimeras e duas pessoas para a filmagem, o que permitiu
registrar mais epis6dios e perceber detalhes. Durante as gravagdes, procurou-se in-
terferir o menos possivel nas interagées entre as criangas, apenas o fazendo quando
solicitado, o que raramente ocorreu. Na transcri¢io, identificaram-se as falas das
criangas com a letra inicial do primeiro nome e, quando necessirio, do segundo
nome. Denominou-se P1 a professora da turma e P2 a observadora.

O CAMINHO DA ANALISE

Para compreender o constante movimento de constru¢do do psiquismo,
foi necessério identificar o que o move, ou seja, o emprego de signos. Os signos
utilizados possibilitam a andlise de seu significado social e do sentido pessoal,
permitem ir além do aparente e pensar em processos, objetos ou situagdes até entao
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ndo revelados. Os signos apropriados pelo sujeito foram primeiramente externos,
para entdo se tornarem internos e se constituirem em instrumentos para o processo
de mediagdo que tanto possibilitou a prépria apropria¢do dos signos, tal como se
objetivou no momento da brincadeira, possibilitando novas apreensdes do social.

Na andlise dos resultados, os processos funcionais néo foram considerados
separadamente nos episédios, pois “as transformagdes especificas de cada fungio
determinam modificagbes no conjunto de fungdes do qual fazem parte, isto é, do
psiquismo como um todo” (Martins, 2013, p. 70).

Da mesma forma que a utiliza¢do de uma ou outra ferramenta determina todo
o mecanismo da operagio de trabalho, assim também a natureza do signo uti-
lizado constitui o fator fundamental do qual depende a construgio de todo o
processo [de desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores]. A relagio
mais essencial que subjaz na estrutura superior é a forma especial de organi-
zagdo de todo o processo, que se constréi gragas 4 introdugdo na situagio de
determinados estimulos artificiais que cumprem o papel de signos. (Vygotsky,
1995, p. 123, tradugio nossa)

Desse modo, compreender as palavras/signos foi o ponto de partida para
as andlises dos dados. Porém, “para compreender a fala de alguém, [...] é preciso
compreender seu pensamento (que é sempre emocionado), é preciso apreender o
significado da fala. O significado ¢ [...] a unidade do pensamento e da linguagem”
(Aguiar, 2001, p. 130).

0S PROCESSOS FUNCIONAIS E 0S JOGOS DE PAPEIS

Utiliza-se o termo “jogo de papéis™ para designar a brincadeira de faz de
conta ndo estruturada, com regras subentendidas e papéis definidos, por meio dos
quais as criangas reproduzem os papéis sociais adultos com o intuito de inser¢do na
sociedade (Elkonin, 1987). Na medida em que, historicamente, as relagdes sociais
do adulto e da crianga diversificaram-se, o jogo de papéis surgiu como necessidade
psicolégica. Portanto, sua origem relaciona-se “com condi¢des sociais muito con-
cretas da vida da crianga na sociedade e ndo com a ago de energia instintiva inata
[...]” (Elkonin, 2009, p. 80).

Por isso a brincadeira de jogos protagonizados nio se configura como espon-
tinea, mas como produgio infantil que se baseia nas relagdes estabelecidas entre os
adultos e entre os adultos e as criangas (Elkonin, 2009). A principal caracteristica
da atividade ltidica no jogo de papéis ¢ o fato de a crianga elaborar uma situagdo
ficticia para representar um papel de adulto, conforme o sentido que ela lhe atribui,
transferindo as significa¢des de um objeto a outro.

2 Assim como Couto (2013), apoiar-nos-emos em Lazaretti (2008) e adotaremos a ex-
pressio “jogo de papéis”, por corresponder a traducdo do russo Rolevoii Igri para o
espanhol, e deste para o portugués, tradugio que serd utilizada neste trabalho. Em ci-
tagbes diretas serd mantido o termo original apresentado na obra. Vigotski (Vigotsky,
2008) utiliza o termo “brincadeira” com o mesmo sentido.
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Para compreender o sentido das brincadeiras de papéis protagonizadas pelas
criangas, inicialmente foram buscados seus temas centrais, que foram entio orga-
nizados e transcritos em 23 episédios. Para os recortes no filme, foram utilizados
como critério o aparecimento do jogo de papéis no ato da brincadeira e a qualidade
do registro, isto é, se havia a possibilidade de compreensio das falas das criangas,
uma vez que, em virtude da algazarra infantil e do pequeno alcance do microfone,
algumas falas ficaram inaudiveis. O Quadro 1 apresenta os episédios trazidos pelas

criangas em suas brincadeiras de papéis.

Quadro 1 - Episédios de jogos de papéis de criangas de
5—6 anos: argumento e titulo da brincadeira de papéis.

Argumento no jogo de papéis (Tema) Titulo da brincadeira de papéis
Casinha ] Que seja de menina...
Casinha II Pipoca de melado
Casinha III A mie quer
Casinha IV Vinho ou suco?
Casinha V Brincando no tobogi
Casinha VI Mie trabalhadora
Escolinha I Professora irritada
Escolinha IT A visita da médica
Escolinha III Desenho ou maquiagem?
Escolinha IV Posso ser professor?
Escolinha V Drogas!
Bonecal Calcinha!

Boneca IT Um dia vou ter...
Boneca 111 Eu cuido a minha irma bebezinha
Boneca IV Pelos de gato
Meédico 1 A injegio

Meédico IT A consulta médica
Meédico III Batendo ao méximo
Maquiagem I Preparando-se para a festa
Maquiagem II Quero brincar disso...
Vendedor Tudo de graga!
Salvamento Fazendo salvamento
Mecinico Consertando o caminhio

Fonte: Banco de dados da pesquisa (2015).

O argumento mais frequente foi “casinha” (que apareceu 6 vezes), seguido de
)
“escolinha” (5 vezes), “boneca” (4 vezes), “médico” (3 vezes), “maquiagem” (2 vezes),

» «

« » <« A . »
e “vendedor”, “salvamento” e “mecanico”, que apareceram 1 vez cada um.
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Verificou-se que as criangas utilizaram com mais frequéncia os temas “casi-
nha” e “escolinha”, que representam o campo relacional nessa faixa etdria, o qual se
concentra principalmente na familia e na escola, na esfera do cuidado com a crianga,
nos papéis de mie e de educadora, conforme observado também por Oliveira (2011).

APROFUNDANDO A ANALISE

No segundo nivel de andlise, estabeleceram-se trés ndcleos de significagdo
que destacam as situagdes contraditérias observadas com maior frequéncia nas
brincadeiras: “O adequado. O nio adequado”; “O dito. O nio dito”; “Eu quero ser...
Vocé nio pode ser”.

O nicleo “O adequado. O nio adequado” refletia as permissdes sociais
levando-se em conta as questdes de género, constituindo-se a partir das falas infantis
referentes a brinquedos adequados para meninos ou para meninas.

Em “O dito. O ndo dito”, as anilises objetivaram demonstrar os elementos
explicitos e implicitos que emergiram nas situagdes dos jogos de papéis, para que
assim se pudessem apreender os processos de pensamento dos sujeitos.

“Eu quero ser... Vocé ndo pode ser” constituiu-se mediante as preferéncias
manifestadas pelos sujeitos por protagonizarem determinado papel e na obtengido
ou ndo de autoriza¢do dos demais, permitindo que assim brincassem.

Porém, ainda que cada nicleo de significagio apresentasse sua especifici-
dade, eles articulavam-se entre si e suas determinagdes decorreram dos processos
histéricos que os constituiram.

No terceiro nivel de andlise, tomou-se como base cada sujeito em suas
relagbes durante a atividade de jogo de papéis, de acordo com os contetidos por
ele expressos, com o objetivo de identificar como os nicleos de significagido esta-
belecidos manifestaram-se em sua fala. Ao mesmo tempo, analisaram-se alguns
aspectos constitutivos de cada sujeito, procurando apreender aspectos sociais que
possibilitaram sua constituigéo.

Ao discutir significado e sentido, buscou-se compreendé-los como cons-
tituidos pela relagdo entre o simbélico e o emocional (Aguiar e Ozella, 2006),
entendendo os aspectos cognitivo-simbdlicos e emocionais como indissocidveis.
Assim, apresenta-se, a seguir, a andlise das falas dos sujeitos em algumas situagoes
dos jogos de papéis.

Ao desempenhar os papéis do adulto, a crianga apropria-se do sentido social
das atividades produtivas humanas e sua conduta é guiada por essa apropriagio.
Porém, o jogo de papéis contém uma imprevisibilidade e, ao seu final, poder-se-ia
supor que nem sempre estardo garantidos a crianga o prazer e a satisfagio das
necessidades que a levaram a brincar. Como pode ser observado no jogo “Que seja
de menina...”.

Z. (menino, 6 anos) estd sozinho dentro da cabana cor-de-rosa brincando
com a pipoqueira (brinquedo miniatura do objeto). L.G. (menino, 6 anos) e
M. (menino, 6 anos) permanecem do lado de fora, conversando e observando
o colega 14 dentro.
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Z.: “— Vai pegd o principe pra mim” (dirigindo-se para M.). C. (menina, 6 anos)
aproxima-se e Z. a convida: “— Vamo brincd aqui?”, “— Qué que eu ajudo?” (sai da
cabana). “— V& #¢ que tird os chinelo” (calgando os chinelos que estavam na saida da
cabana). O convite feito a C. parece ser necessdrio para que ele possa brincar na
cabana cor-de-rosa, jd que seus colegas meninos recusam-se a brincar dentro dela.
Em poucos segundos, Z. retorna a cabana, descalga os chinelos, adentra e senta-se
no chio. Tenta fechar a “portinha” (unir uma parte de tecido a outra com o velcro).
Z.: “— O Ma tem as chaves...” (fala para M., que est4 do lado de fora observando
o que ele faz).

L.G.: “— Qué que eu ponho ali pra tu Z.2” (querendo ajudé-lo a unir as partes do
velcro para fechar a “porta” da cabana).

Z. apenas sorri para L.G., mas nio o autoriza ajudi-lo.

M.: “— O Z. deixa eu te fala uma coisa no buraquinko ali?” (M. aproxima-se da
cabana, sorri, ajoelha-se préximo a janelinha e cochicha algo pro Z., que estd 14
dentro. Supde-se que por ser a cabana cor-de-rosa, avisa para o amigo que um
menino ndo poderia brincar 14 dentro. Em seguida afasta-se).

Z.:“— Deixe que seje de menina...” (Z. continua na cabana brincando sozinho
com a pipoqueira. Depois de algum tempo sai e a brincadeira termina). (Epi-

sédio 224-226 — 1/12/2014)

Momentos antes, ao brincar de casinha com o colega L.G.,Z. desmontara a
casinha ja existente, na qual as meninas estavam brincando, e a remontara embaixo
da mesa. Percebe-se que essa agdo de montar uma nova casinha em um lugar me-
nos visivel era necessdria para que assim se autorizassem a brincar com os mesmos
brinquedos que as meninas brincavam anteriormente.

O que move uma crianga a esse brincar sdo suas necessidades irrealizaveis,
que surgem da percep¢io dos desafios ou agbes que ndo pode realizar por suas
limitagdes fisicas e psicolégicas. Portanto essas necessidades ndo sio deflagradas
pelo jogo de papéis em si, jd existiam antes dele (Prestes, 2010).

A preocupagio central da crianga nio é aprender a usar os objetos humanos
ou conseguir realizar as operagées genuinas do adulto. O jogo de papéis ¢ a ativi-
dade na qual o motivo se encontra em seu préprio processo. Afirmar que o motivo
da brincadeira estd no processo em si significa dizer que, na verdade, a brincadeira
de papeis nio estd centrada nos objetos que a crianga utiliza para representar as
diferentes situagdes, ou mesmo nos personagens que ela encarna. Prova disso é que
a crianga, ao término da brincadeira, recolhe os brinquedos ou objetos, abandona
seus personagens e volta a ser ela mesma.

Apesar de ndo apresentar objetivamente um desenho ou objeto confeccio-
nado, houve um produto: a agio de brincar. Esse produto é um estado afetivo emo-
cional que permite a crianga “assegurar seu éxito mediante as relagoes que podem
estabelecer-se [...] durante a a¢io ou no final desta” (Elkonin, 2009, p. 220), como
no jogo “Vinho ou suco?”

L. H. (menino, 6 anos) brinca com o fogiozinho e tem um copo e uma taga na
mio. L.G. (menino, 6 anos) tem um fantoche que aproxima ligeiramente do
colega, e este esquiva-se toda vez.

Revista Brasileira de Educacédo v. 25 250019 2020



Relagdes entre os jogos de papéis e o desenvolvimento psiquico de criancas de 5-6 anos

L.H.: “— Oeo... gué vinho?? Qué vinho?? Oovo... qué vinho?? Qovo... qué vinho pingugo?”
(L.G. agora esfrega o fantoche no fogiozinho e nio responde a pergunta do cole-

ga). “— Ooo... qué vinho?” (L.G. pde virias vezes o fantoche no rosto de L.H., que
nio gosta. Da ultima vez que € questionado, esfrega o fantoche no rosto de L.H.).
L.H.: “— Ovo... para se nio eu vé contd pra profe. Ooo... qué tomd vinho?” (L.G.

continua a movimentar o fantoche, agora o esfregando no fogiozinho. L.H.
faz de conta que enche a taga e toma. L.G. faz um leve menear com a cabeca
negativamente).

Todas as vezes que L.H. perguntou para L.G. se queria vinho, ele nio respon-
deu, apenas movimentou o fantoche. Depois que ameagou contar a professora,
L.H. parou de incomodar o colega com o fantoche.

L.H.: “— Eu tenho uma tatinha pa tu...” (enche a tacinha e dd para o fantoche;
L.G. também ajuda). “— Dd pa toma tchuco”. (Mexem com o fantoche, como se

fosse para ele engolir o liquido. Os dois fazem de conta que o fantoche bebeu o
suco). (Episédio DSC 287 — 8/12/2014)

A crianca ndo representa um adulto com determinada profissio ou
agoes/operagdes préprias do mundo dos adultos, como cozinhar/cortar os temperos.
Seu foco principal sdo as relagdes que os adultos estabelecem entre si ao utilizarem
os objetos, as quais se manifestam nas relagdes que a crianga mantém com outras
criangas ou com os adultos. Como afirma Elkonin (2009, p. 31): “[...] no jogo
protagonizado influi, sobretudo, a esfera da atividade humana, do trabalho e das
relagbes entre as pessoas [...], por conseguinte, o contetido fundamental do papel
assumido pela crianca é, precisamente, a reconstitui¢ao desse aspecto da realidade”.

O que a crianga quer reconstituir evidencia-se nos diferentes temas que
constituirdo o contetido revelado nos jogos de papéis. Portanto essa reconstrugio
do papel de adulto escolhido pela crianga estd atrelada as suas condigbes e relages
concretas de vida.

A conversio da menina em mie, e da boneca em filha, d4 lugar a que os atos
de dar banho, dar de comer e preparar a comida se transformem em respon-
sabilidades da crianca. Nessas a¢bes [estdo implicitas diversas operagdes, como
preparar a dgua do banho, esfriar a “papinha” do bebé, etc.], manifesta-se entdo
a atividade da mie com o filho, seu amor e sua ternura, ou até o contrario [...].

(Elkonin, 2009, p. 404-405)

Nesse sentido, no jogo de papéis, a representagio tem como fungdes, além
da interpretagio das relagdes que o papel envolve, a verificagio do comportamento
do modelo protagonizado pelo intérprete ou demais participantes. A crianga tem
uma liberdade relativa nesse momento, porque precisa adequar sua conduta ao papel
que ird interpretar seguindo as regras que dele decorrem. Assim, a liberdade é uma
ilusdo. Por isso, Elkonin (2009) considera que o jogo ¢ escola de conduta arbitrada.

Como no jogo “Calcinha!”

L.H. (menino, 6 anos) e T. (menino, 6 anos) estio sentados no sofa e brincam
com diversos brinquedos pequenos, como roupas e acessérios da boneca Poly.
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T.: “— Onde ta outa boneca???”

L.H.: “— Nio sei...”

Os dois passam a procurar pela boneca Polly, olhando sobre o sofé e nas proximi-
dades. Encontram-na. L.H. veste a bota na boneca e T. segura uma mamadeira.

T.: “— Tem bico?”
L.H. continua tentando vestir a bota na boneca, encontrando dificuldade.
T.: “— E a camisa?”

L.H. faz uma cara de descontentamento e procura algo.

T.: “— Aqui td outra bota...” (entrega para que L.H. vista na boneca). “— Essa
saia vai onde... E uma camisa...” (quer avisar que a saia estd vestida de modo
errado, que é uma camisa e nio uma saia).

L.H.: “— Qué?”
T.: “— E uma camisa...”
L.H.: “— Eu num sei...” (procura por alguma coisa e pega uma calcinha de bo-

neca). “— Essa aqui é... CALCINHAAA!!!...” (larga rapidamente, faz uma cara
de nojo mostrando a lingua, larga tudo e sai).
Dispersam-se, encerrando a brincadeira. (Episédio 92 — 4/12/2014)

Um aspecto fundamental no jogo de papéis é o fato de propiciar a vivéncia
das normas de conduta que permeiam as relagées entre os adultos, possibilitando a
crianga, ao interpretar, submeter-se as regras que o papel de adulto exige. As relagoes
baseadas nas regras sio fonte do desenvolvimento da moral infantil.

Dessa forma, o jogo de papéis promove o conhecimento que a crianga tem da
realidade social a um nivel de compreensio consciente e generalizado. Entretanto, é
preciso lembrar que o pleno “[...] desenvolvimento psiquico da brincadeira depende
da riqueza do acesso ao conhecimento sobre o mundo que a crianga tem (ou nio)
[...] [depende] de suas condicées de vida e de educagio” (Pasqualini, 2013, p. 90).

A criagdo da situagdo imagindria, a defini¢do das regras especificas e a capaci-
dade da crianga de controlar seu préprio comportamento para alcangar determinado
fim nas situagdes de jogos de papéis tém uma importancia fundamental no desen-
volvimento cognitivo infantil, por produzir uma zona de desenvolvimento iminente
(ZDI).? Ela passa a comportar-se de forma mais evoluida que nas atividades da vida
real e, assim, aprende a separar objeto e significado, o que contribui para o desenvol-
vimento infantil, uma vez que ao “[...] realizar essa a¢io [que ainda nio domina na
realidade] resolve a contradi¢io entre a necessidade de agir, por um lado, e a impos-
sibilidade de executar as operacdes exigidas pela agdo, de outro” (Facci, 2004, p. 69).

Essas considerages conduzem a compreensio de que o que determina o
aceite ou a recusa para brincar sdo os conhecimentos e as ideias, o significado ¢ o
sentido que as criangas trazem acerca do conteiido fundamental do jogo de papéis
que estd sendo protagonizado. Todos esses elementos constituem as normas de
conduta que permeiam as relagdes entre os adultos, como pode ser observado no

3 A zona de desenvolvimento iminente (ZDI) corresponde 4 zona de desenvolvimento
proximal (ZDP), expressio utilizada anteriormente ao trabalho de tradugio de Zoia

Prestes (2010).
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jogo “Posso ser professor”, referente ao qual se apresenta uma breve descri¢io e
alguns excertos a seguir.

Nesse jogo as criangas retratam o cotidiano da sala de aula e as atividades
realizadas por alunos e professora, entre elas o ensino e a escrita das letras. L.H.,
apesar de nio estar diretamente envolvido na brincadeira de escolinha, realiza
uma tentativa para ser aceito e experiencia o conflito entre querer e ndo poder ser
professor, em razdo da colega nio aceitd-lo.

L.H. adentra a sala de aula e senta-se préximo a colega A.M. (menina, 5 anos),
que protagoniza o papel da professora e coordena o jogo.

AM.: “— Vé se ndo mexe nas coisas... Qué se também professor?”
LH.: — Sim”.
AM.: “— Ti... entdo tu tem que buscd umas coisa primeiro...” (ela deixa L.H.

esperando, sem falar o que ele deveria buscar. Nio lhe da atengio).

L.H. intervém porque ji estd impaciente esperando A.M. dizer o que ele de-
veria buscar.

L.H.: “— Buscd algumas coisa?...
Ela continua nio respondendo para L.H. D4 aten¢io e conversa com os demais
participantes do jogo.

L.H. sai para buscar algumas coisas, quando retorna entrega 3 A.IM. alguns
fantoches em EVA.

L.H.: “— Viu... busquei fantoche”.

Ela pega na mio, mas logo os deposita no chio, sem dar importancia. L.H.
senta-se novamente e continua esperando poder participar da brincadeira.

»

Revelam-se e sdo mobilizadas, no jogo, as fungdes psiquicas eminentemente
humanas que possibilitam 2 crianga interagir no mundo. A percep¢io e a atengio aos
objetos que a cercam, a memoria de situagdes vivenciadas, emogdes, volicdo — ao
querer desempenhar determinado papel, a conduta guiada pelas exigéncias que este
pressupde, seu pensamento orientando suas agdes, sua linguagem possibilitando
a interagdo. Porém, como afirma Martins (2013), essas fun¢des manifestam-se e
entram em agdo em conjunto, uma relacionando-se com a outra, constantemente,
pois sem a participagdo dessas fun¢des, manifestas e internalizadas, ndo pode haver
brincadeira de papéis.

Observa-se que a protagonizagao de determinado papel por um integrante do
grupo precisa ser aceita pelos demais. Quais motivos levam a crianga a pensar que
seu colega nio serd capaz de desempenhar o mesmo papel que ela desempenha, no
caso ora relatado, de professora? Por que A.M. julga L.H. incapaz de ser professor
e por isso tenta engand-lo, solicitando que busque “umas coisas primeiro”, as quais
ela ndo explicita? Parece que apenas quer manté-lo iludido e sob seu dominio.
Mesmo quando o menino toma a iniciativa de providenciar alguns objetos, A.M. os
ignora e continua a ndo autorizd-lo a ser professor, talvez para nio abdicar desse papel.

Pela primeira vez, L.H. demonstra interesse em representar o papel de pro-
fessor, disputado entre os colegas e ja protagonizado por aqueles menos inibidos
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e com maior desenvoltura para interagir. Percebe-se que L.H. busca ampliar suas
capacidades de falar e portar-se ao procurar assumir o papel docente. O papel de
professor é uma situa¢do desafiadora para ele, impulsiona-o 4 autonomia e 4 toma-
da de decisdo, demonstradas ao sair da sala e buscar fantoches em cumprimento
a condi¢do enunciada por A.M., mas nio revelada, usada apenas como pretexto
para manté-lo por perto e dependente do que ela deveria designar. L.H. sujeita-se
a condi¢do imposta por A.M. porque valoriza o papel de professor desempenhado
pelo adulto e demonstra sentir-se alegre e empoderado a fazé-lo.

[...] isso significa que a crianga vé o adulto, sobretudo, pelo lado de suas fungdes.
Quer atuar como o adulto, [...] sob a impressdo desse desejo muito geral, pri-
meiro mediante as sugestdes do adulto (o educador ou os pais), comega atuando
como se também ela o fosse. Essa sensagio é tio grande, que basta uma pequena
alusdo para que a crianga se converta alegremente, claro que no aspecto pura-
mente emotivo, em adulto. E pela for¢a dessa sensacio que se explica a facilida-
de com que as criangas assumem os papéis dos adultos. (Elkonin, 2009, p. 404)

Mesmo antes de ter autoriza¢do para ser professor na brincadeira, L.H.
passa a atuar como um professor, pois, ao retornar com “uma coisa’, o faz com um
fantoche, material pedagégico muito utilizado durante as aulas na educagio infantil
para contagio de histérias.

As manifestagdes infantis presentes no jogo descrito revelam o aspecto de
conduta arbitrada, isto é, o desempenho de agbes coerentes com o papel assumido.
Remetem, ainda, as questdes de moralidade na agdo, ou seja, comega a ocorrer
uma incipiente avaliagio da fidedignidade das a¢bes em relagdo a similitude com o
modelo, em virtude da qual essas a¢des serdo ou ndo permitidas. Porém, ainda que
essa verificagdo seja muito débil, “[...] o valor do jogo consiste em que essa fungio
nasce ai. E precisamente por isso que se pode considerar que o jogo ¢ escola de
conduta arbitrada” (Elkonin, 2009, p. 420).

Essas consideragdes revelam a ideia de que as criancas durante o jogo de
papéis aprendem a controlar umas as outras, a exercer algum tipo de poder, a discri-
minar e, assim, formam-se os preconceitos acerca do autorizado e nio autorizado,
do certo e do errado, do bom e do mau, do belo e do feio, entre outros.

A brincadeira de papéis [...] possibilita & crian¢a superar o nivel de conscién-
cia limitado ao imediatamente presente, isto ¢, permite-lhe a atividade abstrata
(tedrica). Com isso, o alvo de suas a¢des vai deixando de ser o contetido do ato
especifico, deslocando-se para o processo que articula virias a¢des e vérios objetos,
presentes ou simbolizados. Consequentemente, a amplitude e complexidade do
mundo humano sio percebidas pela crianca, desafiando-a para seu dominio e cul-
minando numa total reestruturagio de sua consciéncia. (Martins, 2006, p. 42-43)

O jogo em andlise — “Posso ser professor?” — sugere uma rela¢io de poder
entre quem autoriza ou desautoriza os papéis de adultos a serem protagonizados,
portanto tem o dominio tanto das relagdes sociais que esses adultos desenvolvem
quanto das relagdes entre as criangas participantes no transcorrer do jogo. Nesse caso,
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amenina A.M. demonstra ter esse dominio € o menino L.H. motiva-se a alcangi-lo
quando se desafia a ser o professor.

O poder humano refere-se as formas de ser, agir, pensar e sentir como produ-
tos da prépria atividade da vida sociocultural, desenvolvendo-se como possibilidade
de a¢do e como atividade orientadora no meio, com a finalidade de satisfazer as
necessidades do sujeito. Desse modo, dominar-se e dominar os conhecimentos do
mundo no qual se vive é expressio de poder (Marino Filho, 2010).

Quando a crianga tem a necessidade de protagonizar determinado papel no
jogo, surge para ela uma possibilidade de atividade especial, promotora de desenvolvi-
mento. Assim, 0 jogo de papéis oportuniza o surgimento de novas necessidades, as quais
levam o sujeito a querer protagonizar novos papéis, experienciando diferentes formas de
poder. Destarte, a crianga passa a vivenciar o sentimento de ser capaz de exercer maior
influéncia na brincadeira, sentindo o poder social desse novo papel. Esse poder nao
¢ algo natural, e sim algo a ser produzido no individuo por meio das relagbes sociais.

Ao nio abandonar o papel de professora, A.M. ndo quer abrir mao do poder
que esse papel lhe dd. Quando L.H. lhe entregou o fantoche, A.M. o recebeu com um
laconico “T4!”, ndo interagiu com L.H., o que poderia revelar sua limita¢do quanto
ao papel mediador que a linguagem verbal teria nas negocia¢ées. Contudo, também
L.H. revelou a mesma limitagdo ao nio reagir, ao ndo se expressar verbalmente.

Durante os episédios, observou-se que, no jogo de papéis de escolinha, o
papel de professor(a) nio foi imitado por todos os alunos, mas por aqueles que
demonstravam ter o dominio das a¢des que o papel exigia e a simpatia dos demais
participantes da brincadeira. “Nao basta adquirir um determinado poder, ¢ preciso
aprender a usd-lo em diferentes situagoes e ter condigdes para dominar as esferas
de sua realizagio” (Marino Filho, 2010, p. 267).

Assim, a organizag¢do do procedimento de pesquisa possibilitou a dila-
tacdo do espaco e do tempo para a brincadeira de papéis, ao passar da primeira
para a segunda fase de coleta de dados. Quando no planejamento pedagégico
ampliou-se esse espago, ampliaram-se as possibilidades de negociagio e de
empoderamento pessoal, possibilitando melhores condi¢des para a interagdo
mediadora entre as criangas.

No jogo emergiram diferentes processos psiquicos: aspectos da vivéncia infantil
que chamaram a atengio da crianga, que os percebeu e os reteve na memoria, expres-
sando-os como pensamentos pela linguagem, uma vez que “a fun¢do pensamento
[atua] como um ‘reagente’ (por analogia aos processos quimicos!) de todas as fungoes
psiquicas” (Martins, Abrantes e Facci, 2016, p. 24). Nesse sentido, constatou-se uma
evolugdo na linguagem verbal das criangas ao longo dos diferentes jogos de papéis
observados, o que permite afirmar que houve um desenvolvimento do pensamento.

A dltima anilise reveste-se de uma singularidade pelo conteudo do
jogo — drogas — utilizado pelos meninos Z. e G.B., que brincavam de escolinha
e, em dado momento, iniciaram um didlogo sobre “maconha”.

Da transcri¢do do jogo, extrairam-se algumas falas do menino Z.: “[ma-
conha] é “dogas”, “[ndo faz] nada”, “maconha é cigarro”, “doga ¢ dinheiro”, “eles
[os bandidos] ‘robam”. O que foi dito pelo menino Z. revela uma realidade a
qual, muito precocemente, as criangas estio expostas e que, no entanto, contrasta
com o “mundo protegido” que a escola busca proporcionar as criangas. Tais fa-
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las referem-se aos diferentes sentidos que Z. atribui as drogas advindos de seu
contexto social.

O menino nio disse simplesmente palavras, empregou-as manifestando
sua consciéncia e o sentido pessoal e moral que ele lhes atribuia. Percebe-se que
os significados sociais atribuidos as palavras “maconha”, “droga” e “cigarro” foram
parcialmente apreendidos por Z., com o sentido de que as drogas nio fazem nada,
com elas apenas sdo produzidos cigarros e elas sio fonte de dinheiro. Os tragos de
cariter formam-se e se desenvolvem na relagio do individuo com o meio, isto é,
unicamente na coletividade, que institui os modelos de reagio que se vio firman-
do perante situagoes idénticas ou semelhantes. Nas relagbes sociais estabelecidas,
o homem assimila modelos de reagio orientados por normas, regras, costumes,
exigéncias morais, entre outros, préprias do grupo ao qual pertence. Portanto a
vivéncia social institui nio s6 os modelos de rea¢des as circunstincias, mas também
os pardmetros para a autoandlise, fornecendo os pontos de orientacio pelos quais
as pessoas conduzem seus comportamentos (Martins, 2006, p. 37).

EXTRAPOLANDO OS MUROS DA ESCOLA

A discussio sobre drogas entre os dois meninos langa pistas sobre o processo
de inser¢do no universo sociocultural da comunidade onde vivem. Revela indicios
sobre exigéncias morais e formas de reagdo s circunstincias em que essas criangas se
inserem. Destarte, aponta para a importincia do papel social da escola, que, embora
se constitua como parte dessa trama social, apresenta-se como um lugar em que,
para além de seu compromisso de transmissdo da cultura historicamente construida
pelos homens, as criangas, principalmente as das classes menos favorecidas, podem
ser acolhidas e protegidas do assédio de aliciadores, traficantes, enfim dos graves
problemas sociais atuais.

Ressalta-se, portanto, a importincia de que a sociedade contemporinea
preocupe-se em buscar maneiras de enfrentamento dos efeitos que os problemas
econdmicos, politicos e sociais tém no desenvolvimento infantil, salientando o jogo
de papéis como um dos modos de a crianga elaborar esses efeitos. Nessa perspectiva,
destaca-se a necessidade de politicas publicas que possibilitem acolhé-la em periodo
integral no espago formativo escolar e ouvi-la, propiciando condi¢des mais favoraveis
para protegé-la e orientd-la.

Assim como a aprendizagem orienta e estimula processos internos de de-
senvolvimento, o jogo de papéis também propicia o desenvolvimento por provocar
novas necessidades que impulsionam mudangas evolutivas.

[...] a crianga sempre se comporta muito além do comportamento habitual
para sua idade. Ela age como se fosse mais velha, maior, mais forte, mais capaz
do que é na realidade. Ela age ou tenta agir como um adulto em relagio aos
objetos e conceitos do mundo adulto, do universo humano. Assim, tendo como
referéncia o comportamento do adulto, [...] [0 jogo de papéis] contém, de for-
ma condensada, todas as tendéncias do desenvolvimento posterior da crianga.
(Rossler, 2006, p. 60-61)
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Vivenciar situagdes imagindrias oportuniza um salto no desenvolvimento
infantil, além de possibilitar & crianca o sentido de pertenca social, uma das ne-
cessidades mais fortes no ser humano. A crianga passa a comportar-se com maior
maturidade, procurando resolver a nova situagdo que protagoniza. Ela precisa so-
lucionar a contradi¢do gerada pelo que quer e pelo que ndo pode ainda realizar, por
isso cria um mundo imagindrio no qual atende as suas necessidades. Surge assim
uma nova relagio entre a situagio pensada e a situagio real, entre o campo semantico
e o campo visual, impulsionando o primeiro deles.

Enfim, o jogo de papéis oportuniza “[...] uma situa¢do de transi¢io entre
a agdo da crianga com objetos concretos e suas a¢des com significados” (Oliveira,
2011, p. 69). Pela mediagio social, amplia-se o desenvolvimento da linguagem e o
sistema de signos utilizado pela crianca. Ao utilizar os jogos de papéis, a crianga
toma posse do mundo concreto dos objetos humanos, relaciona-se ativamente
com os objetos utilizados pelos adultos, desenvolve a consciéncia acerca do mundo
objetivo, bem como vai estabelecendo limite entre o que j4 domina e o que ainda
ndo pode dominar naquilo que diz respeito a operagdes e agdes.

O jogo de papéis amplia o repertério dos envolvidos, pois favorece a interagio
entre os colegas, possibilitando novas apropriagdes. A relagio é de reciprocidade,
na escola novos enredos ficam conhecidos, as agoes tornam-se mais complexas a
medida que os papéis vio sendo diversificados. E a vida que pulsa fora da escola,
manifestando-se dentro dela. “Como se enriquece o conteido do jogo? A fonte
fundamental [...] sdo as ideias que as criangas tém da realidade circundante; e se
nio as tém, nio se pode levar o jogo a cabo” (Elkonin, 2009, p. 302).

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa pautou-se na concepgao de que as fungdes psicoldgicas superiores,
tais como sensagdo, percepgio, atengdo, memoria, linguagem, pensamento, imaginagio
ou afeto, sdo fun¢des do género humano e atuam em conjunto, desenvolvendo-se de
forma articulada. No entanto, a complexificagio desse processo de desenvolvimento
depende da vivéncia das atividades préticas externas, que engendram oportunidades
de assimilacdo dos sistemas de signos, aos quais o individuo estd exposto.

Nesse sentido, entre as atividades cotidianas produzidas pelas criangas de
5-6 anos, o jogo de papéis constitui-se em atividade principal para o processo de
humanizagio e de apropriagio cultural nessa faixa etdria. Essas brincadeiras con-
tribuem para que os pequenos constituam a personalidade, aprendam a agir diante
das coisas e das pessoas, uma vez que as agdes que realizam em suas protagonizagdes
tanto reproduzem relagbes vividas quanto estruturam processos internos, orientando
a apropriagido de outras a¢bes praticas, mais autdbnomas.

Verificou-se que o movimento e a vivéncia das relagdes propiciadas pelos
jogos de papéis permitem a materializa¢io do desenvolvimento dos processos fun-
cionais, favorecem a imaginagio e o uso de signos e estimulam novas necessidades
que impulsionam mudangas evolutivas. Ao exercer a¢do sobre os instrumentos, a
crianga reproduz as relagées sociais que a constitui, ou seja, ao protagonizar papéis
e brincar com outras criangas, adultos e brinquedos disponiveis em seu entorno,
apropria-se do sentido social das atividades produtivas humanas, as quais, por
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tratar-se de fungdes relacionais, dependem das condi¢des sociais em que o sujeito
se insere e ndo podem envolver um individuo isoladamente.

A andlise dos jogos de papéis revelou que as criangas utilizaram diferentes
recursos anteriormente apropriados em suas vivéncias. Assim, ampliaram suas per-
cepgdes sobre o mundo, sobre si e sobre os outros; organizaram seus pensamentos;
lidaram com seus afetos; promoveram suas capacidades de imaginar e criar, entre
outras. Enfim, aprimoraram suas fung¢des psicolégicas superiores e construiram
conhecimentos e sentidos pessoais sobre si e sobre o mundo.

Ao desejar viver o que os adultos vivem, as criangas colocaram-se imagina-
riamente na zona de desenvolvimento iminente, indo além das suas possibilidades
reais no momento, o que fez com que elas “funcionassem” melhor, isto ¢, fossem
mais ativas 4 medida que novas interagdes ocorriam, possibilitando-lhes um de-
senvolvimento mental prospectivo.

No jogo de papéis, a crianga reconhece suas capacidades e potencialidades,
expde suas opinides acerca da sociedade em que vive, demonstra seus sentimentos
e julgamentos éticos e morais, comunica-se, revela sua consciéncia na busca de
humanizar-se. “E é justamente assim que as fun¢ées se desenvolvem: quando sio
demandadas pela atividade, quando a atividade exige que entrem em funcionamento
e avancem em complexidade” (Pasqualini, 2013, p. 89).

Nesse processo, a educagio para essa transformagio humanizadora tem o papel
de agregar os elementos culturais, objetivando produzir no homem uma natureza
especifica relacionada aos conhecimentos histéricos eleitos. Trata-se de “produzir o
particular a partir da totalidade”. Desse modo, torna-se objeto da educagio a “[...] des-
coberta das formas mais adequadas para atingir esse objetivo” (Saviani, 2013, p. 13).

Nessa perspectiva, mediante a constatagio do potencial educativo e de de-
senvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores por meio da vivéncia dos jogos
de papéis na educagio infantil, esta pesquisa propoe a inser¢ao de espagos na rotina
de sala de aula promovendo a brincadeira espontinea infantil, na qual os jogos de
papéis possam emergir. Destaca-se, assim, nio s6 a importincia do professor como
mediador, mas a necessidade de compreender o desenvolvimento humano como
objeto central para a organizac¢io dos processos educativos que realmente promo-
vam e efetivem o desenvolvimento da crianga (Szymanski; Colussi, 2018, p. 49).
Trata-se da compreensio de que tais jogos promovem aprendizagem a servigo do
desenvolvimento do pensamento, da aten¢io voluntiria, da memdria 16gica, da
linguagem, da imaginagio, dos sentimentos, entre outras fungdes psiquicas, e ainda
possibilitam a escola um olhar para as criangas pelo que elas sdo, pensam e sentem.

Um aspecto importante a ser ressaltado é que o trabalho do professor de
educagio infantil voltado ao desenvolvimento psiquico da crianga, tendo como
atividade-guia o jogo de papéis, ¢ encaminhar-se para o futuro, para o “vir a ser” do
psiquismo infantil. Por isso, a0 abrir o espago e o tempo necessério para que os jogos
de papéis surjam, o professor promove as premissas bdsicas para o novo periodo
do desenvolvimento psiquico, no qual a atividade de estudo serd a atividade-guia.
Enfim, brincar de faz de conta nio ¢ fazer de conta que se brinca.

Como se pode verificar nos excertos analisados, embora as brincadeiras de
papéis sejam improvisadas, ndo se constituem em atividade espontinea. Fazem parte
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do repertério social, trazem consigo a histéria das criangas e sio base para o aprimo-
ramento dos atributos e propriedades humanas, pois “a histéria pode ser recuperada
como processo pela sua objetivagio” (Marino Filho, 2007, p. 155). Observou-se que
os fragmentos da histéria apresentados extrapolam a sala de aula e induzem a outros
questionamentos quanto as implica¢bes que se estabelecem entre o contexto em
que a crianga vive e seu desenvolvimento psiquico.

A crianga contemporinea traz valores, informacdes e experiéncias cuja
vivéncia prematura contribui para naturalizar questdes que sdo histérica e social-
mente construidas, confrontam a imagem de crianga inocente proposta pelo idedrio
moderno. Quando se compreende o processo de constitui¢io da subjetividade,
compreende-se por que e como questdes sociais, politicas e econémicas, que vém
assumindo propor¢oes a cada dia mais graves, manifestam-se na escola.

Sendo socialmente construidas, essas questées niao podem ser naturalizadas,
isto é, compreendidas como se estivessem permeando a sociedade em um processo
natural. E “[...] preciso perquirir o tecido histérico-social a partir do qual se explicitam
uma determinada consciéncia e certas categorias ou necessidades”. Essa indagagio
revela que a l6gica do lucro privado ao ampliar a exclusio vem agravando cada vez
mais os problemas sociais, e essa relagdo ¢ produzida historicamente (Frigotto, 1994,
p-36),0 que nos obriga a refletir e assumir, como sujeitos histéricos, esses problemas.

Portanto, a0 mesmo tempo em que avanga o conhecimento tedrico sobre
a infincia, os problemas decorrentes das discrepancias sociais invadem a crianga
contemporinea e consequentemente a escola, acarretando imensos desafios a pais e
educadores. Trazer para a escola, simbolicamente, por meio dos jogos de papéis, os
problemas e as situagdes vivenciadas pelas criangas pode permitir-lhes novos modos
de olhar para essas questdes, de forma que possa superar a banalizagio do cotidiano.

E, se a realidade social é produzida historicamente, cabe a nds, pais e edu-
cadores, sermos protagonistas dessa histéria e lutarmos por politicas pablicas que
proporcionem as criangas, especialmente as das classes populares, a possibilidade
de ampliar sua estadia na escola para tempo integral, alargando as alternativas para
protegé-las, ainda que parcialmente, da vivéncia precoce das situagdes de violéncia
que se manifestam em seu contexto social mais amplo.
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