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ARTIGO

Instagram e a educacao:
algumas consideracoes

Rodrigo Otavio dos Santos' ®
Raquel Machado Lopes Rudnik' @

RESUMO

O presente artigo pretende discorrer acerca do uso da rede social Instagram na
educagio. O principal objetivo é promover a reflexdo sobre o uso diditico dessa
rede social na educacio, oferecendo uma série de consideragdes sobre seu uso no
ensino. O método foi o bibliogrifico, e os principais resultados e conclusdes sio
uma série de possibilidades apontadas para o uso de fotos por meio do Instagram
na educagfo. Assim, percorre brevemente questdes acerca da origem da internet,
algumas consideragdes sobre aparatos digitais para, em seguida, discutir a utilizagdo
do telefone celular na educagio, as possibilidades de fotografar nesses equipamentos,
a relagdo da fotografia com as redes sociais e as imagens na rede social Instagram
para, ao final, discutir o Instagram e a educagio.
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INSTAGRAM AND EDUCATION: SOME CONSIDERATIONS

ABSTRACT

'This article intends to discuss the use of Instagram social network in edu-
cation. The main objective is to promote reflection on the didactic use of
this social network in education, offering a series of considerations on its
use in teaching. The method was bibliographic, and the main results and
conclusions are a series of possibilities pointed out for the use of photos
through Instagram in education. Thus, it briefly covers questions about the
origin of the internet, some considerations about digital devices, and then
discusses the use of cell phones in education, the possibilities of taking
photographs on these devices, the relationship of photography with social
networks and images on the network social Instagram to finally discuss
Instagram and education.

KEYWORDS
education; social media; photography; Instagram.

INSTAGRAM Y EDUCACION: ALGUNAS CONSIDERACIONES

RESUMEN

Este articulo tiene la intencién de discutir el uso de la red social Instagram
en la educacién. El objetivo principal es promover la reflexién sobre el
uso didédctico de esta red social en la educacién, ofreciendo una serie de
consideraciones sobre su uso en la docencia. El método fue bibliogréfico,
y los principales resultados y conclusiones son una serie de posibilidades
sefialadas para el uso de fotos a través de Instagram en la educacién.
Asi, aborda brevemente cuestiones sobre el origen de internet, algunas
consideraciones sobre los dispositivos digitales, y luego discute el uso del
teléfono celular en la educacion, las posibilidades de tomar fotografias en
estos dispositivos, la relacién de la fotografia con las redes sociales y las
imdgenes en la red. red social Instagram para finalmente discutir Instagram
y educacién.

PALAVRAS CLAVE
educacion; redes sociales; fotografia; Instagram.
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INTRODUCAO

Neste artigo abordamos as mudangas tecnolégicas e as redes sociais, discor-
rendo sobre como utilizar o celular na escola e as redes sociais como ferramentas
educacionais, o educador como mediador para a utilizagio do Instagram como um
meio educativo para propagar esses conhecimentos artisticos, vinculados as cores e
ao Impressionismo por meio de fotografias.

Assim, espera-se que o leitor aprofunde seus conhecimentos sobre as redes
sociais e as tecnologias na educagio para poder transmitir informagées utilizando
recursos contemporaneos.

Diversas mudangas tecnolégicas ocorreram relacionadas ao compartilhamento
e disseminagdo de informagdes por meio de diferentes meios de comunicagio. Isso
possibilitou a modificagio da sociedade em sua forma comunicativa, influenciando
diretamente os fatores sociais, culturais, econémicos e politicos (Rocha e Filho, 2016).

INTERNET

Sobre isso, Pantoja e Ferreira (2000) relatam que podemos destacar o sur-
gimento da internet, que possibilitou inimeras transformagdes em dreas como a
comunicacio, o entretenimento, o comércio, o trabalho e a educagio.

A histéria do surgimento da internet teve origem com a Guerra Fria, quando a
antiga Unido Soviética langou a 6rbita seu satélite espacial, o Sputnik (em 1957),em
busca de novas formas de comunicagio e conexdo. Apenas quatro meses depois, isso
estimulou os norte-americanos e o presidente Dwight Eisenhower a criar a Agéncia
de Pesquisa e Projetos Avangados (Advanced Research Projects Agency — ARPA), na
busca por desenvolver ainda mais essa forma de tecnologia vinculada ao Depar-
tamento Nacional de Defesa e ao servigo militar dos EUA (Rocha e Filho, 2016).

Conforme Souza e Giglio (2015),a ARPA entio reuniu importantes cientis-
tas visando aperfeicoar essas tecnologias e o desenvolvimento desses computadores,
gerando uma nova forma de interagio e, a partir disso, surgiu o primeiro conceito
de internet: a ARPAnet.

Richter (2011) relata que em 1983 essa tecnologia se dividiu em duas: a
MILnet, que passou a ser destinada apenas para finalidades militares, e uma nova
versdo da ARPAnet, onde de fato comegaria a surgir a internet da forma que conhe-
cemos, gerando expansio da conexdo entre computadores.

Em 1989, o fisico e cientista da computagio Tim Bernes-Lee criou a Worid
Wide Web (www), ou seja, a interface grafica da infernet que é até hoje a rede utilizada
para destinar sizes online e demais recursos da infernet; a partir disso, o crescimento
foi ainda mais expansivo e massivo. Em 1996, jd existiam mais de 56 milhées de
pessoas ao redor do mundo conectados em seus computadores (Rocha e Filho,
2016), e esses nimeros aumentam a cada dia.

Tonato (2015) afirma que a criagio dessa rede foi de suma importancia no
sentido de mudangas tecnoldgicas e educagio, podendo aproximar pessoas e dife-
rentes culturas. A partir disso, viu-se a possibilidade de criar diferentes mecanismos
que pudessem promover a integra¢io e conexio entre individuos, como os notebooks,
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tablets e smartphones, cuja principal fungido ¢ a conexdo com a rede mundial de
computadores. No século XXI, um computador, um zablet ou um smartphone sem
conexdo com a internet é praticamente inutil.

CULTURA DIGITAL

Ao tratar sobre a internet, percebeu-se que a forma de manifestagio social
e comunicativa sofreu constantes mudangas conforme as mudangas tecnoldgicas e
da sociedade. Nesse sentido da expansio da utilizagdo das redes sociais, é preciso
refletir e discutir sobre os impactos que essas tecnologias podem causar no cotidiano
dos individuos e no processo de aprendizado.

O grande crescimento e desenvolvimento tecnolégico causado pela criagio e
evolugio das tecnologias e ferramentas tecnoldgicas acabaram por moldar a nossa
sociedade e seus individuos, visto que nos encontramos emaranhados em tantas
e tdo constantes informagdes, que é dificil que consigamos pensar e agir sem a
utilizagio delas (Bridle, 2019).

Nio podemos ficar presos a essas ferramentas sem vé-las como potenciais
auxiliadoras para diversas vertentes, como o ensino. Ndo podemos pensar, também,
que qualquer situagdo que estejamos enfrentando, ou qualquer atividade que pre-
cisemos realizar, poderdo ser vinculadas a esses dispositivos eletronicos. E preciso
saber o momento adequado para usi-los.

Essas tecnologias moldam o cotidiano dos individuos e, apesar de conside-
rarmos uma evolugio cientifica sobre elas, é importante também que se pense na
questdo da estagnacio do senso critico sobre sua existéncia e utilizagio. Ou seja, é
extremamente importante que questionemos até que ponto € interessante utiliza-las
e por quanto tempo, visto que elas podem também ser maléficas.

Barbosa (2008), a0 estudar sobre a relagio entre essa cultura digital e o ensino
pedagdgico a partir dos ambientes virtuais de aprendizado, destacou principalmente
trés pontos positivos:

* enriquecer e apoiar a sociabilidade e convivéncia, podendo promover

privilégios de conhecimento gerados a partir desses componentes;

* oportunizar que seja desenvolvida uma pesquisa-agdo mais sistemdtica

e completa a partir da vivéncia dos alunos com determinado material de
estudo, gerando aprendizado a partir de mudangas no ensino tradicional
das escolas;

* favorecer a utiliza¢do de tecnologias diariamente utilizadas pelos alunos

e pelos préprios orientadores, como os smartphones e as redes sociais,
podendo ser utilizadas para a ampliagéo e construgio do conhecimento.

Sobre isso, Santaella (2005) destaca que € preciso que os professores busquem
novas “formas de fazer” para atrair a atengio dos alunos, ou seja, nio se condicio-
nem a apenas uma metodologia de ensino. Assim, Bertoletti e Camargo (2016)
relatam que a escola e os docentes nio podem mais “dar as costas” para a inclusdo
tecnoldgica, uma vez que ela se faz presente na rotina dos alunos e dos préprios
professores durante algumas ou muitas horas por dia.
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Ha4 de se pensar, portanto, que o mentor necessitard de uma formagio
mais ampla no cendrio tecnoldgico e didético, de modo que seja possivel elaborar
aulas priticas e tedricas utilizando-se desses recursos tao utilizados pelos alunos,
vinculando-os com as questdes do ensino das artes, da histéria da arte e no que
tange as imagens.

Recursos tecnolégicos como celulares e inferner muitas vezes sdo de ficil
acesso dos estudantes e podem promover a interagio e a comunicagio facilitada
entre eles e seus docentes, que podem gerar equipes para um determinado obje-
tivo, articulando contetdos referentes a arte, buscando compreender perspectivas
e contextos.

O mundo virtual poderia ser utilizado como uma ferramenta interdisciplinar
dentro dos contetdos do curriculo escolar; entretanto, é preciso que o professor saiba
a maneira certa de utilizd-lo sem que seja perdido o foco e o objetivo do ensino,
nio sendo uma mera ferramenta para repassar as informagées, mas sim, que seja
capaz de criar debates pedagégicos construtivos (Santos, 2022a).

E importante que o professor instigue seus alunos na busca pelo conhecimen-
to, visando problematizar questoes emergentes que esteja ensinando e, a partir dessa
cultura digital e das tecnologias, poder utilizd-las como ferramentas para solucionar
essas situagdes de forma mais criativa, inovadora e inclusiva (Souza e Giglio, 2015).

E possivel destacar, entretanto, conforme apontado por Fofonca (2018), que
os orientadores ainda possuem algumas dificuldades para introduzir essa cultura
digital e tecnoldgica em seu cotidiano de aulas, e isso ainda é visto como um desafio.

Destaca-se que para que isso ocorra, ¢ preciso que o docente esteja inteirado
sobre esses recursos para que possa se tornar um mediador desse ensino para além
dos livros didéticos.

E interessante que os mentores busquem o desenvolvimento profissional dia
a dia, visando experiéncias que possam ampliar o processo de aprendizagem e, nesse
sentido, gerar propostas inovadoras e que possam renovar o ensino e a aprendiza-
gem, principalmente se envolverem a sociabilidade. Isso podera gerar criatividade
e reflexdo a partir do aperfeicoamento dessas priticas escolares (Coelho, Costa e
Santos, 2021).

Para Santaella (2005), entretanto, essa mudanca de contexto de ensino da
educagio precisa ser pensada e passar por um processo de investiga¢do mais apro-
fundado, buscando reflexées e recursos para que possam ser adotadas estratégias
vinculadas as tecnologias e a cultura digital.

Além disso, é importante que existam investimentos governamentais que
possam compreender alguns dos possiveis beneficios que essa cultura digital pode
proporcionar e que, dessa forma, seja possivel disponibilizar diferentes tecnologias
como a infernet e investimentos em formagao profissional para que o docente possa
estar preparado e atualizado com esses novos recursos.

Segundo Fofonca (2018), faz-se necessirio que os professores estejam
qualificados para trabalhar suas metodologias com os alunos. Sendo também
fundamental analisar as condigbes do tempo, disponibilidade e interesse para se
envolver e conhecer as utilidades que a cultura digital pode proporcionar, buscando
compreender suas possibilidades reflexivas.
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Essa cultura digital e as diferentes tecnologias podem fazer com que o aluno
se aproprie de diversas possibilidades, passando a utilizd-las como um mecanismo
de auxilio pedagégico conforme os contetidos propostos no curriculo escolar, forne-
cendo maior engajamento e possibilidade de reflexdo e discussio, que passam entio
a ocorrer nio somente dentro das salas de aula, mas fora delas e no universo virtual.

Nessa cultura digital, ¢ possivel apontar a utiliza¢io do telefone celular dentro
do ambiente escolar. Em um mundo onde a informagio estd literalmente na palma
da mio, € preciso somente que se tenha acesso a um smartphone e conexdo com
a internet, para que seja possivel realizar diversos tipos de pesquisas e interagdes
(Zuin e Zuin, 2018). Porém, mesmo que as informagdes sejam acessiveis, boa parte
delas sio falsas, e o objetivo do professor é fazer com que o aluno perceba que nem
tudo que estd nas redes sociais ¢ correto, diferenciando o conhecimento verdadeiro
e falso, porque fotografias podem ser modificadas, ampliadas, alteradas.

Da mesma forma, nas institui¢oes de ensino os professores poderiam observar
isso como uma importante estratégia para disseminar dados e promover diferentes
metodologias didaticas.

Isso pode ocorrer, conforme Garcia (2017), a partir da possibilidade do
compartilhamento dos acervos pedagégicos digitais, como livros utilizados durante
o ano letivo, ementas das disciplinas, normas regulamentadoras da escola, calen-
ddrio letivo, canais de sugestdes e reclamagées e demais possibilidades como uma
biblioteca virtual de fotografias da disciplina de arte.

Essa cultura digital pode ocorrer, como veremos mais adiante, a partir da
utilizagdo das redes sociais, sendo um importante motivador para um curriculo pe-
dagégico diferenciado que desperte maior interesse na aprendizagem, promovendo
conectividade entre os alunos em classe e até mesmo de diferentes classes, além de
ser possivel realizar buscas em tempo real sobre diferentes contetdos.

Fornecer o contato com as redes sociais para ampliar as metodologias de
ensino permite ao docente angariar possibilidades didéticas e estimular o desejo
de aprendizado dos alunos, visto que eles normalmente estdao conectados com o
mundo ao seu redor de forma virtual. Isso possibilita uma estratégia diferente que
priorize a aprendizagem segundo a realidade do aluno.

Nesse contexto, as midias sociais podem contribuir para a formagio da visio
particular do aluno, atribuindo significados, estimulos e percep¢ées para descobrir as
combinagdes entre diversos elementos. Zuin e Zuin (2018) destacam que é comum
que essas ferramentas tecnoldgicas e digitais sejam utilizadas, sendo dificil controlar
sua utilizago, justamente por o individuo j4 estar imerso nela.

USO DO TELEFONE CELULAR NA EDUCACAO

Como apontado anteriormente, estd se tornando cada vez mais comum o
livre acesso aos meios tecnoldgicos de comunicagio pelos estudantes e, dessa forma,
é necessirio que sejam encontradas solugdes para sua utilizagdo a partir de um viés
mais pedagdgico.

As fotografias sio utilizadas por diversos segmentos, inclusive com objetivo
industrial e comercial de venda, para diferentes classes socioeconémicas. Conforme
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a modernizagio e criagdo de novos modelos, essa rede de comércio vai se expan-
dindo e, assim, torna-se essencial buscar um viés de utilizagdo desses elementos
fotogrificos que nio seja apenas no sentido do consumismo e da comodidade, mas
sim de um ponto de vista educativo.

Entende-se, dessa forma, que atualmente existe uma “necessidade” na libe-
ragdo do uso dos celulares no ambiente escolar, visto seu uso massivo na sociedade,
principalmente entre adolescentes.

Sdo perceptiveis as modificagdes na estruturagio da sociedade no ambito
socioeducativo, visto que, segundo Recuero (2009), se torna muito mais conveniente
se comunicar pelas redes sociais do que por uma comunicagio pessoal e direta.
Entende-se, dessa forma, segundo Lanier (2018), que isso tem se tornado uma
compulsio mididtica onde os individuos “necessitam” transmitir e compartilhar
incessantemente noticias, fotos e videos para capturar a atengao de outras pessoas.

Nesse cendrio, é possivel apontar a utilizagdo desses smartphones também
pelos docentes, que utilizam os diferentes e diversos canais de comunicagio de
midia para transmitir suas informagdes.

Richter (2011) destaca que se pensarmos em um mundo voltado as tecnologias,
acesso ao celular e redes sociais, ¢ possivel percebermos que essa forma de divulgagio
de contetdo se torna mais abrangente e pode atingir um maior nimero de alunos do
que se esse contetdo fosse abordado somente em sala de aula, por exemplo.

Entende-se, assim, que ao ter em maos um aparelho celular, torna-se pos-
sivel adentrar nesse cendrio tecnolégico mais a fundo, possibilitando o acesso de
contetidos para pessoas de dentro e de fora de seu contexto escolar, o que pode
proporcionar a promogio de seu préprio conteido de postagem.

Lopes e Knush (2015) revelam que, dessa forma, esse fenomeno de acessibi-
lidade virtual se torna cada vez mais utilizado. Com as ateng¢des dos alunos voltadas
ao uso dos celulares, torna-se cada vez mais dificil que o professor seja visto e ouvido
e, por isso, aliar essa tecnologia as aulas se torna cada vez mais importante.

Atualmente, ndo sdo apenas os adolescentes que nio conseguem mais se se-
parar de seus aparelhos celulares, mas sim qualquer pessoa. Esse fato estd fo-
mentando modificagbes estruturais em relagdo 4 produgio e disseminagio das
informagdes, a capacidade de concentragio e 4 produgio da memédria, sobretu-
do a respeito das maneiras como as informagdes sdo lembradas ou esquecidas.
(Zuin e Zuin, 2018, p. 425-426)

Sobre a afirmagio anterior, podemos dizer que atualmente nio sio s6 os alu-
nos que se dispersam facilmente dentro de sala de aula ao utilizar o celular. Muitos
professores também adotaram esse comportamento em diversos momentos em que
deveriam estar concentrados em seus alunos (Lanier, 2018).

De acordo com Lanier (2018), isso tornou-se um vicio para ambos e é co-
mum notarmos que pode ser mais interessante estar atento ao mundo virtual do
que ao mundo real. A distra¢do proporcionada por esses aparelhos ¢ uma realidade
e, a partir disso, é preciso que se pensem estratégias que possam estar em contato
com essa tecnologia, a0 mesmo tempo em que as utilizem para a aprendizagem.
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Esses celulares poderiam ser vistos como “pontes de conexdo” entre o mundo
real e o mundo virtual, ou seja, o que acontece fora de sala de aula e o que acontece
dentro de sala de aula. Assim, conforme Recuero (2006), ¢ possivel unir as represen-
tagoes dos mundos real e virtual, gerando uma articulagdo para a aprendizagem do
aluno. Isso possibilitard que a informagio e o conhecimento sejam transformados
a partir de uma proposta diferenciada com o uso do celular.

E importante que o docente saiba atrelar o contexto de vida do aluno com a
realidade da escola e do contetdo apresentado, ou seja, utilizar novas informagées
para que sejam ancoradas naquelas que o aluno ja possui (Freire, 1996).

Isso poderia ser realizado, por exemplo, ao propor que o aluno utilize seu
préprio aparelho celular para realizar buscas em sizes que possam conter as infor-
magoes pedidas pelo professor a respeito de um determinado assunto.

Utilizar o celular, portanto, pode ser uma estratégia significativa, visto que
muitas vezes ¢ comum que os alunos tenham acesso a essa tecnologia e, ao utilizd-la,
poderio elencar seus préprios conhecimentos com aqueles que serdo passados.

FOTOGRAFIA EM TELEFONES CELULARES

A partir desse entendimento, Lopes ¢ Knusch (2015) destacam que rea-
lizar pesquisas em grupos a partir da utilizagdo de tecnologias em redes sociais,
possibilitadas pelo acesso ao celular, incentiva o desenvolvimento de habilidades
de discussdo de diferentes perspectivas, promovendo a construgio de um trabalho
coletivo, mesmo que com pensamentos individuais.

Esse recurso seria interessante, visto que, na atualidade, é comum que jovens e
adolescentes tenham em seus bolsos ou mochilas um celular de uso préprio e, assim,
ele pode ser utilizado para fins pedagdgicos, auxiliando na criagio e construgio de
diversas atividades propostas pelo professor.

Para os alunos, utilizar o celular pode representar a ludicidade e o entreteni-
mento aliados a aprendizagem e ampliagdo dos conhecimentos escolares, sendo um
estimulo para a sua autonomia e responsabilidade na sua formagio como cidadio.

Mesmo assim, ndo podemos desconsiderar que o uso do celular em excesso
poderia provocar um impacto significativo na aprendizagem, como perda de me-
moria, fluidez de ideias, falta de criatividade.

Bauman (1999) destaca que mudangas culturais € sociais estao ocorrendo na vida
nos alunos, e isso influencia o processo de aprendizagem. E preciso administrar o tempo de
uso, ou seja, aprender a usar esse recurso na aprendizagem, sendo importante destacar que
esse ndo seria um procedimento usual e repetitivo, mas sim em algumas aulas especificas.

Sobre isso, Fofonca (2018) destaca que o docente, ao adaptar-se as possi-
bilidades das redes sociais, necessita alterar o processo diditico e pedagégico de
modo a aperfeicoar suas didaticas e planos de aula tornando-os diferentes e mais
atrativos a partir dessa sociedade de mdltiplas conexdes.

A partir do contexto da globalizagio e da mudanca tecnoldgica das imagens,
alguns aparelhos foram criados ou aperfeicoados para que fosse possivel obter
imagens mais técnicas, como as cimeras fotogréficas e os aplicativos para celulares
que possibilitam exibir, alterar, filtrar e registrar os momentos.
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Benjamin (1987) declara que as imagens fotograficas proporcionaram novos
paradigmas e entendimentos artisticos referentes a idealizagdo das pinturas, en-
quanto a arte ainda era vista como um elemento poético, tnico, criativo e reflexivo.
Assim, podemos aliar a arte com a fotografia a partir do momento que as fotografias
feitas pelos alunos sejam de forma criativa, reflexiva de acordo com um conceito e
conteudo especifico.

Utilizar um dispositivo tecnoldgico para realizar uma fotografia ¢ muito
facil. Entretanto, o ato de fotografar nio deveria ser visto como uma agio simples,
¢ preciso, também, que saibamos “ler” o cendrio que compde uma fotografia, visto
que pode ter diversos conceitos e pretensdes (Flusser, ZQOZ).

Descrever uma fotografia nio ¢ assim tao simples. E preciso entendermos essa
fotografia a partir do prisma de suas cores, dos elementos que a compdem e, assim,
o fotégrafo ¢ visto como um bindculo observando uma tela, que busca registrar
um momento nico pela fotografia, que possibilita que se abstraia a esséncia de um
momento a partir de um unico clique. Nessa aprecia¢io e produgio de fotografias,
nio importa apenas o exercicio de habilidade e produgio, mas também que o aluno
leitor de imagens seja capaz de perceber as qualidades de luz, sombra, cores, clima,
composi¢do e instigar a imaginagao.

E interessante que se busque “decifrar” os significados e a intencionalidade
por trds de uma fotografia, ou seja, ndo apenas visualizar uma imagem, mas sim
observi-la e analisd-la, para que seja possivel absorver a esséncia de um fotégrafo
e observador.

Por fim, entende-se que as fotografias podem ser consideradas como elemen-
tos onipresentes, ou seja, elas estdo presentes em diversos contextos e cendrios, como
dlbuns, livros, jornais e revistas (McLuhan, 2007), representando o registro de um
instante Unico a partir do prisma de um observador, “imprimindo”a sua observagao
a respeito daquele momento exato. Diz-se, entdo, que a fotografia enquanto objeto
nio possui um valor, mas sim gera uma memoria afetiva e reflexiva.

Dessa forma, o uso do celular em sala de aula poderia ser uma estratégia para
a aprendizagem do aluno, que potencializaria o ensino, a motivagio e o interesse
para despertar a reflexdo e o conhecimento.

REDES SOCIAIS

Nesse tépico, serdo discutidas as redes sociais de maneira geral, como Face-
book, Whatsapp, Twitter e Youtube para depois iniciar e destacar mais especificamente
o Instagram no ensino da arte. Deixamos claro que néo existem apenas essas redes,
mas essas sdo as mais usadas no contexto escolar, porém, sabemos que novas redes
vdo sendo substituidas por outras quando novos recursos vao sendo criados.

Com a era da globalizagdo e a criagdo da Internet, surgiu um fenémeno de re-
des sociais que utilizam as tecnologias da informagio e da comunicagio para se
articular e se auto-organizar, que tomou dimensdes globais [...] Pode-se dizer
que, com o advento da Internet, o conhecimento aberto estd hegemonizando
definitivamente a sociedade contemporanea. (Souza e Giglio, 2015, p. 15)
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Para Recuero (2006) as redes sociais sio como lagos ou teias que interligam
os individuos uns aos outros, desde niveis mais basicos como niveis mais complexos.
Isso possibilita a conexdo entre diferentes individuos, criando lagos conforme inte-
resses em comum. Ou seja, em um universo conectivo, a distincia entre as pessoas
se torna muito pequena, pensado nas conexdes e nas redes sociais.

As primeiras redes sociais surgiram a partir da iniciativa da plataforma digital
denominada “Sixdegrees”,em 1997, que permitia a criagdo de um perfil personalizado
e individual. A rede social do sixdegrees (relacionada aos “seis graus de separagio”)
permitia a criagdo de um perfil pessoal online, permitindo a visualiza¢do do perfil
de outros individuos e a publicagdo de uma lista de contatos. Entretanto, trés anos
depois, acabou sendo substituida por outras redes que haviam sido criadas, como o
Fotolog e, mais adiante, o Orkut e o Facebook (Relva, 2015).

A rede social, segundo Modolo (2018), é composta por dois elementos: os
autores, que podem ser pessoas ou grupos, e as conexoes, que sio geradas a partir das
interagdes realizadas pela conexdo com a infernet. As novas tecnologias e, mais preci-
samente as redes sociais, segundo Bertoletti e Camargo (2016), fizeram emergir uma
nova estrutura da sociedade, que acaba se voltando essencialmente para as produgoes
de recursos on/ine como postagens, curtidas, compartilhamentos e divulgagoes.

Constata-se que as redes sociais virtuais tém tido rdpida adogio por milhdes de
usudrios, rompendo o conceito de modismo e demonstrando que sdo ferramentas
antigas transportadas para um cendrio suportadas por tecnologias digitais, onde sdo
cada vez mais comuns no cotidiano dos usudrios [...]. (Souza e Giglio, 2015, p. 113)

Nessas plataformas, sdo criados perfis pessoais para que se possa ter acesso a
esse tipo de informagdo contida nessas ferramentas digitais, de modo a fazer parte
da comunidade criada por diversos individuos com interesses mutuos.

Relva (2015) destaca que esses meios permitem trabalhar interagdes entre
diferentes sujeitos que tenham um mesmo objetivo ou interesse em comum e, a
partir disso, ¢ possivel estabelecer um lago de proximidade ainda maior, ainda que,
de acordo com Santos (2022a), em muitos momentos a proximidade fisica pode
ser afetada por conta da proximidade virtual, fazendo com que as pessoas que estio
perto sejam prejudicadas em detrimento das que estdo longe — mas conectadas.

Assim, entende-se que as redes sociais permitem a livre circulagdo de con-
teddos e discursos e, em um espago pouco atrativo para muitos, como a escola,
faz-se necessirio que o professor chame a ateng¢do com estratégias diferenciadas
inovadoras possibilitando uma visdo de reflexdo, estimulando o desenvolvimento
da sensibilidade para o imperceptivel.

Recuero (2009) revela que a ji extinta rede social do Orkus foi langada em
2004 por um ex-aluno da Universidade de Standfort, que tinha o objetivo de criar
uma plataforma digital para cadastrar e permitir a disseminagio de uma diversidade
de conteddos de midia, como enviar e receber mensagens, visualizar comunidades
e visitar o perfil dos amigos.

Essa rede social, financiada pelo Google, tornou-se um modelo para outras
que futuramente seriam construidas, buscando compreender a necessidade de estar
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atento as possibilidades prestativas e pensativas que esses meios de comunicagio
podem proporcionar.

O Facebook, por exemplo, é uma plataforma digital gratuita que foi criada
por Mark Zuckerberg e Eduardo Saverin, dois estudantes universitirios de Har-
vard. A criagio ocorreu devido & Zuckerberg querer invadir o banco de dados das
irmandades da Universidade, de modo a criar um site denominado Facemash, e sua
inten¢io no momento era falar mal de sua ex-namorada (Mezrich, 2011).

O autor ainda relata que tamanha foi a expansio dessa plataforma, que quase
todos os estudantes de Harvard passaram a utiliza-la buscando postar e compartilhar
diversos tipos de midias, como imagens, videos, dudios e textos.

A plataforma de comunicagio virtual se expandiu para os estudantes da pré-
pria universidade para integrar individuos e midias como imagens, videos, textos e
dudios. Sumpter (2019) revela que o Facebook possui mais de 2 bilhdes de usudrios, e
isso representa uma quantidade exorbitante de publicagées didrias, gerando um com-
partilhamento de dados e informagées a nivel mundial e em proporgées gigantescas.

Ele possui diversas fungées basicas como postagens de fotos, videos e textos,
conforme apontado por Modolo (2018), podendo ser utilizado tanto para fins de
entretenimento como académicos, além de ser possivel gerenciar tarefas, atividades
e compartilhar materiais com grupos de afinidades, de estudos e de trabalho.

Para Souza e Giglio (2015), uma outra rede muito utilizada ¢ o WhatsApp,
que também pertence ao Facebook. O WhatsApp necessita da utilizagdo da internet
para que seja possivel enviar e receber mensagens gratuitamente e de maneira
ilimitada. Além disso, ele permite que sejam transferidas diversas midias como
imagens, videos e mensagens de voz.

Quando pensado no dmbito escolar, essa plataforma digital permite enviar
mensagens, propicia o compartilhamento de informagées de contetidos pedagégicos,
esclarecimento de davidas e, por se tratar de envios em tempo real, gera melhor
comunicagio e aprendizado, gerando feedback imediato.

As relagdes sociais proporcionadas e mediadas pelas redes sociais possibilitam
que seja possivel conhecer individuos que tenham interesses em comum, criando
comunidades especificas em torno desses sujeitos, além de ser possivel iniciar dis-
cussoes a respeito de determinado tema.

Outra rede que poderemos mencionar é o Twitter, que foi criado por Jack
Dorsey, Evan Williams e Biz Stone em 2006. E considerado como um sistema
de microblogging, ou seja, um sistema onde os usudrios da rede postam mensagens
curtas, em pequenos textos de até 280 caracteres.

Essa plataforma digital, conforme apontado por Garcia (2017), permite a
postagem de frases e textos — os chamados rweets — que podem ser acompanhados
pela linha do tempo de todos os individuos que seguirem um determinado perfil.

Garcia (2017) relata que o T'witfer possui um grande potencial pedagégico,
justamente por se assimilar a um microblog, funcionando de forma similar a um
chat, que poderia ser utilizado nas aulas em sala de aula, palestras, eventos e demais
atividades de cunho pedagégico e educativo.
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O Twitter poderia ser utilizado para publicar informagdes e orientagoes
referentes a trabalhos de uma determinada disciplina escolar, além de servir como
um registro de postagens, indicando datas importantes do calendario académico.

Outra rede social que poderia agregar ao ensino é o YouTube, que foi criado
em 2005 por Steve Chen, Chad Hurley e Jawed Karin, que visavam o compartilha-
mento de videos on/ine e,em 2015, j4 havia se tornado o segundo maior size de buscas
representando mais de um bilhdo de usudrios em atividade e 6 bilhdes de horas de
visualizagdo de videos a cada més. Essa rede de compartilhamento foi de tamanho
sucesso que acabou sendo comprada pela empresa Google em 2006 (Martins, 2018).

Para utilizar o Youztube como um contexto didatico nas aulas, Martins (2018)
destaca que os docentes podem criar uma conta na plataforma com um nome de
facil memorizagio e que esteja relacionado com o tema proposto, permitindo que
sejam adicionados videos relacionados 4 temitica, e, torna-se interessante permitir
que os préprios alunos adicionem os videos.

Destaca-se, nesse casso, que somente pessoas acima de 13 anos de idade
podem postar contetdos em suas contas e, nesse caso, o professor poderia realizar
essas postagens para a turma.

O YouTube poderia oferecer recursos diddticos de videos que podem ser
assistidos, comentados e compartilhados tanto dentro da sala de aula quanto em
casa. Isso possibilita fomentar ainda mais os debates entre os alunos e o professor
conforme o contetdo escolhido.

No dmbito educacional, isso possibilita a busca de informagoes em diferentes
canais de video, podendo auxiliar nas discussoes de seus “achados” (obtidos a partir
das buscas) com colegas de classes e mentores, o que agrega no conhecimento de
todos os envolvidos (Fofonca, 2018).

Gama (2019) destaca alguns beneficios que as redes sociais podem ter na
aprendizagem de um aluno:

melhora e facilitagio da comunicagio e de troca de informagdes entre
docentes, discentes e pais;

2. facilita a coordenagio, envio e corregio de trabalhos a partir da criagdo

de grupos;

3. facilita a comunicagio e o registro de informagGes importantes repassadas

pelo professor da disciplina;

4. melhora a socializag¢do entre os professores e alunos.

Os docentes podem utilizar os recursos digitais na educagio, principalmente a In-
ternet, como apoio para a pesquisa, para a realizagio de atividades discentes, para
a comunicagio com os alunos e dos alunos entre si, para a integracio entre grupos
dentro e fora da turma, para publicagio de pdginas web, blogs, videos, para a partici-
pacio em redes sociais, entre muitas outras possibilidades (Moran, 2013, p. 36-46.).

Em um mundo cada vez mais tecnolégico e interativo, encontramos cada vez
mais abundancia de conhecimentos variados, sendo bombardeados por informagées
que podem, de fato, ser ampliadoras de conhecimentos e, 20 mesmo tempo, ser de
procedéncia duvidosa, acarretando a retengio de conhecimentos equivocados.
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As redes sociais promovem interatividade a partir do pertencimento de
diferentes comunidades e grupos de afinidades, legitimando liga¢des entre os indi-
viduos, o que poderia ser amplamente explorado no contexto educacional a partir de
propostas que unam o conhecimento e as possibilidades obtidas pelas tecnologias
com um objeto de estudo indicado pelo docente.

As comunidades e grupos criados a partir das redes sociais da infernet permi-
tem agregar individuos que estejam interessados em uma mesma temdtica, levando
adiante publica¢des, compartilhamentos e questdes de interesse mutuo, permitindo
a sociabilidade desses integrantes.

Dessa forma, é possivel conectar o estudo sobre a teoria das cores e o Im-
pressionismo a partir da utilizagdo de fotografias nas redes sociais, em um cendrio
educativo e escolar, visando conectar os alunos com esses elementos culturais e
artisticos a partir do Instagram.

IMAGENS NO INSTAGRAM

Aqui, apresentaremos as imagens no Instagram a partir dos conceitos da fo-
tografia, como poderiam ser compartilhadas essas imagens na rede social e como o
professor de arte poderia se valer do uso do Instagram para publicar fotos de atividades
da disciplina, potencializando a aprendizagem. Assim, entende-se que o conteido do
Impressionismo e da teoria das cores podera ser divulgado no Instagram.

Temos que pensar que dificilmente os alunos terdo acesso as obras impres-
sionistas se pensado no contato direto entre a tela e o observador. E preciso, dessa
forma, compreender que o contato com as pinturas impressionistas ocorrerd de
forma indireta, mediada por fotografias dessas mesmas obras, que podem ser en-
contradas em diversos sizes ou mesmo nas redes sociais, como o Instagram. Assim, é
necessdrio que a fotografia desperte o interesse do estudante para o conhecimento
das obras de arte e que possa identificar diversos elementos na pintura como a
classificagio das cores.

Seligmann (2018) destaca que é importante diferenciar imagens tradicio-
nais de imagens técnicas. As imagens tradicionais sdo aquelas obtidas a partir do
contato direto do artista com um objeto de estudo e os materiais por ele utilizados.
Nas imagens técnicas — no caso as fotografias — também ha o contato do agente
(ou observador) com uma determinada imagem. Entretanto, esse contato é mais
rapido e o individuo ndo precisa se dedicar por tanto tempo para que seja possivel
realizar a sua composigio.

Assim, os quadros e as fotografias terdo sua representatividade e narrativa,
e o observador poderd, a partir do seu olhar subjetivo, buscar compreender a tra-
jetéria imaginativa do criador, buscando detalhes especificos e possiveis analogias
entre os elementos, se sentindo “preso” a essa imagem a partir do estabelecimento
de emogdes por ela geradas.

Para Flusser (1985, p. 27), imagens “sdo superficies que pretendem representar
algo”, e os alunos deveriam fazer anilises dos detalhes das imagens, que segundo o
autor, é “vaguear” elementos que ja foram vistos, mas ¢é preciso revé-los, e Barbosa
(2008) chama isso de releitura de imagem.
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Para Benjamin (1987), toda obra de arte, como no caso das pinturas, possui
uma aura que estd vinculada 2 sua autenticidade, tendo uma representatividade
tnica. Ou seja, cada uma dessas telas possui um trago especifico de cada artista e,
sendo assim, sdo Unicas.

Dessa forma, entende-se que por mais que seja possivel fotografar uma obra
de arte ou mesmo buscar reproduzi-la, isso nunca ocorrer literalmente, visto que
ndo existe “o aqui e o agora” que foi possivel ser vivenciado pelo pintor no momen-
to de sua execugio artistica ou pelo apreciador da obra original. A isso, Benjamin
(1987) se refere como “aura”.

Benjamin (1987) relata que as obras de arte sempre puderam ser vistas
como reprodutiveis, visto que a imitagdo e as réplicas podem ser realizadas a partir
de diferentes ideias e intengdes por outros que nio sio detentores de sua prépria
arte. Porém, com a invengdo da fotografia, essa dinimica se modifica em relagio a
reprodugio maquinica, que promove cépias mais fidedignas e todas idénticas entre si.

Entretanto, por mais que essas reprodugdes sejam possiveis, Benjamin (1987,

p- 167) destaca:

Mesmo na reprodugio mais perfeita, um elemento estd ausente: o aqui e agora
da obra de arte, sua existéncia tnica, no lugar em que ela se encontra. E nessa
existéncia Gnica, e somente nela, que se desdobra a histéria da obra. Essa hist-
ria compreende ndo apenas as transformagdes que ela sofreu, com a passagem
do tempo, em sua estrutura fisica [...].

Nesse sentido, a reprodutibilidade de uma obra de arte pode ocorrer a partir
de diferentes meios, como na utiliza¢do das redes sociais. Entretanto, por mais que
essas imagens possam ser apreciadas virtualmente, elas nio possuem a esséncia do
“aqui e agora”, vivenciados pela esséncia da experiéncia de quem observa pessoal-
mente uma dessas telas.

Eco (1972) afirma que a obra de arte possui intimeras interpretagdes e sig-
nificados, e os observadores podem entender em partes sua composi¢do, mas nio
sua esséncia por completo.

A rede do Instagram, muito utilizada pelos alunos na escola, podera se tornar
uma biblioteca da disciplina de arte, tornando o acesso amplo e, assim, o aluno
podera curtir, comentar e publicar, divulgando uma determinada fotografia, e assim
aprender mais sobre ela. Isso poderd ocorrer a partir da observagdo de imagens im-
pressionistas publicadas pelo professor e, assim, serd possivel realizar fragmentagées
da obra a partir do olhar observador, gerando representacées subjetivas.

Nessa rede social, o aluno podera estabelecer uma relagdo com a obra de
arte previamente fotografada e jd compartilhada na internet, possibilitando que ele
utilize a rede social para observa-la e comentd-la conforme a atividade proposta pelo
professor de arte. Isso pode ocorrer justamente por entendermos que atualmente é
comum o acesso aos smmartphones, sendo um recurso visivel nas escolas e que possi-
bilitam atrelar essa tecnologia ao conhecimento da disciplina de arte.

Quando se observa determinada imagem obtida a partir de uma fotografia,
¢ possivel que possamos sentir-nos imersos aquela cena. E isso é um dos grandes
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principios dessa tecnologia, que permite que sejamos levados para cendrios ainda
nio explorados em momentos nio vividos.

Enquanto a cimera fotografica ou o aparelho que ird realizar a fotografia
possui a unica fungio de registrar automaticamente um determinado momento, o
espectador, enquanto observador dessa imagem, possui a capacidade de agir como
um intermedidrio guiando essa paisagem, ou seja, ele pode buscar andlises e inter-
pretagdes totalmente subjetivas e individuais.

Flusser (1985) relata que quando observamos uma determinada imagem,
comegamos a estabelecer algumas relagdes a partir da visualizagdo dos seus elemen-
tos e, assim, comegamos a gerar um leque de interpretagdes e possibilidades. Dessa
forma, entende-se que o aluno, a0 observar uma imagem, poderd utilizar toda a sua
interpretagdo e subjetividade para realizar essas andlises.

As imagens sio “mediagdes entre homem e mundo” (Flusser, 1985, p. 7). Isso
significa que o individuo enquanto observador e espectador, tem a possibilidade de
ampliar o seu conhecimento a partir das significagées das imagens, seja em forma
de desenho, pintura ou fotografia.

Nesse sentido, por mais que o espectador ndo possa admirar uma obra de arte
presencialmente, ele poderd fazé-lo a partir da existéncia de suas fotografias, como se
elas estivessem sendo reproduzidas. Ou seja, por mais que eles nido tenham contato
direto com essas telas, eles poderdo apreciar suas imagens através de fotografias e entdo
pode ser possivel observar e analisar esses movimentos artisticos. Essa é uma estratégia
que pode ser utilizada no anseio de promover o ensino da arte e a expansdo cultural
dos alunos. Isso podera ser realizado a partir do compartilhamento dessas imagens no
Instagram. Entende-se, nesse cendrio, que o ideal seria a possibilidade de o aluno ter o
contato direto com as obras de arte, mas que, apesar dessa impossibilidade, observar a
fotografia possibilita que mesmo assim diversas andlises subjetivas possam ser realizadas.

Essa ¢ uma importante ferramenta que auxilia na manifestagio artistica, visto
que, a partir dela, é possivel que essa informagio artistica visual chegue a milhdes
de pessoas ao redor do mundo, e nido somente aqueles que possuem condigoes de
apreciarem-na presencialmente. Além disso, realizar pesquisas histéricas a respeito de
um determinado movimento cultural, por exemplo, e montar exposigdes, sdo excelentes
ideias para que os alunos compreendam a dinamicidade das fotografias e das pinturas.

Freeman (2012) afirma que o elemento visual que relaciona as obras im-
pressionistas e as fotografias, sdo as cores. As duas possuem ideias de dimensoes
e caracteristicas como o brilho, a saturagdo e o matiz. Essas cores sdo capazes de
provocar intimeras sensagdes e sentimentos a partir de interpretagées préprias,
conforme o contexto emocional de cada individuo.

De acordo com Fraser e Banks (2007), as cores podem impactar as fotografias
profundamente, visto que possuem significados diferentes que estdo presentes em
uma palavra, uma sentenca, imagens, musica ou cor, e na combinagio entre esses
elementos. Por isso, os artistas utilizavam e ainda utilizam esse recurso visual para
impactar a sociedade e despertar o olhar das pessoas em virtude de associagoes
pessoais, tornando os signos das cores mais sofisticados.

Em consonincia, Bueno (2008) relata que também é importante trabalhar e
estimular a observagio a partir de elementos importantes das imagens e da Teoria
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das cores, como buscando identificar as cores complementares, primarias, secun-
drias, quentes, frias e outras de suas classificagdes.

Tavelberg (2003) relata que quando o aluno se envolve com um trabalho ar-
tistico, ele realiza algo inédito e autoral, deixando sua marca. Entretanto, o educador
precisa utilizar seu papel de mediador do ensino e do conhecimento para valorizar
as atividades dos alunos e incentivar a busca por novos aprendizados e desafios,
incentivando sempre a criatividade a partir de diferentes e complementares métodos
de ensino que possibilitem ampliar o conhecimento dos alunos nesse campo artistico.

Assim, sugerir atividades que se relacionem a algum pintor impressionista
especifico, ¢ uma metodologia interessante para ser trabalhada, utilizando o contexto
histérico e cultural. Para isso, os alunos podem buscar na internet obras para falar
sobre as caracteristicas do movimento, os principais pintores, obras de destaque,
contexto histérico e cores utilizadas.

Quando pensado no conceito das aulas de arte, Barbosa (2008) relata que ¢ pre-
ciso que o aluno seja estimulado a ser criativo e imaginativo e, assim, utilizar a rede social
pode ser uma interessante estratégia de assimilagdo com as cores e o Impressionismo.

A arte faz parte da histéria do ser humano e, por isso, ndo basta apenas estar em
contato com ela, é preciso que seja possivel vivencid-la de diferentes maneiras, contem-
plando todos os seus significados, que sio varidveis de individuo para individuo. Isso
possibilita que os contextos culturais artisticos possam ser percebidos e apreciados a partir
da visdo, da abstragio e da subjetividade do espectador. Assim, o celular juntamente com a
rede social pode proporcionar a ampliagdo das possibilidades metodoldgicas da tematica
artistica abordada pelo professor, buscando contemplar diferentes cores e tonalidades.

Na pintura de um quadro, além do sentido que o artista tenta passar, todo
o observador da imagem, como o educador de arte, tem a liberdade de submeter a
obra a um olhar agucado, intuitivo e de julgamento sobre a pintura.

As informagdes de imagens postadas na rede social do Instagram pelo profes-
sor podem buscar expressoes e caracteristicas do movimento impressionista, onde
poderio ficar arquivadas e até mesmo destacadas no perfil, de modo a promover
engajamento de outros alunos para executarem tarefas similares. Esse arquivamento
visual serd importante para que o aluno tenha pleno acesso as suas informagdes
durante o periodo que quiser e por quantas vezes forem necessarias. Isso gera um
ambiente ainda mais favoravel para o aprendizado e assimilagdo dos conhecimentos
artisticos que o mentor deseja que o aluno aprenda.

Moran (2013) indica a ideia de ser o protagonista de seu préprio envolvi-
mento e compreensio a respeito de um determinado conteddo. Destaca-se, aqui,
o exemplo da pesquisa a respeito do Impressionismo, elencando as curiosidades,
caracteristicas e demais especificidades desse movimento cultural e artistico.

Nesse sentido, segundo Moran (2013), o professor poderia fazer perguntas
motivadoras, com desafios para a solugées dos objetivos propostos, em redes sociais,
como o Instagram onde o aluno poderia utilizar para aprender sobre o impressionismo,
tazendo atividades de fotografias com reflexdo, avaliando seu préprio trabalho, exercendo
discussoes e debates entre os colegas. Para isso, considera-se também a assimilagdo dos
contetdos discutidos e adquiridos individualmente e por vontade prépria. Assim, serd
possivel compreender se os alunos de fato atingiram o objetivo proposto pela atividade.
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Assim sendo, é possivel que o educador enquanto mediador do conhecimento
da arte e do Impressionismo, estabeleca metodologias e metas especificas que re-
lacionem esse contetido artistico a partir da utilizagdo da rede social do Instagram.
Apds compreender essas possibilidades de etapas para a elaboragio da atividade,
alguns métodos referentes ao assunto poderiam ser realizados com os discentes.

Todas essas abordagens permitirdo que o mentor perceba dois quesitos im-
portantes referentes a assimilacdo do conhecimento: a compreensio do contetido
e a capacidade de elaboragio e expressdo textual.

Esses dois elementos podem ser estimulados conforme os contetdos relacio-
nados da Teoria das Cores e do Impressionismo e, ao utilizar o Instagram, o aluno
podera se sentir mais motivado a adquirir e ampliar um conteddo artistico, visto
que a rede social e o smartphone fazem parte de seu cotidiano.

Remetendo-nos novamente a questdo da utilizagio das tecnologias e das
redes sociais, podemos afirmar que a utiliza¢do do Instagram nesse novo panorama
social poderia e deveria ser incluida no contexto escolar e educacional para apoiar
o professor, tornando o conteddo mais atrativo e menos mondtono. Isso pode
agucar ainda mais a busca pelo conhecimento, permitindo que os usudrios possam
acompanhar a publica¢do de outros individuos ou executar as suas préprias, com
fotos, videos ou demais recursos visuais.

O educador de Artes visuais precisa [...] propiciar atividades relacionadas com
autores que tratam de um contexto histérico, para assim valorizar a arte e enten-
der como foi elaborada. Devemos também perguntar sobre o que elas acharam
das obras e o qual a conclusdo que tiveram sobre a releitura, se gostaram, acharam
bonito etc. A apropriagio artistico-cultural das criangas tem o tempo e ritmos
préprios; ocorre na medida em que estabelecem um didlogo direto com diferentes
obras, acionando seus acervos, afetividade e cogni¢io, possibilitando multiplos
olhares e sentidos. E serd tio mais intensa quanto mais exercemos o papel de
instigar sua curiosidade e provocar novas indagagdes. (Brasil, 2006, p. 26)

Buoro (2003) diz que, em um mundo no qual muitas imagens sio vistas, é
preciso ter a nogdo de que é necessdria uma tomada de consciéncia relacionada a inter-
pretacio dessas imagens. Nesse sentido, as obras de arte, por exemplo, geralmente sio
apenas observadas por individuos que pouco conhecem o seu significado e contexto.

Assim, entende-se que o docente enquanto mediador das artes visuais poderd
fornecer instrumentos a seus alunos para que eles possam comegar a compreender
a dimensido e a importincia que essas obras de arte possuem no contexto artistico
e cultural, como o Impressionismo.

Segundo Santos (2022a), somos manipulados pelos algoritmos das redes
sociais, e o aluno precisa aprender a utilizd-las também para a aprendizagem signifi-
cativa e questionadora, nio somente se preocupando com as postagens dos colegas,
e os comentdrios deles no Instagram. A consciéncia do aluno deveria ter liberdade
para suas préprias escolhas, nio deveriamos ser consumidores inconscientes das
tecnologias, pois aquilo que temos ndo poderia mostrar aquilo que somos, mas
consumidores conscientes, onde refletimos sobre a sociedade atual.
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Segundo Barbosa e Cunha (2010), uma ideia mais atualizada do sistema
triangular menciona a possibilidade do “sistema triangular digital”, promovendo a
interlocugio entre o observador e determinada arte a partir de contextos virtuais. Esse
é considerado um sistema pés-moderno que surge apés a criagio de novas tecnologias
e a globalizagio mundial. Ele aparece a partir da perspectiva do desenvolvimento
critico obtido a partir de uma percepgio digital, estimulando os processos mentais.

Nesse sentido do aprendizado critico, e buscando vincular o Impressionismo
com a Teoria das cores, a utilizagio do smartphone, vinculado ao compartilhamento
de obras desse periodo artistico e percep¢des subjetivas, pode ser uma interessante me-
todologia para estudar esses objetos de estudo, aproximando os alunos e o educador de
meios tecnoldgicos que sejam de interesse em comum e bastante utilizados no dia a dia.

O INSTAGRAM E A EDUCACAO

Apresentamos nos tépicos anteriores as redes sociais de maneira geral e aqui
apresentaremos como elas podem auxiliar nos contextos diditicos e pedagégicos
para a educagio, destacando o Instagram como ferramenta para a publicagdo e
compartilhamento de fotos relacionadas a disciplina de arte.

Souza e Giglio (2015) destacam que é possivel evidenciar uma transformagio
social e cultural de tamanhos exorbitantes a partir dos avangos tecnolégicos em um
mundo onde cada vez mais estamos cercados por intimeras possibilidades de tecnologia.

Nos dias atuais, os alunos consomem o mundo cibernético, estando conecta-
dos por virias horas durante o dia. Dessa forma, hd de se pensar maneiras de tirar
proveito desse tempo que, em suma, é visto como o0cioso, ¢ transformé-lo em uma
ferramenta que potencializa a aprendizagem.

E importante questionarmos fatores que podem motivar os individuos a
aderirem as redes sociais, buscando compreender a intencionalidade de sua utilizagio
(Vermelho, Velho e Bertoncello, 2015).

Nesse sentido, a utilizagdo das redes sociais, como o Instagram, tem sido
alvo de investigagdes e indagages quanto a sua possibilidade de relagdo com o
ensino, promovendo discussées no cendrio académico e escolar a respeito de suas
possiveis inclusdes.

As metodologias de ensino utilizadas pelo docente, nesse caso, precisam
valorizar os conhecimentos espontineos e a criatividade dos alunos. E preciso que
se estimule uma educagio critica e reflexiva, de modo que esses conteddos possam
ser absorvidos e compreendidos.

Conforme destacado por Freire (1996), nesse caso ¢ preciso envolver o “fazer
e pensar”, ou seja, as atividades tedricas e préticas deveriam envolver a esséncia da
atividade artistica, buscando ampliar o aprendizado do aluno e do préprio mentor.

Dessa forma, foram apontadas anteriormente algumas redes sociais e suas
possiveis ligagdes benéficas com o processo educativo. A partir disso, pudemos
chegar enfim ao ponto principal que levard ao produto deste artigo: a rede social
Instagram e seu potencial educativo artistico.

Segundo Garcia (2017), o Instagram (que pertence a Meta) foi criado em
2010 pelo norte-americano Kevin Systrom e o brasileiro Mike Krieger com o princi-
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pal objetivo de gerar compartilhamento de fotos, videos e demais informagdes visuais
com diferentes circulos de amizades (familia, amigos, colegas de trabalho etc.).

As redes sociais possibilitam uma maior amplitude de experiéncia e interagio
humana, uma vez que possuem diversos meios de comunicagio social entre pessoas ao
redor de todo o mundo, independente de classe econémica e social. Portanto, nota-se
que essas tecnologias se tornaram inclusivas (Vermelho, Velho e Bertoncello, 2015).

O Instagram pode ser utilizado em diferentes plataformas de celular como
o0 Android e 0 iOS e, por isso, pode alcan¢ar milhées de pessoas ao redor do mundo
(Azevedo, 2015). Essa rede social integra os usudrios a partir da ideia de “seguidores”,
ou seja, os individuos escolhem quais perfis de outros sujeitos desejam se vincular
e acompanhar as postagens (Coelho, Viega e Alves, 2017).

Dessa forma, o Instagram representa um dos elementos significativos na mudanca
desse paradigma da imagem, antes fotografica, atualmente digital/virtual. E de certa
forma, se mescla com padrdes anteriores aos seus, através de um hibridismo do olhar,
que 20 mesmo tempo ¢ perene quanto 4 memoria/lembranca dos individuos que a
utilizam como mecanismo motor para era-la, mas também ¢ fluido e excessivo em

relagio 4 quantidade de imagens que gera em seu display. (Azevedo, 2015, p. 143)

Esse aplicativo pode proporcionar sociabilidade a partir de contextos digitais
online que ocorrem por meio de compartilhamentos, comentdrios e curtidas em cada
postagem realizada. Além disso, o fato de possuir a possibilidade das bashtags (#),
que sdo comandos que agrupam imagens em um mesmo grupo especifico, podem
se tornar interessantes para os usudrios e para efetuar publicagées que se enquadrem
em determinada categoria.

Assim, o professor pode valorizar os vinculos sociais que o aluno tiver em
suas redes sociais, tornando-as potenciais mediadoras para as atividades. Isso poderd
ser importante também para que seja sugerida uma colaboragio entre os alunos e
demais participantes para aprender a partir das redes sociais (Santos, 2022b).

O Instagram é uma plataforma virtual utilizada por milhdes de pessoas todos os
dias, possuindo, entdo, possibilidade de massificagio de visualizagdes e postagens. Dentre
algumas possibilidades benéficas proporcionadas pelo Instagram, é possivel destacar:

*  recursos visuais: compostos por videos, fotos e demais postagens con-

tendo textos, o que se torna atraente visualmente;

* notificagdes: é um recurso que mostra em tempo real qualquer atividade
relacionada a determinado perfil, como: marcagdes pelo nome da rede
social, meng¢des em publicagdes etc.;

* localizagdo: necessita de conexdo mutua com o GPS do smartphone, de-
tectando o local onde o individuo se encontra no momento, ou podendo
ser postada a foto posteriormente e selecionada uma outra localizagio
que ndo a atual;

*  stories: publicagdes instantineas de videos, imagens e outros contetdos,
que ficam disponiveis para visualiza¢do no periodo de 24 horas;

*  hashtags: sio palavras-chave digitadas apés o simbolo de sustenido, re-
presentado por “#”, utilizadas para identificar e agrupar temas similares;
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emoyi slider: o emoji é um pictograma que utiliza uma figura para repre-
sentar um determinado elemento. Esse recurso possui formato de barra
de intensidade que possibilita avaliar o quanto os perfis que observaram
os stories gostaram da publicacio;

perguntas: o recurso denominado “Faga uma pergunta” permite que o
dono do perfil crie um campo aberto para que outras pessoas fagam per-
guntas a ele conforme a temitica escolhida pelo mesmo. Essas perguntas
podem ser respondidas com textos e/ou fotos, que ficam agrupadas na
lista de visualizagdes do dono do perfil;

enquetes: ¢ uma combinagdo com o recurso de “perguntas”, e permite
que antecipadamente o perfil adicione duas ou mais opgdes de respostas;
destaques: sdo imagens e videos que podem ser adicionados ao perfil de forma
permanente, personalizando-o e tornando-o possivelmente mais atraente;
transmissdo ao vivo: no Instagram sio exibidos videos em tempo real.

A utilizagio do Instagram pode ser util e agradavel e, se pensarmos por esse
viés, podemos perceber que ele pode ser um importante auxiliador para maximizar
as experiéncias e performances do ensino em sala de aula, uma vez que podem
auxiliar os individuos (aluno e professor) a alcangar seus objetivos pedagégicos.

Essas relagbes sociais geradas pela conectividade consistem em uma nova
possibilidade de comunicagio e informagio, ampliando as relagoes a partir de um pro-
gresso que se dé pelo didlogo e compartilhamento entre os individuos nessa sociedade
contemporinea. Isso possibilita inovagées no campo da educagio (Guimaries, 2018).

O Instagram possui diversas utilidades que podem proporcionar metodologias
diferenciadas e mais completas no 4mbito educacional, sendo possivel destacar,
principalmente, no contexto da educagio:

Envio de notifica¢ées: o docente, se vinculado ao perfil dos alunos, ou
seja, se estiver “seguindo-os”, poderd enviar mensagens instantineas. Para
isso, basta utilizar o icone no canto superior direito, pesquisar um contato
e digitar a mensagem. Isso poderia ocorrer a partir da criagdo de grupos,
adicionando os alunos. Para isso, basta clicar no icone do avido de papel,
acessar o “direct”, escolher o icone em formato de ldpis e selecionar os
alunos que fardo parte do grupo. Apés, basta clicar em “bate-papo” para
que seja possivel enviar as notificagoes.

Leituras complementares: referente a conteidos que possam agregar na
construgdo dos trabalhos, servindo como apoio de conteido que podem
ser divulgadas pelos mentores. Isso poderd ocorrer, por exemplo, a partir
da publicacdo de textos por parte do professor, em seu perfil ou no perfil
escolar,ou mesmo na postagem de imagens. Para isso, é preciso abrir o icone
de cimera no Instagram e escolher a opgio “texto”. Apés, o texto escolhido
podera ser digitado e para finalizar a publicagio, basta clicar no icone “>”.
Rede de davidas e questionamentos: podem ser sanadas duvidas por parte
dos alunos, podendo ser respondidas conforme ferramentas disponibili-
zadas pelo préprio aplicativo, como os stories. No stories, por exemplo, ao
publicar uma imagem e compartilhar no Instagram, é possivel que outros
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perfis ao visualizarem o contetdo, possam enviar mensagens instantaneas
e, dessa forma, realizar perguntas.

*  Registrar os trabalhos pedagdgicos: os trabalhos dos alunos podem ser
postados no perfil do Instagram, seja nos stories (que possuem duragio de 24
horas), como foto ou mesmo em destaque no petfil. Para produzir um szory,
basta escolher uma imagem, clicar no icone de avido de papel, escolher a
opgio “adicionar publicagio ao seu story” e enviar. J4 para fazer a postagem de
uma imagem com destaque no perfil, é preciso localizar a op¢io “destaque”,
na pagina do perfil, e escolher fotos e/ou videos que desejam ser salvos.

*  Compartilhamento de contetdo: é possivel realizar postagens de diversos
contetdos relacionados a uma tematica especifica sugerida pelo professor,
que poderdo ser acompanhadas através do perfil criado, como em fotos
em destaque, stories e fotos publicadas.

CONSIDERACOES FINAIS

A possibilidade de interagdo proporcionada pelas redes sociais, como o Ins-
tagram, fez surgir questionamentos sobre as abordagens metodolégicas tradicionais
dentro de sala de aula, tanto no quesito da formagio do docente quanto do discente,
visto que os docentes podem apresentar novas estratégias de ensino e possibilidades
de utilizagdo para melhorar o processo do ensino e aprendizagem.

E possivel compreender, dessa forma, que o espago virtual pode auxiliar na
aproximagio entre alunos e professores, sendo um facilitador da aprendizagem,
da mesma forma como pode expandir os conhecimentos escolares de forma mais
rdpida, podendo proporcionar espago e possibilidade para debates, discussées e
atividades formalizadas.

Sobre isso, é¢ importante que se questione os fatores que podem motivar alu-
nos e docentes na adesio dessa plataforma de comunicagio, buscando compreender
aintencionalidade e o potencial de seu uso no campo educacional (Vermelho, Velho
e Bertoncello, 2015).

A partir do entendimento dessas intimeras possibilidades de uso do Insta-
gram, é possivel perceber uma possivel expansio em sua utiliza¢do no ensino, sobre-
maneira com as utilizagbes em sala de aula, utilizando o celular como ferramenta
educacional, como em fotografias feitas pelos alunos.
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