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RESUMEN:

Uno de los problemas de aprendizaje de los infantes es la dislalia, trastorno caracterizado por la dificultad al pronunciar y reconocer
varios fonemas, que ocasiona afectaciones tanto educativas como emocionales, el cual se ve reflejado en los infantes del Distrito
Educativo Mocache-Quevedo de Ecuador. El objetivo del trabajo fue determinar el desempefio académico de los infantes con
trastorno de dislalia al usar una aplicacién multimedia interactiva. La investigacion fue de tipo exploratoria, realizada a un grupo
de infantes de una institucién del citado distrito educativo utilizando un test situacional con un método de valoracién con
pictogramas, comprensién de palabras, comprensién de oraciones y un test oral, los infantes usaron durante dos meses la aplicacién
multimedia interactiva y al finalizar se aplic6 un test similar al inicial. Parala obtencién de resultados se utilizé un modelo lineal con
el programa informdtico Tableau, puesto que las mayores dificultades que se presentan es en la articulacién de fonemas; generando
complicaciones para leer y escribir. Se concluye que la aplicacién multimedia interactiva constituye un elemento de apoyo para
la terapia de infantes con dislalia, de utilidad para la mejora del desenvolvimiento en el vocabulario y la capacidad de asociaciéon
de imdgenes, audios y videos.

PALABRAS CLAVE: Trastorno de aprendizaje, dislalia, multimedia interactiva, fonemas, infantes.

ABSTRACT:

One of the learning problems of infants is dyslalia, a disorder characterized by difficulty in pronouncing and recognizing various
phonemes, which causes both educational and emotional affectations, which is reflected in infants of the Mocache-Quevedo
Educational District of Ecuador. The objective of the work was to determine the academic performance of infants with dyslalia
disorder when using an interactive multimedia application. The research was exploratory, carried out on a group of infants from
an institution in the aforementioned educational district using a situational test with an assessment method with pictograms,
word comprehension, sentence comprehension and an oral test, the infants used it for two months. the interactive multimedia
application and at the end a test similar to the initial one was applied. To obtain results, a linear model was used with the Tableau
computer program, since the greatest difficulties that arise are in the articulation of phonemes; generating complications to read
and write. It is concluded that the interactive multimedia application constitutes a support element for the therapy of infants with
dyslalia, useful for improving the development of vocabulary and the ability to associate images, audios and videos.

KEYWORDS: Learning disorder, dyslalia, interactive multimedia, phonemes, infants.

INTRODUCCION

En la actualidad en Ecuador se han desarrollado nuevas politicas que protegen a los infantes de la inclusiéon
dentro de todas las actividades sociales, culturales que se desarrollen cerca del entorno donde habitan;
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ademas de evaluar a varios establecimientos educativos donde existen un conjunto de infantes que presentan
trastornos de aprendizajes tales como dislalia, dislexia, discalculia, entre otras; esto dificulta el desarrollo
pleno del infante trayendo consigo afectaciones en el entorno académico como en el social, ocasionando por
un lado, que no pueda concentrarse debidamente ni desarrollarse adecuadamente en el ambito cognitivo, y
por otro, genera una exclusion por parte de sus companeros y/o la sociedad. Al respecto, Guerra, Zuluaga y
Saravia (2019) sostienen que:

El fracaso del aprendiente evita un aprendizaje eficiente, el cual podria disminuir sus posibilidades y més atin, conllevar a
tener desde su interior un comportamiento de apatia, pero al mismo tiempo de estrés por no poder alcanzar los grados de
desarrollo escolar y de internalizacién del conocimiento, que al final, disminuirfa el rendimiento y evitaria el cumplimiento
de sus obligaciones como estudiantes. (p.60)

En ese sentido, la investigacién que se presenta es de tipo exploratoria en un Distrito Educativo ubicado
en Mocache-Quevedo, Ecuador, y estd basado en la dislalia, que se presenta como una dificultad en la
pronunciacién o la articulacién de uno o varios fonemas y por lo general se presenta en infantes o nifias
mayores de 4 afios donde no es necesario que existan trastornos tanto en el sistema nervioso central como
en el sistema nervioso periférico (Universidad Internacional de Valencia, 2018). Este es un trastorno de
aprendizaje que una vez detectado debe ser corregido de manera temprana para evitar dafios colaterales,
especialmente en el ambito socio afectivo, y que pueda generar un bajo rendimiento académico dentro del
aula de clases.

El habla es considerada como el primer medio de comunicacién que permite la interaccién entre los
humanos y para poder expresar sus emociones (Méndez, 2015), cualquier problema que dificulte este nivel
de proceso genera repercusiones que afectan al desarrollo socioemocional de un infante, ocasionando que en
algunos casos existan burlas o una exclusién por parte de las personas que los rodean y comparten a diario;
esto causa que el infante tenga una baja autoestima y sentimientos de poca competitividad académica.

En este contexto, la educacién como un proceso genera competencias y capacidades que cubren los dmbitos
intelectuales, psicoldgicos, morales y fisicos; estas permiten que una persona pueda desempefarse en la
sociedad, concluyendo que la importancia del lenguaje y la comunicacién estén ligadas, y por lo tanto, son
determinantes para la vida social del ser humano (Lazo y Uvidia, 2015). Asi, manifiestan Cejas, et al. (2019)
que la formacién por competencia es “un proceso de ensenanza y aprendizaje que estd orientado a que las
personas adquieran habilidades, conocimientos y destrezas empleando procedimientos o actitudes necesarias
para mejorar su desempeno” (p.95), fomentando en los individuos aptitud para aprender, comunicar, entre
otros, mostrando su capacidad de andlisis basadas en el saber.

De igual manera, Rabanal, et al. (2020) sostienen que la persona preparada o instruida en competencias es
aquella que tiene “conciencia de sus emociones, comprenda los sentimientos de los demds, posea aptitudes
para afrontar los retos de la vida y habilidades sociales para relacionarse en su entorno” (p.255), es decir,
desarrolle destrezas, conocimientos para que su desempeno sea eficiente; “un ser humano capaz, competitivo,
y que logra insertarse en el mundo laboral sin restricciones” (Barragan, Gonzélez y Ortiz, 2020, p.114).

A tenor de lo anterior, el trastorno de dislalia es facil de identificar, incluso para los padres, madres o
tutores de los infantes; considerando la no correcta pronunciacién de una o varias silabas, generado por un
proceso natural de adquisicion lingtiistica pero una vez superado el proceso evolutivo correspondiente a estas
dificultades desaparecen (Morenoy Ramirez, 2012); sin embargo, pueden existir pequeios grupos de infantes
o nifas que aun presentan limitaciones y es aqui en donde tanto los padres como los maestros deben de
realizar las evaluaciones para efectuar actividades que permitan la superacién y el total desarrollo del infante.

En ese sentido, la tecnologia avanza dia a dia, creando nuevas aplicaciones innovadoras que ayudan a
mejorar varios campos incluidos en la educacién con aplicaciones de contenido interactivo, generando
motivacién en las personas que acceden al mismo (Zavala, 2016). Esta herramienta con test de valoracién
de pictogramas, comprension de palabras y oraciones, permite determinar el desempeno académico de los
infantes con trastorno de dislalia al usar una aplicacién multimedia interactiva.
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La aplicacion de test situacional con pictogramas, comprension de palabras, de oraciones y un test oral,
determinan las caracteristicas que se deben mejorar para el desempefio del infante en el aprendizaje, teniendo
como motivacién las herramientas multimedia educacional con texto, imagenes, videos, sonidos y otros
elementos, que aumentan el desarrollo cognitivo en el trastorno del aprendizaje de los infantes. Al respecto,
Marin, Morales y Reche (2020) evidencian, por ejemplo, que “el potencial de los videojuegos en las aulas,
radica en su capacidad de concebirse como una nueva forma de entender el aprendizaje de los contenidos
curriculares (a veces dificiles de asimilar) desde la vida cotidiana del estudiantado nativo digital” (p.96), lo
cual permite sentir y experimentar situaciones que en el dia a dia son dificiles de realizar.

En este orden de ideas, se utiliza para el desarrollo de la multimedia el programa AutoPlay Media Studio
8.5 para windows en la elaboracién de CDs interactivos con contenidos educativos; siendo una herramienta
disponible para hacer menus de reproduccién automitica para CD/DVD-ROM, unidades USB y ahora
discos de datos BLU-RAY, logrando el desarrollo de aplicaciones multimedia interactivas completas con
interaccién web, conectividad de bases de datos, reproduccién de videos y otras funcionalidades (Indigo Rose
Software, 2020).

1. METODOLOGTA

Lainvestigacién es de tipo exploratoria para determinar el desempefo de los infantes con trastorno de dislalia
al usar una aplicacién multimedia interactiva, en un establecimiento del Distrito de Educacién Mocache-
Quevedo de Ecuador; con 60 infantes. Se aplicaron técnicas primarias para la recoleccién de datos, como el
uso del zest situacional con un método de valoracién, identificando a 6 infantes que mantienen el trastorno
y los fonemas que presentan dificultades; luego utilizaron la aplicacién multimedia con una frecuencia de
cuatro dias por semana, durante un total de dos meses; y, finalmente, se valoré el desempeno de los infantes
al usar la aplicacién con un fest similar a la inicial.

1.1. Test situacional

En el zest de situacion inicial, se recolecta informacién valorando la situacién de los infantes que presenten
el trastorno de aprendizaje dislalia y los fonemas con dificultades; la valoracién comprende un fest escrito,
donde se valora significado, comprensién de palabras; y, un zest oral, que permite identificar los problemas
de dislalia presente. Es importante indicar que en la aplicacion del zesz se conté con la presencia del personal
profesional docente, los mismos que vigilaron que todo el proceso se realice de manera normal y transparente,
sin ocasionar afectaciones emocionales a los infantes.

1.2. Método de valoracién

El método de valoracién utilizado considera los siguientes aspectos: No reconoce la silaba tiene una
valoracién de 1; en ocasiones reconoce la silaba y en otras no, tiene una valoracién de 2; no presenta
problemas, tiene una valoracién de 3. Luego, se suma cada valoracién con el fin de obtener un porcentaje
para los pictogramas, comprensién de palabras, de oraciones; en el caso del zest oral se realiza una lecturay se
identifica los fonemas y palabras que presentan dificultad.
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1.3. Aplicacién multimedia interactiva

La aplicacién multimedia fue desarrollada en AutoPlay Media Studio, como propuesta experimental con
las temdticas del zest situacional y el método de valoraciéon para: Pictogramas, comprension de palabras y
comprensién de oraciones; utilizando imagenes, texto, audio con pronunciacién correcta, alternativas en
oraciones, y rectangulo para escribir. Cada infante junto al profesor utilizan la aplicacién por 2 horas diarias
durante dos meses. Este proceso se llevé con total transparencia, en donde se encontraban como jueces los
educadores del centro educativo, asistiendo a todas las sesiones de catedras ejecutada.

2. RESULTADOS Y DISCUSION
2.1. Test situacional inicial

Se aplicé manualmente el zesz a los infantes, teniendo como resultados las siguientes valoraciones en:
a.- Test de pictograma: Se presentan imdgenes con tres alternativas, para que el infante observe y escriba
la respuesta correcta. En el siguiente Cuadro 1, se visualiza la valoracién:
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CUADRO 1
Representacion de fonemas en los pictogramas
. Fonema
Pict alabras v fi :
ictograma (palabras v figuras) (Sonido tetra)

Carton, cuerno, estrella, sangre, escribir, destapar,
dorimir, tarta, cangrejo, canguro, ratoncito, arholes,
hermana, asropuerto, pescador, cantar, morder, jardin,
cerdito, carne, linterna, cocodrilo, tortilla, tiburon,
tortuga, maestro, dormur, rascar, hormiga, dinosaurio,
submarino, narara, muerta, sentarse, marganta.
Pegamento, picante, empanadilla, pinzas, manguera,
ratoncito, candado, msecto, cantar, bufanda, jardin,
carne, interna, bandeja, bandera, enchufe, ensalada,
tiburon, pantalon, television, manzana, sandia, dientes,
mantel, extintor, dinosaurio, dentista, peonza,

submarino, naranja, enferma.

Bicicleta, platano, pulpo, sandalias, caracol, cocodrilo,
linterna, ensalada, television, salchicha, pulsera, 1
castillo, calcetin, circulo, lanzar.

Tambor, bombero, arboles, autobus, bandeja, bandera. b
Campana, cumpleafios, empanadilla, hermana, morder,
manzana, maestro, mantel, hormiga, submaring,

enferma, muerta, trompeta, margarita, marciana,
perfume, empuyjar.

m

Cumpleafios, aeropuerto, pantalon, espada, pulsera,
peonza, trompeta, perfume, empujar.

Destapar, tarta, pandereta, ratoncito, autobus,
aeropuerto, cerdito, castaiia, television, dientes,
mantel, castillo, extintor, muerta, trompeta, sentarse,
MArgarita.

Pescado, descansar, sandalias, pescador, cascara,
castafia, Espafia, ensalada, salchicha, espada, dientes,
rascar, casco, pulsera, pastillas, castillo, dinosaurio,
submaring, sentarse.

Sandalias, candado, pescador, morder, jardin, cerdito,
dientes, espada, dinosaurio, dentista.

Ratoncito, insecto, pescador, caracol, cantar, cascara,
cocodrilo, enchufe, rascar, casco, castillo, pastillas, C
marciano, circulo.

Elaboracion propia, 2020.

El Grafico I, representa la valoracién de los pictogramas con su fonema, mostrando 89,90% en los fonemas
p> tyen ¢ d con 83,30%, siendo los més altos porcentajes. Ademds, de una facilidad leve en el fonema s
con 77,80% y 72,20% en m, n. También se observa 66,70% de valoracion en el fonemar, 61,10% enly b
con el 55,60%. Las valoraciones menores al 70%, demuestran dificultad muchas veces al no poder escribir ni
pronunciar la palabra correcta, lo cual significa que presentan dislalia al momento de leer una determinada
palabra.

De acuerdo con Cortes, Daza y Castafieda (2019) “la lectura no solo se asocia con la decodificacién del
texto y la interpretacion exacta de su contenido por parte del lector, o con las simples habilidades de lecturay
escritura” (p.121), apoyadas en la apropiacién y desenvolvimiento de las destrezas bésicas, sino que también
se visualiza como un ejercicio de comprension e interpretacion, a través de la cual se puede utilizar, analizar
y reflexionar acerca de lo leido.
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Fonema [ Pictograma

b c d | m n p 4 H t
90
80
70
60
£
2
8 50
£
2
L
=
= 40
30
20
10
0
tambor, |ratoncito,|sandalias, bicicleta, (campana, |pegamen.|cumplea..| cartdn, | pescado, |destapar,
bomber.. |insecto, .. |candado,..|platano,..|cumplea.. cuern.. |descans..|tarta, p..

Test situacional con pictogramas
Elaboracién propia, 2020.

b. Test de comprension de palabras: En este test se presentan frases incompletas, para completarlas se
muestran imagenes que el infante interpreta y escribe en el espacio en blanco. En la siguiente grafica se
representa la valoracién en cada fonema/palabra (ver Grafico II).
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Fonema [ Palabra

bfd/r b/n/pft/l| ¢/nfs/t | ¢/rft | mic/d/z s/l

=}
40
In
-
=i
Al

bandera | banana/ | canasta | carrito/ marcador silla/
platano coche J azul sillon

n
L]

% Valoracion

Lo}

o}

GRAFICO II:

Test situacional de comprensién de palabras
Elaboracién propia, 2020

En este sentido, el Grafico II representa la valoracién en interpretar y escribir palabra/fonema teniendo
la mayor dificultad con 44,40% en las palabras bandera, banano/plétano, y con 50% en las palabras silla/
sillén, marcador/azul, carrito/coche, canasta. Estos hallazgos indican que los infantes presentan problemas al
momento de identificar un objeto y escribirlo, lo que sigue permitiendo detectar que evidencian el trastorno
de dislalia.

c. Test compresion de oraciones: Se presenta una imagen, el infante interpreta y selecciona la escritura
correcta entre dos alternativas. En el siguiente Gréfico III, se representa la valoracién en cada Seleccién/
Interpretacion.
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Fonema ,/ Imagen

c cfm g/t m/ns/t n/fi s

90

a0

-

i

)

60
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s
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A
[=]
G
=

# 40

30

2

o

10

s

L

coche cama gato monstruo nifia

GRAFICO III:
Test situacional sobre comprensién de oraciones
Elaboracién propia, 2020

Al respecto, el Grafico III representa la valoracion de interpretar y seleccionar una imagen, obteniendo un
66,70% de dificultad en la imagen de monstruo y nifa. En el caso de mas de 77,80% de facilidad en seleccion
e interpretacién de la imagen de coche, cama, gato y oso, representa que los infantes si logran escoger una
opcidn correcta al reconocer ciertos objetos y la otra parte no lo logra; en conclusién, permite determinar
que se presenta el trastorno de dislalia en los infantes que afectan a la escritura adecuada de las palabras.

d. Test oral: En este test el infante lee unas oraciones y se determina los fonemas con los que presenta
problemas. En el siguiente Cuadro 2, se representa la valoracién de la lectura Oracién/Fonema. En estos
resultados ya no se toma en cuenta la metodologia utilizada en los otros test, al ser un test oral se procedi6
a separar los fonemas que presentan un problema para los infantes; permite concluir que presentan el
trastorno de dislalia evolutivo, debido a que no pueden articular adecuadamente la mayoria de las palabras.
De igual manera, es importante indicar que algunos de los infantes no se les ha brindado la ayuda necesaria,
ocasionando que desconozcan el abecedario siendo lo més bésico para la comunicacién lingiiistica.
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CUADRO 2

Resultados del test oral

Oracion Fonemas con los que presentan dificultades por oracion

Su
gorro
s rojo
v azul
Mo
tengo
gorro
i
bufanda
es de
dos
colores
Ili
bufanda
s roja
Mlis
brazos
501
dos
palos
Mis
guantes
son de
color
azul
Tengo
puesto
unos
esqus
Tengo
la boca
abierta
hli
boca
£5 Una
linea
hli
boca
esta
hecha
de
bolitas
Tengo
los
ojos
azules

1z, glz

tinr

frdiir b/ ff

Jidisich

z's sibir/dipil

tisizil sig/ciitiz
q pls

binit

1

cleh/b/lt  biltls

5 t/glzlis

gitlz

tin/g/r

fin/die

n

m/birfzisid

w/s/giitis/dilir'z

g/tlsin/g

tin/g/r

I'n

cfb/lit/s

tflfisiz

gl

bid

birfzlsimfl

ginft sl

ginftisiir

plsiting

bir

bin

bis

Vs

rhyfa

dr

s/bfdl

gitirfzil

wl

blelfcg/litis

siglr

nit/glr

bifinfd/s

bimfdir

bizfs

gin/dlz

tin/gfs/g

tin/gllir

m/hfs

bisftic/d

sl

Elaboracién propia, 2020.
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2.2. Test final con aplicacién multimedia interactiva

Finalmente, para comprobar la factibilidad ya mencionada, se tomé un zest de valoracién similar a la zest
situacional inicial, con la finalidad de determinar el desempefio de los infantes al usar la aplicacién multimedia
interactiva. Teniendo como resultados las siguientes valoraciones en:

a. Pictogramas con aplicacién multimedia: Se presentan imagenes con tres alternativas, para que el
infante observe y escriba la respuesta correcta. En el siguiente Gréfico IV, se visualiza las valoraciones de
cada caso. En ese sentido, representa la valoracién de los pictograma con su fonema, teniendo 94,40% en los
fonemas p, m, t, ademas de una facilidad en b, s, r, d, con 88,90% ,y 83,30% en c, y I. También, se observa
66,70% de valoracién en el fonema n teniendo una leve dificultad. Este resultado demuestra que los infantes
presentan una gran mejoria al momento de leer y escribir una determinada palabra con el pictograma en la
aplicacién multimedia.

Fonema [ Pictograma
b [« d [

m n p r s t
bandeja, cocodrilo, cocodrilo, cocodrilo, bombero, | Linterna, aeropuer.. cascara, | cascara, ratoncito,
bander.. castaiia,.. candado.. linterna,.. manguer.. bandeja.. cocodril.. | castafi.. |insecto, ..

GRAFICO IV:
Test pictogramas con aplicacién multimedia
Elaboracién propia, 2020.

[==]
(=1

&
[=]

% valoracion

e
[=1

Pa
[=]

[=1

b. Comprensién de palabras con aplicaciéon multimedia: En este test se presentan lecturas para que
coloreen la letra a especificarse, luego escribir ciertas palabras segtin lo enunciado y formacién de palabras
segun su comprensién. En el Gréfico V, se visualiza las valoraciones de cada caso.
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Fonema / Palabra

Afd/p| D/m/n/s |F/m/l/d/.. | L/m/s/p..| B/m/d/t |R/n/p/s, slfp T/r/s/l |Zfc/p/zft
80
70
60
S 50
&
s
s 40
&
30
20
10
0
Cizne/cel.. Dedo/do.. | Familia/.. | Loma/m.. |Pomada/.. Rameon/p..Isla/sapo.. Torre/tu.. (Cereza/z.
GRAFICO V:

Test comprension de palabras con aplicacién multimedia
Elaboracion propia, 2020.

El Grafico V, representa la valoracién de las palabras con su fonema, mostrando 8,30% en las palabras
cisne/celeste/color, loma/mula/lilas, torre/turrén/rosal y cereza/zapato/zeta, ademas de una facilidad en
la compresion de las palabras dedo/domino/dos, familia/delfin/delfinato, pomada/patada, ramén/perro/
ruidoso e isla/sapo/suso/asea con 77,80%. Estos resultados demuestran que los infantes presentan mejoria en
un porcentaje muy alto, los problemas que fueron notables en el test situacional inicial, han sido superados en
un 80%, como es el reconocimiento de las palabras al momento de identificar un objeto, presentando mejoria
al usar la aplicacién multimedia con el trastorno de dislalia.

c. Comprension de oraciones con aplicaciéon multimedia: Se presenta lecturas, el infante interpreta,
completa y escribe segun la comprension de la oracién de acuerdo a la lectura posterior. En el Gréfico VI, se
visualiza las valoraciones de cada caso.
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GRAFICO VI:
Test comprensién de oraciones con aplicacién multimedia
Elaboracion propia, 2020.

El Gréfico VI, representa la valoracion sobre la interpretacion, escritura segin la comprensién de la oracién
con su frase/fonema, evidenciando 88,90% en los fonemas R, N, ademis de una facilidad en S, Aa/n, con
83,30%. También, se observa 66,70% de valoracion en el fonema T/s teniendo una leve dificultad, con una
complejidad en la escritura de la frase con un 61,10% en M/n/t/s y Y/c con el 55,60%. Estos resultados
demuestran que ellos si logran escoger una opcién correcta al reconocer ciertos objetos; pero existen algunas
dificultades en la escritura. En conclusién, permite determinar que se ha mejorado el presente trastorno de
dislalia en los infantes que afectan a la escritura adecuada de las palabras.

d. Test oral de palabras: Para finalizar con los test para determinar la funcionabilidad de la aplicacién
multimedia, al igual que el test situacional se enfocé en tomar un test oral con la finalidad de establecer la
mejoria de los infantes en la lectura. El resultado se detalla a continuacién en donde la lectura fue la misma
paratodos los infantes y se procede a indicar con cuales fonemas presentaron inconvenientes para su posterior

comparacién con los resultados iniciales.
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CUADRO 3
Resultados final en test oral

Fonemas con los que presentan

Oraci
Al dificultades

Mama esta sola de dia 5 mfsfitfd *oor i *

Lediolapomada depapa m  Up/d wooow ok

Dameesedadodelamesa = dfs/m o] *
o

A. Ausile duele el dedo del S/dp IR s

pie

Puso demasiaca sal en * o opfdimisint o " plfdn

patata

La salsa de tomate esta P ys o+ * s

5054

El pasado dia salio el sol * o lpfd wooow ok *

IMama esta en misa * o mfsh vt *

Mas d.e dos pelotas es © midpiis * d

demasiado

(Esta puesta la pila de la o stpldm * "

mota?

Papa se puso el pelo liso poopfsf woowow Vs

It se pasea por la sala * mispil wooow ok *
iPasame la pelota de Pepel  *  p/simit ook # *

El museo de la momia * o Umfdfs A *
jMe das dos dados mas? 5 mfdfs woox *
Latela es de seda de Asia  t tfs/d woow *

Elaboraci6n propia, 2020.

Dentro de esta metodologia se utiliza el test oral, para separar los fonemas que representan una dificultad
para los infantes; lo cual se concluy6 que los infantes han evolucionado considerablemente, puesto que
muestran més conflanza para expresar y articular las palabras que fueron de gran dificultad al principio del
estudio, debido a que no lograban articular adecuadamente la mayoria de las palabras por problemas de
dislalia, no obstante, fue superado en un considerable porcentaje. De igual manera, es importante indicar que
algunos de los infantes no se les ha brindado la ayuda necesaria ocasionando que desconozcan el abecedario
siendo lo més basico en la comunicacién lingiistica.

CONCLUSION

La dislalia funcional, es la alteracién de articulacién mas producida en la etapa de la infancia, cuya afeccion
incide de forma decisiva en la comunicacién de los escolares. Las dificultades que se presentan en los infantes
con dislalia funcional, pueden ser especialmente en la articulacién de fonemas; lo que hace que el lenguaje sea
incomprensible, generando complicaciones para leer y escribir.

Con los test realizados, se concluye que el uso de una aplicacién multimedia interactiva, puede constituir
un apoyo a las terapias de dislalia funcional para infantes y terapeutas, al permitir terapias mas amenas y
personalizadas, logrando la mejora del desenvolvimiento de los infantes en el vocabulario y la capacidad de
asociacion de imagenes, audios asi como videos. Este tipo de terapias no buscan ser la solucién tnica, sino un
complemento a las terapias tradicionales.

De igual manera, las estrategias a ser utilizadas en el tratamiento de la dislalia funcional deben de estar
enfocadas especialmente en: Ejercitar la musculatura de los érganos bucofonatorios a través de videos
interactivos, en la pronunciacién de palabras, con el fin de trabajar las dreas que dificultan las funciones
normales de dichos 6rganos.
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Finalmente, es importante concluir que el desarrollo de la multimedia interactiva constituye un apoyo a
la terapia del trastorno de dislalia de los infantes, quienes a medida que aplicaron los test superaron varios
obstédculos relacionados con el trastorno del lenguaje, seleccion de vocabulario, capacidad al recordar, entre
otros.
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