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FORMAGAO DE PROFESSORES E POLITICAS PUBLICAS

Acta S

Jogos de alfabetizacao do Pnaic PNAIC: contribuicoes e
limitacoes nas perspectivas das professoras
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RESUMO. Este artigo analisa como professoras alfabetizadoras que participaram da formacao do PNAIC,
em 2013, compreendem a contribuicao dos jogos do programa para a alfabetizacao, discutindo a relacao que
hé entre a insercao dos recursos em sala de aula e a formagao docente direcionada para essa temadtica.
Considerando a relevancia do ensino sistematico dos contetidos linguisticos e as pesquisas sobre as
especificidades da formacao docente, a discussao buscou relacionar de que modo a formacao especifica do
PNAIC pode fomentar a compreensao da relevancia do uso dos jogos na alfabetizagao. Para isso, realizou-
se uma pesquisa bibliografica e documental sobre o tema, utilizando-se, inclusive, os materiais de formacao
do PNAIC e uma andlise dos jogos. Também foram entrevistadas dez professoras que participaram do
PNAIC, de modo a investigar como ocorreu a discussao dos jogos na formac¢ao e como elas avaliam esse
material. Infere-se que é necessario o investimento nas formacoes sobre os jogos e suas possibilidades e
limitacoes no contexto educacional. As participantes compreendem os jogos como recursos contributivos
para a alfabetizacao, mas apontam falhas na discussao do tema na formacao. Reitera-se que os processos
formativos precisam ser espacos de discussao e de reflexao das acoes docente.

Palavras-chave: formacgao docente; material didatico; pratica de ensino.

Pnaic’s literacy games: contributions and limitations from the teachers’ perpsectives

ABSTRACT. This article analyses how female literacy teachers who took part in the 2013 National Pact for
Literacy at the Correct Age - Pnaic formation understand the contribution of the programme’s games to
literacy, discussing the relation there is between inserting the resources in a classroom and the teacher’s
formation directed towards this subject. Taking into account the relevance of systematic teaching for
linguistic contents, and the researches on the specificities of the educators’ formation, the discussion aimed
to relate how the specific formation on PNAIC can foster the understanding of how relevant it is to make
use of literacy games. To do so, we carried out a bibliographic and documentary research on the subject,
including Pnaic’s formation materials and the games’ analysis. We also interviewed ten female educators
who took part in Pnaic, in order to investigate how the discussion on the games took place at the formation
and how the teachers evaluated the material. We could infer that it is necessary to invest in formations on
playfulness and specifically on the games and their possibilities and limitations in the education context.
The participants regard the games as contributing resources for literacy, but point at failures when the
subject is discussed at the formation. We reiterate the formation processes need to work as spaces for
discussions and reflections of the educators’ actions.

Keywords: educator formation; playfulness; teaching practice.

Juegos de alfabetizacion del PNAIC: contribuciones y limitaciones en las perspectivas
de las profesoras

RESUMEN. Este articulo analiza como las profesoras alfabetizadoras que participaron de la formacién del
PNAIC, en 2013, comprenden la contribucion de los juegos del programa para la alfabetizacion, discutiendo
la relacién que hay entre la insercion de los recursos en sala de clase y la formacién docente direccionada
para esta tematica. Considerando la relevancia de la ensenanza sistematica de los contenidos linguisticos y
las investigaciones sobre las especificidades de la formacién docente, la discusion procur6 relacionar de qué
modo la formacién especifica del PNAIC puede fomentar la comprension de la relevancia del uso de los
juegos en la alfabetizacion. Para esto, se realiz6 una investigacién bibliografica y documental sobre el tema,

Acta Scientiarum. Education, v. 45, e54788, 2023



Page 2 of 13 Lucca et al.

utilizando, incluso, los materiales de formacién del PNAIC y un andlisis de los juegos. También se
entrevistaron a diez profesoras que participaron del PNAIC, de modo a investigar como ocurrid la discusion
de los juegos en la formacién y la evaluacién que tienen sobre este material. Se infiere que es necesaria la
inversion en las formaciones sobre la ludicidad y, en especifico, sobre los juegos y sus posibilidades y
limitaciones en el contexto educacional. Las participantes comprenden los juegos como recursos contributivos
para la alfabetizacion, pero apuntan fallas en la discusion del tema en la formacion. Se reitera que los procesos
formativos precisan ser espacios de discusién y de reflexion docente de las acciones.

Palabras clave: formacién docente; ludicidad; practica de ensenanza.
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Introducao

Em 2012, o Governo Federal criou o Pacto Nacional pela Alfabetizacao na Idade Certa (PNAIC). O programa
teve como objetivo central garantir a alfabetizacdo das criangas até o 3° ano do Ensino Fundamental. A época
da criacao da proposta, diversas acoes foram elaboradas e concretizadas. O programa ocorreu em uma parceria
entre o Governo Federal, estados e municipios, bem como envolveu Instituicdes de Ensino Superior (IES),
federais e estaduais, no apoio a formacao. Assim, duas das acdes do programa consistiram em i) realizacao de
um curso presencial de formagao continuada para os professores alfabetizadores (1 ao 3° ano), com duracao
de dois anos, com carga horaria de 120 horas anuais e ii) distribuicdo de materiais didaticos e pedagogicos,
dentre eles, uma caixa com dez jogos de alfabetizacao.

Na formacdo, os professores discutiram diversas tematicas e tiveram como apoio cadernos de estudo
organizados em oito unidades. Como o curso foi oferecido para professores do 1 ao 3° ano, os cadernos foram
elaborados especificamente para cada ano, totalizando, assim, vinte e quatro cadernos, sendo oito para cada ano
do ciclo de alfabetizacao. Nesses cadernos, em cada ano, uma unidade foi designada para a discussao sobre a
ludicidade no contexto da alfabetizacao, abordando, também, questdes sobre a utilizacdo da caixa de jogos. Em
outros cadernos, também se verifica esse tema, mas nesses trés cadernos a ludicidade é o principal assunto.

A formacao foi elaborada de modo a propiciar discussoes e, dentre as tematicas em relacdo ao ensino da
lingua materna, uma delas é a insercao dos jogos de alfabetizacdo nas praticas docentes. Os cadernos
destinados aos professores alfabetizadores possuem secoes comuns, como: ‘Iniciando a conversa’,
‘Aprofundando o tema’, ‘Compartilhando’ e ‘Aprendendo mais’. Geralmente, no item ‘Compartilhando’, sao
apresentados textos de professores alfabetizadores, os quais expdem praticas que tém relacdo com o tema
abordado pelo material, como por exemplo, o uso dos jogos de alfabetizacdo como um meio de trabalhar os
conteddos especificos. Assim, o PNAIC aborda, em seu processo formativo, a questao da ludicidade e sua
relevancia no contexto educacional, bem como as possibilidades de sua utilizacao, por meio de jogos e outros
recursos, na alfabetizacdo. Portanto, a discussao sobre a formacdo docente e sobre as possibilidades de
utilizacao dos jogos torna-se relevante nesse contexto, considerando um processo de formacao continuada
tao abrangente como o PNAIC.

O objetivo central do PNAIC é a alfabetizacdo na idade certa, fomentando discussdes sobre diversos
aspectos do processo inicial da aprendizagem da leitura e da escrita, como: curriculo, sequéncias didaticas,
avaliacdo, géneros textuais e o que significa alfabetizar na perspectiva do programa: o alfabetizar letrando
(Brasil, 2012b). De acordo com Soares (2004), isso implica em reconhecer a especificidade da alfabetizacao -
que consiste na aprendizagem do sistema de escrita alfabético — mas em um contexto de letramento, isto é,
inserido em variadas praticas sociais de uso da leitura e da escrita. Essas duas concepcdes sao abordadas nos
materiais do programa, assim como sugere Soares (2004), de forma indissociavel. No entanto, as
especificidades da alfabetizacdo e da apropriacdo do sistema de escrita alfabética (SEA) também sao abordadas
de modo contundente, sendo que ha um caderno para discutir esse tema especifico (Ano 1, Unidade 3). De
acordo com Morais (2012), a apropriacdo do sistema de escrita depende de um ensino explicito e
sistematizado, ja que envolve aspectos conceituais e convencionais, e que apenas o contato intenso com os
materiais variados de escrita pode ndo garantir a aprendizagem. E nesse contexto que os jogos de
alfabetizacdo sao apontados como recursos que podem trabalhar com essas especificidades do SEA.

Diante do exposto, este artigo tem como objetivo analisar como professoras alfabetizadoras que
participaram do PNAIC, em 2013, compreendem a contribuicdo dos jogos do programa para a alfabetizacao,
articulando a discussao a relacao que hd entre a insercao dos recursos em sala de aula e a formacao docente
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direcionada para essa tematica. Para isso, realizamos uma pesquisa bibliografica sobre a formacao docente na
perspectiva da ludicidade e documental, a partir dos materiais de formacao do Pnaic PNAIC sobre as
conceitualizacgoes de jogo e indicagoes de uso, bem como procedeu-se a uma andlise dos jogos de alfabetizacao
do Pnaic PNAIC. Também foram entrevistadas dez professoras alfabetizadoras de uma rede publica municipal
de uma cidade do interior de Sao Paulo, na mesorregiao de Piracicaba, que fizeram o curso do Pnaic PNAIC em
2013, investigando o modo como foi abordada a ludicidade e os jogos de alfabetizacdo do programa, bem como
a maneira pela qual elas avaliam esses materiais.

Primeiramente, apresenta-se uma discussdo sobre as formacdes de professores na perspectiva da
alfabetizacao e da ludicidade, especificamente, seguida de uma explanacao sobre a abordagem da formacao
lidica no Pnaic PNAIC. Ainda, evidencia-se a andlise sobre os dez jogos de alfabetizacdo do Pnaic PNAIC,
quanto as habilidades e capacidades de alfabetizacdo mobilizadas. Finalmente, expoem-se os resultados das
entrevistas realizadas com as professoras alfabetizadoras, em relacdo a formacao do Pnaic PNAIC sobre os
jogos e no que se refere a como elas avaliam o material.

Jogos no contexto da formacao de professores

A formacao docente continuada tem sido discutida por alguns autores (Gatti, 2008; Imbernén, 2010) como
uma necessidade em razao de problemas e desafios encontrados no contexto educacional, especialmente
relacionados ao ensino e a aprendizagem. Por um lado, Gatti (2008) assinala que podem surgir como um meio
de melhorar e aprofundar a pratica docente. Por outro, Imbernén (2010) ressalta que é preciso superar a visao
da formacao continuada como a resolucao de problemas educacionais e considera que ela deveria partir das
necessidades e problemas vivenciados pelos professores em seu contexto de atuacdo, tornando-os sujeitos, e
nao objetos da formacao.

Compreende-se, pois, que o Pnaic PNAIC se insere nesse contexto de formacoes continuadas para o
atendimento de uma demanda ou problemas especificos, como é o caso da alfabetizacdo. O programa fomenta
relevantes discussoes sobre temdticas especificas, como, por exemplo, a ludicidade, ja que alguns estudos
apontam para a necessidade da discussdo desse tema nos processos de formacao de professores.

Algumas pesquisas discutem a relacdo entre a formacao de professores e o lidico. Para Afonso (2006), é
necessdrio que, durante a formacao de professores, o lidico seja abordado, colaborando para as praticas
docentes, compreendendo-o como um suporte para novas praticas: “[...] contribuindo, assim, para a
construcao do desenvolvimento infantil, buscando a autonomia da crianca e valorizando a afetividade que
envolve o processo de aprendizagem” (Afonso, 2006, p. 132). Pereira (2006) preconiza que é necessario que o
professor vivencie experiéncias lidicas, e ndo apenas reconheca, teoricamente, a importancia do trabalho
com o ludico na escolarizacao. Desse modo, ressalta a importancia de um processo de formagao que incorpore
o ludico, uma vez que este abrange nao apenas os aspectos racionais e intelectuais dos sujeitos, mas também
dimensiona sua faceta emocional, “[...] promovendo o aprendizado do brincar e a contribui¢ao para sua
incorporacao a pratica docente” (Pereira, 2006, p. 105).

Frequentemente o ludico é associado a duas ideias: uma em relacdo as atividades que envolvem o
divertimento e o prazer, e outra, vinculada a infancia, em que sao propostas de jogos e brincadeiras. Nao
obstante, em consonancia com Macedo, Petty, e Passos (2005), compreendemos que o lidico extrapola essas
duas perspectivas e que ha outros indicadores que podem caracteriza-lo, como o investimento de tempo e
energia de um sujeito para permanecer em determinada atividade. Ademais, engloba também a compreensao
de que a atividade representa um desafio ou uma situagao problema, por isso, o interesse em fazé-la. Portanto,
jogos e brincadeiras podem ser entendidos como uma atividade que envolve o lidico, mas nao apenas essas
propostas sao ladicas.

Simili (2009) acrescenta que os professores reconhecem a importancia do jogo, atribuindo ao recurso varias
caracteristicas que validam o seu uso. Também considera sua importancia para o desenvolvimento do
raciocinio, da motivacao e do prazer provocado nos discentes. Em sua pesquisa, os docentes participantes
indicaram que o jogo contribui para o desenvolvimento da lideranca, assim como para a socializagao e para o
individuo aprender a lidar melhor com a frustracdo. Convém destacar que se entende por jogo o material
estruturado, que contém um objetivo e, para realizd-lo, tem-se um sistema de regras definidos previamente e
aceito pelos jogadores.

Apesar do reconhecimento acerca das possibilidades de trabalho com o jogo, Simili (2009) também
verificou que os professores encontram dificuldades para utiliza-lo. Isso ocorre devido a complexidade de
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relaciond-los com o conteddo programatico. Outro aspecto é que os docentes apontam que o recurso é
explorado com mais frequéncia em outras disciplinas, como Arte e Educacao Fisica, ou seja, a prioridade em
sala de aula é trabalhar o contetido programatico das disciplinas curriculares, os jogos sao delegados para
outros espacos ou momentos. Como obstaculo, cita-se, também, a problemadtica do trabalho em grupo e do
comportamento dos alunos, que, segundo os participantes, dificulta o desenvolvimento desse tipo de
atividade. Logo, os professores reconhecem as contribuicdoes advindas do uso do jogo em sala de aula.
Entretanto, em relacgao a tantas dificuldades ou a fatores que intervém no desenvolvimento de atividades que
envolvam o conteddo programatico, os jogos acabam ficando em segundo plano e nao constam no
planejamento do professor.

Pimentel (2005) também apresenta essa contrariedade no discurso docente, no qual o professor valoriza o
jogo enquanto atividade ‘recreativa’, a0 mesmo tempo em que desconhece como vinculd-lo aos objetivos
escolares. Os docentes, portanto, compreendem as contribuicdes do jogo para sua pratica; contudo, ndo
conseguem mobilizar acdes para viabilizar o seu uso. Logo, a sua utilizacao em sala de aula depende nao
apenas do reconhecimento e da consciéncia de sua contribuicao e validade para o processo de aprendizagem
dos alunos, mas envolve outros fatores, que vao desde a formagao académica dos professores para a utilizacao
desse recurso, o dominio do professor em articular o conteido e os materiais, até as condicdes de estrutura
fisica e material da escola. Envolve, também, a concepcao de crianca e aprendizagem que os professores tecem
ao longo de sua formacao académica e atuagao profissional.

Compreende-se que esse processo de exclusao dos jogos das discussoes teéricas de formacao de
professores contribui para que esse recurso seja cada menos explorado pelos professores em sua pratica
cotidiana. Ademais, no cendrio educacional, ainda persiste uma concepcao de que o jogo ndo é uma atividade
séria. Sendo assim, ndo pode estar relacionado com o trabalho de ensino-aprendizado realizado na escola. E,
portanto, nesse contexto, que se compreende a relevancia de os processos formativos docentes abordarem a
tematica do uso dos jogos. As discussoes devem ser pautadas nos saberes que os professores tém sobre esses
materiais, elucidando como os jogos podem ser inseridos no processo de aprendizagem, quais as suas
contribuicoes, como podem ser adaptados, dentre outras questoes que podem surgir.

A abordagem do ludico na formacao do Pnaic

Os cadernos de formacdo do Pnaic PNAIC (Brasil, 2012c, 2012e, 2012f) referem-se ao lidico como um
importante instrumento contributivo, tanto no desenvolvimento do sujeito, em suas mais diversas dimensoes
(cognitiva, social, motora, afetiva), como também um significativo recurso no processo de aprendizagem, inclusive
no processo de apropriacao da leitura e escrita. Desse modo, apoiando-se em autores sobre o tema (Piaget,
Vygotsky e Kishimoto), o material evidencia a relevancia da ludicidade e enfatiza os jogos no processo de
aprendizagem, utilizando-se, para isso, relatos bem-sucedidos de professores alfabetizadores que os utilizaram em
suas praticas. Nos materiais, ha referéncias ao ludico e ao seu papel no processo educativo ndo apenas como um
recurso que pode auxiliar o professor a desenvolver certas habilidades especificas, tal como: aten¢ao, concentracao,
descentracao do pensamento, respeito ao outro e as regras, socializacao, tomada de decisdo, entre outras; mas
também como uma possibilidade que favorece o processo de alfabetizacdo e contribui para a apropriacao do
sistema de escrita alfabético (SEA), o que precisa ser dominado pelos alunos para que se tornem competentes
usudrios da lingua escrita. E importante destacar que os cadernos do Pnaic PNAIC supracitados abordam os jogos e
as brincadeiras como lidicos, nao obstante, enfatizam os jogos e a sua relacdo com os processos de aprendizagem,
especialmente citando os dez jogos de alfabetizacao que constituem o material enviado para a escolas participantes
do programa.

Sobre pesquisas realizadas com os materiais do Pnaic PNAIC, Monteiro (2015) e Menezes (2016) abordam
a questao da ludicidade e dos jogos nesse programa de formacao continuada. Sobre o material especifico do
Pnaic PNAIC, Monteiro (2015) ressalta que a defesa do lidico pelo programa tem relacdo com a antecipacao
da entrada de criancas de seis anos no Ensino Fundamental e a compreensao da importancia do brincar para
essa faixa-etdria, como uma garantia de seus direitos de aprendizagem, sendo, assim, uma forma de
possibilitar que aprendam por meio de jogos e brincadeiras. De acordo com a autora, a ludicidade, no contexto
escolar nao pode estar restrita apenas a aprendizagem especifica de contetidos, mas deve ser compreendida
como parte essencial do processo de desenvolvimento da crianca.

Menezes (2016) aborda a utilizacdo dos jogos que compdem o material didatico que foi enviado as escolas.
A pesquisa foi realizada com professores alfabetizadores participantes do Pnaic PNAIC e os resultados
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evidenciam um desencontro entre as expectativas dos professores em relacao a abordagem dos jogos e o que
de fato aconteceu na formacao. Os alfabetizadores comentam a énfase dada, na formacdo, a teoria e o pouco
espaco para a discussao das praticas. Sob esse prisma, Menezes (2016) critica a formagao, por nao aproveitar
os saberes docentes em discussoes na formacao continuada, o que poderia tornar, dessa forma, o processo
mais significativo e interessante para os participantes. A autora também averiguou o uso que esses
participantes fizeram do material e as adaptacoes necessdrias para sua realidade, como por exemplo,
mudancas nas regras dos jogos. Alguns professores também relataram utilizar tais materiais para
proporcionar momentos de passatempo e diversao para alunos em periodos especificos da rotina para
exploracao do material, sem intencionalidade pedagogica. Desse modo, revela-se que os jogos nao sao sempre
utilizados com a finalidade da aprendizagem.

Ainda que abordem questoes diferentes, tais estudos auxiliam na compreensao da efetividade de tais
propostas no contexto escolar e como os professores participantes se apropriaram dos materiais pedagogicos
disponibilizados por meio do Pnaic PNAIC e o utilizaram a partir de seus saberes e vivéncias na sala de aula.
Como se pode observar, os participantes da pesquisa de Menezes (2016) enfatizam a importancia da abordagem da
discussao sobre jogos no contexto de formacoes, sobretudo no Pnaic PNAIC, no qual este era um assunto a ser
debatido. Eles revelam que tal discussao, no entanto, ocorreu desassociada da pratica docente, informacao esta
relevante para se compreender que, mesmo em processos formativos que poderiam discutir o lidico, pode haver
falhas, por nao envolverem e utilizarem os saberes dos professores sobre tais recursos.

A seguir, apresenta-se uma caracterizacao dos jogos disponibilizados a partir do PNAIC e sua relacdo com
os conteudos da alfabetizacdo, de modo a evidenciar quais eram os jogos disponibilizados por meio do
programa, bem como apresentar em quais conteddos da alfabetizacdo estavam centrados.

Os jogos do Pnaic PNAIC e os contetudos da alfabetizacao

A organizacao do material do Pnaic agrupou, na unidade 4 de cada ano, a tematica relacionada aos jogos.
Dessa forma, esses trés cadernos discutem, teoricamente e com exemplos praticos, de que modo jogos e
brincadeiras podem ser inseridos nas salas de aula com o propésito da aprendizagem. Pela leitura do material,
é possivel perceber que se busca oferecer ao professor uma reflexao, dentre muitas perspectivas, do uso de
jogos em sala de aula, sem se referir, necessariamente, ao material disponibilizado pelo Pnaic PNAIC,
abordando diversos aspectos como: a organizacao do grupo; o trabalho com outros componentes curriculares;
a consideracao das especificidades da alfabetizacao, a apropriacao do SEA e o jogo como um instrumento
facilitador para o diagndstico dos alunos.

Além do material formativo dos professores, as escolas receberam um acervo com um total de dez jogos
que tém como foco o processo de alfabetizacao e a aquisicao das propriedades e regularidades da escrita. Esses
jogos sao: Caca rimas; Quem escreve sou eu; Troca letra; Batalha de palavras; Dado sonoro; Bingo de sons;
Bingo da letra inicial; Mais uma; Palavra dentro de palavra e Trinca Méagica. De acordo com Brandao, Ferreira,
Albuquerque, e Leal (2009), os jogos podem ser classificados em trés grupos, de acordo com a sua finalidade
didatica: 1) Os que contemplam a analise fonoldgica, sem fazer correspondéncia com a escrita; 2) Os que levam a
refletir sobre os principios do Sistema de Escrita Alfabético, ajudando os alunos a pensar nas correspondéncias
grafofonicas; 3) Os que ajudam a sistematizar as correspondéncias grafofénicas (Brandao et al., 2009).

Compreende-se que diversos jogos podem servir para os mesmos propdsitos, por meio de abordagens
diferentes, com objetivos especificos diferentes. Também foi possivel verificar que, como exposto por Brandao
et al. (2009), os jogos tém como foco o trabalho com a consciéncia fonolégica e com a correspondéncia
grafofonica, sendo que apenas um dos jogos trabalha, de fato, com a escrita de palavras. Essa constatacao
evidencia a atencao indicada as habilidades de consciéncia fonolégica, por meio da reflexao oral das palavras,
e as propriedades do sistema de escrita, também no ambito da oralidade e da andlise comparativa entre
palavras. Portanto, entendemos que ha uma limitacdo da consideragao da relevancia da escrita pela crianca,
inclusive espontanea, por meio de jogos, para o avanco da aprendizagem da escrita e da leitura. Ainda na
perspectiva do trabalho com o SEA, Brandao et al. (2009) ressalta a relevancia de o professor compreender os
objetivos dos jogos, bem como reconhecer as necessidades da turma, para, entdo, propor atividades, pois
nenhum dos jogos trabalha, concomitantemente, todos os aspectos do SEA e, mais ainda, todos os contetidos
da alfabetizacdo. Assim, o professor deve organizar diversas propostas para o atendimento dos alunos,
englobando os diversos conhecimentos.

Acta Scientiarum. Education, v. 45, e54788, 2023



Page 6 of 13 Lucca et al.

Um ponto a se refletir sobre esses jogos é em relacao a faixa etaria que podem atender, ou melhor, a que
ano do ciclo de alfabetizacgao estao direcionados. Uma parcela significativa deles esta voltada para um trabalho
inicial com o ensino da leitura e escrita, isto é, para um trabalho a ser desenvolvido no 1° ano. Com isso, outro
ponto que merece critica é se os jogos disponibilizados também atendem as necessidades e especificidades
dos outros anos que compdem o ciclo de alfabetizacao, partindo do principio de que os préprios cadernos de
formacao indicam que se espera que os alunos encerrem o 1° ano dominando as propriedades do SEA. Além
disso, o material indica que no 2° ano “[...] o foco deve ser o dominio do sistema e o uso adequado das palavras
nos textos, por meio da reflexao sobre os recursos linguisticos necessarios para a construcao de efeitos de
sentido em textos orais e escritos” (Brasil, 2012d, p. 9). Ainda, assinala que o trabalho com a ortografia
também deve ser desenvolvido, tendo como foco a compreensao das regras e ndo apenas a memorizacao.
Logo, o que se verifica é que esses os jogos disponibilizados pelo Pnaic PNAIC nao trabalnam com essas
especificidades do 2 e 3° ano do ciclo de alfabetizacao.

Ademais, entendemos que a alfabetizacdo consiste em uma aprendizagem complexa e com diversas
dimensoes, que nao se restringem a compreensao do funcionamento do sistema de escrita alfabética, porém,
envolve outras habilidades, como: textuais, semanticas, ortograficas, morfolégicas e pragmaticas, por
exemplo. Desse modo, os jogos do Pnaic PNAIC evidenciam e trabalham apenas um aspecto da alfabetizacao
(as relagoes grafema-fonema e a consciéncia fonoldgica, no ambito da oralidade), enquanto outros
conhecimentos nao sao considerados nesse material.

Apesar de verificar que os conhecimentos abordados pelos jogos sao, de certo modo, restritivos ao trabalho
inicial, também se compreende que os professores podem organizar diversas formas de adaptacdo para
atender as especificidades dos alunos. Em decorréncia disso, é relevante conhecer como os professores
participantes do curso do Pnaic PNAIC utilizaram e avaliaram os jogos, 0 que se apresenta a seguir.

Jogos do Pnaic PNAIC: qual a sua relevancia para as professoras alfabetizadoras?

Participaram da pesquisa dez professoras alfabetizadoras que fizeram o curso do Pnaic PNAIC em 2013.
Essas participantes tém ampla experiéncia tanto como professoras da educagdo bésica (entre seis e trinta
anos), quanto como alfabetizadoras (entre cinco e vinte e quatro anos). Todas sao formadas no Ensino
Superior, sendo que oito delas tém formacao em nivel de p6s-graduacao latu senso e duas delas sao mestras
em Educacao. A entrevista era composta por oito questoes abertas. Duas delas mencionavam a apresentacao
e a formacao para o uso dos materiais do Pnaic, tais como: os jogos e o seu uso nos contextos de alfabetizacao
nos quais trabalhavam. As entrevistas foram gravadas em recurso de audio e as professoras foram
identificadas pela letra P seguida por um numeral. Convém destacar que a pesquisa foi submetida ao Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) da universidade onde a pesquisa foi desenvolvida, obtendo parecer favoravel, sob
nimero: 1.867.285. Os dados recolhidos nesta etapa foram estudados com base na analise de contetdo
(Bardin, 1977), por se compreender a sua relevancia na investigacao e na definicao de indicadores que
possibilitem a deducao de conhecimentos.

A seguir, sao apresentados os resultados da pesquisa realizada com as professoras alfabetizadoras. Esses dados
foram organizados em duas categorias: uma quanto a apresentacao e ao estudo dos jogos durante o curso do Pnaic
PNAIC no ano de 2013 e a outra categoria compreende a avaliacdo que as professoras elaboraram sobre esse
material, tomando como apoio tanto o processo formativo no curso, como o conhecimento sobre os jogos a partir
de seu uso em sala de aula, relatando, inclusive, se fazem ou nao, realmente, a sua utilizagao.

Estudos dos jogos no curso do Pnaic PNAIC

As professoras participantes do estudo foram questionadas quanto a dinamica de apresentacao e estudo dos
materiais do Pnaic PNAIC, em especial, em relacao aos dez jogos de alfabetizacdo. Oito das dez participantes
relataram que houve momentos de apresentacao desses materiais. Algumas professoras descreveram apenas uma
ocasiao para o conhecimento dos materiais durante o curso, sem um aprofundamento sobre eles, sendo que foi
possivel melhor conhecé-los quando chegaram as escolas nas quais trabalhavam, tanto no que diz respeitos aos
jogos, como a outros materiais disponibilizados por meio do Pnaic PNAIC.

Ja outras professoras comentaram que, durante o curso, houve algumas dinamicas preparadas para o
conhecimento dos recursos, como por exemplo, organizacao de pequenos grupos para jogar e/ou conheceé-
los; reunides especificas para manusea-los; outras dinamicas para conhecé-los seguidas por discussoes; relato
de professores que utilizaram os recursos em sala de aula, compartilhando com os pares as possibilidades,
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adaptacoes e intervengoes possiveis. Ha ainda o relato da auséncia ou da pouca frequéncia de discussoes sobre
os materiais do Pnaic PNAIC, o que indica a sobreposicao da abordagem teérica aos debates sobre as praticas
e os materiais didaticos que podem apoia-la, o que configura uma politica de formagdo sem considerar as
necessidades do grupo participante. Algumas das falas das alfabetizadoras participantes elucidam as
diferentes formas de organizacao para apresentacao e estudos desses materiais durante o curso:

P2: Houve momentos nos encontros para conhecer e manusear a caixa de jogos de alfabetizacao.

P3: Na maioria das vezes, nao. Os momentos de formacao sao gastos com leitura e debate. Nao se gasta muito tempo
com o material e com a pratica.

P5: Conhecer e mesmo depois quando veio para a escola em HTPC! era mostrado tudo, sempre. Aqui, pelo menos na
nossa escola, sempre foi divulgado esse material.

P6: Eles mostraram. A gente teve o conhecimento, teve acesso sim, conheceu. Ai, teve pessoas que aplicaram na sala
de aula e fez a roda e explorou como fez, contou para a gente.

P9: Foi seguido minuciosamente tudo o que foi programado para ser passado nas capacitagoes, entao, a leitura, discussao,
como se jogava, os jogos eram feitos em grupo, cada grupo pegava um jogo, quando era época do jogo, quando era época
de fazer discussao do livro, qualquer coisa que era apresentado a gente sempre fazia discussao no grupo e depois, entao,
aberto com todo mundo. Tinha a reflexao sobre aquele jogo ou aquele material, ou aquele livro.

A proposta de formacdo do Pnaic PNAIC previa que os responsaveis pela formacdo dos professores
alfabetizadores seriam os orientadores de estudo?®. Assim, na rede na qual essas professoras participaram,
havia oito turmas de professores cursistas. Portanto, havia oito orientadores de estudo, o que pode explicar a
razao de existir diferentes dinamicas de apresentacao e estudo dos materiais do Pnaic PNAIC. Ha, ainda, outra
estratégia sobre a qual a professora P10 relata, que era como forma de tarefa, mas sem um momento para
socializacao e discussao das praticas com o uso do material, sejam os jogos ou os livros literdrios. Nesse caso,
a tarefa era requisito para a conclusdao do curso: “A gente tinha que apresentar para ela o trabalho
desenvolvido em sala de aula. [...] O jogo, na formacao, s6 apresentou. [...] Uma meia hora, assim, ninguém
jogou, s6 apresentou” (Professora P10).

A proposicao de tarefas a serem realizadas na escola tem relacado com algumas das estratégias estabelecidas
previamente na orientacao da formacao continuada proposta pelo PNAIC, que tinha como objetivo que a
formacao fosse um processo continuo, isto é, que a escola também fosse um l6cus de formagao; bem como
pretendia estabelecer uma relacao entre teoria e pratica. Isso pode ser observado no caderno ‘Formacao de
professores no pacto nacional pela alfabetizacao na idade certa’ (Brasil, 2012a), no qual se assinalam duas
estratégias que se relacionam aos fatos relatados pelas participantes. A primeira delas diz respeito as tarefas
a serem realizadas em casa e na escola, o que, de acordo com o material, consistia em diversas atividades,
como leitura e discussdo de textos, desenvolvimento de aulas a partir de planejamentos realizados nos
encontros e producao de recursos didaticos.

Outra estratégia é a analise de recursos didaticos, os quais nao se restringem somente aos enviados as
escolas por intermédio da adesao ao Pnaic PNAIC, mas também se referem a outros materiais da escola, o que,
de acordo com o caderno de formacao (Brasil, 2012a), apresentam um potencial atil na alfabetizacao, mas
nem sempre sdo usufruidos. Assim, entende-se que as estratégias utilizadas pelos orientadores de estudo
estdo em consonancia com as agoes previstas pelo proprio programa, embora as dinamicas dos encontros
pudessem ter sido diferentes.

A professora P3, no entanto, esclarece que, em seu momento de formacao, nao houve espaco para
conhecer, manusear e utilizar os materiais do Pnaic. Ainda, é possivel perceber uma insatisfacdo em sua fala:
“Os momentos de formac¢ao sao gastos com leitura e debate. Nao se gasta muito tempo com o material e com
a pratica” (Professora P3). A pesquisa desenvolvida por Santos (2015), com professores participantes do curso
de formacao do Pnaic PNAIC, também demonstra que, para 16% dos participantes, a formacao foi inadequada
ou pouco adequada em relacdo ao enfoque metodoldgico da formacao do Pnaic PNAIC. Entre as justificativas
para essa avaliacdo, estd o pouco tempo para falar das praticas das préprias participantes. Assim, observa-se

THTPC: Horario de Trabalho Pedagdgico Coletivo, que ocorre semanalmente, durante duas horas aulas, nas quais os professores reinem-se junto a equipe gestora para discussdes
pertinentes a organizagéo da rotina escolar, bem como para participar de processos formativos.

2 Orientadores de estudo eram os profissionais responsaveis pela formagéo dos professores alfabetizadores. O Pnaic PNAIC tinha uma estrutura de formagéo conhecida como
cascata: os profissionais da Instituigdes de Ensino Superior (IES) parceiras eram responsaveis pela formagao dos orientadores de estudos, que eram profissionais das préprias redes
de ensino participantes do pnaic PNAIC, que tinham experiéncia na formagéo de professores e foram selecionados para exercer essa fungdo. Sendo assim, os orientadores eram
formados nas |IES e responsaveis por conduzir o curso junto aos professores alfabetizadores.
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que as professoras sentem a necessidade de expor e discutir as suas praticas e, além disso, compreendiam que
o Pnaic PNAIC poderia ser um espago propicio para essa acdo, o que nao ocorreu de acordo com suas
expectativas.

A fala de insatisfacao da participante revela que o processo formativo poderia ter explorado também os
saberes dos alfabetizadores na relacdo com esses materiais: formas de organiza-los na sala, critérios para
organizacao dos agrupamentos de alunos, possibilidades de intervencdes junto aos alunos, adaptagoes
possiveis e necessdrias, viabilidade do uso para qual ano do ciclo da alfabetizacdao, desdobramentos e
atividades a partir desses jogos, dentre outras possibilidades. Essas assertivas coadunam com os dados
apresentados por Menezes (2016), que evidenciam que os professores que participaram do Pnaic PNAIC tinham
expectativas quanto ao processo de formacao, que nao foram atingidas. Ademais, buscou-se pouco a
articulacao entre a teoria e pratica, sendo que as experiéncias e praticas docentes dos participantes nao foram
consideradas. Assim, esses importantes momentos de formacao, além de perderem as possibilidades de
abranger os saberes docentes sobre as mais diversas tematicas, também acabam desconhecendo quais sdo as
dificuldades e as necessidades formativas dos professores, centrando o processo formativo no discurso ja
pronto dos materiais e orientagoes.

Avaliacoes e usos dos jogos do Pnaic pelas alfabetizadoras

Considerando essas assertivas acerca das dinamicas de apresentacao e estudo dos materiais do Pnaic
PNAIC, especificamente os jogos de alfabetizacao, apresenta-se também a avaliacdo que as participantes
realizaram sobre esses materiais, bem como sobre a viabilidade e dificuldade de utiliza-los no contexto de
suas salas de aula. Observa-se que sete das dez (7/10) participantes teceram um parecer positivo sobre esses
jogos. Algumas, inclusive, indicaram as contribuicoes advindas da insercao deles no planejamento e da sua
utilizacao pelos alunos, constatando avangos no processo de aprendizagem. Mesmo no contexto das
participantes que avaliaram os jogos em uma perspectiva contributiva, ha de se ressaltar que duas o fazem
com ressalvas. Ainda, trés das dez participantes (3/10) teceram criticas ao material, também fundamentadas
em seus conhecimentos profissionais e experiéncias com ele. Apresentam-se alguns trechos que ilustram as
avaliacoes das professoras alfabetizadoras, primeiramente em relacao aquelas que apontaram apenas os
aspectos contributivos:

P2: A caixa de jogos de alfabetizacdo vem ao encontro do processo de alfabetizagdo, abrindo um leque de
possibilidades, enriquecendo as atividades de leitura e escrita.

P4:[...] traz jogos que servem como pré-requisitos para a alfabetizacao, assim como a aprendizagem da leitura e escrita.

P6: Contribuem, s6 que vou falar para vocé, é aquela coisa, nao vou falar para vocé que utilizei muito, eu poderia
explorar muito mais, mas o pouquinho que eu usei eu consegui ver que a crianga conseguiu avangar.

P7: [...] tanto para alfabetizar quanto para quem tem dificuldade. [...JVocé vé como que ajuda. E ele que estd
refletindo sobre a escrita dele, o que ele vai usar ali. Eu fico encantada com isso! [...] Para eles é muito mais prazeroso
[...] eles dai ndo tém medo de errar, porque é o amigo que esta ali do lado dele e ele corrige a dele.

Essas quatro participantes apresentaram pareceres positivos dos jogos, sendo possivel identificar, em
algumas falas, que essas declaragoes foram realizadas apds experiéncias de uso em sala de aula, como é o caso
das professoras P6 e P7. A professora P2 ressalta que tais jogos “[...] vem ao encontro do processo de
alfabetizacao”. Assim, pode-se inferir que, para ela, 0s jogos e sua insercao no processo de aprendizagem em
sala de aula contribuem para suas atividades, é um recurso que complementa e esta em consonancia com o trabalho
ja desenvolvido, pois esta ideia de vir ao encontro remete a compreensao de que as concepgoes que embasam o
jogo e sua proposta de trabalho com a linguagem coadunam com as perspectivas da professora. A participante
ainda complementa que os jogos abrem “[...] um leque de possibilidades [...]”, assim compreende que ha varias
formas de utilizar tais recursos. A fala da participante P2 se relaciona ao estudo de Menezes (2016), realizado com
professoras de 1 e 2° ano acerca da utilizacao dos jogos do Pnaic. Em sua pesquisa, Menezes (2016, p. 105) observa
que “Nao vemos esses jogos apenas como meros acessorios, mas como uma ferramenta a mais para enriquecer o
trabalho docente”. Igualmente, depreende-se que a professora P2 observa o jogo como uma forma de
complementar as suas a¢des no ambito da alfabetizacdo, dentro de sua perspectiva de trabalho.

A professora P4 aborda outra dimensao acerca das possibilidades de utilizacao desse recurso, ao afirmar
que os “[...] jogos que servem como pré-requisitos para a alfabetizacdo”, logo, ela os percebeu como
possibilidades de trabalho com as habilidades que considerava que faltavam para a alfabetizacdo, pois
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permitiram o trabalho com o que denomina como pré-requisitos. As professoras P6 e P7 relatam as
contribuicdes dos jogos a partir de suas experiéncias de uso na sala de aula. Em relacao a professora P7, é
possivel observar que pontua trés dimensoes nas quais os jogos auxiliam no processo de aprendizagem:
primeiramente, cita que possibilitam um processo de reflexdo da escrita por parte da propria crianca: “E ele
que esta refletindo sobre a escrita dele, o que ele vai usar ali”. Com o uso desse instrumento, portanto, a
crianca tem a possibilidade de refletir sobre as especificidades do sistema de escrita alfabético e consolidar
importantes aprendizagens para a aquisicao da leitura e escrita.

Outro aspecto é o processo de interacdo e a construcao de conhecimentos junto com o outro, no caso, 0s
colegas, por meio dos jogos: “[...] eles dai ndao tém medo de errar, porque é o amigo que t4 ali do lado dele e
ele corrige a dele” (Professora P7). Por ultimo, ainda ressalta a questao do prazer, que representa uma das
caracteristicas na conceitualizacao do ludico: “Pra eles é muito mais prazeroso” (Professora P7). Na fala, a
participante ainda utiliza a expressao muito mais, que pode indicar que compreende que, nos jogos, os alunos
demonstram mais prazer em desempenhar as atividades do que em outras propostas.

As falas das professoras P2, P4, P6 e P7 ratificam a compreensao de como as avaliacdes acerca dos jogos
sao diversas e como as experiéncias com a sua utilizacdo também sao dispares. Com isso, € relevante retomar
a discussao acerca da importancia da formacao docente no ambito dos jogos, em sua dimensao tedrica, mas
também pratica, pois os relatos que a professora P7 oferece na entrevista fornecem indicios de um saber sobre os
jogos derivados de sua pratica, bem como de sua observacdo atenta aos alunos. Esses relatos poderiam contribuir
no processo formativo docente, direcionando o olhar dos professores para outras questoes além da estrita
aprendizagem dos conteddos da alfabetizacdo, pois se compreende que esses processos formativos sdo espacos
propicios para as trocas de saberes que os professores elaboram no decorrer de sua vivéncia profissional.

A fala da professora P8 aborda, de um lado, o reconhecimento das possibilidades e contribuicoes dos jogos,
mas, por outro lado, relata suas dificuldades em inseri-lo em sala de aula:

P8: Usei bastante! Entao, sim, eles ajudam. A grande problematica que eu vejo com os jogos, talvez seja até uma
falha minha, é dificil o professor, sozinho, dentro da sala, trabalhar com os jogos. [...] Entao, trabalhar com jogos é
valido, é! Mas eu sinto bastante dificuldade em fazer isso sozinha em sala, tanto que eu sempre procuro trabalhar
com jogos quando eu tenho alguém me apoiando, um estagidrio, um bolsista do Pibid®. [...] quando tem um alvo
pedagdgico eu acho um pouco mais dificil.

A professora pondera que tal dificuldade pode ser pessoal. E interessante, contudo, sua observacao, pois,
de fato, a proposta de trabalho com jogos prevé a organizacao de pequenos grupos, devido as caracteristicas
e regras dos proprios materiais, como é possivel observar nas orientacdes nos cadernos de formacao:

Uma forma de agrupamento pode ser, em algumas atividades, organizar as criancas que tém conhecimentos
aproximados em relacdo a um determinado conteddo, para nao possibilitar que as respostas sejam fornecidas por
quem ja o dominar; outra forma de agrupamento é por meio da heterogeneidade quanto aos conhecimentos ja
adquiridos. Neste caso, quando uma avanga, contribui para o desenvolvimento das outras. Assim, como o professor,
a crianca também servird de mediador entre o sujeito e o objeto da aprendizagem (Brasil, 2012c, p. 15).

Desse modo, o material sugere que, no momento do jogo, as proprias criancas tornem-se mediadoras do
conhecimento na atividade, ao haver troca de ideias e discussoes sobre os contetidos trabalhados. Contudo,
considerando que o professor é também um mediador no processo de aprendizagem, a dificuldade exposta pela
professora retrata a complexidade em atender a todos os alunos com qualidade neste momento. Dentre outras
questdes, que nao dizem respeito apenas aos contetidos da alfabetizacao, a docente indica também a dinamica do
jogo e a propria gestao da sala de aula, como fatores limitantes para o trabalho com os jogos em sala de aula.
Também se infere que, no momento de formacao, em 2013, nao foram discutidos, propostos ou sugeridos os meios
de inserir os jogos em sala de aula com eficécia, para que os objetivos propostos fossem atingidos.

A professora P9 também tem ressalvas, e sua avaliacao estd ancorada nos processos formativos que ja havia
vivenciado no decorrer de sua profissdo, com especial destaque para a formacao continuada no contexto da
escola na qual trabalha. Assim, apesar de ter um olhar positivo em relacdo aos jogos, de modo geral, ndo avalia
os materiais do Pnaic PNAIC como fundamentais para a sua pratica e para o processo de alfabetizacao: “Os
jogos, as reflexdes, as atividades, os livros que eles apresentam [...] Excelentes! Mas se vocé nao tiver nada
disso e tiver outras coisas para vocé trabalhar, vocé trabalha da mesma maneira” (Professora P9). Nesse
sentido, compreende-se que a concepcao de alfabetizacdo e um método para alfabetizar sdo decisdes mais

3 Pibid: Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo & Docéncia.
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relevantes no processo de aprendizagem do que a escolha e a utilizacao do material, decisdes que, inclusive,
vao influir na escolha dos recursos pedagogicos a serem utilizados no processo de ensino.

Ademais, ela compreende que o Pnaic PNAIC concretiza um esforco para a melhoria dos indices da
alfabetizacao no pais: “[...] o pPacto, nossa, veio para salvar? Nao. Ele veio complementar”. Com isso, a
professora demonstra que outras acdes ja eram realizadas, em sua escola, na qual também foi destacada a
relevancia dos jogos, pois como a participante assinala: “Tanto é que nds temos uma sala aqui cheia de jogos
pedagdgicos, quer dizer, nds ja tinhamos o material. O que veio, veio para completar, ndo que nunca teve!”.
Assim, ela indica que, na escola em que trabalha, os jogos ja sao compreendidos como recursos importantes
para o processo de aprendizagem.

H4 ainda trés participantes que construiram um parecer mais critico sobre os jogos e assinalaram, de certa
forma, mais pontos a serem pensados sobre a insercao dos jogos do Pnaic PNAIC em sala de aula, do que
efetivamente pontos contributivos. A professora P5, por exemplo, avaliou que os jogos nido apresentaram
contribui¢des significativas para o processo de alfabetizacao: “Os jogos mais para a matematica, mas para a
linguagem escrita sao os tipos de projetos que foram sugeridos, textos e tal”. Além disso, destacou a relevancia
do olhar para os processos de interagao entre os alunos, independente dos materiais utilizados: “Tudo tem
que ser com interacao, senao nao faz sentido vocé largar o jogo ali na mao da crianca, quanto o de linguagem,
quanto o de matematica” (P5).

Os processos de interacao sao também destaque nos cadernos de formacgao do Pnaic PNAIC sobre o lddico.
De acordo com o caderno do Pnaic PNAIC, Brasil (2012c) nas atividades ludicas, as criangas “[...] descobrem
que nao sdo os Unicos sujeitos da acdo, e que para alcancar seus objetivos precisam levar em conta o fato de
que os outros tém objetivos proprios que desejam satisfazer” (Brasil, 2012c, p.6). Desse modo, a professora P5
comenta o papel do professor quando propoe atividades desse tipo e a sua intencionalidade ao planeja-Ilas,
pois envolve o conhecimento dos materiais a serem utilizados (no caso, os jogos) e as possibilidades
diversificadas de seu uso (pequenos grupos, o grupo todo, jogos diferentes para os grupos, de acordo com as
necessidades dos alunos, dentre outros).

Ja a professora P10 afirma que: “Eu acho que tem um ponto de interrogacao ai, realmente contribui? [...]
Se nao houver contextualizacdo, nao”. Ela considera que os jogos poderao contribuir para a aprendizagem se
o professor for capaz de inserir tais materiais de forma contextualizada. Também revela que a elaboracdo dos
jogos possui alguns desacertos, como é o caso da escolha das palavras e ilustracoes que os compoem. Ela avalia
que é preciso ter outros objetivos para além da aquisicao da leitura e escrita, pois nesse sentido, o recurso é
limitado. Entende, também, que é necessdria a avaliacao do material a ser utilizado, para se verificar se ele
corresponde aos objetivos estabelecidos e se necessita de adaptacoes. Entretanto, convém também destacar
que o PNAIC considera as limitacoes do recurso jogo. Nos cadernos que discutem a ludicidade, compreende-
se que se parte do pressuposto de que os jogos, brincadeiras ou qualquer outro recurso didatico nao garantem
a aprendizagem da crianga:

Ao contrario, eles sao objetos que trazem um saber em potencial. Este saber em potencial pode ou nao ser ativado
pelo aluno. Nao podem ser utilizados como tnica estratégia didatica nem garantem a apropriacao dos conhecimentos
que buscamos. E nesse sentido que o professor desempenha papel fundamental, mediando as situacdes de jogo e
criando, também, outras para a sistematizacao do conhecimento (Brasil, 2012c, p. 23).

Os relatos e experiéncias aqui apresentados fundamentam-se em concepg¢des de alfabetizacdo, de
aprendizagem e de ludicidade. A avaliacdes dos jogos do Pnaic PNAIC pelas professoras demonstram, no
entanto, como as suas experiéncias foram distintas. Soma-se a isso, ainda, as diferentes formas como ocorreu
o processo de formacao continuado do Pnaic PNAIC, com possibilidades, ou nao, de refletirem sobre os
materiais aliados a uma discussdo sobre a pratica docente em alfabetizacdo. Constata-se, ainda, que esses
recursos provenientes do programa nao foram utilizados apenas no ano da formacdo, como exigéncia ou
tarefa, mas as professoras, de algum modo, incorporaram-nos em sua pratica, sem deixar de observar as suas
imperfeicoes e refletir acerca dos objetivos de seu trabalho e sobre as formas de utiliza-los.

As assertivas das participantes apresentadas coadunam com as pesquisas de Pimentel (2005) e Simili
(2009), de que os professores compreendem as contribuicoes dos jogos no contexto educacional. Encontram,
todavia, dificuldades ou, ainda, razoes para nao utiliza-los, como, por exemplo, a dificuldade em oferecer o
material para a turma, a incompatibilidade da concepcdo de alfabetizacao subjacente ao recurso, a
compreensao e utilizacao de outras propostas mais proficuas para os alunos, dentre outras razoes.
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Em relacao aos jogos do Pnaic PNAIC, a despeito das consideracoes positivas das professoras aqui citadas,
evidenciam-se também pareceres pouco positivos por algumas das participantes. Desse modo, entendemos
que a discussao sobre os jogos realizada pelo programa apresenta uma concepcao de uso desses recursos
fortemente associada a aprendizagem. Portanto, parte do principio de que esses materiais sao lidicos e, por
conseguinte, divertidos e interessantes para os alunos do ciclo de alfabetizacdo. Assim, essa é uma
compreensao adultocéntrica do que é prazeroso para a crian¢a. Bem como entende-se que o tempo da crianga,
na escola, deve-se ser preenchido com propostas que envolvam a alfabetizacao, até mesmo nos momentos de
brincadeiras. Ademais, os dez jogos do programa também abordam a alfabetizacdo em apenas alguns aspectos
da sua dimensao, dando énfase as relagoes grafema-fonema e a consciéncia fonoldgica. Logo, tém uma
perspectiva reducionista ao tratarem apenas contetidos relativos a reflexao de palavras, em detrimento a
outras habilidades igualmente relevantes no contexto da alfabetizacao.

As professoras realizaram um balanco das contribuicdes desses materiais especificos para seu trabalho,
pois, como foi possivel verificar em suas falas, h4 indica¢cdes dos pontos positivos do recurso. Elas também
reconhecem, no entanto, que hd outros materiais que apresentam significativas contribuicoes para a
alfabetizacdo. Além disso, evidenciam a importancia do olhar do professor, indicando a necessidade da clareza
em relacdo aos objetivos e as possibilidades de uso dos jogos. Compreende-se, pois, que as professoras
exerceram um exercicio de reflexdo das suas necessidades e das possibilidades de insercdo dos jogos no
planejamento. Com isso, infere-se que elas tém um olhar positivo para o programa e para as suas
contribuicdes para seu trabalho na 4rea da alfabetizacao. Nao obstante, o relato dessas contribui¢des decorre
de um processo reflexivo acerca do programa e de suas possibilidades de colaboracao para o seu fazer docente.

Conclusao

Este artigo analisou como algumas das professoras alfabetizadoras que participaram do Pnaic PNAIC, em
2013, compreendem a contribuicao dos jogos do programa para a alfabetizacao, discutindo a relacao que ha
entre a insercao dos recursos em sala de aula e a formacdo docente direcionada para essa temdtica. A pesquisa
bibliografica mostrou a relevancia de os processos de formacao docente discutirem os jogos e formas de inseri-
lo no contexto da sala de aula, destacando o processo de alfabetizacdo. Essas pesquisas revelaram que os
professores compreendem 0s jogos como recursos contributivos para suas praticas. Tais investigacdes, no
entanto, evidenciam os discursos docentes sobre as dificuldades em utilizad-los, as quais podem estar
associadas a questdes praticas (a indisciplina dos alunos, por exemplo) e até mesmo a questoes conceituais,
como o entendimento de que os jogos se opoem ao trabalho sério que envolve o processo de aprendizagem.

Especificamente sobre os jogos, a andlise documental demonstrou como os materiais fornecidos pelo Pnaic
PNAIC (caixa composta por dez jogos de alfabetizacao) centram-se apenas em alguns aspectos e conteddos da
alfabetizacao, sendo que outras dimensoes nao sao abordadas, como, por exemplo, as correspondéncias
irregulares entre letras e sons, (que consistem nos casos em que ha mais de uma letra, que na mesma posicao,
representa o mesmo som. Os casos regulares sao aqueles que tém correspondéncia direta, ou seja, uma tnica
letra para um tnico som. Ainda, tem-se os casos regulares que dependem do contexto, isto é, mesmo com
mais de um som associado a uma letra, ou mais de uma letra para o mesmo som, podem ser previstos por meio
da posicao da letra na palavra), que também compdem os conteddos da alfabetizacao, especialmente nos anos
finais do ciclo (3° ano, dentro da proposta do Pnaic PNAIC). Ademais, focalizam apenas os aspectos da relacao
grafema-fonema, a despeito de outros componentes da alfabetizacao. Com isso, compreende-se que 0s jogos
sdo contributivos no processo de alfabetizacao, apesar de que é necessario que o professor alfabetizador tenha
clareza quanto aos contetidos e habilidades abordados por eles, para que possa planejar suas aulas, bem como
intervencgoes e possiveis adaptacdes, a depender das necessidades dos seus alunos.

Ademais, as vozes das professoras alfabetizadoras, tanto em relacdo ao processo formativo
direcionado para a discussao do lidico, quanto em relacdo as suas avaliacoes sobre os jogos, corroboram
os resultados das pesquisas indicadas, que reiteram a relevancia de os processos de formacgao docente
abordarem os jogos e suas formas de utiliza-los, de modo a oferecer subsidios praticos e tedricos ao
professor. Como se observou, as participantes relataram que nem sempre ocorreu uma discussao
aprofundada sobre os jogos, suas possibilidades, como inseri-lo em sala de aula, quais contetidos
abordam, como fazer intervencoes e possiveis adaptacoes. H4, inclusive, alguns relatos de professoras de
que houve apenas uma apresentacao dos recursos para as cursistas, sem uma discussao significativa e
problematizadora de seu uso no processo de alfabetizacao.
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Desse modo, longe de ansiar realizar uma discussao dualistica sobre os jogos (contributivos ou nao), o uso
do recurso é compreendido dentro de um contexto complexo, no qual ha, por um lado, os processos de
formacao docente, que podem contribuir ou nao para o melhor conhecimento dos materiais e das formas de
utiliza-los, articulando-os aos contetidos escolares. Por outro lado, ha o exercicio da docéncia, permeada pelas
concepgoes de aprendizagem, crianca e alfabetizacao, que influem na decisao das escolhas dos jogos, bem
como nos conhecimentos e razoes para utiliza-los. Diante do exposto, nao se trata de haver razoes simplistas
para o uso do jogo, mas sim considerd-lo na complexa rede de varidveis sobre sua insercao em sala de aula.

E nesse contexto que a formacdo docente direcionada a essa temdtica tem notoriedade, fomentando
discussoes e ricas trocas de ideias e conhecimentos sobre os recursos. Por fim, sao de extrema importéncia,
na formacao docente, discussdes fundamentadas sobre as possibilidades, contribuicoes, limitacoes e
dificuldades de insercdo desses recursos no contexto de sala de aula, considerando também o vasto
conhecimento que os professores tém sobre o assunto.
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