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Investigacidon Abierta

Paisajes generativos. Del control a lo
salvaje mediante el diseno resiliente

Generative landscapes. From control to the wild through
resilient design

Paisagens generativas. Do controle ao selvagem mediante o
desenho resiliente

Miriam Garcia Garcia miriamgarcia@landlab.es
Universidad Politécnica de Catalunya, Espafia

Resumen: Desde los afios sesenta del siglo pasado, la planificacién y el disefio urbano han
experimentado una fuerte transformacién, de la mano de una renovacién del concepto
del paisaje, regido por las légicas de los sistemas adaptativos complejos. Su aplicacion
préctica ha sido posible a través de los concursos de grandes parques publicos. Estos
vastos territorios han incorporado los procesos programdticos, primero, y los ecoldgicos,
después, como medio para la adaptacién dindmica. Una evolucién del disefio basado
en el control de la forma y la funcién, a otro que propicia lo salvaje, entendido como
regeneracién adaptativa.

Palabras clave: Adaptacion, ecologia, disefio, paisaje, proceso, resiliencia, salvaje.
Abstract: Urban planning and design have undergone a serious transformation since
the 1960s together with a rethinking of the concept of landscape, which is governed
by the logic of complex adaptive systems. Practical application has been possible
through competitions to design big public parks. These huge spaces have firstly
included pragmatic processes and secondly ecological processes as a method of dynamic
adaptation. One is a design evolution based on controlling form and function, and the
other favors the wild, which can be understood as adaptive regeneration.

Keywords: Adaptation, ecology, design, landscape, process, resilience, wild.

Resumo: Desde os anos 1960, o planejamento ¢ o desenho urbano vém experimentando
uma forte transformacio, de maos dadas com uma renovagio do conceito de paisagem,
regido pelas ldgicas dos sistemas adaptativos complexos. Sua aplicagio prética ¢
possivel por meio dos concursos de grandes parques publicos. Esses amplos territérios
incorporam os processos pragmaticos, primeiro, ¢ os ecoldgicos, depois, como meio para
a adaptagio dinimica. Uma evolugio do desenho baseado no controle da forma ¢ da
funcio a outro que propicia o selvagem, entendido como regeneragio adaptativa.
Palavras-chave: Adaptacio, ecologia, desenho, paisagem, processo, resiliéncia, selvagem.

There is a common tendency to focus on natural features (e.g. rivers and
trees) rather than the processes that shape and structure them (e.g. flow of
air, water, and materials; plant reproduction and growth). Ignoring natural
processes leads to harmful consequences, including the failure of planners
to accommodate dynamic change, their failure to make connections among
seemingly unrelated issues and phenomena and to realize opportunities. '
Ann Whiston Spirn pone de manifiesto en el texto del epigrafe la
necesidad de reflexionar, desde la planificacién y el diseno, sobre cémo
las actividades humanas, sus formas y sus estructuras interactan con los
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procesos del aire (flujos y transferencias), la tierra (geologfa y suelos),
el agua (ciclos y flujos), la vida (la reproduccién, el crecimiento y el
comportamiento) y la ecologia (flujos de energfa, informacién, materiales,
sucesiéon y comportamiento). No se trata de imitar la forma o de usar
materiales del lugar, sino de capacitar los sistemas, adaptindola a los
procesos para que estos sigan siendo posibles. Para ello, es necesario poner
el acento en la comprensién de estos procesos y su relaciéon con los
distintos componentes del sistema. De este modo, los diseniadores y los
planificadores podrdn acompanar e integrar los cambios y el dinamismo,
propios de los sistemas socioecoldgicos en los que habitamos, llegando
incluso a establecer relaciones entre elementos que tradicionalmente han
permanecido olvidados y generando nuevas oportunidades para estas
disciplinas. >

En el camino de esta apertura disciplinar destacan algunas de las
propuestas presentadas al concurso para el parque de la Villette, en Paris,
de 1982. Tanto el equipo ganador —dirigido por Bernard Tschumi—
como el segundo clasificado, de la mano de Office for Metropolitan
Architecture (OMA) y Rem Koolhaas— se fundamentaban en los
procesos conformadores del paisaje del parque como el concepto
organizador de este. La programacidn, la superposicién de capas (soporte,
recorridos y usos), la flexibilidad y, de cierta manera, la incertidumbre,
agrupaba el conjunto de actividades planificadas y no planificadas que
ocurrirfan en el tiempo. La propuesta de OMA utilizaba también los
procesos como herramienta del disefio vegetal, ya que concebia el parque
como un jardin temporal que permitiria disfrutar de los patrones de
crecimiento de especies distintas del arbolado. Como Rem Koolhaas
defendia: “Architectureis no longer the primary element of urban order,
increasingly urban order is given by a thin horizontal vegetal plane,

increasingly landscape is the primary element of urban order”.”

Este tipo de proyectos defiende un control atenuado sobre la forma
frente a la adaptabilidad dindmica del programa. El resultado, en parte
laboratorio y en parte también critica a las estrategias modernistas, nos
aproxima a su entendimiento como sistema socioecoldgico. Es decir,
como un sistema adaptativo complejo que huye del determinismo y de los
comportamientos lineales. Igualmente, definen el paisaje como medio a
través del cual un disefio urbano apropiadamente abierto, con capacidad
de respuesta adaptativa al contexto y necesariamente indeterminado,
podria concebirse como alternativa a los modelos urbanos basados en el
determinismo de la funcién o la forma.

Estas ideas se hacen atin mds evidentes al incorporar el disefio y la
gestién de otros procesos: los naturales, a la definicién de la estructura y
el modelo de (auto) organizacién del proyecto. Como indica Stan Allen:
“[...] landscape is not a formal model for urbanism today, but perhaps
more importantly, a model for process. Landscapes cannot be designed and
controlled as a totality; they are instead scripted as scenarios projected
into the future, allowed to grow in and evolve over time. Landscapes are
more the product of management and cultivation than of design”. * Y es
que con su imagen de la seccién articulada thick 2D, Allen espacializa
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los procesos de construccién del paisaje, avanzando en el diseno con
la naturaleza que ya el arquitecto paisajista escocés lan McHarg habia
planteado a finales de los afos sesenta del siglo pasado. McHarg reclamaba
comprender los procesos que configuran los paisajes y usarlos como
fundamento del proyecto. Para ello proponia analizar los sistemas bidticos
y socioculturales del lugar a través de la evaluacién de los distintos
elementos del sistema identificados como capas y, de este modo, desvelar
la idoneidad de cada territorio para albergar distintos usos. Allen nos
presenta esas mismas capas tejidas, alabeadas, plegadas o entrelazadas.
Estas variaciones en la seccién son necesarias para pasar del fino soporte
del suelo a la secciéon mas gruesa que constituye la biosfera, que es la capa
del sistema tierra, donde se desarrolla la vida. Esta es la seccién que recoge
la suma de todos los ecosistemas y la que alberga, por lo tanto, el conjunto
de sus flujos e interrelaciones.

En este contexto aparecen nuevas herramientas, materiales y narrativas
que nos permiten avanzar como podrian llegar a ser los disenos, y no tanto
cémo son. No se trata de que el disehador renuncie a la definicién de un
modelo formal, sino que este integre el cambio y la incertidumbre, como
resultado de los procesos conocidos, incluso desconocidos, del lugar.

Precisamente, Allen trabaja en colaboracién con Corner y Nina-
Marie Lister en el concurso de Downsview Park, para el diseno de un
parque urbano en el lugar de una antigua base militar en Toronto, en
1999. La propuesta de Allen-Corner-Lister describe distintas mesetas
que favorecen la propagacion de ecologias emergentes. Para cada una
de ellas se propone un conjunto de especies colonizadoras que se
sembrarian inicialmente e irfan evolucionando en el tiempo, aumentando
consiguientemente los niveles de complejidad y la biodiversidad del
conjunto del sistema. Probablemente, el aspecto mas significativo de
este enfoque es el reconocimiento del papel vital de la ecologia en el
diseno. Este enfoque es ficil de comprender si se conocen las conexiones
de Corner con el trabajo Ian McHarg y Richard T. T. Forman. Y es
que, aunque los ecosistemas se desarrollen de estados mas simples a mas
complejos, este proceso puede darse de muchas maneras diferentes, e
incluso cambiar subitamente de uno a otro, fruto —por ejemplo— de
una perturbacién y, por supuesto, esta perturbacion puede ser inducida a
través del disefo.

Los ecosistemas que se sucedan serdn ecolégicamente saludables y tan
apropiados como cualquier otro, puesto que no hay una tinica comunidad
correcta para un paisaje. Este tipo de proyectos implican trabajar, al
mismo tiempo, las variables rapidas y la lentas de los sistemas, con la
evolucién y la perturbacion, con la prevision y la incertidumbre. No en
vano, ya en las bases del concurso se animaba a prestar atencién sobre las
propuestas a largo plazo, a pesar de los niveles de incertidumbre que esto

pudiera plantear.’

Aunque la propuesta ganadora en este caso fue la de OMA, las de
los equipos de Allen-Corner-Lister, asi como la de Bernard Tschumi,
han tenido una importante repercusion en el campo de la ensenanza
y la practica de la planificacién desde el paisaje. Estos proyectos han
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sido precursores en reclamar la preeminencia de los disefios basados
en el entendimiento de los sistemas y sus procesos, incluso abrazando
cierta indeterminacién formal a favor de la definicién de estrategias y
ticticas de adaptacién y evolucién en el tiempo. Se podria decir que,
desde entonces, se ha generado una tipologia de proyectos, vinculados
principalmente a los grandes parques, en los que su concepcidn presenta
unos retos especificos de cara a su sostenibilidad a largo a plazo en
términos de diseno, planificacién, gestién y mantenimiento. Retos desde
los que se expresa con claridad el potencial de trabajar con los procesos,
ecoldgicos y programaticos de los sistemas socioecoldgicos. Este tipo de
proyectos se definen mediante diagramas detallados de fases, el diseno
de habitats para la flora y la fauna, la siembra de sucesién y el disefio de
los sistemas hidroldgicos, asi como la definicién de diferentes regimenes
programaticos y de planificacion. Se expresan a través de diagramas que,
aunque inicialmente abruman por su excesiva informacion, persiguen
la comprensién de las enormes complejidades que enfrenta cualquier
trabajo a esta escala espaciotemporal. Todos ellos llaman la atencién sobre
el complejo entramado resultado de las ecologias naturales con las capas
sociales, culturales e infraestructurales, de la ciudad contemporénea.

Estos proyectos abren nuevas posibilidades para el disefio y la
planificacién derivados del entendimiento de los procesos més que
de la forma, programando los paisajes en el tiempo y en el espacio
con diversidad suficiente para lograr su autoorganizacién, en caso
de perturbacién. Por otro lado, trabajar con las dindmicas naturales
que acompafan a esos procesos permite establecer un sistema de
toma de decisiones abierto, dindmico, adaptable y flexible; apropiado,
particularmente, para sistemas adaptativos complejos como los que
habitamos. La ecologia se convierte, pues, en una lente extremadamente
atil con la cual analizar y proyectar escenarios futuros.® Surge entonces,
para el disenador y planificador, tanto la oportunidad como el desafio,
a la hora de elegir un futuro y disefarlo mediante ecologias creativas,
generativas, con capacidad de adaptacién y aprendizaje.

El éxito de este tipo de proyectos ha animado una corriente restaurativa
(o regenerativa) que promueve el conocimiento ecolégico como base
cientifica para remediar y reconstruir los sistemas naturales. Esta
capacidad sanadora del proyecto de paisaje, como un germen que se
inserta en el lugar y que en conjuncién con la naturaleza desencadena
una serie de fenémenos que lo transforman devolviéndole la calidad
perdida, es otra de las potencialidades de esta aproximacion al proyecto
del lugar. Precisamente, Corner desarrolla estas estrategias de diseno,
basadas en la idea de incrementar el potencial natural de los lugares,
llevando a la practica en su proyecto para Fresh Kills Park lo que no
pudo materializar en Downsview Park. Esa vez, Corner si result6 ganador
del concurso internacional de ideas convocado para recuperar el que se
habia convertido, desde su apertura en 1848 hasta su clausura en 2001,
en el vertedero més grande del mundo. Para recuperar esta zona de 850
hectéreas de Staten Island, Corner ideé una estrategia que denominé

lifescape.”
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Corner propuso un paisaje en proceso a partir de una serie de
etapas flexibles y continuadas. Un diseno generativo, legible, ideado para
promover ladiversificacién y la sucesién en el tiempo. Se trata de construir
un paisaje diverso y resiliente. Es decir, complejo, diverso, heterogéneo
y con capacidad de autoorganizacién, evolucién y adaptacién antes las
perturbaciones, pero sin modificar sustancialmente su estructura y su
funcién. Con este objetivo, diseié un proyecto como proceso ecoldgico
de restauracion ambiental y renovacion a gran escala. De este modo, se
recupera no solo la salud y la biodiversidad de los ecosistemas, sino que se
posibilita el cultivo dindmico de otras ecologias, como los programas y las
actividades humanas, la financiacién, la gestion adaptativa, la tecnologia
medioambiental, las energias renovables y la educacién. En definitiva,
se disefian nuevas formas de interaccién entre ciudadanos, naturaleza
y tecnologia, en el tiempo.® La ecologia se convierte entonces en una
herramienta clave, generadora de los procesos necesarios para el desarrollo
de estas estrategias, de cara a la consecuciéon de su sostenibilidad en el
tiempo.

La matriz, o si se prefiere el soporte de estos proyectos, estd conformada
por varios sistemas coordinados que abarcan tanto el habitat (soporte)
como los programas (4reas e instalaciones), las infraestructuras de
extraccién de gases (tecnologia) o la circulacién (caminos y carreteras).
Estos sistemas, dispuestos en capas interrelacionadas y con capacidad
de adaptacidn, definen el marco paisajistico del proyecto. Este marco
subyacente es lo suficientemente flexible, coherente y duradero como para
acomodarse a los cambios (naturales o antrépicos) que se desarrollen en
el futuro.

Desde este entendimiento del proyecto del lugar, lejos de borrar
totalmente el pasado o, por el contrario, recrear un ambiente natural
perdido hace tiempo, se proponen disefios que emerjan de la integracién
de las condiciones del pasado y el presente, hacia un futuro nuevo,
identitario y resiliente. El resultado serd una naturaleza integradora y
sintética, simultdneamente silvestre y cultivada, renovada y al mismo
tiempo construida. Esto supone, sin duda alguna, un cambio en la manera
en que proyectamos y experimentamos estos paisajes recuperados del
territorio-ciudad. No se trata, por lo tanto, de imponer una forma;
tampoco, de recuperar ningtin estado utépico de equilibrio. De lo que se
trata es de generar un marco y de activar los procesos y relaciones” que
permitan al sistema su resiliencia en el tiempo y el espacio.

Este gigantesco proyecto supone la mayor expansién del sistema de
parques de Nueva York desde finales del siglo XIX, cuando se creé una
red de zonas verdes en el Bronx. Y es que esta capacidad creativa de
la ecologia se muestra especialmente necesaria en los proyectos de gran
escala. Es mds, es casi imprescindible para establecer estrategias, disenos
y acciones, capaces de ser puestos en marcha con medios razonables y
cuya gestion y mantenimiento esté vinculada a su propia evolucion. Todo
ello, como respuesta a la complejidad que se confronta en esta escala al
integrar los sistemas y dindmicas ecoldgicos con los sociales, culturales e
infraestructurales de la metrépoli contemporanea.
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Son también estrategias como estas las que han favorecido la
implantacién de grandes redes de infraestructuras verdes en todo el
mundo a base de la interconexién de piezas de distinto tamafo y
funcién; pero no se debe olvidar que el concepto contemporaneo de
infraestructura verde abandona la idea romdntica de la naturaleza como
arquetipo separado de lo humano a favor de una biodiversidad en red.
Desde esta perspectiva, todos los elementos de la red —espacios publicos,
calles arboladas, humedales, pantanos, parques de ribera, bosques, campos
agricolas, ecoductos y asi hasta un niimero interminable de espacios—
cumplen un papel (metabdlico). Es decir, su interrelacién debe posibilitar
la migracién y adaptacion de las especies ante las perturbaciones. Esta
cuestion es absolutamente fundamental para el mantenimiento de la
biodiversidad en el actual escenario global de cambio climatico. Esta
variabilidad espacial y funcional posibilita otro de los atractivos clave de
las infraestructuras verdes, como es su capacidad para albergar diferentes
actividades en el mismo espacio, a diferencia de la mayoria de las
infraestructuras grises. Esta cuestion se refleja en sus numerosos beneficios
ecosistémicos, que van desde la proteccién de las inundaciones hasta la
mejora de las condiciones de ocio de las personas.

Es precisamente en este marco conceptual en el que se han desarrollado
algunos de los ensayos recientes sobre resiliencia, afirmando que las
estrategias del proyecto deben ser lideradas por los procesos de dindmica
natural, que se convierten en un sistema de toma de decisiones abierto,
dindmico, adaptable y flexible; apropiado para espacios complejos, como
los de las ciudades y metrépolis contemporaneas. '° Para el estudio de
dichos espacios se ha de tener en cuenta tanto la repercusién futura
que tendrd su transformacién como los procesos histéricos que los
sustentaron y que los han conformado. No en vano muchos de los espacios
sobre los que se haintervenido desde esta perspectiva son vastos territorios
abandonados, antiguos lugares de uso industrial, descampados e incluso
vertederos. Por lo tanto, también en todos ellos la dimensién cultural y su
percepeién social forma parte del proyecto.

Figura 1

Evolucidn socioecolégica de la costa de Barcelona. Fuente: elaboracién propia (Laboratorio

de Paisajes para la Agencia Metropolitana de Desarrollo Urbano, Barcelona, Regional)

A pesar de estas evidencias, en nuestros dias encontramos numerosos
espacios, incluso parques urbanos, en estados ecoldgicos artificialmente
mantenidos. Territorios en los que se requiere una enorme cantidad
de inputs (econdmicos y ecoldgicos) para perpetuar una condicidon
de aparente desarrollo estable. Pues bien, este tipo de proyectos
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son claramente insostenibles, ya que los ecosistemas experimentan
transformaciones y perturbaciones de manera habitual, tanto en ciclos
cortos como en largos. Son, por lo tanto, perspectivas del paisaje
como las expuestas las que ofrecen una dimensién operacional y
programatica que facilita, o en tltima instancia permite, la emergencia
y la evolucién de sistemas socioecoldgicos autogestionables. Es decir, de

ecosistemas resilientes. Esto ultimo supone un requerimiento basico para

la sostenibilidad a largo plazo. !

El pensamiento ecoldgico ha ido evolucionando desde el estudio
de los ecosistemas hasta la comprension del funcionamiento de los
sistemas adaptativos complejos. Sistemas que son abiertos, flexibles y
adaptivos, como mecanismo de estabilidad y autoorganizacién resiliente
ante las perturbaciones. En otras palabras, los ecosistemas en nuestros dias
incluyen al hombre y se comportan de forma impredecible o no lineal.
Esta cuestién aplicada al campo de la planificacién y el diseno implica que
el cambio adaptativo forma parte su diseno.

En este contexto, el tedrico canadiense Sanford Kwinter nos convoca
a una redefiniciéon del proyecto que muestre sus caracteristicas esenciales
de forma abierta e indeterminada: “to approximate these ecological forces
and structures, to tap, approximate, borrow, and transform morphogenetic
processes from all aspects of wild nature, to invent artificial means of
creating living artificial environments”. 12 Sugiere que los sistemas
extremadamente intrincados pueden ser construidos més eficazmente
de forma desordenada (no lineal) en etapas y capas. A partir de
piezas aproximadas, mds que terminadas y perfectas, e incrementalmente
con el tiempo, en vez de en una sola vez. Este es para el autor en
realidad el secreto para lograr un disefio robusto, adaptable, flexible y en
evolucion. Este tipo de sistemas, hasta ahora, responden esencialmente
a los autodesarrollados, aquellos denominados sistemas salvajes, que se
extienden, exploran y explotan su entorno; que aprovechan los éxitos
accidentales, los almacenan y construyen sobre ellos. No hay control
central, y el disefio no proviene del conjunto y desciende hasta las partes,
sino que viaja en sentido opuesto. Estos sistemas, de abajo hacia arriba,
se denominan arquitecturas de subsuncidn. El universo natural es en si
mismo una arquitectura de subsuncién, completamente fuera del control
(central, tnico). Dar lugar a tales disefios fuera de control, adaptativos,
robustos y autodireccionados, supone permitir, o instalar, un cierto grado
de salvajismo dentro de ellos.
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Figura 2
Diagramas de analisis y estrategias de escenarios de cambio climatico para la
costa metropolitana de Barcelona. Fuente: elaboracién propia (Laboratorio de
Paisajes para la Agencia Metropolitana de Desarrollo Urbano Barcelona Regional)
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Figura 3
Diagramas de analisis y estrategias de escenarios de cambio climatico para la
costa metropolitana de Barcelona. Fuente: elaboracion propia (Laboratorio de
Paisajes para la Agencia Metropolitana de Desarrollo Urbano Barcelona Regional)

Recientemente, casi como en una materializacion de las ideas de
Kwinter, el trabajo del arquitecto paisajista Bradley Cantrell difumina
las lineas entre la ingenierfa ambiental, la arquitectura del paisaje y
la inteligencia artificial. Cantrell utiliza la tecnologia para analizar e,
incluso, redisenar la naturaleza, abriendo nuevos caminos hacia lo salvaje.
Surge asi un nuevo capitulo de la arquitectura del paisaje a través de
la implementacién de tecnologias responsivas que requieren marcos
que no solo involucran el paisaje a la escala del objeto, sino que
también reconocen el territorio y las interconexiones de los sistemas
socioecoldgicos. Estos marcos no se imaginan como métodos globales de
control, sino que expresan una relacién entre la deteccién y su desarrollo o
evolucién basada en el aprendizaje. Se persigue activar procesos naturales
como la sucesién, la acrecion y la remediacidn, entre otros, como agentes
de cambio en el medio. Este enfoque privilegia el dinamismo de la ecologia
sobre las estructuras estdticas, como un método para disenar nuevos
paisajes resilientes. El desarrollo de estas ecologias se lleva a cabo por
métodos de programacion en los que se utiliza la entropia de los sistemas
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ecoldgicos para construir formas de evolucién incremental de los paisajes,
lo que le ha valido su denominacién como cyborg ecologies.

Del mismo modo, tras los talleres y estudios realizados en el GSD de
Harvard y el trabajo de Nina-Marie Lister para el evento celebrado en
mayo de 2010: Critical Ecologies —que sintetizé las practicas historicas
y contemporaneas de la biologfa, la horticultura y la antropologia como
antecedentes del diseno—, Chris Reed y Nina-Marie Lister, en su
publicacién Projective Ecologies, realizan una mirada retrospectiva a los
textos y las posiciones que a lo largo del tltimo siglo aspiran a articular
el papel contemporaneo de la ecologia en la planificacién y el disefo.
Un trabajo que reconoce una renovada agenda del paisaje regida por
un entendimiento dindmico de los sistemas y sus cambios; cuestién que
guarda relacién con su adaptabilidad, resiliencia y flexibilidad gracias a
una inherente respuesta generativa. En esta publicacién, que persigue
revelar el potencial creativo y operacional de la ecologia, los autores
recuperan textos de C. S. Holling, Richard Forman, Eugene Odum, James
Corner, Sanford Kwinter, entre otros. Textos que revelan un germen
creativo inscrito en la ecologia que parece reivindicarse como el elemento
central de la agenda futura del paisaje.

Todas las experiencias expuestas en este articulo nos muestran la
necesaria transformacion de la practica de la planificacién y el diseno
contemporineo basada en la capacidad generativa de los paisajes, que
se convierten entonces en el respaldo, en el medio capaz de dotar de
resiliencia a los sistemas. Todas ellas, ademas, han alimentado no solo el
marco conceptual de los proyectos, sino que lo han dotado de un cuerpo
técnico, tecnolégico y narrativo.
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