PANORAMA

ISSN: 1909-7433
PANORAMA ISSN: 2145-308X
ednorman@poligran.edu.co
Politécnico Grancolombiano
Colombia

LA INNOVACION EDUCATIVA,
TENDENCIA DE DIVULGACION E
INTERESES DE INVESTIGACION

Norman Acevgdo, Eduardo ) )
LA INNOVACION EDUCATIVA, TENDENCIA DE DIVULGACION E INTERESES DE INVESTIGACION

PANORAMA, vol. 13, nim. 25, 2019
Politécnico Grancolombiano, Colombia

Disponible en: https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=343963314003

Los autores/as que publiquen en esta revista aceptan las siguientes condiciones: Los autores/as conservan
los derechos de autor y ceden a la revista el derecho de la primera publicacion, con el trabajo registrado con
Creative Commons: Reconocimiento - No Comercial -Sin Obra Derivada, que permite a terceros utilizar lo
publicado siempre que mencionen la autoria del trabajo y a la primera publicacion en esta revista. Los autores/
as pueden realizar otros acuerdos contractuales independientes y adicionales para la distribuciéon no exclusiva
de la version del articulo publicado en esta revista (p. €j., incluirlo en un repositorio institucional o publicarlo

en un libro) siempre que indiquen claramente que el trabajo se publicé por primera vez en esta revista. Se
permite y recomienda a los autores/as a publicar su trabajo en Internet (por ejemplo en paginas institucionales
o personales) antes y durante el proceso de revision y publicacion, ya que puede conducir a intercambios
productivos y a una mayor y mas rapida difusion del trabajo publicado.

Los autores/as que publiquen en esta revista aceptan las siguientes condiciones: Los autores/as conservan
los derechos de autor y ceden a la revista el derecho de la primera publicacion, con el trabajo registrado con
Creative Commons: Reconocimiento - No Comercial -Sin Obra Derivada, que permite a terceros utilizar lo
publicado siempre que mencionen la autoria del trabajo y a la primera publicacion en esta revista. Los autores/
as pueden realizar otros acuerdos contractuales independientes y adicionales para la distribucion no exclusiva
de la version del articulo publicado en esta revista (p. €j., incluirlo en un repositorio institucional o publicarlo

en un libro) siempre que indiquen claramente que el trabajo se publicé por primera vez en esta revista. Se
permite y recomienda a los autores/as a publicar su trabajo en Internet (por ejemplo en péaginas institucionales
o personales) antes y durante el proceso de revision y publicacion, ya que puede conducir a intercambios
productivos y a una mayor y mas rapida difusiéon del trabajo publicado.

Esta obra esta bajo una Licencia Creative Commons Atribucién-NoComercial 4.0 Internacional.

gr@&a‘yc Jﬁ{g PDF generado a partir de XML-JATS4R por Redalyc

Proyecto académico sin fines de lucro, desarrollado bajo la iniciativa de acceso abierto



https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=343963314003
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

PANORAMA, vol. 13, niim. 25, 2019
Politécnico Grancolombiano, Colombia
Revisado: 09 Junio 2020

Corregido: 10 Julio 2020

Redalyc: https://www.redalyc.org/
articulo.0a?id=343963314003

Editorial

LA INNOVACION EDUCATIVA,
TENDENCIA DE DIVULGACION E
INTERESES DE INVESTIGACION

LA INNOVACION EDUCATIVA, TENDENCIA DE
DIVULGACION E INTERESES DE INVESTIGACION

LA INNOVACION EDUCATIVA, TENDENCIA DE
DIVULGACION E INTERESES DE INVESTIGACION

Eduardo Norman Acevedo ednorman@poligran.edu.co
Institucon Universitaria Politecnico Grancolombiano, Colombia

Resumen: innovacién educativa; tendencia; divulgacidn; intereses; investigacion
Abstract: Cuando se transita en un modelo educativo innovador, donde se intenta
mezclar lo tradicional con las nuevas formas de uso y apropiacién de conocimientos
de la sociedad, es muy factible el caer en lugares comunes e intentar adaptar los
modelos tradicionales a las nuevas formas de consumo de los usuarios (Melendez
Araya & Hidalgo Avila, 2019). Esto en algunos casos de éxito se convierte en hibridos
potenciados, pero en otros no son mas que intentos fallidos por convertir algo que no estd
pensado en los lenguajes que requieren las tecnologias de informacién y comunicaciéon
(Straker et al., 2018).

Resumo: Cuando se transita en un modelo educativo innovador, donde se intenta
mezclar lo tradicional con las nuevas formas de uso y apropiacién de conocimientos
de la sociedad, es muy factible el caer en lugares comunes e intentar adaptar los
modelos tradicionales a las nuevas formas de consumo de los usuarios (Melendez
Araya & Hidalgo Avila, 2019). Esto en algunos casos de éxito se convierte en hibridos
potenciados, pero en otros no son mas que intentos fallidos por convertir algo que no estd
pensado en los lenguajes que requieren las tecnologias de informacién y comunicaciéon
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Cuando se transita en un modelo educativo innovador, donde se intenta
mezclar lo tradicional con las nuevas formas de uso y apropiacién de
conocimientos de la sociedad, es muy factible el caer en lugares comunes e
intentar adaptar los modelos tradicionales a las nuevas formas de consumo
de los usuarios (Melendez Araya & Hidalgo Avila, 2019). Esto en algunos
casos de éxito se convierte en hibridos potenciados, pero en otros no son
més que intentos fallidos por convertir algo que no estd pensado en los
lenguajes que requieren las tecnologfas de informacién y comunicaciéon
(Straker et al., 2018).

Cuando se transita en un modelo educativo innovador, donde se
intenta mezclar lo tradicional con las nuevas formas de uso y apropiacién
de conocimientos de la sociedad, es muy factible el caer en lugares
comunes ¢ intentar adaptar los modelos tradicionales a las nuevas formas
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de consumo de los usuarios (Melendez Araya & Hidalgo Avila, 2019).
Esto en algunos casos de éxito se convierte en hibridos potenciados, pero
en otros no son mds que intentos fallidos por convertir algo que no estd
pensado en los lenguajes que requieren las tecnologias de informacion y
comunicacién (Straker et al., 2018).

Esindudable que laadaptacion a estos transitos se hace evidente cuando
el mercado laboral comienza a exigir nuevos retos a la educacién. De
este modo, tanto estudiantes como docentes se plantean indispensable
desarrollar el proceso de ensenanza aprendizaje desde una perspectiva en
la cual se fortalece el empleo de proyectos transversales y colaborativos
(Tobon, Tobdn, Veytia-Bucheli, & Escudero, 2018). Este tipo de
proyectos basados en la co-creacién plantean un proceso socioformativo
conjunto que incluya también la demanda laboral en la ecuacidn, asi
como la generacién de nuevos oficios y actitudes que los empresarios
requieren de sus futuros trabajadores identificados desde la educacién
(Ravenscroft, 2013; Butcher, Bamford, & Burke, 2014; Seixas, Saravanan,
& Gongalves, 2015; Patiar, Kensbock, Ma, & Cox, 2017); en esta
linea de literatura podemos evidenciar el interés de investigacién para
incluir los actores del proceso educativo con las necesidades del mercado
laboral (Valencia-Arias, Arias, Zapata, Cortés, & Zuluaga, 2018). Es muy
comun escuchar expresiones que afirman que el mercado laboral estd
requiriendo la preparacién de colaboradores con habilidades que aun
no se han inventado: los educadores no podemos tener los oidos sordos
ante este fendmeno (Arias-Velandia, Rincén-Béez, Becerra-Plaza, Mejia-
Rodriguez, Salas-Diaz, 2018).

Recientemente la fundacién de Bill y Melinda Gates expresd su
interés de potenciar la educacién por medio de la innovacién, ademas
de plantear la necesidad de aprender tanto dentro como fuera de las
aulas, presencialmente y por Internet, en grupo y de forma auténoma,
dejando un importante mensaje al sector de la educacion, que le indilga
la necesidad de adaptarse a las necesidades del mercado laboral que cada
vez necesita menos profesionales integrales y més habilidades especificas
potenciadas en la auto gestion, habilidades investigativas, innovadoras y
técnicas para el trabajo.

Entre las preocupaciones de publicacidn e investigacion son evidentes
las que exponen articulos que exploran nuevas formas de creacién de aulas
virtuales inteligentes (Songkram, 2018), donde el modelo de aprendizaje
se construye en conjunto con base en los retos a un problema por
solucionar, y estos son apenas unos de los modelos planteados por la
literatura sobre la innovacidn.

Otra tendencia explorada por la literatura se relaciona con las
posibilidades ubicuas de las tecnologias y los entornos virtuales (Vilanova,
2018). Los desarrollos de laboratorios (Trujillo, Velandia, Quiroz,
Malangén, Ramos, Rodriguez, 2019), y simuladores (Patiar et al., 2017),
que potencian las capacidades restrictivas de las aulas. Modelos en
medicina mezclada con robédtica virtual, mediante la simulacién de
realidad virtual en la educacién quirtrgica (Olasky et al., 2015), que
auguran una transformacién de los costos en el servicio de medicina y
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educaciéon. Mientras que otras propuestas —como la arqueologia virtual
para la ensefianza del patrimonio (Rivero & Feliu, 2017), brindan a la
sociedad la posibilidad de acceso a lugares que estan reservados solo para
quien cuenta con los recursos. Ademas de resaltar las nuevas tecnologias
e-learning para la educacién superior (Zhuang et al., 2017), donde por
medio del estudio de los modelos exitosos (Flérez-Trujillo, 2019), plantea
las posibilidades latentes de este modelo emergente, que cada dia es mas
aceptado por la sociedad y poco a poco va restando terreno a la educacién
tradicional.

Es de resaltar la apariciéon de metodologias de servicio innovador
basadas en ldgicas difusas para la construccién conjunta de entornos
de aprendizaje interactivos, que de manera viva se adaptan a las
necesidades de los actores de la cadena de valor (Su, Chiu Hung,
Tzeng, Gwo-Hshiung, & Hu, 2016), y la busqueda de soluciones
al examinar los problemas interdependientes y de retroalimentacién
entre varias dimensiones y criterios de los servicios de e-learning en
la nube (Manjarres, Sandoval, & Sudrez, 2018), para crear un plan de
mejoramiento, basado en lalégica difusa, e implementar las orientaciones
estratégicas (Su, Tzeng, & Hu, 2016), (Rincén—Béez, Becerra-Plaza,
Arias-Velandia, 2019), que permitirdn la construccién y deconstruccion
de empleosy ofertas de formacién, tal y como los conocemos al cambiante
ritmo exigido por la demanda.

Finalmente, el concepto de innovacién como principio recurrente en la
literatura plantea el desarrollo de comunidades virtuales de participantes,
que incorporan a todas las partes interesadas en construcciones
democraticas de necesidades (Fragou, 2020). El planteamiento de poner
en un mismo entorno a la empresa, académicos, investigadores y
profesionales de la educacién como posibles miembros de la comunidad,
que interactiian sobre la base del intercambio de conocimientos sobre
tecnologias de la informaciéon (Jiang, Cui, & Nie, 2019), esboza la
posibilidad de construir una educacién més incluyente y capaz de
democratizar las oportunidades de desarrollo de las personas como eje
fundamental de la sociedad.
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