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Resumen: Debido ala importancia de desarrollar competencias digitales docentes en los
procesos de formacion del profesorado, se disefiaron e-actividades a fin de incrementar
la funcionalidad de dichas competencias y ser evaluadas mediante ribricas. Por ello, el
objetivo de este estudio es verificar lavalidez de las riibricas a fin de valorar la competencia
digital docente y su respectiva efectividad, segin el modelo del Instituto Nacional
de Tecnologias Educativas y Formacion del Profesorado de Espana. A tal efecto, se
implement6 un procedimiento de validacién en dos fases: una por juicio de expertos,
en la que debian corroborar la correspondencia de las ribricas con los indicadores de la
competencia digital docente y otra fase de validacién empirica para validar la eficiencia
de las rubricas para las correcciones de e-actividades, corregidas por tres profesores. En
esta fase se realizé un anlisis de diferencia de medias (F de Friedman al nivel de 0.05)
y se encontré que no habfa diferencias significativas entre los correctores que no fueron
el profesor de la asignatura. Ademds, se concluyé que las rubricas eran vélidas para
comprobar las competencias digitales docentes evaluadas.

Palabras clave: Competencia digital docente, profesorado, validacién por juicio de
expertos, ribricas, e-actividades, tecnologfas de la informacién y la comunicacion..

Validacién de rdbrica para evaluacién de e-actividades
diseniadas para el logro de competencias digitales docentes

Validation of rubric for evaluation of e-activities designed for
achievement of digital teaching competences

Beatriz Marcanol1, Victoria [figo2, José Manuel Sinchez Ramirez3
Universidad Internacional De La Rioja, Espanal23

Orcid  ID:  https://orcid.org/0000-0003-2461-75771  Orcid
ID: https://orcid.org/0000-0001-6037-63072 Orcid ID: hteps://
orcid.org/0000-0002-5891-12833

Recepceion: 15 de agosto de 2019 Aceptacién: 09 de febrero de 2020

115


https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=467662252008
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=467662252008
http://orcid.org/0000-0003-2461-7577
http://orcid.org/0000-0003-2461-7577
http://orcid.org/0000-0001-6037-6307
http://orcid.org/0000-0001-6037-6307
http://orcid.org/0000-0002-5891-1283
http://orcid.org/0000-0002-5891-1283

Apuntes Universitarios, 2020, vol. 10, num. 2, Mayo-Agosto, ISSN: 2225-7136 / 2304-0335
Resumen

Debido a la importancia de desarrollar competencias digitales docentes en
los procesos de formacion del profesorado, se disenaron e-actividades a fin
de incrementar la funcionalidad de dichas competencias y ser evaluadas
mediante ritbricas. Por ello, el objetivo de este estudio es verificar la
validez de las ribricas a fin de valorar la competencia digital docente
y su respectiva efectividad, segin el modelo del Instituto Nacional de
Tecnologias Educativas y Formacidn del Profesorado de Esparia. A tal efecto,
se implementd un procedimiento de validacion en dos fases: una por juicio
de expertos, en la que debian corroborar la correspondencia de las riibricas
con los indicadores de la competencia digital docente y otra fase de validacion
empirica para validar la eficiencia de las ribricas para las correcciones de e-
actividades, corregidas por tres profesores. En esta fase se realizd un andlisis
de diferencia de medias (F de Friedman al nivel de 0.05) y se encontrd que no
habia diferencias significativas entre los correctores que no fueron el profesor
de la asignatura. Ademds, se concluys que las ribricas eran vilidas para
comprobar las competencias digitales docentes evaluadas.

Palabras clave: Competencia digital docente, profesorado, validacién por
Juicio de expertos, ribricas, e-actividades, tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

El alumno elige alguna de las herramientas digitales presentadas en el
curso (por ejemplo, Symbaloo) y edita su PLE, el cual debe presentarlo
afadiendo una exposicién de las ventajas, dificultades, obstaculos, etc. que
ha encontrado en el momento de disenar su PLE, asi como una breve
conclusion de cudles son las utilidades y aplicaciones que tiene su uso en
las aulas de secundaria.

- Actividad 5: Se plantea disenar el desarrollo de un tema
implementando la metodologia flipped classroom, segun la cual el docente
prepara el contenido para que el alumno lo estudie antes de ir a clase
apoyados en recursos y herramientas tecnoldgicas . Posteriormente, en
el aula se desarrollan ejercicios practicos y colaborativos apoyados o no
en la tecnologia. Se persigue con ello que los estudiantes desarrollen sus
competencias digitales a través de la creacién de contenidos educativos
con soporte en las herramientas tecnoldgicas y su planificacién y
desarrollo tecnopedagdgico en un entorno de ensenanza secundaria.
Para ello se utilizan diversas herramientas de creacién de contenidos,
evaluacién de actividades, rabricas, etc.

Todas las actividades se han disefiado pensando en el aumento de la
competencia digital de los estudiantes (futuros docentes o docentes en
servicio de educacién secundaria o formacié n profesional). Se establecié
una relacién entre estos criterios de evaluacidn, es decir, entre las ribricas
de evaluacién de las actividades, y las dimensiones establecidas en el
portafolio de CDD elaborado por el INTEF (2017). Por lo tanto, se
presupone que, con una adecuada realizacion de estas actividades, el
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estudiante podra progresar en las distintas areas de Competencia Digital
Docente.

Las competencias digitales docentes a desarrollar

De acuerdo a la naturaleza de la asignatura de Complementos para
la Formacién Discipli nar de la especialidad Tecnologia e Informatica
de la maestria en formacién del profesorado, en las actividades se han
propuesto tareas vinculadas a las dreas de competencia digital que se
refieren en INTEF (2017):

Informacién: Todas las acciones relacionadas con la identificacidén,
localizac i6 n, organizacién y recuperacién de informacion, asi como
su evaluacion y relevancia segun sus fines.

Comunicacién y colaboracidon: Las actividades relacionadas con
la interaccién y la comunicacion en los entornos web, mediante
la conexién, colaboracién y participacion en comunidades de
aprendizaje y las redes sociales digitales.

Creacion de contenidos: Producir y editar contenidos educativos
digitales en los diversos formatos posibles, asi como redisear,
modificar y transformar contenidos existentes en nuevas versiones,
teniendo en cuentalos derechos de autoriay el licenciamiento Creative
Commons.
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Resolucién de problemas: Identificary decidir qué recursos digitales
deben ser utilizados segin la necesidad planteada. Asi también,
resolver problemas a través de estos recursos y usar las herramientas de
forma creativa. Solucionar también los problemas técnicos.

El 4rea 4 (Seguridad) del portafolio de competencia digital docente
que propone el INTEF se ha quedado fuera del disefio de las actividades
porque no es objeto de la materia de Complementos para la formacién
disciplinar en el contexto de la maestria en Formacion del Profesorado.

La competencia digital, al igual que cualquier adquisicién de
competencias, debe ser demostrada con la evidencia de su logro. De
este modo, se considera que un estudiante alcanza una competencia
cuando emite y entrega una evidencia de ello, tal y como se ha explicado
anteriormente en la descripcién de las actividades. Luego, estas evidencias
se pueden constatar a través del uso de rubricas de evaluacion.

Validacién de las ribricas de evaluacidn de las actividades formativas

Como se menciond anteriormente, se crearon rubricas de valoracién
de las actividades en las que se relacionaban los criterios de evaluacién con
los indicadores de las competencias digitales docentes establecidas por el
INTEF, 2017 (Figura 1). Para la validacién de estas rabricas se procedid
en dos fases. En la primera de estas, se validaron las ribricas con respecto
ala dimensién de Competencia Digital Docente que se quiere trabajar, a
través del procedimiento del juicio de expertos.

Figura 1

Criterios de evaluacién de las rubricas de las e-actividades relacionados
con el modelo de la competencia digital docente (INTEF, 2017)
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Para ello se elabord una encuesta utilizando la platatorma Google Forms
en la que se relacionaban los criterios de evaluacién de las rubricas de las
actividades formativas con los

indicadores de las competencias digitales docentes. Los jueces debian
establecer si esa relacién cumplia con tres criterios: claridad, idoneidad
y relevancia y se pedia a los expertos escoger en una escala de 1-4 la
pertinencia del criterio con la dimensién senalada (ver ejemplo juez 1:
https://doi.org/10.5281/zenodo.3715482).

La encuesta fue enviada a 6 profesores universitarios del ambito de
educacion. Todos ellos poseen experiencia en investigacién y docencia
en tecnologia educativa. De los 6 jueces evaluadores, 2 eran hombres y
4 mujeres, con una experiencia docente superior a 3 afos en docencia
universitaria. En el mismo formulario se les invitaba a realizar una
valoracié n cualitativa de los diversos items.

Una vez recibidos los formularios completos, se procedié a calcular el
grado de concordancia entre los jueces a través del coeficiente Kappa de
Cohen, indicado para establecer la validez de contenido (Altman, 1991;
Escobar-Pérez y Cuervo-Martinez 2008). Cada criterio fue evaluado de
forma individual y en cada indicador de las areas de la competencia digita
| marcadas segun su actividad formativa; se procedi6 a aceptar dicho
criterio cuando habfa una “buena” o “muy buena” concordancia (0.60 a
0.8 0 0.8 a 1 respectivamente) entre los jueces (Altman,1991; Lépez-de-
Ullibarri y Pita-Ferndndez, 1999) cuando se emplea el indice de Kappa
para establecer la validacién de contenido (ver Tabla 2).

En la segunda fase, se procedié a validar estas rubricas de forma
empirica. Para cada actividad propuesta, se seleccionaron varias entregas
de los estudiantes (entre 8 y 10) que fueron corregidas por tres
profesores; estos se basaron en las rubricas para asignar la puntuacién alas
actividades de los estudiantes. Con las puntuaciones obtenidas se calculé
la variabilidad entre ellos a través de la media y desviacion estdndar (ver

Tabla 3).
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