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Resumen: El presente articulo corresponde una experiencia educativa sobre el impacto
de las précticas pedagdgicas de los medios digitales en el aula. En este objetivo principal
es comprender la relacién entre la asignatura complementaria (Educacién Artistica
y Educacién Tecnologia) y la metodologia interdisciplinaria. Asi como una nueva
metodologfa para la educacién tecnolédgica en artes mediales. En este contexto de la
escuela inclusiva, el rol de la innovacién educativa adquiere gran importancia, sin
embargo, para mejorar y fusionar con un modelo modernizado entre dupla docente,
contenidos digitales y estudiantes inclusivos en el aula virtual. Como los resultados de
las actividades realizadas en los distintos talleres de: Animacién Stop Motion para la
educacién primaria, y Video Arte para la educacién secundaria. En ambos talleres, esos
que corresponden a la muestra del plan de asignatura complementaria en diferentes
actividades artisticas-tecnoldgicas, dependiendo del nivel de escolaridad. Por tanto, un
verdadero cambio educativo para toda la sociedad y la escuela inclusiva. Uno de los
grandes retos de futuro en el quehacer educativo en el aula, que aporta para satisfacer
las necesidades de nuevas oportunidades educativas tanto los profesionales como el
liderazgo docente, compartiendo y promoviendo con el trabajo colaborativo hacia
un nuevo método alternativo del aprendizaje estratégico y de la participacién de los
estudiantes dentro del aula virtual.

Palabras clave: Artes mediales, tecnologia digital, proceso de ensefianza, aprendizaje,
TIC y educacidn escolar.

Abstract: The paper corresponds an educational experience about the impact of
the pedagogical practices of digital media in the classroom. In this main objective
is to understand the relation between the complementary subject (Art Education
and Technology Education) and the interdisciplinary methodology. As well as a new
methodology for technological education in media arts. In this context of the inclusive
school, the role of educational innovation assumes great importance, however, in order
to improve and merge with a modernized model between teaching duo, digital content
and inclusive students in the virtual classroom. As the results of the activities carried
out in the different workshops of: Stop Motion Animation for primary education,
and Video Art for secondary education. In both workshops, those that correspond
to the simple of the plan of complementary subject in different artistic-technological
activities, depending on the level of schooling. Therefore, a true educational change for
the whole of society and the inclusive school. One of the great challenges of the future
in the educational task in the classroom, which contributes to satisfy the needs of new
educational opportunities both the professionals and the teaching leadership, sharing
and promoting with collaborative work towards a new alternative method of strategic
learning and the participation of students within the virtual classroom.

Keywords: Media Arts, Digital technology, Teaching process, Learning, ICT and
Education.
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1. Introduccién

La nueva propuesta para la integraciéon de las TIC y el arte de los nuevos
medios hacia la escuela inclusiva, el respeto y la atencién a la diversidad
en la educcién escolar. Ahora piense en el futuro de la tecnologia, la
escuela, el arte y la inclusién. Asi pues, es necesario mezclar la asignatura
complementaria (Educacion Artisticay Educaciéon Tecnologia). En cierto
modo sera dificil llevar a cabo una tarea de ensenanza-aprendizaje en la
escuela inclusiva. ¢Cual es el motivo de ensefiar una tarea compleja de
las herramientas diddcticas en las TIC a través de la educacién artistica?
¢Cémo se planifica adecuadamente el curriculo interdisciplinario y la
ensefianza basada en las TIC en el mundo de las artes? ;:Dénde viene la
tecnologia a través de artes mediales? ¢De qué se trata de la tecnologia
educativa en el arte y su diversidad en el aula virtual? ;Cémo puedo
lograr y ensenar sus usuarios como estudiantes en el nivel de aprendizaje
estratégico? Para definir los dos tipos de artes mediales y escuela inclusiva.

1.1. Breve definicion de escuela inclusiva

La escuela inclusiva es uno de los problemas que tropieza con mayores
dificultades, principalmente las opuestas por la naturaleza humana.
Sin embargo, los agentes de socializacién corresponden la familia, la
comunidad y la diversidad. En este sentido, como indica Mogollén y Falla

(2014, p. 93) al hablar de lo que él denomina:

El movimiento de la inclusién ha surgido con fuerza en los tltimos afios para hacer
frente alos altos indices de exclusion, discriminacién y desigualdad principalmente
presentes en los sistemas educativos del mundo. Aunque se suele confundir con el
concepto de integracion, o ser considerados como sindénimos, la inclusién posee un
foco més amplio en varios sentidos, considerdndose un desafio para todo el sistema
educativo, en especial para la educacién especial.

Por el otro lado, no solo que la segregacién de los estudiantes
a través de un sistema educativo especial, sino mas bien la
existencia humana. Por tanto, las necesidades humanas se desarrollan
y aumentan en la civilizacién, generalmente vinculados a las
relaciones sociales para satisfacer sus resultados, sus particularidades e
indicaciones especiales, tales como fisioldgicas, terapéuticas, psicologias,
intervenciones educativas, etc. Asi como la discapacidad se enfrenta
en diversas situaciones y obsticulos para obtener mds seguridad y
confianza en uno mismo. Habitualmente tienen dificultades para tomar
ciertas decisiones que involucran los cambios en la personalidad y
el comportamiento, dependiendo de las habilidades sociales que sean
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reconocidas por su entorno. En este sentido, la escuela inclusiva, que
permita mejorar el grado de aceptacion y el respeto a la diversidad cultural.
Asi como la migracién y los pueblos originarios. Uno de los aspectos
que debe tener un clima incluso para mejorar las relaciones sociales
en el aula. Desde esta perspectiva resulta imprescindible reconocer la
importancia de la educacién como proceso que posibilita el derecho a
la participacién y el desarrollo integral (Garci#a-Yepes, 2017, p. 189).
Esto también significa entender que toda (o alguna) escuela no ayuda a
educar con distintos valores, costumbres, conocimientos diversos de la
interculturalidad —por supuesto la multiculturalidad—, y del género a
través del centro educativo. Asimismo, segin Garci#a-Yepes (2017, pp.
189-190) que senala:

Desde esta perspectiva, impulsar el conocimiento y la comprension de la diversidad
cultural en el 4mbito educativo permite mejorar los procesos de integracién de los
nifos entre si#. En ese sentido, estas estrategias fortalecen la convivencia social ya
que reconoce la inclusidén como un proceso que depende de los nifios[, las nifas,
los jévenes] y de las comunidades.

Asicomo el tratamiento inclusivo de la diversidad y del fortalecimiento
institucional a nivel escolar, dependiendo de su nivel de aprendizaje y las
necesidades de los estudiantes en el campo de la nueva generacion del
cambio social. En la nocién de educacion inclusiva subyace el ideal de
fomentar y desarrollar la cohesién y el sentido de pertenencia, el ideal de
crear comunidades de aprendizaje que compartan el respeto y aceptacién
de la diversidad (Amaya e /., 2010, p. 115).

Finalmente, bajo el término de la educacién global de la
“multiculturalidad”, que consiste una cultura mas homogénea como la
tolerancia a través de la socializacién distinta, y la practica educativa en
los distintos valores (culturas minoritarias, racismos, xenofobias, géneros,
pueblos originarios, discapacidad, etc.) para promover la diversidad y la

pluralidad educativa.
1.2. Breve introduccion de arte de los nuevos medios

Para introducir brevemente sobre el arte de los nuevos medios —
literalmente de artes mediales— corresponde una aproximacién del
lenguaje de los nuevos de comunicacién a través de la imagen en la
era digital. A partir de este apartado, aunque existen muchos tipos
diferentes de arte de los nuevos medios: arte digital, arte electronico, arte
multimedia, arte interactivo y arte de la red, por supuesto, la filosofia de
artes mediales o estética digital. Para definir este término:

El arte [de los nuevos medios en la era] digital es un arte perteneciente al
multimedia, que trata datos provenientes del campo del sonido, del texto, de
las imagenes fijas y también en movimiento. Lo que lo caracteriza no es, por lo
tanto, la mezcla de los géneros (estilos) sino la creacién y la constitucién de un
lenguaje propio. Lo que le interesa son las posibilidades expresivas propias de sus
diferencias. Por ejemplo, una obra cldsica de literatura grabada en un disco, queda
como una obra cldsica. Silo digital es capaz de proyectar imdgenes sobre bailarines,
el arte digital solamente empieza cuando estas imdgenes se vuelven componentes
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del cuerpo del bailarin o del actor. Este arte no consiste en complementar pricticas
ya cldsicas, sino en proponer situaciones expresivas y semidticas inéditas. Si puede
ponerse al servicio de otros tipos de arte, tales utilizaciones no constituyen, por
lo tanto, un arte digital. Del mismo modo que lo digital puede, a partir de ahora,
complementar todos los aspectos de las actividades humanas, también puede ser
un instrumento y un dominio artistico particular (Riboulet, 2013, p. 139).

Asi, las nuevas tecnologfas y en la relacion del arte con los ordenadores,
tanto artista, disefiador, animador y programador como teoria del cine,
historia del arte y teorfa literaria para contribuir un medio artistico
(en la pintura, la fotografia, el cine, la televisidn, la animacidn, el
ciberespacio, el ordenador, el hipermedia, los videojuegos, la composicién,
la telepresencia, la videoconferencia, los sonidos, etc.). El arte siempre ha
estado estrechamente ligado ala tecnologfa, y los nuevos medios centrados
en diversos instrumentos creativos, con el fin de brindar por la llegada
de Internet. Finalmente, todas las escuelas para la educacion artistica
que les permitan evolucionarse y adaptarse a una nueva realidad social-
tecnoldgica para los usuarios, especialmente a los estudiantes inclusivos
en diferentes habilidades (inter)culturales y estratégicas de sus propios
ordenadores/dispositivos.

2. Nueva propuesta de metodologia interdisciplinaria

La metodologia interdisciplinaria consiste en una propuesta innovadora
para favorecer los distintos factores de la ensefanza y, del aprendizaje
a través de las TIC y artes mediales. Esta propuesta metodoldgica va a
depender del nivel de la escolaridad para poder desarrollar la creatividad
y el aprendizaje centrado por parte de los estudiantes —tal como la
alfabetizacion digital dirigida exclusivamente a los usuarios— en el aula
virtual.

A partir de las iniciativas innovadoras en la ensenanza y el aprendizaje
estratégico para la asignatura de educacién artistica y educacién
tecnoldgica. Y este apartado se dividen en dos partes: interaccion
pedagdgica (o tridngulo pedagdgico), y nueva forma de ensefar de la
asignatura interdisciplinaria.

2.1. Interaccion pedagdgica (o tridngulo pedagdgico)

Para introducir la propuesta de metodologia interdisciplinaria que sefiala:

Partiendo del disefio de actividades bien planificadas, consideradas como
estrategias de aprendizaje, que se componen de destreza + contenidos + método
y + jactitud?, hay que disefiar cémo aplicar tales estrategias en el aula para
que el estudiante pueda desarrollar habilidades, actitudes y aprender contenidos.
Normalmente, el profesor sabe que# hay que hacer, —puede saberlo en teorfa-,
pero hay una gran distancia entre la teorfa y la practica; la gran cuestién es:
scomo hacer lo que hay que bacer? Entramos, asi, en el dominio de los métodos
de intervencion educativa, o sea, en la metodologia, y en las técnicas y estrategias
metodoldgicas (Latorre y Seco del Pozo, 2013, p. 9).
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La interaccidn pedagdgica (o tridngulo pedagdgico) se relaciona con
los tres ¢jes dialécticos (profesor-estudiante-contenidos) para intervenir
en la toma de decisiones educativas, tanto la teoria como la practica
desde la perspectiva-estrategia metodoldgica. La comparacién de dos
modelos de interaccién pedagégica de la metodologia interdisciplinaria
(Figura 1). Asi como el modelo original de Latorre y Seco del Pozo
(2013), se relaciona con los tres ¢jes actuales dentro del aula tradicional.
Por otro lado, el modelo modernizado se actualiza en forma continua
estos nuevos ejes. Este nuevo modelo se relaciona con los contenidos
digitales para la asignatura complementaria de Artes Mediales, junto
con una dupla docente (0 acompafiamiento docente) para trabajar de
manera colaborativa y, combinar las dos dreas mencionadas, asi como
la educacién artistica y educacion tecnologia. La adquisicién de esas
habilidades estratégicas y creativas. Esto va a depender de la complejidad
de los recursos didédcticos-tecnoldgicos y atencion a la diversidad para
favorecer el aprendizaje de los estudiantes inclusivos.

Modelo modernizado
por Bernaschina (2018)

Modelo original
por Latorre y Seco del Pozo (2013)

Asignatura
complementaria de
ARTES MEDIALES
T —

L

CONTENIDOS CONTENIDOS

DIGITALES
AULA AULA
TRADICIONAL VIRTUAL
DUPLA ESTUDIANTES
PROFESOR ESTUDIANTE -+ DOCENTE INCLUSIVOS ~ ~,

-

~ -—‘u u""-v s
Acompafamiento - Clases sociales
docente de - Discapacidad
EDUCACION ARTISTICA - Migratoria
EDUCACION TECNOLOGICA = Pueblos
originarios
Figura 1.

Comparacion de modelos de interaccidn pedagégica (o tridngulo pedagégico)
Fuente: elaboracion propia

Asimismo, esta dimensién explica los contenidos digitales, en primer
lugar, cada procedimiento de la tecnologia educativa incorporandola con
la materia de artes plasticas o artes gréficas. Y, en segundo lugar, cada
estudiante obtiene un resultado favorable o ausencia de la motivacién
creativa. En este sentido, el nuevo reto de las TIC como el desarrollo y
optimizacién de software educativo para el aprendizaje, donde se incluye
la actividad conjunta a través del modelo modernizado dentro del aula
virtual.

A continuacién de los modelos a través de la metodologia
interdisciplinaria (Figura 2), se comparan con los tres ¢jes, dependiendo
con los dos modelos relacionados con la ensefianza (eje profesor-
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contenidos), el aprendizaje (eje estudiante-contenidos) y la formacién-
aprendizaje (¢je profesor-estudiante). Por tanto, el modelo original
se mantiene en vigente. Sin embargo, la mayoria de los cambios de
la metodologfa interdisciplinaria, a pesar de la diferencia del modelo
modernizado se incluye con la ensenanza interdisciplinaria para la
asignatura complementaria de educacién tecnologia-artistica (eje dupla
docente-contenidos digitales), a continuacién, el aprendizaje estratégico
(eje estudiantes inclusivos-contenidos digitales), y por ultimo, las
actividades de artes mediales (eje dupla docente-estudiantes).

Modelo original
por Latorre y Seco del Pozo (2013)

EJE PROFESOR - CONTENIDOS ~---=-w-s==-msssad ENSENANZA
EJE ESTUDIANTE - CONTENIDOS =+=s==ssss~rean=d > APRENDIZAJE
EJE PROFESOR - ESTUDIANTE =-scees--c-c=z22=d FORMACION - APRENDIZAJE

Modelo modernizado
por Bernaschina (2018)

ENSENANZA INTERDISCIPLINARIA

EJE DUPLA DOCENTE - CONTENIDOS DIGITALES ~~*~=~9 (Asignatura complementaria de

Educaclén Tecnoldgica - Educacién Artistica)

EJE ESTUDIANTES INCLUSIVOS - CONTENIDOS DIGITALES =--3 APRENDIZAJE ESTRATEGICO

EJE DUPLA DOCENTE - ESTUDIANTES INCLUSIVDS #+#= =r=cnsmeccen

ACTIVIDADES
DE
ARTES MEDIALES

v

Figura 2.

Comparacién de los modelos de 3 ejes
Fuente: elaboracién propia

Para resumir ambos modelos: De acuerdo con las dos figuras,
puede observarse, entonces, que la metodologia interdisciplinaria no es
siempre que los estudiantes tienen mayor confianza al sistema educativo
tecnoldgico. Sin embargo, ese nuevo método pedagdgico se considera un
intercambiar con las ideas que nos favorecen el desarrollo de habilidades
creativas y sus pensamientos independientes, con el fin de lograr la
comprensién y el apoyo de la escuela inclusiva y de las ideas previas
de los estudiantes a través de la TIC en Artes Mediales. Por lo tanto,
podemos decir que las practicas educativas inclusivas con TIC nos
permiten incluir los programas softwares como el recurso didéctico
tecnoldgico (ordenador, computador portétil, celular, tableta, cdmara
fotografica, etc.), para garantizar una mayor actividad interdisciplinaria
que permita ofrecer el funcionamiento del aprendizaje significativo (del
psicélogo estadounidense, David Ausubel) y aprendizaje colaborativo (o
la interaccién educativa, mds conocida de la ZDP —Zona de Desarrollo
Préximo o proximal. ZDP es un concepto creado por el psicélogo ruso,
Lev Vygotsky— para resolver un problema de la creatividad, y compartir
las relaciones sociales de usuarios (estudiantes inclusivos) a través de las
TIC en artes mediales. Asimismo, nos demuestra que los estudiantes en
distintos niveles de la escolaridad no estarfan capacitados para trabajar
con los medios digitales en 4rea de artes mediales, sino también mejorar
la ensefianza interdisciplinaria, tanto la educacién artistica como la
educacién tecnologia, asumiéndose con la incorporacion de las TIC a las
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asignaturas complementarias para crear un papel de estudiantes sobre las
habilidades tecnoldgicasy sus aprendizajes flexibles sin importar la calidad
de trabajo (Daniels, 2003; Latorre y Seco del Pozo, 2013; Torres, 2006;
Vygotsky, 1995, 2009, 2013; Wertsch, 1988).

2.2. Nueva forma de enseriar de la asignatura interdisciplinaria

Para evidenciar esta metodologia interdisciplinaria de ensefianza y
aprendizaje de las TIC y arte de los nuevos medios en la escuela inclusiva.
Desde esta perspectiva de la metodologia interdisciplinaria, se considera
necesario ofrecer pautas para la Educacién Primaria, especialmente
dirigidos a los estudiantes en el contexto educativo de las nuevas
tecnologias de los programas softwares de atencién temprana. Para
Aranda (2005), ast como el programa de habilidades sociales-motrices es
importante para estimular el conocimiento de si mismo, y del entorno
de una manera directa en el éxito o fracaso del aprendizaje y en el
rendimiento escolar a través del uso de las TIC del arte. Es imposible de
ensenar a los estudiantes mas pequenos a través del desarrollo de las TIC.

Aunque, como ya se he explicado el modelo modernizado para crear los
nuevos cambios en educacién de las TIC en el arte. Para Latorre y Seco del
Pozo (2013), que implicala metodologia (o equivalente aun método), por
tanto, corresponde un camino orientado hacia la meta. Hay otro término
sobre el método de aprendizaje escolar. En este sentido, los autores que
senalan:

El método de aprendizaje es el camino que sigue el estudiante para desarrollar
habilidades mds o menos generales, aprendiendo contenidos. Un método es una
forma de hacer. Cada estudiante, con sus diferencias individuales, tiene un estilo
peculiar de aprender, es decir, una manera concreta de recorrer el camino del
aprendizaje (Latorre & Seco del Pozo, 2013, p. 13)

Adicionalmente, para referirse el método de aprendizaje a través de las

TIC:

El método de aprendizaje se concreta a través de técnicas metodoldgicas, en
funcién de las habilidades que se quieren desarrollar al aplicarlo a un contenido
determinado, de las caracteristicas del estudiante, de su nivel de desarrollo
psicoldgico, de los contenidos del drea de que se trate, de la posible mediacion del
profesor, etc. Asi#, podemos decir, que técnica metodoldgica es la forma concreta
de recorrer cada estudiante el camino elegido, en funcién de sus caracteristicas,
de los contenidos, de la mediacidn del profesor, etc. La técnica metodoldgica es
elegida por el profesor en funcién de la realidad de los estudiantes y de los fines que
persigue (Latorre & Seco del Pozo, 2013, p. 13).

Por lo tanto, el método de aprendizaje consiste en la relacién de
los tres ¢jes de la metodologfa interdisciplinaria a través de un modelo
modernizado:

Todo método de aprendizaje consta de: destreza sustantivada (el para que#) + el
contenido (el que#) + el conector (por medio de, mediante, a través de, en...) + el
cémo (el método propiamente tal) (Latorre & Seco del Pozo, 2013, p. 13).
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Asi como una nueva forma de ensefiar de la asignatura
interdisciplinaria. Asimismo, en la medida a la incorporacién de los
nuevos medios en la educacién inclusiva. Dentro del desarrollo de esta
asignatura complementaria sobre las TIC y el arte de los nuevos medios,
facilitindola con los medios tecnoldgicos en el nivel de aprendizaje
estratégico para los estudiantes, dependiendo sus habilidades digitales.
De ahi la importancia de lo que podriamos denominar como una
educacién para los nuevos medios [...] o una educacién multimedia
(Gutiérrez, 1997, p. 10). Estas actividades educativas estdn disefiadas
para facilitar y guiar el paso de la materialidad de “interfaz grifica de
usuario” (Manovich, 2005). Este hecho obliga a reconsiderar el supuesto
efecto transformador e innovador de las practicas educativas escolares
que, como ya hemos mencionado, se atribuye en ocasiones de forma
automdtica a la incorporacién de las TIC a la educacién (Coll, Maur &
Onrubia, 2008, p. 83).

3. Propuesta sobre el plan de asignatura complementaria

Antes de empezar la teorfa y el disefio curricular para la educaciéon de
artes mediales. Lo primero que hay que saber la definicién de la estrategia
metodoldgica sobre la interdisciplinariedad, y luego, una muestra de
la planificacién realizada de dos talleres para educacién primaria y
secundaria. Asi como los principales resultados obtenidos a través del
modelo modernizado. Sin embargo, para ejemplificar esta propuesta
sobre el plan de asignatura complementaria. Para incluir un término
fundamental:

La interdisciplinariedad es la cooperacién entre dos o mds disciplinas, sin
la fragmentacién propia de lo disciplinar, para abordar un tema, objeto o
problemidtica mediante sus métodos especificos, de modo que se enriquezcan
mutuamente y desarrollen conocimientos mas complejos y profundos (CNCA,

2015, p. 17).

También existen aspectos curriculares sobre los contenidos digitales
para ajustar colaborativamente las dos o més areas del trabajo docente.
Asi como la dupla docente que trabaja en los distintos tratamientos de
los temas transversales desde las TIC y el arte de los nuevos medios.
Segtin Torres (2006), la interdisciplinariedad se permite una generacion
posterior sobre las propuestas curriculares, y por eliminar las barreras
existentes entre la escuelay su entorno. Y por otro lado se busca reconocer
en los procesos educativos, donde la tecnologfa es necesaria para el
desarrollo integral.

A continuacion, por ejemplo, la propuesta de contenidos digitales en
distintos niveles de escolaridad (Tabla 1.1 y 1.2). En el primer paso, la
planificacion resulta pricticamente imposible establecer el vinculo con los
programas educativos obligatorios por parte del Ministerio de Educacién
en cada pais del origen. Por lo general, las herramientas tecnoldgicas van
acompafiadas las propuestas de la asignatura complementaria como tal
la ensenanza interdisciplinaria més global y precisa. Al utilizarlas para la
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puesta del trabajo educativo en las TIC, y el desarrollo de actividades
recreativas para todos los usuarios, especificindolo con la incorporacién
de herramientas, de recursos y de aplicaciones de softwares, que siempre
el desarrollo de ensefianza-aprendizaje pueden utilizar sus propuestas sea
independientemente para facilitar una diversidad (multi)cultural. Y el
segundo paso, cada estudiante, realizando la prictica educativa como
un proceso personalizado, ajustidndola su problema y su necesidad para
desarrollar la actividad tecnolégicamente y artisticamente.

Nivel de escolaridad Educacién Primaria Educaciin Secundarta

Nombre del Taller Anlmaclon Srop Morion Video Arte
Ogietives pracrakes: Oiyetives proerales:

Realizar un taller de animacion sfep maliom | Realizar un laler de video are que po-
que potencie & desarrclo aristico-nalitu- tencie & desarrolio artistico- inclitucional

cional educalvg educativa
Oiverivas especificas: Oilsetives especificas:
*  Realizof un coromalrale oe animacion |« FBalZar un conometraje o8 video arte
en lodas sus elapas. en trabajo indnidual / grupal
= Anplzos peliculag de animackdn = Conocer las hemramientas basicas
*  Crear personajes, magquetas y escena- para ko edicion de video
fi0g G animacion *  Elaborar un guicn grafico (Steryboand)

Proyectar @l rabajo reaizads. Proyectar ¢l rabajo realizado.

Nombre del Taller Animacion Stop Mation

*  Ejempiog y concepio de stop matian *  Introduccitn del programa para edi-
*  Lanarracidn cinemalograficn y acer. cidn de video
camesnto al guicn

Contenldes *  Confeccion escencgrafica y
amiDienaes

*  Rodaje Siop Motion,
=  Edicion de video

Tabla 1.1.

Propuesta de contenidos digitales en distintos niveles de escolaridad por Bernaschina (2018)

- Conocer las herramientas bdsicas en
&l programa e GIUCON o8 video

- Prepara o trabajo indhvidual/ grupal

*  Muesira previa del trabajo final
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Hivel de

eacolaridad
Nomisre: del

Taller

Evaluachen

Recurzos
didicticos

Educacion Primaria Educaclon Secundaria
AnIMEChn Stop Motion Video Ane

Togos los eoludanies praciicardn sus capacidndes Op Creacsin, a aves oo a Imagnackn,
COMPONENGe tug PORIas histonas para ser epcutadss en sua irabogs
Crear ol QuUIon y reguenmienton de 1 obra o realizar

Elaborar un plan sirmpis o8 produccion oon los requenimisnios Ddsicos para la ejecucion de
ta obra

Confeccionar SLCenanios 08 cuerdo & las historas creadas
Resalizar la confeccion de personajes ullizando disinios maberiales

Ejecutar ol proceso de rodaie, Dojo 1o tuisla el profesor guia; ks alumnos enimanin sus his-
loriag, migntras e matenal 3 simacenado

El docenbe tularinllesta (dupla Socents) ¥ Un Qrupo virable o8 eshudionies inkerecodod en
& edicidn, irabajardn én &l proceso i posiproduccabn dir ks obras

Waalzacsdn oo ks obras eadzadas

El taller e evaluard a partir de la coldad de los discusiones basadas en ol rabap desarrollado, e
Incluye la asistencia (y la justificacidn mébdica) de los panticipantes Con nota al B0 6N Cada Semas-
e yi'o anual. Log resultados cel faller Sordn exhibedos ¢n ol clrmg Semesinal (0 anwal)

LoS programas soffwans educativos recomends- | Los programas soffwans e0ucalives recomsan-

0 Bl dadag e
Adobe Fholoshop (Animacadn GIF) *  Adcbe Photcohop
Windews Movie Maker *  Addcbe Premisne
Otro programa similar o odicidn de video | «  Cino programa similar de edicin de video
para nifos y nafas Pard s
Tabla 1.2.

Propuesta de contenidos digitales en distintos niveles de escolaridad por Bernaschina (2018)

En la mayoria de las ocasiones, sin embargo, los esfuerzos dirigidos a
elaborar la planificacién de usos de las TIC que tengan en cuenta tanto las
caracteristicas de las herramientas tecnolégicas como las dimensiones de
las précticas educativas. Asi como el motor del desarrollo social a través de
los medios, es decir, las nuevas visiones de la realidad social en la escuela
inclusiva (Coll, Maur & Onrubia, 2008; Ruiz, 2015).

Por otro lado, se entiende que el uso de la planificacién a través de
las TIC (Tabla 2) para generar los tres tipos de técnicas y estrategias de
aprendizaje de evaluacion en distintos niveles de escolaridad. Por lo tanto,
se refiere al plan de asignatura complementaria que permite realizar en
diferentes actividades a los usuarios, dependiendo en la nivelacién de la
escolaridad. Podemos crear y analizar que toda actividad escolar consta
de los tres tipos de evaluacién junto con las técnicas y las estrategias de
aprendizaje.
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Diagndstica Formativa Sumativa
(o técnicas Informales) (o técnicas semiformales) (o vécnicas formales)
Diagnostica que determina cong-
cimienios previos de los conteni-
dos digitales.

Tecnlcas de evaluacion

*  Ejercicios y practicas con los pro-
gramas softwares, depende con el | Reconocimients de habilidadss

Formativa que observa ¥ analza &l pro- Sumativa que valora 108 resultados es-
ces0 de aprendizaje estratégico. perados de las TIC y artes mediakes.

" "
*  Observacion de actividades uso de los contenidos digitales estratégicas por cada usuario
preparadas por los estudian- para que ot usuarios (estudiantes )
tes inclusivos inclusivos) reallzan en la clase *  Exploracion de heframientas ba-

sicas pata mejorar y desarollar

¢ Explofacion a traves de 102 |« Revisidn de los irabajos y consultas - . e
cusstionarios en el formulario dentro y fuera de la clase; dentro 'as practicas por lo uuanos
web de Google por la dupla de Ia clase corresponde las actvi. | ®  Motivacidn y creatividad (o la
docente dades en el aula virual, y fuera de creatividad en &l aprendizaje es-

+  Conversaciones y didiogos. la clase comesponde las conaultas colar) para ol desarmollo de techl-

a través del comeo slecirdnicos CO% individuales | grupales

para los estudiantas inclusivos.

Estrateglas de aprendizaje (o Instrumentog de evaluacion)

Ejercicios y practicas que realizan los

wsuanos como pare de las aclividades

de la asignatura complemantarnia de las

TIC y ares mediales. Tambien al nivel | Finalidad de oS trabajos durante al
de aprendizap estratégico para og e3- | perfodo eacolar para elaborar Sus ne-
tudiantes inclusivos tanto los uguarios | sultados sofisticados como conceplos
como los trabajos individuales/grupales | inmovadores 0 nuevas experiencias
en ol aula virtual. Asimismo, la actividad | por parte de los estudiantes inclusivos.
de aprendizaje esiralégico S& requisre

CON Mayor preparacion hacia la practica

de ibertad y creatividad

Tabla 2.
Los 3 tipos de técnicas y estrategias de aprendizaje de evaluacién
en distintos niveles de escolaridad por Bernaschina (2018)

Una practica introductoria en la
asignatura complementaria para
crear wn paso de conocimiento
previo de los contenidos digitales.

En este punto, es importante destacar que, en la metodologia
interdisciplinaria se discute la construccion del conocimiento en arte para
crear un espacio abierto y didlogo creativo, dependiendo de la tematica
sobre el intercambio y el aprendizaje cooperativo para la atencién
a la diversidad hacia las manifestaciones culturales contemporaneas
y tecnoldgicas. Sin embargo, que favorezcan la interaccién entre los
distintos elementos a través de un modelo modernizado del proceso
educativo —educacion primariay secundaria—, con el fin de la capacidad
humana de aprender su entorno con el apoyo a la adquisicién y desarrollo
de procedimientos y, estrategias de aprendizaje (Coll, Maur & Onrubia,
2008; Piccolotto, 2013; Ruiz, 2015).

4. Conclusion

Actualmente, en muchos casos al desconocimiento o mala aplicacién de
la metodologia tradicional. Por ejemplo, el modelo original de Latorre y
Seco del Pozo (2013) por la realizacién de las inactividades humanas, a
partir de la ausencia de la creacidn de procesos, instrumentos, lenguajes y
métodos, aportandolo con las dos asignaturas para intervenir las nuevas
précticas sobre atencién a la diversidad.

Por tanto, la metodologia interdisciplinaria se esfuerza con el avance
de la tecnologia educativa para simplificar con las dos herramientas en
desarrollo de las TIC vy el arte de los nuevos medios. Sin embargo,
para el futuro de este nuevo modelo serd modernizado los programas
estructurados, dependiendo de las necesidades de sus potencialidades y
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alcances de la tecnologia artistica a fin de transformaciones sociales y sus
propios intercambios en la comunicacién inclusiva, es decir, incorporar
las habilidades creativas, sociales, (inter)culturales y estratégicas de sus
propios ordenadores/dispositivos.

Por ejemplo, a lo largo de la historia de las TIC ha ofrecido soluciones
creativas para desarrollar, innovar y adquirir nuevas herramientas de
expresion artistica. No obstante, serd dificil de responder con los objetos,
casi cualquier persona podria distinguir los valores artisticos-culturales a
través de la imaginacidn artistica, la simbdlica y la tradicién de virtuosos
maestros artistas como Miguel Angel, Rafael o Leonardo Da Vinci;
sus precursores movimientos de mayor impacto, como el dadaismo,
estridentismo o Pop Art, y; ademas, la llegada de la fotografia y el cine
desde mediados del siglo XX como las artistas de Julia Margaret Cameron,
Lewis Caroll, y otros. De ahi dio un gran paso al construir la tecnologia
educativa y la civilizacidn artistica, Asi como a representar la naturaleza
humana en el proceso creativo, tanto en el desarrollo de la personalidad
y del sentido estético como en la actividad artistica-tecnoldgica para
establecer un didlogo enriquecedor con el entorno fisico y social del
individuo (Merodio de la Colina, 2001; Vygotsky, 2003; La tecnologia y
el arte: una combinacidn para labrar el futuro, 2012; Parejo, 2014).

En la actualidad existen varios fundamentos tecnoldgicos, sociales,
artisticos y educativos para comprender la dimensién tedricay prictica de
los nuevos caminos de la interculturalidad y la inclusion en el contexto
educativo a través de la asignatura complementaria. Asi, la discusién
cultural contempordnea sobre la educacién artistica y las TIC, que suelen
un papel central en la metodologia interdisciplinaria para favorecer, y
apreciar los valores estéticos en sus multiples dimensiones en distintas
obras, y esferas de la actividad humana y su relacién con el mundo del
lenguaje deseado, propio y auténomo en la via experimentacién con
uso de los nuevos medios en la diversidad cultural. Serd entonces, a
través de la educacion inclusiva, la que creara esos lazos de unién entre
diversas culturas (Olhagaray Llanos, 2002; Fabelo Corzo, 2004; Solis,
2009; Muifios de Britos, 2011; Leiva, 2016; Tipa, 2018). La tecnologia
educativa puede dimensionarse bastante complejo los procedimientos
artisticos dentro de las TIC sobre la asignatura de la educacion artistica:

No obstante, el tratamiento inclusivo de la diversidad reporta ventajas mas alld de
los propios alumnos y de la institucién educativa, convirtiéndose en un elemento
también importante en el desarrollo de una sociedad mis justa, tolerante y
respetuosa con la diversidad, sin olvidarnos de que laamplitud que tiene el término
inclusién, enmarcado dentro del discurso de los derechos humanos, va mucho
mis lejos del ambito educativo (Gonzélez Ferndndez, Medina Dominguez, &
Dominguez Garrido, 2016, p. 135).

Asi pues, para adaptar el modelo modernizado sobre la interaccién
pedagégica que serd mejorado, especialmente en entornos inclusivos
asociados al uso de las TIC en la escuela.

Para reflexionar sobre una nueva mirada a la formacién pedagégica
desde el uso de las TIC en Artes Mediales. Por tanto, necesitamos un
verdadero cambio educativo para brindar la sociedad hacia la escuela
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inclusiva. Dada nuestra tradicion en el campo de la educacién artistica
a través de los nuevos medios, y por supuesto, las nuevas tecnologias
multimedia.
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