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REsumo:

O objetivo deste artigo ¢ descrever a proposta do projeto de extensio universitdria “Construindo Saberes com o Uso de
Tecnologia”, do Setor de Educagio Profissional e Tecnoldgica, da Universidade Federal do Paran4. Sua finalidade principal ¢
promover o uso da tecnologia em processos educativos, no ambiente escolar, para enfrentamento e supervisio de vulnerabilidades.
A metodologia se apresenta nos seguintes passos: 1) Divulgagio das atividades do projeto; 2) Formagao dos Académicos (bolsistas/
voluntdrios); 3) Execugio das atividades na escola; 4) Andlise das avaliagées das atividades e sistematizagio de materiais; 5) Eventos.
Espera-se atingir a Inclusdo Sociodigital dos atores sociais da escola publica da regido de Curitiba, pois, nio basta apenas ter acesso
as tecnologias digitais e ser alfabetizado digitalmente, é preciso também desenvolver habilidades e competéncias com relagio ao
uso dessas tecnologias e conhecimento para utilizd-las com seguranga, ética e autonomia, tornando-se assim um letrado digital.

PALAVRAS-CHAVE: Atividade extensionista, Interdisciplinaridade, Inclusdo sociodigital, Paulo Freire.

ABSTRACT:

This article describes the university outreach project "Building Knowledge with the Use of Technology”, from the Professional arid
Technological Education Sector, Federal University of Parand. The main purpose of the project is to promote the use of technology
in educational processeslin the school environment to cope with and supervise vulnerabilities. The methodology included the
following steps: 1) Dissemination of project activities; 2) Formation of undergraduate students; 3) Implementation activities in
the school; 4) Analysis of activity evaluations and systematization of materials and 5) Events. It is expected that the social actors
from the public schools in the Curitiba region reach Sociodigital Inclusion, bearing in mind that it is not enough to have access to
digital technologies and be digitally literate. It is also necessary to develop skills and competences regarding the use of technologies
and knowledge to use them accurately, ethically and autonomously in order to become digitally literate.

KEYWORDS: Outreach activity, Interdisciplinarity, Sociodigital inclusion, Paulo Freire.

INTRODUGAO

Quando se pensa em Universidade, direciona-se o pensamento, principalmente, para o ensino, a pesquisa e
a produgao tecnoldgica. Porém, a Universidade vai além disso, ela visa também a formagao cidada de seus
académicos. E quando se fala em cidadania, nao podemos esquecer de uma atividade académica essencial para
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essa formagao, a extensao, visto que ela também ¢ uma finalidade da Universidade. Conforme a FORPROEX,
a extensio universitdria ¢"(...) um processo interdisciplinar, educativo, cultural, cientifico ¢ politico que
promove ainteracio transformadora entre Universidade e outros setores da sociedade.” (FORPROEX, 2012,
p-15).

Ao afirmarmos que a extensdo ¢ um processo interdisciplinar, ¢ importante considerar duas vertentes:
(1) a integracdo de 4reas de conhecimento diferentes; (2) a integragio do conhecimento universitdrio
com o conhecimento popular. Isso ¢ relevante porque a integracao de diferentes 4reas de conhecimento
¢ fundamental para formar profissionais com uma visao holistica e critica da realidade. J4 a integracio do
conhecimento universitdrio com o conhecimento popular propicia fomentar uma concepgao freireana de
Universidade, ou seja, uma Universidade democratica, comprometida com as problematicas da comunidade/
sociedade e fomentadora de transformacoes sociais (GADOTTI, 2017).

Logo, ao propormos a extensao, devemos elaborar atividades que tenham foco no individuo, seja ele o
proponente (académicos) e/ou a comunidade atendida, pois assim estaremos tornando esses individuos
protagonistas nessas atividades e dessa forma construindo neles a consciéncia do seu papel na sociedade e
de seus direitos de cidadania, além de gerar um processo dialético transformador da Universidade para a
comunidade e vice-versa. Por isso, ¢ necessirio sempre partirmos da realidade, como coloca Henz:

[...] sempre partir da realidade, da visio que cada um ¢ cada uma tem do mundo, ao trabalho, do conhecimento ou de um
determinado assunto; partir do sentir/pensar/agir presente nas concepgoes ¢ agoes dos (as) sujeitos, para a elas retomar com
um novo enfoque, capaz de conscientemente ir construindo novas visées e acdes transformadoras. (HENZ, 2007, p. 152).

Ao considerarmos o que foi colocado e as cinco diretrizes para as agdes de extensio universitaria
definidas pela FORPROEX (2012), a saber: (1) Interagio Dialédgica; (2) Interdisciplinaridade e
Interprofissionalidade; (3) Indissociabilidade entre Ensino-Pesquisa-Extensio; (4) Impacto na Formacio
do Estudante e (5) Impacto e Transformagio Social, propusemos um projeto de extensao universitdria que
integra quatro areas diferentes de conhecimento: educagao, satide, direito e tecnologia.

Essa proposta de projeto de extensdo, que serd descrita na secao 3 deste artigo, tem como base duas
edig¢oes anteriores de outro projeto de extensao intitulado 'Construindo Saberes Através do Computador
¢ Internet’, o qual foi ofertado pela Universidade Federal do Parand (UFPR), no Setor de Educacio
Profissional e Tecnoldgica (SEPT), e teve a sua tltima edi¢io no ano de 2017. Buscamos, nessa nova
proposta, ampliar o objetivo do projeto anterior, que era desenvolver em um ambiente escolar um processo
de inclusao sociodigital para a construgio de saberes, com foco nas atividades escolares e no uso consciente
do computador e Internet (JESUS, 2016).

O diferencial da nova proposta estd nas areas de conhecimento que serao abordadas. Além da (1) educagao
¢ (2) da tecnologia que j4 eram trabalhadas no projeto anterior, incorporamos (3) saude ¢ (4) direito,
todas tendo como ferramenta para apropria¢ao da informagao e produgio de conhecimentos as Tecnologias
de Informagio ¢ Comunicagio (TICs). Para tanto, o projeto ¢ sustentado em dois grupos de pesquisa
da UFPR: 1) Grupo de Estudos e Pesquisa de Tecnologia Aplicada (GEPTA), que tem como objetivo
contribuir para o bem estar humano por meio de pesquisa cientifica, aplicando e produzindo tecnologias
para o desenvolvimento social; 2) Grupo de Pesquisa Educagao e Tecnologias - Pessoas e Protagonismos, que
tem como objetivo pesquisar o uso da tecnologia em processos educativos para enfrentamento e superagio
de vulnerabilidades sociais, fortalecendo a pessoa humana na medida em que se respeite sua autonomia,
singularidade e dignidade, objetivando construir o protagonismo pessoal ou coletivo, nos diversos contextos
€ grupos sociais.

O objetivo de articularmos este projeto de extensio a dois grupos de pesquisa deve-se ao fato de que os
resultados das atividades que serdo realizadas poderio trazer nichos de pesquisa de naturezas distintas: de (1)
aplicagio/desenvolvimento e de (2) andlise de processos educativos. No caso de aplicagiao/desenvolvimento,
o GEPTA poderé desenvolver softwares e aplicativos para atender a demanda do publico-alvo, com base
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nas tematicas abordadas no projeto de extensdo. Jd o Grupo de Pesquisa Educagao e Tecnologias podera
desenvolver andlises e propor metodologias de apropriacio de tecnologias disponiveis ou desenvolvidas pelo
GEPTA, apartir dos resultados alcan¢ados com as atividades do projeto de extensao. Essa parceria da extensio
com a pesquisa contribui para aprimorar as atividades da extensao no decorrer dos 4 anos do projeto proposto.

J4 com relacao as atividades principais do projeto, sao processos educativos que permitem a apropriagao de
recursos digitais para a aquisi¢ao e produgao de conhecimentos, a fim de alcangar a emancipagao do publico
envolvido. Logo, o ambiente mais adequado paraa aplicagao deste projeto é o ambiente escolar, pois é possivel
atingir pedagogos, professores, técnicos, alunos e familiares. Por esse motivo, o projeto tem como premissa
atender a comunidade que se encontra nos colégios publicos do municipio de Curitiba.

Enfim, para alcangar os cinco principios extensionistas ¢ necessario que haja uma equipe interdisciplinar
atuando no projeto e isso ¢ possivel, primeiramente, porque o projeto ¢ oriundo do SEPT, o qual ja tem a
interdisciplinaridade intrinseca nas suas atividades devido a natureza dos cursos ofertados no setor.

O Setor de Educagio Profissional e Tecnoldgica (SEPT) é a unidade de ensino, pesquisa ¢ extensao da Universidade Federal
do Parand que coordena os cursos de educagio Profissional e Tecnoldgica, a ele vinculados, em todos os niveis. O SEPT
oferece cursos de formagio profissional para jovens e adultos atuarem em fungdes técnicas profissionais, segundo a drea de
identificacio, atendendo as demandas regionais. A educagio desenvolvida pelo SEPT articula o ensino regular a0 mundo
do trabalho, por meio das a¢des educativas, tedrico-préticas, em constante interagio com as novas tecnologias, a partir das
contradigdes sociais marcadas por demandas especificas, contribui na preparagao dos sujeitos que buscam a superagio ¢ com
a promogio do desenvolvimento socioeco-némico e ambiental. (SEPT, 2018).

Além disso, os professores participantes do projeto possuem formagao, experiéncias variadas e realizam
estudos especificos que contribuirdo para a execugiao da metodologia do projeto. Esses estudos abordam
diferentes dreas de conhecimento: Educagao, Saude, Direito, Tecnologia e Gestao da Qualidade.

As préximas segoes deste artigo foram divididas da seguinte maneira: fundamentagao tedrica do projeto;
apresenta¢ao da proposta; a inclusio sociodigital; uma andlise freireana da proposta e consideragoes finais.

FUNDAMENTAQAO TEORICA DO PROJETO

Satde e Educagio constituem direitos sociais garantidos pela Constituicio Brasileira (BRASIL, 1988) a
todos os cidadios residentes no pais. Por essa identidade, na esfera das politicas publicas, os Setores Satde
¢ Educacio apresentam muitas similaridades ao se edificarem na universalizagiao dos direitos fundamentais
dos cidadios (BRASIL, 2009).

Mas de que adianta afirmarmos a importancia da Saide e da Educagao no plano dos direitos fundamentais
se grande parte da populagio brasileira nao tem sequer nogao de quais sao seus direitos em tais esferas?

Por essa razao, uma das vertentes do projeto ¢ assentada na implementagao de agdes que tomem acessiveis
conhecimentos juridicos relacionados 4 Educagio e a Satde, de modo que a comunidade escolar tenha acesso
a cles e, num processo de continuidade, passe adiante o conhecimento apreendido, modificando a realidade
vivida.

Guardadas as devidas proporcoes, ¢ o que afirma Freire (2001) quando menciona que "(...) ndo existe
ensinar sem aprender (...)". Se o conhecimento juridico sobre Educagio ¢ Satde, tornados mais palatdveis,
chegarem aos estudantes de forma acessivel, certamente eles contribuirao para disseminar tal conhecimento
no meio social onde vivem, promovendo, dessa forma, possibilidades de acesso a tais direitos ¢, certamente,
tomando o conceito de cidaddao mais efetivo.

Em outras palavras, de nada adianta existir uma previsao abstrata de um conjunto de direitos paraum grupo
de pessoas se tais pessoas nao os conhecerem e nao os colocarem em pritica, seja exigindo-os ou disseminando-
os. Trata-se, na prética, de garantir um tratamento digno as pessoas, conforme preconiza a Constitui¢io
Federal, na medida em que se garante o acesso ao conhecimento juridico de forma efetiva.
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Para tanto, ¢ importante termos em conta que a articulagao entre satide ¢ a educagao representam uma das
formas possiveis de implementagao de direitos fundamentais, garantidos constitucionalmente, na medida em
que o conhecimento, produzido e adquirido no ambiente escola, toma-se ferramenta de defesa de tais direitos.

Se considerarmos que, atualmente, o ambiente escolar ja ¢ um espago de convivéncia entre pessoas, sejam
elas criancas, adolescentes ou adultos, que nasceram em contextos diferentes, ¢ preciso que o processo de
articulagao entre conhecimentos, neste caso satde e educacio, considere tal varidvel.

Noutras palavras, contemporaneamente, ¢ possivel identificar a coexisténcia, no ambiente escolar, de
imigrantes digitais e de nativos digitais, conforme nomenclatura proposta por Prensky (2001). Os imigrantes
digitais sao pessoas nascidas até o inicio da década de 90 do Século XX. Atualmente, convivem e precisam se
comunicar com os nativos digitais, pessoas que jd nasceram num contexto tecnoldgico diferenciado.

Em decorréncia disso, a mediagio entre os contetidos saude, educagio e direitos fundamentais serd
feita com o uso das tecnologias, buscando a construgio conjunta de conhecimento, articulando o que o
educador ja sabe com o que o educando também j conhece. Pretendemos, dessa forma, que o processo de
ensino—aprendizado seja assentado na premissa de Freire (2013), isto é, que nao existem sujeitos passivos na
comunicagao, pois todos devem ser reciprocamente comunicantes.

Nesse sentido, a tecnologia serd utilizada como ferramenta apta a proporcionar e promover o
desenvolvimento de processos educativos para o fortalecimento das pessoas envolvidas no projeto, tendo
como objetivo implementar o protagonismo em satde, na perspectiva da autonomia, da consciéncia critica
e da garantia de direitos junto as politicas publicas.

APRESENTAGAO DA PROPOSTA

A presente se¢ao descreve em detalhes a proposta de projeto de extensao intitulado "Construindo Saberes
com o Uso de Tecnologia", cujo objetivo principal é: promover o uso da tecnologia em processos educativos,
no ambiente escolar, para enfrentamento e supervisao de vulnerabilidades. Com isso, fortalecer a pessoa
humana na medida em que se respeite sua autonomia, singularidade e dignidade. Para tanto, um projeto de
duragio de 4 anos foi tracado.

Os seguintes objetivos especificos sao elencados para a execugao da proposta:

a) Incentivar o uso consciente das TIC's;

b) Ofertar formagio continuada aos docentes do ensino fundamental, médio, técnico e/ou EJA (Educagio
de Jovens e Adultos) em relagio ao uso de tecnologias no processo de ensino-aprendizagem;

c) Ofertar formagio complementar aos discentes do ensino fundamental, médio, técnico ¢/ou EJA em
relagio ao uso das tecnologias;

d) Possibilitar o empoderamento do individuo, por meio do uso das tecnologias, em relagio as temdticas
sobre saude, educagio e direto;

e) Possibilitar a constru¢io do protagonismo pessoal ou coletivo nos diversos contextos e grupos sociais
inerentes ao contexto escolar.

A metodologia do projeto segue os seguintes passos, os quais serao replicados em cada ano do projeto:
Passo 1: Divulgacao das atividades do projeto

a) Palestra de Apresentagio da Proposta I Atividades do Projeto na Institui¢ao de Ensino participante. A
apresentacao da proposta ¢ feita no primeiro ano do projeto. Ja nos anos seguintes serao realizadas agoes para
defini¢ao conjunta das atividades a serem executadas no ano corrente;

b) Palestra de Apresentagio do Projeto aos académicos universitdrios;

c) Inscri¢es e selegio dos voluntérios/bolsistas interessados em atuar no projeto.
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Passo 2: Formacgio dos Académicos (bolsistas / voluntirios)

a) Oferta de oficinas ¢ palestras para os académicos participantes do projeto. O objetivo é prepara-los para
atuarem nas atividades que serio realizadas na Instituicao de Ensino;

b) Grupos de Estudos para a sistematizacao e preparagao das atividades que serio realizadas na Instituicao
de Ensino.

Nessa fase, os académicos receberao orientagoes dos professores orientadores I colaboradores do projeto.
Passo 3: Execugao das atividades na escola

a) Aplicacao das atividades na Instituicio de Ensino, ministradas pelos académicos, sob orientagio dos
professores orientadores;

b) Aplicagio da metodologia de avaliagao por competéncias, definida _pelos professores e académicos do
Curso Superior de Tecnologia em Gestao da Qualidade.

Passo 4: Anélise das avaliacoes das atividades e sistematizagao de materiais

a) Grupos de Trabalho para sistematizar o material a ser repassado para a Institui¢io de Ensino (planos de
aula, propostas de atividades, palestras, etc.);

b) Grupo de Trabalho para: (1) sistematizar ¢ analisar os instrumentos de avaliagio que foram aplicados
durante as atividades na Institui¢io de Ensino; (2) elaborar um documento com o resultado da qualidade dos
servi¢os que a Universidade prestou para escola por meio deste projeto.

Nessa fase, ja serao propostos os ajustes das atividades e/ou novas atividades para o ano seguinte.
Passo 5: Eventos

a) Promover um encontro na Institui¢io de Ensino para toda a comunidade (pais, professores, equipe
gestora e alunos) para apresentar os resultados do projeto do ano corrente e socializar informagées;

b) Promover um semindrio para toda a comunidade universitdria a fim de divulgar a produgio feita no
projeto, bem como socializar as informagoes e conhecimentos adquiridos durante a execugao do projeto
durante o ano;

c) Promover curso de extensio na modalidade educagio a distincia (EaD) sobre uso de tecnologias no
ambiente escolar para os professores e técnicos da escola.

Com base nas dreas de conhecimento abordadas no projeto (Educagio, Saude, Direito e Tecnologia),
dividimos as atividades em 4 mddulos, os quais devem ser executados anualmente:

a) Médulo 1: Educagio em Satde ¢ as Tecnologias b) Médulo 2: Educacio e as Tecnologias
c) Mé6dulo 3: Direito ¢ as Tecnologias
d) Médulo 4: Uso Consciente das Tecnologias

Os médulos 1 e 3 sao ofertados no primeiro semestre de cada ano. J4 os médulos 2 e 4 sao ofertados no
segundo semestre de cada ano.
Na sequéncia, serao descritos exemplos de atividades propostas em cada médulo:

Moédulo 1: Educagio em Saude e as Tecnologias:

e Titulo da Atividade: "Refor¢ando os lagos de convivéncia entre geragdes por meio do uso do smartphone
e suas tecnologias”
e Publico-alvo: Familiares idosos dos alunos do ensino fundamental e do ensino médio de colégios publicos

de Curitiba.
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e Objetivo geral: Fortalecer a convivéncia entre as geracoes, possibilitando uma troca de experiéncias
entre adolescentes e idosos, contribuindo para a inclusao digital do Idoso por meio do smartphone e suas
tecnologias, bem como, do exercicio da cidadania por parte dos alunos.

e Justificativa: A convivéncia entre as diferentes geracoes pode gerar conflitos de ideias, conceitos,
comportamentos, entre outros. Os adolescentes sio usudrios de smartphones e, por vezes, nio sabem
direcionar adequadamente o seu uso. Por outro lado, o smartphone pode se tornar uma ferramenta de
autonomia para os avos dos alunos, como por exemplo, o uso de aplicativos relacionados a satde e qualidade
devida. Dessa forma, ¢ possivel trabalhar com essas geragoes refor¢ando o uso inteligente do smartphone para
que os alunos o utilizem de forma ética e comprometida, e para que seus avds se beneficiem das possibilidades
criadas pelo mesmo.

° Programagéo: Os alunos participardao, em um primeiro momento, de oficinas sobre os aspectos
biopsicossociais que envolvem o processo de envelhecimento e atividade de vivéncia, na qual eles poderao
experienciar as modificagdes dos cinco sentidos da pessoa idosa. Cada participante fard uso dos materiais
(luvas de procedimento, 6culos de grau ou embagado, tampao de algodao nos ouvidos, arroz dentro dos
sapatos, caneleiras com peso) e fard atividades de escrita, de abrir e fechar maganetas, caminhar devagar e
depressa, ouvir o cole a, ler, etc. Em um segundo momento, os alunos participarao de oficinas para ' aprender
a ensinar” aos avos as possibilidades tecnoldgicas oferecidas pelo smartphone. Em um terceiro momento, os
alunos e seus avds participarao de uma oficina, na qual os alunos orientarao os avés no uso do smartphone,
propiciando uma troca de experiéncia entre as geragoes.

Moédulo 2: Educagio e as Tecnologias

e Titulo da Atividade: "Programagao de Computadores para Criangas"

o Pablico-alvo: Alunos do ensino fundamental (6°. € 7°. anos) de colégios ptiblicos de Curitiba.

e Objetivo geral: Ensinar o basico da programagao de computadores para estimular nas criancas: raciocinio
légico, resolucao de problemas e criatividade. Para tanto, serd utilizado um software de programagao com
interface simples e ludica.

e Justificativa: Ao aprender l6gica de programacio, o aluno desenvolve habilidades como criatividade
e raciocinio légico, que sao essenciais e utilizadas em todas as areas de conhecimento. Logo, ensinar
programagao de computadores para criangas pode contribuir para melhorar o desempenho escolar delas.

e Programacao: Os alunos da oficina serdo estimulados a resolver problemas do dia a dia e problemas
abordados nas disciplinas do 6°. ¢ 7° anos do ensino fundamental, de forma sistematizada. Para tanto, serao
introduzidos conceitos basicos de algoritmos e programagao de computadores. Por fim, serd realizado um
encontro para a apresentagio dos jogos desenvolvidos pelos alunos durante a oficina.

Médulo 3: Direito e as Tecnologias

e Titulo da Atividade: O uso nocivo da tecnologia ¢ a ofensa a direitos

e Publico-alvo: adolescentes do 6°, 7°, 8°, 9° anos e do Ensino Médio de colégios publicos de Curitiba.

e Objetivo geral: Discutir como o uso da tecnologia pode ser uma ferramenta de ofensa a direitos pessoais
¢ de terceiros e como tais ofensas podem acabar gerando danos (alguns permanentes) na vida dos envolvidos.

e Justificativa: Alguns atos que sao praticados corriqueiramente por adolescentes, utilizando tecnologias
as quais tém acesso, podem gerar danos a eles préprios, bem como violar direitos de outras pessoas. Discutir
quais sao os efeitos juridicos e pessoais do cyberbullying, da exposi¢io de imagens (préprias ¢ alheias), da
préticade plégio e do uso irresponsével de redes sociais, bem como o direito de ser esquecido pela Internet, sao
aspectos que fazem parte do quotidiano de qualquer pessoa que utilize tecnologia para interagir com outras
pessoas ou para acessar redes sociais, portanto precisam ser resultado de uma agao responsével.

e Programaciao: A elaboragao do contetido a ser tratado serd feita a partir da pesquisa realizada por um
académico ou académica vinculado (a) ao projeto. A proposta serd implementada utilizando de 8 a 20 horas,
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a serem definidas em conjunto com a equipe da Institui¢ao de Ensino participante. Além disso, haverd uma
atividade especifica de preparagao das oficinas e palestras a serem organizadas e ministradas pelos professores
colaboradores do projeto, de modo que os académicos participantes tenham plenas condi¢oes e contetido
para tratar dos assuntos.

Médulo 4: Uso Consciente das Tecnologias

e Titulo da Atividade: "Ciclo de palestras sobre o uso consciente do computador e Internet”

e Publico-alvo: professores, pedagogos, técnicos, alunos e familiares de colégios publicos de Curitiba.

e Objetivo geral: Oferecer palestras que abordem temas sobre o uso responsavel do computador e Internet.
Para tanto, utilizar uma linguagem simples que possa ser compreendida por criangas e adolescentes.

o Justificativa: E fato que o uso da tecnologia se tomou indispensavel na sociedade. Entio é de suma
importincia que sejam discutidas tematicas que abordam temas sobre o uso consciente, seguro e saudavel das
tecnologias, para que as pessoas (criangas, adolescentes e adultos) nio facam mau uso desses recursos.

o Programacio: Serdo ofertadas 4 palestras: (1) Riscos e Fatores de Prote¢ao para a Satde Fisica ao utilizar
as Tecnologias; (2) Internet Addiction; (3) Tecnologias da Informagao e Seguranca; (4) Tecnologias de
Informagio e Comunicagdo: anonimato e seguranca. As palestras serdo ofertadas em 2 turnos, em dias
diferenciados.

DiscuUsSA0: A INCLUSAO SOCIODIGITAL E UMA ANALISE FREIREANA DA PROPOSTA

O avango cientifico na drea das Tecnologias da Informagao ¢ Comunicagao possibilitou a introdugao de
recursos tecnoldgicos em diversos setores da sociedade. Essa inser¢ao contribuiu para agilizar e informatizar
a execucio de muitos servicos de natureza mecinica, facilitando o armazenamento ¢ a recuperagio de
informagdes, sejam elas publicas ou privadas. Com o advento da Internet, essa inser¢ao das tecnologias se
potencializou na vida das pessoas, atingindo nao sé o ambito industrial, comercial, académico, mas também
doméstico.

Com isso, o cidaddo comegou a perceber a necessidade de buscar novos conhecimentos, pois as tecnologias
trouxeram formas diferenciadas de execucio de atividades ji consolidadas na sociedade. Quando isso nao se
efetiva, gera um novo tipo de desigualdade social, os denominados excluidos digitais. Isso acontece quando
o cidadao nao tem acesso a tecnologia ou nao tem conhecimento de como utilizd-la. Visto que hoje, para
ser um cidadao efetivo na sociedade, que sabe dos seus direitos e deveres, que tem autonomia, precisa ter
acesso a informagao que estd disponivel, atualmente, em diferentes recursos digitais. Outro ponto a ser
considerado ¢ o fato do barateamento do hardware, o que possibilitou para a populagio em geral a aquisicio,
principalmente, do celular com acesso a internet. Uma mostra disso ¢ o fato de que 89% dos jovens no Brasil
tém smartphone, conforme pesquisa da Confederagao Nacional de Dirigentes Lojistas (CNDL, 2017). No
entanto, serd que essa juventude tem consciéncia do uso que faz dessa tecnologia?

Apesar dos diversos beneficios que a aplicagao das tecnologias trouxe para a populagio, novos problemas
se formaram e que precisam ser discutidos na sociedade de hoje. Em primeiro lugar, muitos esfor¢os foram
despendidos para potencializar a Inclusao Digital, porém limitou-se a inser¢ao de computadores ¢ internet
em escolas, estabelecimentos publicos, etc. Isso ocasionou o uso sem consciéncia da tecnologia.

O foco da grande maioria dos primeiros projetos de Inclusio Digital foi a méquina e nao a pessoa
(VALENTE, 2002). Faltou e ainda falta a formagio de pessoas para o uso consciente das TICs.

Um segundo ponto ¢ o uso desmedido das tec-nologias por parte de criangas e adolescentes nos dias atuais,
os quais ji "nascem sabendo” manusear um celular, porém nao tém consciéncia das consequéncias do uso
descompassado desses equipamentos. Isso se deve ao fato de que a grande maioria dos adultos de hoje tiveram
acesso as tecnologias sem uma criticidade e sem conhecimento sobre a sele¢ao de conteudo, tempo ¢ de
forma de uso da tecnologia, o que os impossibilita, na maioria das vezes, de orientar as criangas sobre esse
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assunto. Isso vem ocasionando diversos problemas fisicos, psicoldgicos, de aprendizagem, relacionamento e
de seguranca para criangas ¢ adultos.

Estudos cientificos, como da pesquisadora Tono (2015), j4 apresentam as consequéncias para o ser humano
do uso desmedido das tecnologias. Tal problema vem se agravando na sociedade, pois noticidrios de televisao
jé estao abordando o assunto ¢ alertando a populacio sobre essa questao.

Logo, promover projetos de extensio universitiria que abordem essa temdtica ¢ fundamental para
fomentar a discussao e a conscientizagao da populagio sobre o tema.

Os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) salientam que aprender a utilizar a tecnologia diz respeito a
compreender e utilizar o conhecimento cientifico-tecnoldgico. Portanto, o uso dessa tecnologia na educagio
nio deve ser encarado apenas como uma inovagao tecnol(')gica, Ou s€ja, um recurso a mais para ser utilizado
em sala de aula. E necessirio saber como esses novos recursos tecnoldgicos podem contribuir para a mudanga
da educacio, pois com as transformagdes que essas tecnologias causaram na sociedade, a escola precisa mudar,
nao sé os conteudos, mas também aceitar novos elementos que possibilitem a integragao do estudante ao
mundo que o circunda.

Devido a isso, os atores escolares devem tomar consciéncia nao somente do uso pedagdgico que as
TICs podem proporcionar, mas obter conhecimentos sobre os equipamentos ¢ metodologias de uso
dessas tecnologias para que seja possivel uma inser¢ao efetiva nessa sociedade circundada de informagoes e
equipamentos tecnoldgicos em constante evolugio.

Assim, a Inclusao Sociodigital tomou-se de grande relevincia para a sociedade, pois nao basta apenas ter
acesso as tecnologias digitais e ser alfabetizado digitalmente, é preciso também desenvolver habilidades e
competéncias em relagio ao uso dessas tecnologias e conhecimento para utilizé-las com seguranga, ética e
autonomia, tomando se assim um letrado digital.

Portanto, justifica-se a parceria entre a Universidade, produtora e sistematizadora de conhecimento, e
Institui¢oes de Educagao Bésica, que necessitam de mecanismos para fomentar, nas suas atividades didatico-
pedagdgicas, a Inclusao Sociodigital.

Com a proposta do projeto de extensio apresentada neste artigo, buscaremos, fundamentados no
pensamento de Paulo Freire, concretizar os cinco principios que norteiam a extensao universitaria:

(1) Impacto e Transformagio: o espago escolar deve ser percebido como oportuno e privilegiado para o
desenvolvimento critico, social e politico, no qual, deve ser possivel desenvolver agdes que proporcionem
o desenvolvimento de cidadios. Gadotti, Freire ¢ Guimaries (1989) destacam que a populagio tem dois
direitos, entre tantos outros, fundamentais: o de conhecer melhor o que ela j4 conhece a partir da sua pritica
e o de conhecer o que ainda nao conhece. E para que se faga isso ao nivel do conhecimento da realidade e da
participa¢ao, devemos partir do ponto de vista da sua participagao do mundo, da sua histéria, do seu préprio
papel na histdria, a partir do que sabe para saber melhor, ¢ nao a partir do que o educador sabe ou pensa
que sabe. Para tanto, possibilitaremos que académicos da Universidade socializem os seus conhecimentos
técnicos com os atores escolares e, por meio dessa socializagao, contribuam para solucoes de problemas no
ambiente escolar e familiar, bem como para o processo de emancipacio de tais atores, além de proporcionar
uma experiéncia profissional aos académicos.

(2) Interagao Dialdgica: a prética problematizadora é promovida por meio da dialogicidade na educagao.
Problematizar ¢ o estimulo que o educador lanca aos educandos para que estes possam aprofundar a reflexao
sobre aspectos da realidade que nao haviam observado de mancira critica (FREIRE, 2014). Na percepcio
freireana, a leitura e a escrita das palavras, inevitavelmente, passam pela leitura do mundo, que deve ser
anterior aleitura da palavra (FREIRE, 2011a). Para tal, oportunizaremos a troca de saberes entre académicos e
os atores escolares. Para os académicos, abre-se a possibilidade de compreender as problematicas do ambiente
escolar e contribuir para o enfrentamento das mesmas. Jd para os atores escolares, cria-se a possibilidade
de compreender como a integragdo com pessoas que tenham conhecimento técnico pode contribuir para a
solucao desses problemas, além de motivar a continuidade dos seus estudos.
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(3) Interdisciplinaridade e Interprofissionalidade: atividades extensionistas sio, por natureza, inter-
disciplinares. Nessas atividades, hd a integracao entre conhecimentos de dreas diferentes ou a integracio
do conhecimento cientifico com o conhecimento popular, ou ambas. E ¢ esse carater interdisciplinar I
interprofissional que possibilita formar profissionais I cidadaos com uma visao holistica e critica da realidade.
Por isso, a0 propormos atividades exten-sionistas, ¢ necessario pensarmos em metodologias de trabalho que
tenham esse carater integrador de conhecimentos, opostas a pedagogia bancéria, mencionada por Paulo
Freire:

[...] repudio a 'pedagogia bancdria' e proponho e defendo uma pedagogia critico-dialégica, uma pedagogia da pergunta. A
escola publica que desejo é a escola onde tem lugar de destaque a apreensao critica do conhecimento significativo através da
relagao dialdgica. E a escola que estimula o aluno a perguntar, a criticar, a criar; onde se propoe a construgio do conhecimento
coletivo, articulando o saber popular e o saber critico, cientifico, mediados pelas experiéncias do mundo.(FREIRE, 2001,

p-83).

Nessa perspectiva, a proposta de projeto de extensio apresentada visa oportunizar a integragao entre
profissionais e académicos das vérias dreas de conhecimento da Universidade com profissionais da drea
da educagio e seus estudantes, de forma a integrar os diversos conhecimentos para promover atividades
relacionadas ao uso da tecnologia na Educagio, com caréter educacional, académico e social.

(4) Indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extensao: ensinar exige reflexao critica sobre a pratica, pois
¢ refletindo sobre a prética de hoje ¢ a de ontem que se pode melhorar a préxima prética (FREIRE, 2011b).
Sendo assim, o projeto visa possibilitar aos académicos a prética do ensino e aprendizado de sala de aula,
estendendo-se os conhecimentos académicos a sociedade, nesse caso, por meio de um projeto de extensao em
um ambiente escolar. Além disso, as experiéncias vivenciadas no projeto contribuirao para a identificacao de
objetos de pesquisa nas quatro grandes 4reas de conhecimento envolvidas neste projeto (Educagio, Direito,
Satide e Tecnologia), que poderao ser estudadas e pesquisadas nos dois grupos de pesquisa ao qual o projeto
se articula.

(5) impacto na formagio dos estudantes [ académicos: Freire afirma que na comunicagio nao hd sujeitos
passivos, os sujeitos devem ser reciprocamente comunicantes (FREIRE, 2013).Deacordo como pensamento
de Paulo Freire (2014), a educagio "bancdria” se caracteriza pela acao de depositar, transmitir ou transferir
conteudos, valores e conhecimentos. Nesse sentido, o educador ¢ o sujeito do processo ¢ os educandos nao
passam de objetos. Portanto, nesse modo de educar nao ha a preocupacio se o contetdo faz sentido aos
educandos, tampouco se 0 mesmo se integra a realidade dos mesmos. Um projeto de extensao voltado a
inclusao sociodigital como ferramenta para a promo¢ao da autonomia, da cidadania e do protagonismo
pessoal contribui para que académicos da Universidade possam sistematizar e desenvolver metodologias de
trabalho relacionadas ao uso das tecnologias na solucao de problemas e na formagao de pessoas para o uso
consciente e produtivo das mesmas. Além disso, projetos como esse promovem a conscientizagao social desses
académicos no que diz respeito a compreensao da importancia deles para a sociedade em relagao a Inclusao
Sociodigital.

CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto de extensdao apresentado tem na busca da integracio de conhecimento um de seus focos
fundamentais, ou seja, articular o conhecimento técnico, produzido na Universidade, ao conhecimento
produzido no ambiente escolar e social. Além disso, a integragio de diversas dreas do conhecimento sio fios
condutores que perpassam todo o planejamento e execugao das atividades junto & comunidade escolar na
qual o projeto serd desenvolvido.

A implementacio dos pilares direcionadores da extensio universitdria (Interagio Dialdgica;
Interdisciplinaridade I Interprofissionalidade; Indissociabilidade entre Ensino Pesquisa-Extensio; Impacto
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na Formagio do Estudante; Impacto e Transformagao Social), por sua vez, pode ser visualizada nas agoes
projetadas e que serao desenvolvidas, na medida em que estas possibilitarem impactar positivamente na
transformacao, tanto do ambiente escolar quanto da realidade das pessoas que dele fazem parte.

Em suma, enfrentar questdes trazidas pelas transformagdes tecnoldgicas ¢ uma escolha que sustenta todas
as agoes, sejam elas articuladas a questoes de saude, juridicas ou outras que contribuam para que as pessoas
alcangadas pelas acoes do projeto, tanto no ambiente universitirio quanto no escolar, possam construir sua
autonomia enquanto cidadas e cidadaos. Isso se toma possivel pela estreita articulagao entre esse projeto e
0s grupos de pesquisa (GEPTAeo Grupo de Pesquisa Educagéo e Tecnologias— Pessoas e Protagonismos,
descritos na se¢do 1) que o sustentam, numa clara e necesséria intera¢io entre ensino, pesquisa e extensao
universitaria.
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