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REsumo:

Este artigo traz experiéncias extensionistas do projeto “Educagio Ambiental e Infincia: reflexdes e acdes a partir de jogos e
brinquedos confeccionados com material reciclavel”, desenvolvido pelos departamentos de Psicologia ¢ de Educagio da UEL
Londrina e do Programa Universidade Sem Fronteiras (USF). Seu objetivo ¢ refletir sobre o processo de confecgio de jogos e
brinquedos produzidos com materiais recicléveis e aplicagio com criancas de um Centro de Educacio Infantil, oportunizando
situagoes formativas, lidicas e interativas com estudantes de Psicologia e Pedagogia. A metodologia consistiu em estudo
bibliogréfico e relato de experiéncia bascados nas seguintes ctapas: 1) Organizagio; 2) Preparagio; 3) Elaboragio e confecgio de
jogos e brinquedos recicldveis; 4) Aplicagio com criangas de 4 ¢ 5 anos. Os resultados evidenciaram a escassez de publicages
cientificas sobre o tema, assim como o potencial e a eficdcia do uso de jogos confeccionados com materiais recicldveis, na promogio
da educagio ambiental com criangas pré-escolares.

PALAVRAS-CHAVE: Infincia, Brincar, Reciclagem, Extensao.

ABSTRACT:

This article presents experiences of the project “Environmental Education and Childhood: reflections and actions based on
games and toys made with recyclable material” developed by the Psychology and Education departments of UEL Londrina and
the University without Borders Program (USF). It aims at reflecting on the process of making games and toys produced with
recyclable materials and using them with children from a Child Education Center, providing opportunities for training, playful
and interactive situations with students from the Psychology and Education undergraduate courses. The methodology consisted
of a bibliographic study and reports of experiences based on the following steps: 1) Organization; 2) Preparation; 3) Elaboration
and manufacture of recyclable games and toys; and 4) Use with children aged 4 and 5 years. The results showed the scarcity of
scientific publications on the subject as well as the potential and effectiveness of using games made with recyclable materials, in
promoting environmental education with preschool children.

KEYWORDS: Childhood, Play, Recycling, Extension.

PRIMEIRAS PALAVRAS: O INIiCIO DE TUDO

Na inféncia bastava sol 4 fora e o resto se resolvia.
(Fabricio Carpinejar)

A brincadeira por meio de jogos e brinquedos se constitui em uma das principais maneiras de a crianca ser
e se expressar na infincia, de tal modo que se pode afirmar que a crianga, sobretudo nos primeiros anos de
vida, ¢, em grande medida, um ser brincante. Quando essa experiéncia acontece por meio da relagio entre
ludicidade e meio ambiente, seu efeito se torna mais significativo para a vida infantil, porque a crianca pode
vivenciar situagoes ludicas por meio de jogos e brinquedos confeccionados com materiais recicléveis e, ainda,
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desenvolver potenciais enriquecedores para seu aprendizado ¢ humanidade: habilidades cognitivas e psico-
motoras, criatividade, imaginacao, interagao social, valores humanos e sociais, autoconhecimento e cidadania.

Relacionar a ludicidade com a educagio ambiental pode ser considerado desafiador, especialmente no que
se refere a auséncia de conscientiza¢ao e preservagao do meio ambiente em virtude da produgao excessiva de
lixo no Planeta. Nesse seguimento, a reciclagem torna-se uma estratégica consciente de devolver a natureza
o que lhe foi tirado. Por meio de agoes criativas e ludicas, é possivel reinventar e brincar pelas trilhas da
reciclagem.

Assim, este relato se justifica como possibilidade de compartilhar experiéncias do Projeto de Extensao
“Educagao Ambiental e Infincia: reflexdes e agoes a partir de jogos e brinquedos confeccionados com
material recicldvel”, proposto pelo Departamento de Psicologia Social e Institucional e pelo Departamento
de Educacio da Universidade Estadual de Londrina (UEL), em sintonia com o Programa Universidade Sem
Fronteiras (USF) e a Unidade Gestora do Fundo Parand (UGF). O projeto foi desenvolvido nos anos de
2018 ¢ 2019 e teve como objetivo principal oferecer suporte tedrico e pratico a profissionais de educacio
infantil de institui¢oes filantrépicas e da rede publica de ensino de Londrina e regiao, por meio de um curso de
extensdo e formagao continuada em Educacio Ludica, tendo como foco a educagao ambiental e a confeccao
de jogos educativos com materiais reciclaveis.

Para a realizagao dos propésitos do projeto, varias etapas de trabalho aconteceram. Neste texto, pretende-
se descrever e analisar algumas a¢des condizentes ao processo de confec¢ao e aplicacao dos jogos e brinquedos
com criancas de 4 ¢ 5 anos, que frequentam um dos Centros de Educagao Infantil publico do Municipio
de Londrina, Parand. Para tal feito, o objetivo geral deste artigo ¢ refletir sobre o processo de confec¢ao
e aplicagao de jogos e brinquedos com materiais reciclaveis por meio da interagio com os estudantes de
Psicologia e Pedagogia/Pibid ' da UEL.

A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliogréfica e a pesquisa de campo com observagao-participante,
a qual pautou-se nas seguintes etapas: 1) Organizagio do trabalho; 2) Preparacio dos discentes (Psicologia
¢ Pedagogia/Pibid); 3) Elaboragao e confeccao de jogos e brinquedos reciclaveis; 4) Aplicagio dos jogos e
brinquedos com criangas de 4 ¢ 5 anos pelos estudantes de Pedagogia/Pibid. Cabe salientar que os jogos
e brinquedos foram elaborados e confeccionados pelos estudantes com uso de materiais reciclaveis. Ainda,
foram elaboradas duas fichas para avaliagio do processo, a saber: a) ficha de avaliagao de jogos e brinquedos
confeccionados; b) ficha de avaliagio da aplicagio dos jogos com as criangas.

A vista do exposto, vale ressaltar que ¢ necessario criar condigoes para o brincar infantil como um todo,
desde o ambiente familiar ao espago formativo e educacional da infincia; ¢ preciso, igualmente, tomada de
consciéncia do valor insubstituivel da ludicidade por meio da reinvengao e criagao brincante pela crianga e
entre os pares.

PERCURSO METODOLOGICO: TEMPO DE CRIAR, BRINCAR E APRENDER

As meninas do colégio no recreio brincavam do velho e jamais esquecido brinquedo de roda
E eu, ali parada; olhando Esquecida no chio a cesta com sua roupa de volta para mae lavar
Tinha nos olhos e na atitude tal expressdo, tanto desejo de participar daquele brinquedo |[...].
(Cora Coralina)

A metodologia desenvolvida no projeto, de natureza qualitativa, contou com uma pesquisa bibliogréfica e
de campo com observagao participante. Neste artigo, pretende-se relatar o processo vivenciado pelos sujeitos
envolvidos (professores, estudantes e criancas da educagio infantil). Entre os estudos consultados, destacam-
se os de Vygotsky (1998, 2010) Kishimoto (2002), Brasil (2018), Angotti (2007), entre outros, e a pesquisa de
campo envolveu a participagao de 17 criangas de 5 anos em fase pré-escolar. Por meio das atividades do projeto
de extensao, foram delimitadas as agdes relacionadas a analise, confec¢ao e aplica¢ao dos jogos e brinquedos
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recicldveis com as respectivas criangas. Visando compreender em profundidade alguns fendmenos da pritica
ladica com criangas, essas etapas do projeto de extensao foram desenvolvidas nos anos letivos de 2018 ¢ 2019.

O respectivo projeto desenvolveu-se com a participagao quatro docentes, sendo trés do Departamento de
Psicologia Social e Institucional e um do Departamento de Educagao, ambos da UEL. Dos quatros docentes,
trés participaram como orientadores ¢ um como coordenador e orientador do projeto. Além dos docentes,
houve a participagio de sete estudantes do curso de Psicologia (quatro bolsistas ¢ trés colaboradores) e dez
estudantes do curso de Pedagogia, na qualidade de colaboradores.

As atividades do projeto aconteceram em diferentes espacos da UEL, no Departamento de Psicologia
Social e Institucional, na sala de aula ¢ no Laboratério de Brinquedos ¢ Jogos Educativos (LABBE). Além
da universidade, a aplicacao dos jogos e brinquedos foi realizada em um dos Centros de Educacio Infantil
publico do Municipio de Londrina, que atende criangas de 0 a 5 anos de idade em periodo integral, filhos
de funcionarios dos érgaos/unidade do Hospital Universitario, local que, atualmente, oferece educacio e
cuidado a um niimero aproximado de cem criangas.

As etapas ¢ procedimentos metodoldgicos sucederam-se da seguinte forma:

1) Organizacio do trabalho; 2) Preparagio dos discentes (Psicologia ¢ Pedagogia/Pibid);

3) Elaboragao de material apostilado ¢ confec¢io de jogos e brinquedos recicléveis;

4) Aplicagao dos jogos e brinquedos com criangas de 5 anos pelos estudantes de Pedagogia/ Pibid. Cabe
salientar que os jogos e brinquedos foram elaborados e confeccionados pelos estudantes com uso de materiais
recicldveis.

Em se tratando da organiza¢ao do trabalho, no primeiro momento foi realizada a instalagio de material
permanente, com o intuito de viabilizar a realizagao das atividades académicas e reunides com os estudantes
e seus respectivos orientadores, foi instalada a impressora e o ar-condicionado no LABBE. Foi realizada,
também, a ambientalizacao ludica do espaco, pelos estudantes de Psicologia, por meio da organizagio e
identificacao dos jogos e brinquedos disponiveis no laboratério. Ainda, no segundo momento, foi possivel
desenvolver um planejamento e cronograma de trabalho, a fim de pensar as a¢des de forma coerente e
condizente com os objetivos do projeto, o que, neste caso, foi deter-se as etapas de elaboragao, confecgao e
aplicacao dos jogos.

A preparagao dos discentes de Psicologia e Pedagogia aconteceu por meio de reunides entre orientadores
e coordenacio; orientadores ¢ estudantes e, ainda, reunides de estudo e discussao de textos relacionados ao
brincar, jogos, brinquedos, infAncia e desenvolvimento, ludicidade. Para este estudo, buscou-se trilhar por um
aporte tedrico voltado a uma formacao ludica e humanizadora da infancia, por meio de contribui¢oes tedricas
dos autores ja supracitados. Nas reunioes de estudo, os participantes tiveram a oportunidade de compartilhar
leituras e concepgoes complexas relacionadas a infincia e suas formas brincantes de agir no mundo e com o
mundo. Em linhas gerais, houve a sintonia do olhar sensivel para o brincar infantil como atividade essencial
para o desenvolvimento integral e aprendizagem da crianca.

Na etapa de elaboragao e confecgio de jogos e brinquedos recicldveis, o intuito foi desenvolver nos
estudantes, como formagao inicial, a compreensao acerca da importincia desse tipo de atividade ludica
com as criangas, sobretudo no que tange ao desenvolvimento da percepcao tatil, visual, acuidade auditiva,
organizagao espacial, coordenag¢io motora, linguagem oral, expressao corporal e, ainda, estimular a pritica
de reciclagem como uma proposta alternativa para amenizar os impactos causados pelo descarte de certos
materiais, como: garrafas pet, copos descartaveis, papelao, jornais e revistas velhas, entre outros. Quadros
(2007) enfatiza que a reinvengao desses materiais recicldveis em jogos e brinquedos é uma das a¢oes valiosas
na educagio e formagao da humanidade das criancas, especialmente pelo fomento do pensar sustentével e da
preservacao do meio ambiente.

Nessa etapa, também foi realizada a interagao entre orientadores, coordenador e estudantes, com a
inten¢ao de analisar e confeccionar jogos e brinquedos educativos por meio de diversos materiais de consumo
e recicléveis. Além da confeccao dos jogos, a proposta direcionou para a relagao com as novas contribuicoes da
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Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em especial no tocante aos campos de experiéncia na educagio
infantil (BRASIL, 2018).

Aconteceram atividades relacionadas a apresentagdo, anilise e confec¢ao de protétipos dos jogos e
brinquedos; ¢ a elaboragio e avaliagao dos protétipos por meio de um instrumento avaliativo — “ficha de
avaliacdo de jogos e brinquedos confeccionados” — com questdes objetivas relacionadas a: nome do jogo, faixa
ctdria, objetivos, campo(s) de experiéncia, nimero de praticantes no jogo, materiais utilizados, descri¢io,
fotografia, tempo de confec¢io e variagao do jogo.

Ap6s a avaliagio dos jogos educativos por meio do instrumento, foram realizadas as modificagoes
requeridas para sua melhor aplicagao junto as criangas. Como resultado deste trabalho, foram criados e
adaptados 18 brinquedos e/ou jogos educativos, contemplando todos os campos de experiéncia da EI
propostos pela BNCC (BRASIL, 2018). E, por fim, foi eclaborada uma apostila no intuito de descrever a
confeccio de cada um dos jogos, seus objetivos, regras e respectivas idades adequadas.

A tltima etapa referente a aplicagao dos jogos e brinquedos com criangas de 5 anos pelos estudantes de
Pedagogia/Pibid aconteceu em uma sala de pré-escola publica, que atende o ntimero aproximado de 17
criancas em periodo integral. Em consonincia com a participa¢ao no Projeto de Extensao, os estudantes do
2* ano do curso de Pedagogia também desenvolviam atividades de ensino, por meio da participagio como
bolsistas e voluntédrios no Pibid.

Desse modo, com base na elaboragao do material apostilado e dos protdtipos de jogos educativos, cada
estudante teve a tarefa de confeccionar um jogo ou brinquedo em conformidade com, pelo menos, um
dos campos de experiéncia proposto pelo documento normativo, no caso a BNCC. ii Sequencialmente, foi
realizada a interago e aplicagao do jogo educativo com as criangas em dias alternados da semana, somando-
se, ainda, com as demais atividades do Pibid. Para essa etapa, foi elaborada uma ficha de avaliagio da
aplicagio dos jogos com as criangas. Na ficha, os critérios a serem analisados foram divididos em duas partes: 1)
interesse e motivagao das criangas; relevincia do jogo; confianga ao jogar; satisfagao da crianga; experiéncia e
conhecimento pela crianga do jogo. 2) Autorreflexao: avaliagao da agio do estudante na explicagio e mediagio
durante o brincar da crianga com o jogo educativo.

Os dados sobre aaplicagao dos jogos foram registrados no didrio de campo, imediatamente ap6s a realizagao
das atividades, para nao haver perda de informagoes relevantes e detalhadas sobre o processo de aplicagao dos
jogos. Posteriormente, os dados foram sistematizados, organizados e analisados, viabilizando a reflexao sobre
a formagao e a agao docente como agentes educacionais.

RESULTADOS E DISCUSSAO: DA BEINVENQAO DO BRINQUEDO AO BRINCAR CRIATIVO

Tenho a impressio de ter sido uma crianga brincando a beira-mar, divertindo-me em descobrir uma pedrinbha mais lisa o uma
concha mais bonita que as outras, enquanto o imenso oceano da verdade continua misterioso diante de meus olhos.
(Isaac Newton)

Em face do contexto atual, demarcado pelo sedentarismo produzido por meio dos grilhoes da industria
cultural e do consumo de mercadoria em longa escala; pelo enquadramento ou disciplinamento do corpo
a técnica e pela redugao do brincar ao brinquedo tecnoldgico; pela auséncia da experiéncia criativa, de
expressividade e interagao no mundo e com o mundo, ¢ se que chega a esse momento tao importante, que ¢ a
socializagao dos resultados (parciais) obtidos no projeto de extensio e as possiveis discussoes de continuidade
desse estudo e agao tanto na escola como fora dela.

Acreditando, desse modo, na premente necessidade do reconhecimento do brincar como manifestagao
criativa e inventiva de criangas, com vivéncias a luz de relagoes interativas e lddicas ¢ que se deve pensar sobre
o lugar do brincar e do jogo e brinquedo reinventado por educadores e criangas nesse quintal contemporaneo.

Sao intimeras as situa¢oes em que o brincar e a brincadeira incitam na crianga o desejo de aprender,
desenvolver e interagir entre pares, provocando a necessidade de resolver situagdes-problema e desafios
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e, em especial, potencializar o autoconhecimento. Nesse sentido, o jogo e o brinquedo, que podem ser
confeccionados pelas proprias criancas em momentos ludicos, ndo se constituem uma imposi¢ao e sim
uma condi¢io ¢ necessidade da propria infincia, como atividade criadora e de (re)construgio do real
(VYGOTSKY, 1998).

Segundo Cunha (2007), o jogo e o brinquedo sio fundamentais para o desenvolvimento saudével do ser
humano. Dessa forma, ¢ importante que aconteca da maneira mais plena possivel, de modo que qualquer
crianca tenha no brincar um elemento fundamental para aprender e se desenvolver integralmente. A
esse respeito, Vygotsky (1998) assevera que os brinquedos ¢ os jogos exercem um papel considerdvel no
processo de desenvolvimento da crianga, em conformidade com os seguintes elementos de aprendizagem:
a) valores ¢ habilidades psicomotoras; b) desenvolvimento de experiéncias criativas e simbdlicas; c)
claboracio de conceitos cientificos; d) desenvolvimento afetivo e intelectual, experiéncias culturais e sociais,
e autoconhecimento na qualidade de ser humano social.

Diante disso, os resultados obtidos em relagio as etapas propostas demarcam que intengdes e agdes
planejadas foram efetivas em relagio ao objetivo principal, garantindo o brincar infantil por meio da
promocao dos jogos e brinquedos educativos. De maneira ampliada, o olhar contextual dessa experiéncia
extensionista volta-se para a credibilidade, por parte dos envolvidos, no brincar e na brincadeira como
necessidades vitais da infincia, para as quais sao promovidas oportunidades a crianca de aprender, interagir
e ser feliz, independentemente de qualquer outra vantagem dessa atividade.

No tocante & organiza¢io do trabalho e preparagao dos discentes, observou-se que, além de subsidiar
no campo tedrico e pratico, houve a promogao da intera¢io entre os estudantes dos cursos de Psicologia
e Pedagogia da UEL, por meio de agdes relacionadas a ensino, pesquisa e extensdo. Essa interagao foi
constatada em momentos de trocas de experiéncias, leituras, estudos, discussoes, analises de materiais,
produgdes de jogos e materiais diddticos, interacdo entre os préprios estudantes e entre estudantes e
docentes, contribuindo efetivamente para o aprimoramento do saber ¢ do conjunto de experiéncias via
conhecimento e, consequentemente, para a formacao inicial tanto do psicélogo quanto do pedagogo. Nessa
perspectiva, Larrosa (2018, p. 22) revela que a experiéncia ¢ uma forma de vida em que o conhecimento se faz
“corporalizado, incorporado, encarnado”, ou seja, o conhecimento da experiéncia ¢ o conhecimento pritico,
derivado de uma relagio ativamente comprometida com o mundo.

Na etapa de elaboracio e confecgao de jogos e brinquedos recicléveis, foram realizadas algumas a¢oes pelos
estudantes, entre as quais uma pesquisa bibliografica nos peridédicos da Coordenacio de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), dos tltimos dez anos, com o objetivo de localizar publicagoes
relacionadas a confecgao de jogos e brinquedos com materiais reciclaveis e o seu respectivo uso na educagao
infantil. A classificacio de periddicos selecionada abrangeu todas as revistas qualificadas, inseridas nos
periddicos do quadriénio de 2013-2016, contemplando as dreas de Educagao e Psicologia.

Foram realizadas buscas em sites internacionais e no Portal de Periédicos e Livros da CAPES com a
finalidade de selecionar publica¢oes que abordassem como a educagio ambiental vem sendo trabalhada
mundialmente na educagao infantil. Além disso, entrou-se em contato com diversas institui¢oes no exterior,
a fim de obter informagoes sobre projetos e demais agoes no campo da educagio ambiental, inclusive a
instituicao italiana Reggio Emilia, que ¢ referéncia mundial em educacio infantil. Contudo, nessa busca nao
se constatou o uso de jogos confeccionados com materiais reciclaveis como recurso na educagio ambiental,
mas sim produgdes voltadas para a criagio de jogos na educagao infantil.

A pesquisa realizada evidenciou a escassez de publicagdes cientificas sobre educa¢ao ambiental na educagao
infantil, por meio do uso de jogos e brinquedos confeccionados com materiais reciclaveis. Em contraposicao,
foram identificadas evidéncias notérias sobre a importancia da préitica lddica com jogos, brinquedos e
brincadeiras para a aprendizagem e desenvolvimento integral das criangas na educagao infantil. Assim, o
espaco ¢ o momento do brincar precisam, por exceléncia, ser um lugar/tempo privilegiado no trabalho
pedagdgico e educativo com criangas.
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Na etapa referente a confec¢ao e adaptacio de jogos educativos com uso de material reciclével, foi proposto
que os discentes criassem ou adaptassem brinquedos ou jogos educativos com materiais reciclaveis. Com
este propdsito, foi realizada uma pesquisa e selecao de jogos e brinquedos que pudessem ser adaptados
para a educacdo infantil, utilizando-se de materiais recicldveis. Sequencialmente, foi feita a apresentacio,
andlise e confeccao de protétipos dos brinquedos ou jogos educativos com materiais recicldveis para serem
posteriormente aplicados com as criancgas pré-escolares, no caso em pauta.

Foram confeccionados 18 brinquedos e jogos educativos com materiais reciclédveis, em conformidade com
a faixa etdria das criancas da educacio infantil. Esses brinquedos e jogos foram descritos em suas etapas
e organizados em formato de uma apostila. Para cada jogo confeccionado, foi estabelecido o objetivo, os
procedimentos para jogar/brincar e os contetidos explorados de acordo com os campos de experiéncia
estabelecidos pela BNCC (BRASIL, 2018). Esta apostila foi organizada com o objetivo de ser um suporte
tedrico-metodoldgico para os professores em processo de formacio inicial e continuada, acerca do trabalho
com 0s jogos infantis.

Posteriormente, esses jogos confeccionados passaram por uma avaliagio prévia pelos estudantes de
Psicologia, Pedagogia e os respectivos professores vinculados ao projeto, com o objetivo de analisar e avaliar a
qualidade da confec¢ao e sua possivel aplicabilidade junto as criangas da pré-escola, em didlogo com os campos
de experiéncia.

Isso se justifica ao se considerar que, na educacao infantil, as aprendizagens essenciais compreendem tanto
comportamentos, habilidades e conhecimentos quanto vivéncias que sejam promotoras de aprendizagem e
desenvolvimento nos chamados campos de experiéncia, sempre levando em consideragio as interagoes ¢ a
brincadeira como cixos estruturantes desse processo formativo da crianga (BRASIL, 2018).

A ficha avaliativa (elaborada por todos os envolvidos no projeto) considerou os seguintes elementos de
ordem objetiva: a) nome do jogo ou brinquedo; b) objetivo; ¢) faixa etdria; d) nimero de participantes; ¢)
campos de experiéncia; f) componentes do jogo e materiais utilizados; g) confecgao e imagem fotografica
do jogo; h) regras ¢ seus desdobramentos. Como questio subjetiva, houve a possibilidade de indicar
sugestoes sobre os jogos avaliados, apresentando ideias e dicas para melhoria e amplia¢ao do jogo/brinquedo
confeccionado, bem como de sua descricao.

A avaliacao prévia foi realizada pelos estudantes de Pedagogia e pela professora orientadora, os quais, em
etapa de escolha de um dos jogos, puderam confeccionar e avaliar as informagdes organizadas pelos discentes
de Psicologia em formato de Apostila. Para esse fim, os jogos escolhidos foram: 1) O que ¢?; 2) Bolinhas
matematicas; 3) O primeiro a chegar; 4) Tapete do movimento; e 5) Memosom.

De maneira sintética, as etapas foram desenvolvidas abarcando todos os participantes do projeto. Desse
processo, inferiu-se que a culminancia das etapas com a aplicagiao dos jogos com as criangas reflete as
intencionalidades concretizadas de maneira significativa e comprometida com a infancia ludica e consciente.
As atividades do projeto de extensao puderam ser articuladas com as propostas de formacao inicial docente
relacionado ao Projeto de Ensino e Pesquisa intitulado Pibid/UEL.

Com relagao a aplicacdo dos jogos e brinquedos com criancgas pré-escolares, a experiéncia aconteceu
por meio da participagio dos estudantes de Pedagogia em consonéncia com as atividades do Pibid/UEL.
Esse processo formativo permitiu aos estudantes a compreensao acerca das providéncias necessdrias para
que se concretize a experiéncia do brincar infantil, tais como: prepara¢io do ambiente e do brinquedo/
jogo; adequagao do(s) espago(s) para a brincadeira, bem como a promogio do ambiente ludico e desafiador
mediado pelos educadores (em formacio e/ou formados), nas situagdes brincantes de criangas. Ainda,
permitiu aos envolvidos no projeto reconhecer o papel do professor no processo de elaboragao, planejamento
e confec¢ao das atividades, bem como na sele¢ao dos materiais lddicos e no direcionamento das brincadeiras.

De maneira ampla, os estudantes puderam avaliar a importancia do contexto pedagdgico e dos ambientes
educativos destinados as atividades do brincar, devendo ser fisicamente estruturados de modo a garantir que
acrianca aprenda e se desenvolva integralmente nos momentos lddicos. Em contrapartida, segundo Vygotsky
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(1998), cabe ao educador, como um adulto social mais experiente, incentivar as criangas a brincar, organizar o
espago fisico da escola (interno e externo), facilitando a disposi¢ao dos brinquedos, mobilidrio etc., ou ainda,
potencializar um ambiente em que a experiéncia infantil seja enriquecida por enlaces emocionais e fantasias.

Diante disso, cabe relatar a seguir alguns pontos significativos envolvendo a aplicagio dos jogos com
as criancas pelos estudantes, que no caso desenvolveram a a¢do em dupla. Ao todo, foram cinco duplas
responsaveis pela aplicagao de cinco jogos. Desse modo, tomando- se por base os jogos, serao indicados pontos
de aprendizagem e reflexdo para a possivel contribui¢ao no campo formativo docente.

Com relagio aos jogos, propoe-se uma breve descri¢ao de seus objetivos, faixa etdria, regras e campos de
experiéncia desenvolvidos. O jogo “O que ¢2” objetiva levar a crianga a fazer uma associagio dos sentidos
(audigao, olfato, tato e paladar) com as figuras do tabuleiro. Pode ser desenvolvido com criangas entre 4 ¢ 5

anos de idade e contempla todos os campos de experiéncia da BNCC ™. As regras do jogo se concentram em
dividir a turma em dois grupos. Cada crian¢a deve pegar uma ficha virada ¢ levar até o seu grupo. Quando
todas estiverem com suas fichas e grupos formados, o professor deverd realizar a selegao dos sentidos (audicio,
olfato, tato e paladar) de modo alternado.

Caso seja selecionado o sentido audicio, o professor deve oferecer paraa turma barulhos (se¢ja por imitagio,
utilizagao de objetos que emitam sons ou os préprios sons oferecidos em um aparelho de radio e/ou celular)
das figuras representadas no tabuleiro. Assim, o grupo que possuir a ficha correspondente ao som e localizar
a figura no tabuleiro ganha a jogada. No que concerne a aplicagio do jogo, os estudantes avaliaram que
ele ¢ de grande relevincia no processo de desenvolvimento cognitivo e interativo de criangas, uma vez
que elas se sentiram atraidas para brincar. De inicio, as criangas demonstraram estranhamento diante do
conceito relacionado aos “sentidos”, sobretudo por associarem ao conceito de “sentimento”. Houve, entao,
a necessidade de explicar a respeito do significado de cada palavra, para, assim, desenvolver a brincadeira.
Apbs aleitura das regras e explicagoes sobre 0 jogo, a mediagao dos educadores (dupla) ocorreu por meio de
esclarecimentos, incentivos ¢ promogao de situagoes desafiadoras e motivadoras para as criangas de maneira
rica, alegre ¢ interativa (Figura 1).

Figura 1: Jogo: O que ¢é?

Fonte: Acervo pessoal.

No tocante a aplicagio do jogo, de modo geral, as criangas demonstraram interesse ¢ motivagio para
brincar, embora tenham apresentado um pouco de dificuldade, no inicio, para entender as regras do jogo.
As criancas realizaram a brincadeira com mediagao, demonstrando pouca satisfacao durante a realizagao do
jogo que, nesse caso, foi complexo para o seu nivel de desenvolvimento. Quanto s interagdes, esperava-se que
houvesse mais cooperagio e envolvimento entre as criangas, o que aconteceu de maneira timida nesse jogo.
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Ainda, de maneira geral, o jogo foi provocador de aprendizagem nas criangas, visto que puderam aprender
conceitos e novas palavras e sentidos para o que estd ao seu redor.

O segundo jogo aplicado foi “bolinhas matematicas”, cujo objetivo consiste em encaixar os rolinhos e
inserir as bolinhas na caixa por meio da associa¢io entre a quantidade e o nimero correspondente. Essa
brincadeira pode ser desenvolvida com criangas a partir de 5 anos e explora os seguintes campos: Espagos,
tempos, quantidades, relagoes e transformagoes; O eu, o outro ¢ 0 nos.

Inicialmente, a aplica¢io do jogo se mostrou como um grande desafio para as criangas, em especial por
envolver as operagdes matemdticas e os sinais de “soma” e de “igual”.

Figura 2: Jogo: Bolinhas matematicas
Fonte: Acervo pessoal.

Paraaaplicacio do jogo, foi preciso, inicialmente, ensinar os respectivos sinais + e =, a fim de que as criangas
pudessem brincar e, ainda, o significado matemitico de cada sinal. Sobre isso, foi possivel constatar que,
paraa fase pré-escolar, essa linguagem matemdtica estd fragilizada no aprendizado das criangas, considerando
a necessidade de melhorar a mediagao docente sobre esses conceitos. Um dos estudantes relatou que foi
preciso ‘usar os dedos das mdos para fazer uma analogia com a operagio matemdtica do jogo”. Ainda, foi
necessdrio deixar claro para as criangas que o objetivo do jogo era contar utilizando bolinhas, mas que ¢
possivel utilizar a contagem de outras formas e em diversas situagoes. Como foi perceptivel a auséncia dos
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conceitos matematicos supracitados, os estudantes mediaram o jogo, incentivando a contagem das “bolinhas”
em voz alta pelas criancas, a fim de que todas pudessem atentar-se para a brincadeira, além de ser uma forma
de interacdo e motivagao ludica das criangas (Figura 2).

Nesse prisma, salienta-se a necessidade de ressignificagio do trabalho pedagégico pré-escolar, em
consonincia com a linguagem matematica direcionada para essa faixa etdria do desenvolvimento. De acordo
com a BNCC (BRASIL, 2018), no processo de ensino e aprendizagem matemadtica a ser promovido em
sala pré-escolar, o professor necessita assegurar as criangas a mobilizacio de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (préticas cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

Cabe 4 educagio infantil e ao professor assegurarem os direitos de aprendizagem e desenvolvimento via
competéncias gerais ¢, no caso do trabalho matemitico e ludico, ¢ preciso estimular socialmente a crianga
para o exercicio da curiosidade intelectual, incluindo a investigacao, reflexdo, andlise critica, imaginagio,
criatividade, o pensamento ldgico, a fim de investigar causas, claborar e testar hipéteses, formular e resolver
problemas visando a criagio de possiveis solugoes (BRASIL, 2018).

O terceiro jogo, “O primeiro a chegar”, tem como objetivo principal percorrer o tapete de pegas quadradas
e coloridas de papelao e chegar até o final (Figura 3). Para iniciar o jogo, cada participante joga o dado, com
seis cores distintas (amarelo, azul, vermelho, verde, marrom e branco), e se posiciona na frente da fileira de
quadrados com a cor correspondente a que saiu no dado, exceto as cores marrom e branca. O dado ¢ jogado
inicialmente pelo participante que ficara posicionado na cor estabelecida para compor a primeira fileira da
esquerda para a direita. O educador jogard o dado e andard uma casa aquele que estiver na fileira da cor
sorteada no dado. Sempre que for sorteada a cor marrom, todos os jogadores andarao uma casa, e quando for
sorteada branca, todos os jogadores voltarao uma casa.

Vence o jogo aquele que chegar primeiramente ao final de sua fileira de quadrados coloridos. Esse jogo
pode ser aplicado a partir de 3 anos de idade e envolve os seguintes campos de experiéncia: Corpo, gestos e
movimentos; Tragos, sons, cores e formas; O eu o outro ¢ o nds; e, Espacos, tempos, quantidades, relacoes
¢ transformagdes. A Figura 3 representa o momento da brincadeira, a qual foi bem recebida pelas criangas.
Em se tratando dos jogos, esse foi um dos mais solicitados pelas criangas para que continuassem brincando,
mesmo depois de concluirem o tempo do brincar. Com relagiao ao material, os estudantes avaliaram que
as criancas ficaram bastante entusiasmadas com o dado, entretanto, o material utilizado na elaboragio do
objeto prejudicou um pouco esse momento, por dois fatores: 1. O material utilizado foi fragil, visto que
optaram por papelao; 2. O tamanho do dado também deixou a desejar, pois precisaria de um tamanho maior
e proporcional a0 ambiente e a0 nimero de criangas participantes.

Diante desta avaliagao do material, constatou-se que houve, por parte dos estudantes, uma tomada de
consciéncia sobre esses processos de planejamento e confec¢io do jogo, entretanto, o interessante foi que,
independentemente do material do jogo, a brincadeira aconteceu de maneira alegre, divertida e cheia de
descobertas.

Figura 3:0 primeiro a chegar

Fonte: Acervo pessoal.
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O quartojogo aser aplicado foi o “Tapete do movimento” (Figura4), promotor da brincadeira com o corpo
e os movimentos, que pode ser aplicado com criangas a partir dos 3 anos ¢ objetiva realizar o percurso do tapete
mantendo-se o equilibrio no movimento. Potencializa os seguintes campos: Corpo, gestos € movimentos;
Tracos, sons, cores e formas

Figura 4: Tapete do movimento
Fonte: Acervo pessoal.

Cabe observar que a brincadeira aconteceu dentro da sala de aula, a pedido da professora regente,
considerando que, na parte externa, as criangas ficam dispersas. A esse respeito, é importante mencionar que a
adequagio do espago e ambiente ao jogo potencializa o interesse ¢ envolvimento das criangas (KISHIMOTO,
2002). Talvez, sea expcriéncia tivesse sido na parte externa, no caso, na quadra ou pétio, as criangas poderiam
ter se interessado mais pela proposta.

Com relagio 2 aplicagio do jogo, constatou-se que, de modo geral, as criangas ficaram interessadas pela
brincadeira, entretanto, houve a necessidade de mediagao e incentivo durante todo o processo, com o intuito
de envolver as criangas no jogo sem que se prendessem em outra atividade dentro da sala, como brinquedos
pedagdgicos, giz de cera e papel, massa de modelar.

No tocante & compreensao das regras do jogo, ficou nitida pelas criangas, embora apresentassem pouca
autonomia para cumpri-las. As falas das criancas envolviam frases do tipo: “Professora, en nao sei brincar” ou
“Professora, brinca junto comigo?” ou “Quero jogar com vocé, professora”. Nesse momento, a relagio afetiva com
os estudantes de Pedagogia também foi potencializadora da brincadeira, uma vez que as criangas queriam ficar
perto deles e brincar com eles o tempo todo. A aprendizagem do jogo foi satisfatdria; contudo, percebeu-se
que esse contetido do jogo foi associado a outro que ji conheciam, em virtude de outra brincadeira parecida
desenvolvida pela professora regente, o que demandou dos dis- centes o desenvolvimento de estratégias que
pudessem ser recompensadoras e estimulantes.

E, por fim, o jogo “Memosom” (Figura 5), que, de certa forma, foi bem atrativo para as criangas,
especialmente por estimular a linguagem dos movimentos e expressoes corporais. Esse jogo objetiva lembrar
¢ imitar o som e os movimentos dos animais na sequéncia das cartas retiradas. Pode ser desenvolvido com
criangas a partir de 4 anos e envolve os seguintes campos: Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores
e formas; O eu, o outro e o nds.
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Figura 5: Jogo: Memosom

Fonte: Acervo pessoal.

Em alguns momentos, foram feitas adaptagoes na representagio mimica da palavra sorteada, sendo
acrescentada a possibilidade de uso do som para representar os animais. Assim, com movimentos e, em alguns
casos, sons, as criancas representavam o animal sorteado, incentivando as demais a descobrirem. De modo
geral, houve boa participacao das criangas durante a brincadeira e demonstracao de satisfagao ao realizarem
0 jogo, sobretudo no que se refere 4 aprendizagem e aos desafios enfrentados na brincadeira.

Em se tratando especificamente da Autorreflexao e avaliagio da agao do estudante, na explicagao e
media¢ao durante o brincar da crianga com o jogo educativo, foi possivel constatar que hd muito a ser
aprimorado e aperfeicoado, evidenciando a relevancia da formagiao dos educadores para as mudangas
conceituais e atitudinais, assim como a conscientizagao dos proprios educadores sobre a importincia da
mediagao nas atividades ludicas.

Nesse sentido, atenta-se para a necessidade de uma proposta de formagao de professores que priorize o
incentivo do ensino e de experiéncias brincantes de aprendizagem, distanciando-se do trabalho educativo
movido por modelos escolarizantes e de prontidao para a alfabetizagao, ou seja, fragmentados e mecanizados.
Por ser essa a tarefa do professor, tio fundamental na constitui¢ao da pessoa, ¢ que se deve lutar para ter
profissionais qualificados que ampliem seus saberes e fazeres docentes, com o propésito de potencializar o
acontecimento das méximas possibilidades do desenvolvimento humano, ou seja: “[...] 0 meio desempenha
no desenvolvimento da crianga, no que se refere ao desenvolvimento da personalidade e de suas caracteristicas
especificas a0 homem, o papel de fontes de desenvolvimento” (VYGOTSKY, 2010, p.682).

Faz-se necessario, portanto, que os diferentes proﬁssionais que atuam nas instituigoes educativas valorizem
a formagao inicial e continuada, visando ao estudo e aprimoramento de aspectos imprescindiveis 4 sua
acao pedagdgica, a fim de desenvolver acoes de mediagao como possibilidade de ensino no processo de
apropria¢do e internalizagao dos conhecimentos necessérios a estimulagio do desenvolvimento da crianga
desde a mais tenraidade. Vale ressaltar que a prépria experiéncia pedagdgica oportuniza a esse aprimoramento
um ambiente dialégico, em que o aprender a confeccionar jogos recorda experiéncias e engendra novos
sentidos e vivéncias emocionais com o ensinar.

Nesse prisma, os resultados fomentam novas discussées no campo formativo ludico, no intuito de
favorecer, por meio de vivéncias ladicas, a construgao/reconstrugao do conhecimento acerca da ludicidade e
aprendizagem infantil, utilizando como alternativa pedagdgica os jogos no ambiente educacional que visem
a mudangas nos modos de sentir, pensar e agir, buscando favorecer um clima motivacional que promova um
ambiente de descoberta, interagao e ludicidade. Ainda, capacitar e instrumentalizar, por meio de atividades
extensionistas, os estudantes em formagao e o profissional de educagao infantil para a confecgao de jogos
educativos com materiais reciclaveis. A¢oes relacionadas com a pesquisa sobre a importincia do ludico
no processo de desenvolvimento e aprendizagem infantil se faz urgente, com a finalidade de compartilhar
possibilidades inovadoras e conscientes sobre o brincar na infancia.
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O relatdrio de atividade de Madalena Freire, em fevereiro ¢ margo de 1978 (FREIRE, 1983), ja afirmava
que o trabalho do professor precisa ser pautado em uma agao intencionalmente planejada, a fim de que,
por intermédio do brincar e aprender, as criangas se descubram participantes desse processo. O documento
acrescenta, ainda, que:

E importante desde logo salientar que, de maneira alguma, esta rotina é vivida de modo rigido, inflexivel, durante o decorrer
do dia. Muitas vezes as proprias criancas propdem a sua inversio, ou a professora, baseando-se na observagio do grupo, propoe
um outro tipo de encaminhamento para o dia, dentro ou nio da rotina. (FREIRE, 1983, p. 19).

Nessa perspectiva, serd possivel garantir os direitos de aprender de maneira alegre, ativa e brincante,
somente quando se pensar criticamente acerca da qualidade da formagao dos professores que atuam com as
criancas desde a educagao infantil, uma vez que se torna a linha diretriz para qualquer agao educativa com as
criangas. A formagéo, nesse sentido, ¢ o ponto essencial que estrutura e implementa as demais varidveis que
compdem o conceito de qualidade do trabalho pedagégico na escola da infincia (ANGOTTTI, 2007).

E uma tarefa complexa e dificil, mas nao impossivel, pois, se o professor considerar o conhecimento sobre a
infincia e o brincar como o eixo central de seu trabalho, com o intuito de encontrar nos pressupostos tedricos
aliberdade para suas escolhas intencionais, ele encontrard as brechas para a efetivagao de uma agao pedagdgica
proficua. Assim como o tempo, o espago também deve ser organizado, levando-se em conta o objetivo de
promover o desenvolvimento integral das criangas. Horn (2004, p. 15) orienta a pensar sobre essa questao
a0 escrever:

O olhar de um educador atento ¢ sensivel a todos os elementos que estao postos em uma sala de aula. O modo como
organizamos materiais ¢ méveis, ¢ a forma como criangas ¢ adultos ocupam esse espago e como interagem com ele sio
reveladores de uma concepgio pedagdgica. Alids, o que sempre chamou minha atencio foi a pobreza frequentemente
encontrada nas salas de aula, nos materiais, nas cores, nos aromas; enfim, em tudo que pode povoar o espago onde
cotidianamente as criangas estdo e como poderiam desenvolver-se nele e por meio dele se fosse mais bem organizado e mais
rico em desafios.

Ha a necessidade de se criar condigoes ricas e diversificadas para que cada crianca trilhe seu caminho
e promova o méximo desenvolvimento, com o propdsito de respeitar as diferencas sem perder a visao da
totalidade do ensino. Para isso, o trabalho humanizado e compartilhado entre professores e criangas e entre
criangas e criangas pode direcionar para o universo da descoberta.

PALAVRAS FINAIS: A BEINVENQ]&O LUDICA QUE GERA EXPERIENCIA

[...] é condicdo da experiéncia [...] estar imerso no mundo que chega a nds, que nos envolve, que nos compromete ou, s vezes,
exige de nds ou nos impde.
(Lara e Contreras, 1997).

Ao se refletir sobre a educagao ambiental e ludica na educacao infantil e o processo formativo docente,
entende-se que ¢ necessario delinear novos caminhos, no intuito de obter uma agao pedagégica de maior
qualidade. Para tanto, ¢ essencial privilegiar discussdes pautadas em fundamentos tedrico-praticos sobre a
acao docente, visando a uma melhor compreensao acerca do assunto.

Entretanto, para que esta pratica seja implementada, ¢ preciso que o educador, em primeiro lugar, amplie
sua aprendizagem, por meio de situagdes praticas, exigindo o desenvolvimento de uma atuagio reflexiva
competente, promovendo a conexao entre a formagao inicial, a continuada e as experiéncias vividas entre
pares. Para tanto, além de orientagoes para a construgio de jogos e brinquedos, ¢ necesséria a reflexao sobre a
importincia de aliar aludicidade 4 educagao ambiental, para que haja a concretizagao dos objetivos propostos.

Sendo assim, a proposicao e o uso de jogos e brinquedos confeccionados com materiais recicldveis nesse
projeto se justificam como uma op¢io economicamente vidvel, aliada a responsabilidade socioambiental,
que propicia aprendizado sobre educagao ambiental, estimula a coleta seletiva e possibilita aos professores e
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criangas que se conscientizem sobre a importincia de participar da preservagio do meio ambiente. Isso faz
com que desenvolvam o senso de responsabilidade individual e coletiva, a cooperagao, além de sensibiliza-los
para a confec¢ao do brinquedo construido em detrimento do brinquedo pronto e tecnolégico.

De forma geral, a participa¢iao no projeto de extensio mencionado potencializou a formacao inicial e
continuada de estudantes e professores, visto que, por meio da compreensao critica do brincar, ressignificado
pela confecgao de jogos com uso de materiais reciclaveis, podde-se constatar a presenca, ainda, de um
entendimento superficial em relagao a educagiao ambiental ¢ o uso de jogos e brincadeiras reciclaveis com
criangas.

Nesse prisma, se as praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da Educagao Infantil devem
ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, assim como devem promover a imersio das criangas
em diferentes linguagens, formas de expressio e vivéncias, por que nao ensinar a educa¢ao ambiental por meio
de recursos ludicos, utilizando- se de jogos e brinquedos confeccionados com materiais reciclaveis, sobretudo
como lugar de ressignificacao ao que esta posto pela escola como fonte inspiradora do brincar?

Por conseguinte, ¢ preciso garantir o direito da crianca a uma educacio ludica, interativa e
democraticamente de qualidade. Para isso, ¢ necessdrio fomentar situagdes em que os pequenos possam
brincar com outras criangas por meio do brincar construido, espontaneo, dirigido, e que haja a convivéncia
entre criancas mediada por situagoes envolvendo o respeito as diversas formas de cultura e regras sociais.
Nesse sentido, ao se fazer referéncia a conviver, pretende-se revelar uma educagio infantil que pense no outro,
que esteja para o outro e pelo o outro.

Assim sendo, ¢ essencial planejar, organizar e executar ag¢des concretas para trans-formar a educagio
infantil, torné-la prazerosa, alimentando o desejo da crianca por conhecer e experienciar o mundo que a
cerca. A utilizacio de jogos na prética docente requer a compreensao das suas potencialidades educacionais
e a reflexdo a respeito de seu proprio trabalho, bem como sua fun¢ao no processo de ensino-aprendizagem
de questdes ambientais.

Portanto, ¢ necessirio que o educador reconheca seu papel de representante de praticas culturais,
valores e crengas que podem contribuir para um mundo mais sustentdvel. Neste sentido, o projeto
de extensio desenvolvido e que se apresentou de forma parcial neste texto forneceu subsidios tedrico-
metodoldgicos significativos e emancipatdrios no processo de reconhecimento sobre a importancia do ludico
no desenvolvimento de a¢oes de educagao ambiental e lidica, como também sua fun¢ao no desenvolvimento
integral da crianca, bem como na formacao de sua humanidade.
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NoTaAs

i Especificamente os estudantes do curso de Pedagogia, concomitante & participagio no Projeto de Extensdo, também
estavam vinculados ao Programa Institucional de Bolsa de Iniciagio & Docéncia (Pibid/UEL), assim, dos dez
participantes, sete eram bolsistas e trés voluntérios.

ii Educagéo infantil e os campos de experiéncia: Eu, o outro e o nos; Corpo, gestos € movimento; Tragos, sons, cores €
formas; Escuta, fala, pensamento e imaginagio; Espagos, tempos, quantidade, relagoes e transformagoes (BRASIL, 2018).

iii Campos de Experiéncia: O eu, o outro ¢ o nds; Tragos, sons, cores e formas; Corpo, gestos ¢ movimentos; Espagos,
tempos, quantidades, relages e transformagoes; Escuta, fala, pensamento e imaginagio (BRASIL, 2018).



