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Futuro, qué es sino una especulacion a partir del presente, presente que
alguna vez también fue imaginado como futuro; tal especulacion surge
de nuestras ficciones, imaginarios y anhelos, muchas veces permanece en
esos campos y otras puede convertirse en realidad. Cuando ese futuro se
vuelve presente, podemos mirar hacia atras y analizar su devenir; como
se materializaron las previsiones de aquellos que pensaron que el mundo
podria funcionar de un modo distinto.

En Inventar el futuro, se examinan las condiciones de un futuro posible
en el que tiempo atras ciertas manifestaciones artisticas exploraban nue-
vas formas de hacer arte a través de recursos tecnologicos, sembrando las
simientes de lo que se configuraria como arte electrénico. A partir de siete

lineas tematicas —movimiento, duracion, iluminacion; forma codificada y

produccion electronica; ambientes cargados; redes, vigilancia, interferen-
cias culturales; cuerpos, sustitutos y sistemas emergentes; simulaciones
y simulacros; y, exposiciones, instituciones, comunidades y colaboracio-
nes— el autor hace un recorrido que nos muestra los primeros pasos de
la interaccion entre tecnologia y arte, asi como sus desplazamientos y la
actual relacion entre el arte de nuevos medios y el arte contemporaneo,
analizando sus formas, dinamicas y contextos de exhibicion.

El autor hace un despliegue de las metaforas empleadas para abordar el

congelamiento del tiempo o la captura del movimiento en producciones
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artisticas de diferentes épocas, en relacion con el que fuera uno de los primeros fenémenos
tecnolobgicos: la electricidad, de la cual la manifestacion mas inquietante para los artistas
fue la luz. Problematizando la concepcion del acto luminico en su caracter perceptual, los
artistas se ven inmersos en la busqueda por manipular la luz, potenciarla y por hacer de
ella el anima de las obras para que el arte pudiera experimentarse en el espacio-tiempo y
movimiento del espectador, generando una apertura a un arte de cuatro dimensiones. La
consideracion de un entorno y la generacion de un ambiente a través del uso de tubos de
neon, reflectores, objetos que se mueven, proyecciones y reflejos apuntalaron la energia
eléctrica como recurso tecnoldgico en la produccién artistica.

Sin embargo, este medio produjo cierto tipo de producciones —videoinstalaciones o
intervenciones visuales in situ, por mencionar algunos— y eso podria haber brindado una
oportunidad para explorar nuevas posibilidades con medios tecnoldgicos. Su desarrollo
permiti6 la mejora de procesos que derivaron en el uso de maquinas, una consecuencia
también visible en la generacion e impresion de imagenes, pero sobre todo en la mirada
y la manera de relacionarse con ellas. De la mano de Walter Benjamin, Shanken transita
por obras de Michael Mandiberg, Manfred Mohr, Louis y Bebe Barron, entre otros, para
reflexionar sobre la critica a la reproduccion mecanica, pero sobre todo establecer como
los medios electronicos desafian a los modos antiguos de produccién y reproduccion de
imagenes y sonidos.

Con lainvencioén de los instrumentos musicales digitales y el uso de herramientas elec-
tronicas que funcionaban mediante algoritmos, la codificacion amplié el campo de expre-
sion, ya no se trataba solamente de aprovechar la electricidad para generar una pieza sino
también de complejizar operaciones con las corrientes eléctricas, que podrian ser incluso
la obra en si misma. Edward A. Shanken expone un proceso de solidificacion entre el ar-
te y la tecnologia, con la aplicacion del codigo binario como lenguaje artistico a partir de
formulas y algoritmos, exponiendo el uso de ordenadores para la creacion artistica como
precursor del arte por computadora, y dejando entrever un campo de analisis sobre los
fendbmenos circundantes, infoestética, la cual explora las nuevas sensibilidades estéticas,
formas y estrategias de comunicacion surgidas con los nuevos medios; aunque tal con-
ceptualizacién concretamente no obtiene un espacio propio de analisis dentro del libro.

El autor plantea como en el discurrir de las técnicas electronicas, su uso por parte de
los artistas deriva también en la intencion de materializar imagenes “irreales” o “imposi-
bles” en el terreno tridimensional de la vida cotidiana, constituyendo asi la presencia de
nuevos imaginarios, gracias a la codificacion de objetos para su produccién en el plano
bidimensional —como en el caso de los fractales y tridimensional, gracias a tecnologicas
de prototipado rapido, que convencionalmente no estaban vinculadas al arte—.

El desarrollo del libro da apertura al lector a una reflexion sobre la naturaleza innovado-
ra de la tecnologia, sus problematicas y las conceptualizaciones de las practicas artisticas

con el uso de los medios electronicos. La fundacion del “arte generativo” no sélo expreso
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el potencial de la tecnologia en el campo artistico, paralelamente también planted como
se podia potenciar la tecnologia desde el arte; ambos aspectos problematizaron la rela-
cion del artista con conceptos como la sensibilidad, la originalidad y la creacion misma.

Para Shanken un acontecimiento importante en el desarrollo del arte electronico es
justamente, la integracion del publico en la ecuacién de una obra, el espectador dejaba
de ser un simple observador para entrar en contacto con la obra como participante, am-
pliando las posibilidades de interaccion —fendmeno que es analizado a partir de obras de
personajes como Carolee Scheemann, Le Corbusier, lannis Xenakis, Ted Victoria y John
Cage, entre otros—. El sonido cobra un espacio de relevancia en el analisis del autor, re-
flexionando sobre los usos de los medios electronicos, aparatos acUsticos, ondas de radio
y procesos de reproduccion musical hasta la creacion de ambientes electronicos y sonoros,
para llegar a la consideracion de experiencias estéticas interactivas.

Tales experiencias estrecharon su relacion con el cuerpo como dispositivo creador,
y la robética surge como un campo de exploracion artistica bajo las ideas de disefar y
construir “criaturas electronicas”, donde en ocasiones los artistas recurrieron a la unién
de sus cuerpos con medios electrénicos. Nuevas corporalidades, algoritmos genéticos u
organismos artificiales son algunos trazos por lo que el lector puede reflexionar sobre el
panorama de la inteligencia artificial y el post-humanismo, aunque no son conceptos en
los que Shanken profundiza, les da cabida al plantear la produccién, polémicas y proble-
maticas intrinsecas en el desarrollo de obras de Lynn Hershman, Edward lhnatowicz, Dick
Raaijmakers, Gordon Pask, David Rokeby, Victoria Vesna y otros artistas.

Conlasaproximaciones a piezas que involucran la utilizacion de programas para simular
la actividad de ciertos organismos o sistemas, Inventar el futuro contempla el desarrollo
inicial de ambientes interactivos generados por el ordenador y los primeros usos artisti-
cos de la realidad virtual. Aborda la distancia entre al arte y los videojuegos, asi como sus
convergencias en el Internet, donde se exhibe uno de los fenébmenos creativos mas cau-
tivante: la produccion de simulaciones y simulacros. Ciberespacio, instalaciones de RV y
realidad mixta, asi como recorridos virtuales que dirigen al usuario a experiencias estéti-
cas inmersivas, dejan ver la simbidtica relacion que comparten actualmente arte, ciencia
y tecnologia. Dicha situacién involucraria también el desdibujamiento entre el arte y la
informacion, sin embargo, la consideracion del Art Data como campo de produccion artis-
tica no se concreta en el libro —entendible por el momento de publicacién— y resultaria
interesante rescatar la mirada del autor en relaciéon con la produccion artistica a partir de
informacién generada dentro de Internet.

Edward A. Shanken analiza las dificultades para producir y exponer arte electronico,
ademas que contempla la creacion de redes y la participacion tanto de grupos de artistas
como espacios alternativos por hacer frente a la problematica, enmarcando que actual-
mente sigue siendo de suma importancia la ampliacion de programas de investigacion en

arte y ciencia como parte de una gran una labor por visibilizar del medio.
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RESENA Finalmente, en esta breve historia del arte electronico, el autor genera un analisis de
NADIA GARCIA ESPING las exploraciones creativas que involucran sefales algoritmicas y enfoques generativos,
;”::‘:‘:s”:nee’ﬁ:s“m”me electricidad evidenciando la creciente penetracion de la tecnologia en todas las facetas de la vida y
permitiendo al lector una comprension del contexto inicial del arte electrénico, y brin-
dando un espacio para la reflexion sobre cémo los artistas aprehenden, manipulan y es-
tablecen mdltiples tecnologias de creacion artistica. Todo desde la propuesta expresa de
forjar un discurso hibrido que una lo mejor del arte de nuevos medios y lo que él nombra
“arte contemporaneo dominante”. Qué seria el futuro si no la prevision y deseo de posi-

bilidades, la espera de tal fusion.
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