GEOSABERES: Revista de Estudos
Geoeducacionais

ISSN: 2178-0463
fabiomoria@gmail.com
Universidade Federal do Ceara
Brasil

Revista

REALIDADE VIRTUAL NA SALA DE
AULA: PRATICA DE ENSINO DE
GEOGRAFIA

DOS SANTOS TRINDADE, MATHEUS JOSE; APRiGIO DOS SANTOS, CRISTIANO
REALIDADE VIRTUAL NA SALA DE AULA: PRATICA DE ENSINO DE GEOGRAFIA

GEOSABERES: Revista de Estudos Geoeducacionais, vol. 10, num. 22, 2019
Universidade Federal do Ceara, Brasil

Disponivel em: https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=552860312007

DOI: https://doi.org/10.26895/geosaberes.v10i22.814

Este trabalho esta sob uma Licenca Creative Commons Atribuicao-NaoComercial 4.0 Internacional.

%reﬁa\yc.djg PDF gerado a partir de XML Redalyc JATS4R 8

Sem fins lucrativos académica projeto, desenvolvido no ambito da iniciativa acesso aberto



https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=552860312007
https://doi.org/10.26895/geosaberes.v10i22.814
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

GEOSABERES: REvisTA DE ESTUDOS GEOEDUCACIONAIS, 2019, voL. 10, NOM. 22, SETEMBRO-DEZEMBRO, ISSN: 21...

REALIDADE VIRTUAL NA SALA DE AULA: PRATICA DE ENSINO DE
GEOGRAFIA

Virtual reality in the classroom: geography teaching practice

REALIDAD VIRTUAL EN EL AULA: PRACTICA DE ENSENANZA DE GEOGRAFIA

MATHEUS JOSE DOS SANTOS TRINDADE DOIL: https://doi.org/10.26895/geosaberes.v10i22.814
Universidade Federal do Sergipe (UFS), Brasil Redalyc: https://www.redalyc.org/articulo.oa?
eusouomatels@gmail.com id=552860312007

http://orcid.org/0000-0002-4825-7169

CRISTIANO APRIGIO DOS SANTOS
Universidade Federal do Sergipe (UFS), Brasil

aprigeo@gmail.com

http://orcid.org/0000-0001-7502-9391
Recepgao: 20 Julho 2019
Aprovagio: 27 Agosto 2019

REsumo:

A sociedade do século XXI ¢é marcada pelos avancos tecnoldgicos. Elas transformam e alteram as relagoes sociais no espago-tempo,
principalmente na categoria trabalho. E considerando a explosio do uso da Realidade Virtual — tecnologia que simula a realidade
real emergindo quem a use numa realidade imaterial — em diversas 4reas. Podemos perguntar: qual a importincia do uso da
tecnologia de Realidade Virtual (RV) no ensino de Geografia? O objetivo deste estudo ¢ analisar o rebatimento socioeducacional
do uso da tecnologia de RV como recurso didatico para a prética e ensino de Geografia. Para producio didtica trabalhamos os
conflitos socioambientais ¢ o que ¢ ser indigena no Brasil no século XXI. Dentre os resultados destacam-se maior engajamento e
empatia pelo contetido e pela ciéncia geogréfica.

PALAVRAS-CHAVE: Realidade Virtual, Geografia, Educacio Indigena, Priticas educativas.

ABSTRACT:

21st century society is marked by technological advances. They transform and alter social relations in spacetime, especially in the
work category. And considering the explosion of the use of Virtual Reality - technology that simulates real reality emerging who
uses it in an immaterial reality - in several areas. We may ask: how important is the use of Virtual Reality (VR) technology in
the teaching of geography? The aim of this study is to analyze the socio-educational effects of using VR technology as a didactic
resource for the practice and teaching of geography. For didactic production we work the social and environmental conflicts and
what it is to be indigenous in Brazil in the 21st century. Among the results stand out greater engagement and empathy for content
and geographical science.

KEYWORDS: Virtual reality, Geography, Indigenous Education, Educational practices.

RESUMEN:

La sociedad del siglo XXI estd marcada por los avances tecnoldgicos. Transforman y alteran las relaciones sociales en el espacio-
tiempo, especialmente en la categoria de trabajo. Y considerando la explosion del uso de la realidad virtual, tecnologia que simula
la realidad real emergente que la usa en una realidad inmaterial, en varias 4reas. Podemos preguntarnos: ¢qué importancia tiene
el uso de la tecnologia de realidad virtual (VR) en la ensefianza de la geograffa? El objetivo de este estudio es analizar el efecto
socioeducativo del uso de la tecnologia VR como un recurso didéctico para la practica y la ensenanza de la geografia. Para la
produccién didéctica trabajamos los conflictos sociales y ambientales y lo que es ser indigena en Brasil en el siglo XXI. Entre los
resultados destacan un mayor compromiso y empatia por el contenido y la ciencia geografica.

PALABRAS CLAVE: Realidad virtual, Geografia, Educacion indigena, Practicas educativas.
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INTRODUGCAO

A sociedade do século XXI ¢ marcada pelos avancos das tecnologias. Elas transformam e alteram as relagoes
sociais no espago, principalmente alteram nosso modo de pensar devido ao acesso as informagoes e aos novos
meios de se comunicar. No campo educacional, podem-se observar exemplos de usos simples e comuns,
professores utilizam as mais diversas tecnologias para planejar suas aulas, para a realizagao de pesquisas, assim
como os educandos para realizar as suas tarefas ¢ estudos.

Embora o uso de tecnologias como recursos diddticos estejam presentes no processo de ensino-
aprendizagem, nota-se que ha uma necessidade de mudanca de postura frente as transformagoes ¢ novas
demandas em sala de aula. As alunas e os alunos do atual século chegam na escola com uma carga de
informagdes muito maior que do século passado, devido globalizacio aos acessos as grandes midias e que
podem e devem ser aproveitadas para a construgao dos saberes. Os meios de comunicagao e informagio, a
grande midia, nao substituem a responsabilidade ¢ a prética dos educadores e educadoras em sala de aula, n6s
somos os mediadores entre a teoria e a pratica e a teoria modificada pela prética.

Deste modo, considerando a explosio do uso da Realidade Virtual (RV) - tecnologia que simula a realidade
dos espagos e emerge quem a use numa realidade imaterial — em diversas dreas. Podemos nos perguntar: qual a
importincia do uso da tecnologia de Realidade Virtual (RV) no ensino de Geografia? O objetivo deste estudo
¢ analisar o rebatimento socioeducacional do uso da tecnologia de RV como recurso didatico para a préticae
ensino de Geografia. Para produgao didética trabalhamos os conflitos socioambientais ¢ o que ¢ ser indigena
no Brasil no século XXI. Dentre os resultados destacam-se maior engajamento e empatia pelo conteudo e
pela ciéncia geogréfica. Nesse sentido, ensinar, aqui, sob o uso da realidade virtual - tecnologia que instiga e
permite a construgao e exploragao de saberes ao proporcionar imersao em ambientes que simulam a realidade
existente —, promove uma intera¢ao aproximada do contetido com para os educandos.

E um artigo resultado e apoiado em uma experiéncia proporcionada pela disciplina de Estagio Curricular
Supervisionado em Geografia IV do curso de Geografia da Universidade Federal do Sergipe (UFS). Dentre
os resultados prévios foi comum observar a reagao de fascinio, o que tornou as aulas empolgantes e davam a
espagos para participacio, por consequente constru¢ao de saberes pela turma em conjunto. Uma vez que sio
familiarizados com as tecnologias e os produtos de midias, assim como os contetidos a se trabalhar. E, entio,
construida uma aprendizagem coerente com a realidade. Para a produgao didatica, foi escolhido a temdtica
que envolve a realidade indigena que vive no Parque Indigena do Xingu, no Mato Grosso que aborda temas
relacionados ao uso e ocupagio da terra, aos aspectos fisicos, ambientais, socioculturais, o uso dos recursos
naturais e as transformagoes das paisagens, causadas paulatinamente pela reprodugao do capital. A qual,
centenas de territ6rios sio ameagados, desapropriados. Causando prejuizos ambientais, culturais e territoriais
em grandes escalas. Resultando na destrui¢ao da Floresta Amazonica, morte de animais nao humanos, dos
povos indigenas e dos nao indigenas.

Em primeira anilise, pode-se perceber o comportamento de maior participagao em aula, pela capacidade
de aprender com o uso de smartphones e internet, além da prépria RV, e a habilidade dos educadores ensinar
com esses recursos do cotidiano. A RV tem baixo custo, uma vez que a empresa criadora Google disponibiliza
modelo para impressao dos dculos e passo a passo para a montagem e compra dos 6culos. Uma vez montado
pode ser utilizado com um smartphone e produto de midia na plataforma de videos YouTube. Dessa maneira,
permite acesso aos educadores e aos educandos.

REALIDADE VIRTUAL NA SALA DE AULA DE GEOGRAFIA: A QUESTAO INDIGENA
E DA TERRA

Como metodologia foi utilizado o Google Cardboard Glasses (6culos especiais necessdrios), junto a um
smartphone e um video 360° executado no aplicativo YouTube. Esse conjunto de tecnologias permitem a
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imersdo na realidade simulada, fazendo a quem use sentir-se naquele ambiente (Figura 1). A RV tem baixo
custo, uma vez que a empresa criadora desses dculos em especifico, a Google, disponibiliza modelo para
impressao, sendo somente necessdrio a compra a parte das lentes, ¢ passo a passo para a montagem. Assim,
como a propria venda dos 6culos. Uma vez montado pode ser utilizado com um smartphone e produto de
midia na plataforma de videos YouTube.

Figura 1 — Visao geral da aplica¢io. Capturas de frames do documentério Fogo na Floresta.
Fonte: elaborado pelo autor. Simulagao online. Disponivel em: https://
www.youtube.com/watch?v=Jv8nkw8hy-c. Acesso em: 07 jun. 2019.

Google Cardboard ¢ uma plataforma de VR desenvolvido pela empresa Google. Permite experiéncias
imersivas, de interagao e explorac¢ao audiovisual produzido a partir dos recortes espaciais para a simulagao
imaterial. O usudrio entra no espago imaterial/virtual e visualiza, manipula e explora os dados da aplicagao
em tempo real, usando seus sentidos, particularmente os movimentos naturais tridimensionais do corpo
(PINHO ¢ KIRNER, 1997).

Para o uso necessita-se dos dculos para RV, como no caso, compramos e montamos 0s 6culos Google
Cardboard Glasses, conforme pode ser visto na Figura 2. Um passo importante ¢ a pesquisa do contetdo a
ser trabalhado em sala de aula. Deve ser um video. Uma vez selecionado o produto de midia, formato em
360, ¢ inserido o smartphone na frente das lentes. Conforme Figura 3. E fechado para prote¢ao do telefone
e para uso. O contetido pode ser encontrado nas plataformas Google Cardboard ou YouTube. Compativeis
com o recurso RV.

Nem todos os telefones sao compativeis, se for o caso funcionard com um visualizador. O que muda é a
forma diferente de interagir e explorar o contetido em RV. Outra forma de ser visualizada ¢ em navegadores
de desktop. A empresa orienta em seu site para desenvolvedores como produzir seus préprios produtos de
midia (fotos e videos em 360°). Assim como capturar ¢ hospedar o contetido. Assim, como construir os seus
préprios éculos, com alguns itens do dia-a-dia, on-line ou na sua loja de ferragens local. Sao esses: papelao,
lentes, imas, fechos de velcro e eldstico
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Figura 2 — Esquema de montagem dos éculos
Fonte: Google Cardboard (2019).

Figura 3 — Esquema de montagem dos éculos: smartphone acoplado
Fonte: Google Cardboard (2019).

Baseado em debate, apresentacio e discussao de video, a aula pode ser realizada no Laboratério de
Cartografia ¢ Geologia do campus da Universidade federal de Sergipe. Nesse espago, disponivel a acesso de
internet.

De inicio, expusemos os objetivos e a proposta, e, por meio de perguntas, foi feito a sondagem dos saberes
informal, para no final, compararmos e fazermos aperfeicoamento ou mudanca.

Para a sondagem perguntamos a respeito dos povos indigenas no Brasil: Quem sao? Que tipo de trabalho
exercem? Qual a relagio com a natureza? Por que ¢ necessério estudar e debater os povos originarios? Pedimos
que anotassem as respostas para o debate final. O segundo momento, foi executada uma tarefa investigativa
para analisar e construir novos conhecimentos. Por meio de um video em 360° e imagens, posa amostragem
do primeiro.

Nessa etapa, utilizamos os recursos de RV. Explorado por meio dos éculos Google Cardboard Glasses
(objeto necessdrio para a experiéncia), junto a um smartphone ¢ um video 360° executado no aplicativo
YouTube. Este chamado: Fogo na Floresta.

Curta-metragem produzido com Coprodugio do Instituto Socioambiental (ISA) realizado em Realidade
Virtual sobre o povo Waur4, etnia indigena da aldeia Piyulaga que vive no Parque Indigena do Xingu, no
Mato Grosso. Documentario que revela o cotidiano e cultura tradicional incorporados aos comportamentos
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dos usos de tecnologias da atualidade. O documentirio ¢ uma dentincia para o perigo do fogo que, devido
a destrui¢ao das matas no entorno do parque e¢ ao agravamento das mudancas climdticas, ameaga aos
ecossistemas no Xingu e de toda dindmica regional e global.

O ISA atua e desenvolve e reuni diversas produgdes, a exemplo campanha (Figura 5) em defesa dos povos
origindrios, tradicionais e da natureza. E em seus canais em meio eletronico, de divulgagao cientifica e politica.
Promove pesquisadores indigenas e nao indigenas para o intercimbio de ideias, visibilidades e fortalecimento
de saberes tradicionais.

Para a orientagao do uso dos éculos, os docentes guiaram os discentes com as seguintes questdes: O que
estio vendo com os 6culos? Como vocés sabem que essas pessoas so indigenas? (Devido a vestimenta, aos
rostos pintados, a cor da pele, etc.?). O que estio fazendo? Como sio as moradias (Diferentes das nossas,
moram em ocas, casas feitas de palhas)? Como vocés acham que ¢ a relagio com os animais ¢ com a natureza?
Por que os indigenas estao preocupados no video?

Figura 5 — Um frame do filme de campanha do ISA, “#MenosPreconceitoMaisindio”
Fonte: Instituto Socioambiental (ISA) (2019).

As razdes pela escolha dessa temdtica ¢ a caréncia e negligéncia observada durante as observagoes nas
escolas durante os primeiros estdgios do curso. E a disponibilidade de diversos videos no formato 360° sendo
produzidos, incluindo a temdtica.

Como educadores estamos sempre em formagao, em construgao, sempre pesquisando mais. Essa é nossa
natureza e que nos diferencia de outros animais. Somos capazes de superar a légica liberal e lutar por uma
educagio para além da capital. Ou seja, devemos combater as essas nogoes dadas hegeménicas, que tem como
fator social, as desigualdades. Heranga do colonialismo que permanece para a manutengio de poder de uma
classe sobre outra. Dessa maneira, fizemos essa escolha politica, como todas, pelo direito ao saber de um dos
povos pioneiros na luta pela vida e pela natureza.

Ha4, portanto, de ter o cuidado para nao reproduzir velhas ideologias e preconceitos, que, de maneira geral
romantizam e inviabilizam as existéncias dos povos indigenas brasileiros, desde séculos passados, antes da
invasao A invengio da América e do Brasil, nos séculos mais recentes.

Como professoras e professores, devemos aceitar os desafios em sala. Ensinar ¢ por si s6 tarefa dificil.
Assim, ¢ imprescindivel buscar melhorias da pratica educativa rejeitando o fracasso escolar, especialmente o
de ensino publico.

Quando se estd diante de uma turma, independente da série, o (a) educador (a) deve ter compromisso com
sua ciéncia, com seus educandos ¢ com a préxis.

Trazer novos ou nio recursos importam somente se a intengao for multiplicadora. Nossa a¢ao como
educadora ou educador ¢ multiplicadora. Provocar engajamento, participa¢oes que se somam na produgio
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de saberes. Permitindo gerar debates, questionamentos sobre a realidade, para assim, ser imaginar possiveis
transformagoes da mesma. Entretanto, ¢ preciso refletir constante sobre a pedagogia, nao somente na didética
ou metodologia. Paulo Freire em Pedagogia da autonomia nos ajuda a defender que ensinar ¢ o aprender nao
se trata de reproduzir ou transferir conhecimento. Nas palavras de Freire (1997, p.27):

Saber que ensinar nio ¢ transferir conhecimento mas criar as possibilidades para a sua prépria produgio ou a sua construgio.
Quando entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a indagacées, & curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas
inibi¢des, um ser critico e inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho - a ele ensinar e nio a de transferir conhecimento.

E preciso insistir: este saber necessario ao professor - que ensinar nio ¢é transferir conhecimento - nio apenas precisa ser
apreendido por ele e pelos educandos nas suas razoes de ser - ontoldgica, politica, ética, epistemoldgica, pedagdgica, mas
também precisa ser constantemente testemunhado, vivido.

Todas e todos educandos tém autonomia. Elas e eles consumem e reproduzem uma diversidade de
conteudos disponiveis na internet.

Aqui, entendemos que o uso de materiais/recursos das quais estao presente no cotidiano dos educandos, e
exploréd-los é criar condigdes para aprender com realidade concreta. Além da reflexao critica faz-se necessario o
reconhecimento e valoriza¢ao daidentidade cultural de cada educando. Ou seja, fazemos aprender a aprender
a pensar e a criticar a realidade. E entendé-la como produto histérico e passivel de transformagoes. Dessa
forma, trazer o smartphone, video da internet ¢ instigar a possibilidade de usar tais meios, simbolos da
sociedade globalizada, para apreensao, formagao e critica de visao de mundo.

Paulo Freire ressalta que como educadores temos de respeitar a autonomia, a dignidade e identidade
dos educandos. E o ensinar exige bom senso imbricado na ideia que ¢ a curiosidade. O desenvolvimento
dos debates em sala vai muito mais além se provocarmos curiosidade. Curiosidade em aprender mais, em
questionar € se questionar mais e poder buscar porsi. Ter o direito a autonomia.

Considerando a explosao dos usos da Realidade Virtual em diversas dreas do campo do conhecimento. Ja
utilizada na Medicina (por meio de simulagdes cirtrgicas), em treinamentos, a exemplo o acrondutico, no
entretenimento (jogos eletrénicos), no turismo, além de utilizado na educagao.

Entretanto, temos um desfalque educacional quanto ao contetdo de educagio indigena quanto superagao
dos desafios naintroducio de inovagdes pedagdgicas e conceituais; no fortalecer o crescimento de redes sociais
colaborativas para o desenvolvimento da aprendizagem; no estimulo a mediagao pedagdgica em rede; e vencer
0 preconceito no uso de novas tecnologias de educagéo (PIRES, 2009). Precisamos entio, criar espagos e
enfrentar essas desigualdades.

Nesse contexto e nessa experiéncia podemos observar a viabilidade. Além disso, questionamos: qual a
importincia do uso da tecnologia de Realidade Virtual (RV) no ensino de Geografia? Diante disso, o objetivo
desse estudo ¢ analisar o rebatimento socioeducacional do uso da tecnologia de RV como recurso didético
para a pratica e ensino de Geografia.

Dessa maneira, para a produgao didatica trabalhamos os conflitos socioambientais e o que é ser indigena no
Brasil, em especial no século XXI, como contetdo para ser explorado com a ajuda dos recursos da realidade
virtual (RV).

A intencao foi experimentar o uso dos recursos da RV para a construgao e exploragao de saberes ao
proporcionar uma interagao com o recorte da realidade, ou o contetdo a ser trabalhado em sala com para
os educandos.

Uma vez que os educandos ou “nativos digitais” termo criado por Prensky (2001) para aqueles que
nasceram em meio as tecnologias ou na atual era em rede. Afirma que ajuventude precisa ser educada de forma
diferenciada, contextualizada com a realidade, e ressalta a interagao do ensino com as tecnologias. Segundo
o autor a escolha dos recursos tecnoldgicos permite vencer o preconceito no uso de novas tecnologias de
educacao.

Para Martin (2003, p. 14) a sociedade da informacio s6 se transformar4 em sociedade do conhecimento
se o processo de alfabetizagao for digital, de maneira generalizada. Ainda segundo o autor, os objetivos da
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alfabetiza¢ao digital sio proporcionar: o conhecimento e uso dos dispositivos e técnicas mais frequentes de
processamento e digitalizacio de informagio. Proporcionar o conhecimento das linguagens que compoem
os produtos de midia interativos ¢ 0 modo como se integram. Proporcionar o conhecimento e valorizagao
das implicagdes sociais e culturais das novas tecnologias (2003, p. 78).

Na alfabetizacio digital, conforme Martin (2003, p. 84) possui dois tipos de dimensio, a instrumental,
pautada na aprendizagem da manipulacio das informagoes, e dimensao critico-reflexiva. Esta ultima pautada
na reflexao e analise dos contetidos que se produziram.

Em primeira anélise, pode-se perceber o comportamento de maior participagio em aula, pela capacidade
de aprender com o uso de smartphones e internet, além da prépria RV, e a habilidade dos educadores ensinar
com esses recursos do cotidiano.

Quando abordado o tema, no entanto, em nossa experiéncia parte dos conhecimentos que a turma — 6°
ano A — detinha sobre o tema foi a partir do livro Xondaro (Figura 6) de Vitor Flynn Paciornik - quadrinista
e ilustrador, publicado pela Editora Elefante, que utilizamos no primeiro dia de aula para se trabalhar os
conceitos geograficos.

Figura 6 — Livro ilustrado Xondaro de Vitor Flynn Paciornik
Fonte: Editora Elefante (2019).

O livro conta um pouco da histdria de vida dos Guarani, na maior metrépole brasileira. Revelando a
resisténcia de suas tradicoes ancestrais desde a invasio dos europeus aos dias atuais, na busca dos direitos a
demarcacio de terras.

Os povos das florestas seguem resistindo (Figura 7). Educadores indigenas ¢ nio indigenas seguimos
resistindo pela educagao publica e de qualidade ao combate da tolice e coergao para uma vida inumana e
superficial. Devemos lembrar que nosso oficio ¢ um ato revoluciondrio e devemos seguir lutando. Pois a luta
¢ de todas e todos oprimidos. Nesse momento, sugerimos aos educadores para aproveitar esse momento e
instigar sobre a luta de classes.

Ao final da intervengao, deixamos responderem livremente as perguntas. Respeitamos a exposi¢ao de seus
conhecimentos e saberes a respeito da cultura indigena.

A partir dessa intervengio, os educandos aprenderam, por meio da proposta, o modo de vida do indigena
no Brasil, suas lutas, resisténcias. O respeito as diferengas de cultura e identidades. Conhecendo, assim, a
histéria de sujeitos brasileiros, através do uso de tecnologias.
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Figura 7 — Indigenas fizeram ato histérico na Esplanada dos

Ministério contra o genocidio dos povos origindrios em 2018
Fonte: Mobilizagio Nacional Indigena. (2018).

CONCLUSAO

A utilizagdo dos recursos tecnolégicos de RV (no caso Google Cardboard Glasses e telefones e produto de
midia) ¢ o debater do tema da questio indigenas e da terra propiciaram condigoes aos educandos entenderem
como sujeitos socio-histérico-culturais, transformadores do seu meio, que se comunica, que critica, que pode
lutar pelos seus desejos. Dessa forma, a RV e seus recursos necessérios denotam de grande potencialidade para
o ensino-aprendizagem.

Percebemos que provocaram engajamento ¢ empatia pelo contetdo e pela ciéncia geografica. Empatia
entendida pelo desejo por um Brasil que valorize e respeite todas as pessoas, em especial, os povos das florestas
e a natureza. Uma vez que a vida e os espagos s3o um todo, uma unidade. E engajamento observado na
importincia de lutar por justica, igualdade e liberdade de todas as opressdes contra a natureza, aos animais
nio humanos e nio humanos.
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