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Resumo: Este estudo tem como objetivo refletir sobre as culturas digitais e suas
implicagdes para se pensar a formagio de professores em uma contemporancidade
marcada pelo digital em rede. A partir deste objetivo, tem-se uma pesquisa de cunho
bibliografico que, em sua tessitura, traz compreensdes acerca dos processos
realizados pelos atores sociais os quais, por meio de suas préticas cotidianas com as
tecnologias digitais, constituem multiplas culturas. Como resultado, este trabalho
nos ajuda a pensar na cultura contemporinea em uma perspectiva plural, tendo em
vista o entendimento de que os atores sociais atribuem aos artefatos sentidos
proprios em meio aos usos ¢ apropriacoes, marcando uma imersdo de criagio ¢
autoria que, no contexto educacional, tem nos provocado a instituir formagoes
docentes que acolham fazeressaberes outros com o digital.

Palavras-chave: Culturas Digitais, Educacio, Formacio Docente, Tecnologias
Digitais.

Abstract: This study aims to reflect on digital cultures and their implications for
thinking about teacher education in a contemporary world marked by the digital
network. From this objective, we have a bibliographical research that, in its weaving,
brings understandings about the processes carried out by social actors who, through
their daily practices with digital technologies, constitute multiple cultures. As a
result, this work helps us to think about contemporary culture in a plural
perspective, in view of the understanding that social actors attribute to the artifacts
their own meanings in the means of use and appropriation, marking an immersion
of creation and authorship that, in the educational context, has provoked us to
institute teacher training that welcomes other know-how with the digital.
Keywords: Digital Cultures, Education, Teacher Education, Digital Technologes.

Resumen: Este estadio pretende reflexionar sobre las culturas digitales y sus
implicaciones para pensar la formacién del profesorado en un mundo
contemporéneo marcado por la red digital. A partir de este objetivo, contamos con
una investigacién bibliogréfica que, en su tesitura, aporta comprensiones sobre los
procesos llevados a cabo por los actores sociales que, a través de sus practicas
cotidianas con las tecnologfas digitales, constituyen multiples culturas. Como
resultado, este trabajo nos ayuda a pensar la cultura contemporinea en una
perspectiva plural, ante la comprensién de que los actores sociales atribuyen a los
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artefactos significados propios en medio de usos y apropiaciones, marcando una
inmersion de creacidn y autoria que, en el contexto educativo, ha provocado que
instituyamos una formacion docente que acoja otros saberes-haceres con lo digital.

Palabras clave: Culturas digitales, La educacién, Formacién del profesorado,

Tecnologfas Digitales.
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INTRODUCAO

A partir da década de 70, as tecnologias digitais (TD), marcadas
pela  convergéncia das tecnologias da informdtica e das
telecomunicagées, influenciam nos processos de agenciamentos
socioculturais dos sujeitos, de modo a ressignificar as intimeras
préticas cotidianas, bem como ampliar suas inter-relagoes. A
constante utilizagao das tecnologias mdveis conectadas a rede, por
exemplo, tais como tablets e smartphones, propicia aos seus usudrios
convergéncias de lugares e espagos, a partir da ubiquidade, um
fendmeno que possibilita as pessoas a estarem em dois lugares ao
mesmo tempo, ambos atuantes em um segundo plano, favorecendo
um terceiro lugar, referente ao espago comunicacional (Santaella,
2010). Assim, os sujeitos se encontram em situagio de presenca
ausente, de modo que estejam presentes €, 20 mesmo tempo, nao
estejam.

Nesse contexto, através dos processos de digitalizacao e ubiquidade
decorrentes do crescente uso das tecnologias méveis e do surgimento
da web 2.0, denominada como nova forma de conectar-se a rede
(Lucena & Oliveira, 2014), culturas digitais sao potencializadas, uma
vez que as possibilidades de producao, acesso e compartilhamento de
informagdes sao ampliadas e as praticas com o digital ressignificadas.
Assim sendo, através das TD, criangas, jovens e adultos partilham
sonhos, desejos, criam e dio sentidos as suas préticas cotidianas,
produzem e socializam suas proprias culturas. Considerar que a
cultura se ressignifica continuamente, cultiva e ¢ cultivada por
multiplicidades e heterogeneidades, ¢ o primeiro passo para
compreender o digital como disparador de culturas no plural.

Nessa direcao, importantes autores defendem que concepgoes de
cultura sao criadas, atualizadas e ressignificadas em detrimento das
mudangas e significagoes das préticas cotidianas dos atores sociais. No
tocante aos avangos das TD em contexto educacional e as relagoes
estabelecidas por diferentes geracoes nas sociedades contemporéneas,
essas transformacoes se tornam cada vez mais aceleradas. A partir
desse posicionamento, esse estudo trata da concep¢ao de culturas
digitais, gestada pelo uso das tecnologias on-line e off-line, em
contexto amplo e com sentidos plurais. Essa realidade nos levou a
refletir sobre as culturas digitais e suas implicagdes para se pensar a
formacao de professores em uma contemporaneidade marcada pelo
digital em rede.

Trata-se de um estudo bibliogréfico, cujo processo se deu a partir
do levantamento tedrico acerca das culturas digitais. Para a produgao
deste estudo, recorremos a autores que nos auxiliaram na
compreensio da cultura contemporinea, a qual ¢ marcada pela
pluralidade de artefatos, pela dinamicidade de seus usos e pelas formas
de apropriagio. Em um mergulho implicado com as concepgoes
encontradas, foi possivel produzir reflexdes iniciais, mas fecundas, no
tocante as culturas digitais, estendendo-a ao contexto educacional
para promover didlogos com a realidade e sinalizar possiveis caminhos
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para a formagao docente com as tecnologias digitais. Em sua tessitura,
o presente artigo traz compreensoes acerca dos processos realizados
pelos atores sociais que, por meio de suas préticas com as tecnologias,
constituem culturas no plural, bem como suas contribui¢oes nos
processos formativos de professores na contemporaneidade.

Diante das diversas transformagdes que ocorreram na sociedade ao
longo do tempo, ¢ quase impossivel imaginar a nossa vida sem a
dinamicidade e mobilidade que as tecnologias digitais nos
proporcionam atualmente. Do mesmo modo, ¢ importante salientar
que os processos ¢ usos desenvolvidos por essas tecnologias ocorreram
em consonincia com as préprias transformagées sociais e culturais, o
que nos levou a constituir, sobretudo a partir da internet e, portanto,
do digital em rede, multiplas culturas. Sendo assim, na préxima secao
abordaremos sobre as invengdes, transformagoes e ressignificagdes no
uso das TD, além de sua (in)tensa presenga nas relagdes e praticas
cotidianas.

DO TECNOLOGICO A SOCIABILIDADE

Desde sua fase primitiva, o ser humano desenvolve formas de
superar os desafios e obsticulos que se materializam em seu caminho.
Dentre essas formas, encontram-se as diversas tecnologias,
comumente classificadas como ferramentas que facilitam a
(sobre)vivéncia em sociedade. Entretanto, devido ao processamento
das informagoes ¢ as formas de se comunicar se tornarem mais
intensas e se ressignificarem, rompe-se com a ideia instrumental e
passa-se a entendé-las como um produto social e cultural (Lévy,
2010).

Isto posto, ¢ importante trazer para essa discussao tecnologias que
sao consideradas, até os dias atuais, enquanto importantes dispositivos
para o compartilhamento de informagoes como, por exemplo, o rédio,
a televisio, o computador, a internet e, posteriormente, O
smartphone. Entretanto, embora todos esses dispositivos se
configurem como grandes meios de acesso ao que acontece ao redor
do mundo, ¢ possivel identificar dois movimentos inerentes aos seus
praticantes. No primeiro, hi um ouvinte/leitor considerado receptor
de informacao; no segundo, esse mesmo ouvinte/leitor, com o avango
do digital, configura-se enquanto emissor e receptor ao mesmo
tempo, em um Processo mais ativo € fluido, uma vez que o usuario
conectado 2 internet e, portanto, ao ciberespago, passa a ser além de
receptor também um produtor de informagio. No entanto, para
chegarmos até o estdgio atual, passamos por um processo adaptativo
desde a chegada da conexao de rede para a populagao na década de
1990.

Nesse contexto, Santos (2019) argumenta que, a partir do
surgimento da web, uma rede aberta a conexdes fez com que o
computador se diferenciasse da televisao analdgica, considerada pela
autora como uma maquina rigida, restritiva e centralizadora, & medida
que ao falar para “as massas” tanto a televisio quanto o radio nao
permitiam uma interatividade com quem recebia a informacao.
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Castells (1999) destaca que foi a partir da invengio do
microprocessador, em 1971, e do aperfeicoamento dos recursos
técnicos, que se promoveu o aumento da capacidade de
armazenamento e processamento de informagoes. Em vista disso, a
microeletronica caminhou para, com a conexdo mundial em rede,
mudar decisivamente a era dos computadores nos anos 1990 e,
consequentemente, as relagoes tanto com esses artefatos quanto entre
0s atores sociais.

Para entendermos melhor como as mudangas ocorreram na
denominada sociedade em rede (Castells, 1999), é preciso entender o
conceito da digitalizagio da informagio que, na visao de Lévy (2010),
consiste em traduzir em numeros que podem ser expressos em
linguagem bindria (0 ¢ 1). A partir dai, tudo pode ser codificado
digitalmente, sejam textos escritos, sejam sons e/ou imagens, um
processo técnico que acelerou o compartilhamento da informagao,
gerando na rede de computadores uma maior circulagio dos
hipertextos, definidos pelo autor como informag¢ées multimodais, os
quais pressupdem diversas formas de comunica¢ao como sons, textos
¢ imagens. (Lévy, 2010).

Foi a partir da digitalizacao e da virtualizagao da informacao que se
configurou a realidade em poténcia (Lévy, 2010) por meio das
tecnologias digitais e seus diversos modos de uso. Além disso, com a
conexao a internet, encontramo-nos diante de uma “nova morfologia
social” (Castells, 1999), pois ao transformar o armazenamento ¢
processamento de dados, que antes era centralizado em um sistema
interativo e compartilhado de computadores em redes, temos como
pano de fundo nao s6 o espago fisico, mas também o ciberespaco, que
“[..] ¢ a internet habitada por seres humanos, que produzem,
autorizam-se e constituem comunidades e redes sociais por € com as
mediagdes das tecnologias digitais em rede.” (Santos, 2019, p. 30).

Nesse sentido, concordamos que o ciberespago, ao se caracterizar
como um conjunto virtual de espagos mediados por interfaces digitais
entre o mundo fisico e suas manifestacdes individuais e coletivas
(Santos, 2019), tem o potencial para a disseminagio das produgées
que acontecem na nossa sociedade, agora de forma mais ripida e em
rede. Esse compartilhar em rede se insere dentro do contexto da
cibercultura que, na nossa concepgao se difere do conceito de culturas
digitais, uma vez que, segundo Lévy (2010) as praticas, as atitudes, os
materiais e as técnicas inerentes a cibercultura se desenvolvem
conjuntamente com o ciberespaco, o que pressupdée O
compartilhamento em rede. Em nossa concepgao, tratamos as culturas
digitais enquanto usos e apropria¢oes do digital, tanto on-line quanto
off-line, uma vez que hd préticas adaptativas a uma realidade cujo
ciberespago, em algumas situagoes, nao pode ser acessado.

Seguindo essa linha de pensamento, Santos (2019) destaca que, no
ciberespago, em um primeiro momento denominado de web 1.0, os
sites eram como grandes repositérios de conteudos criados por
especialistas em informdtica para que os internautas apenas
"navegassem”, ou seja, as praticas realizadas pela sociedade em geral se
limitavam a um acesso “somente leitura”, ji que eram necessarios
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conhecimentos mais avangados em linguagem de programacio para
poder produzir e compartilhar contetdos na web. A partir do
surgimento dos blogs e das redes sociais e, portanto, do
desenvolvimento da web 2.0, o compartilhamento de praticas,
informagdes e contetidos por cada sujeito imerso no ciberespago, bem
como a interatividade, potencializou a autoria em rede, o que nos faz
compreender que “[...] a web 2.0 ¢ resultado da intersecio de
mudangas tecnolégicas, econdmicas e sociais.”(Santos, 2019, p. 32).

Pensando nisso, entendemos que o desenvolvimento e as
transformagoes ocorridas na/com as tecnologias digitais estao
associados 2 inter—relagéo que existe entre OS contextos social,
econdmico, politico e cultural (Santaella, 2003), sendo que essas
inter-relacoes “conjuntamente, expressa que o que realmente motiva
as pessoas a se envolverem em redes de contato na midia social ¢ a
liberdade de expressao das autorias, de interlocucio e de colaboragao,
quando os individuos estio entregues a si mesmos [...]” (Santos, 2019,
p. 32). Essa discussiao se embasa também na afirmacio de Castells
(1999, p. 354), quando ao discutir sobre cultura, argumenta que “A
cultura ¢ mediada e determinada pela comunicagio, as proéprias
culturas, isto ¢, nossos sistemas de crengas e c6digos historicamente
produzidos sio transformados de maneira fundamental pelo novo
sistema tecnolégico e o serdo ainda mais com o passar do tempo”.

Em um cendrio cada vez mais tecnoldgico, ¢ fato que os préprios
usudrios da rede promovem mudancas e transformagdes 2 medida que
usam e se apropriam das interfaces e dispositivos digitais, produzindo
e experienciando novas formas de uso e de forma colaborativa.
Pensando nisso, no intuito de descrever os avancos culturais da
convivéncia a convergéncia das midias no 4mbito dos meios de
comunicagio e informagio, Santaella (2003) define seis formagoes
culturais que, na visao da autora, foram se integrando uma a outra,
provocando reajustamentos e refuncionalizagdes: a cultura oral, a
cultura escrita, a cultura impressa, a cultura de massas, a cultura das
midias e a cultura digital.

Diante do processo de transformagio sociotécnica das tecnologias
digitais, prosseguiremos com a discussao, na préxima se¢ao, sobre as
culturas digitais, demarcadas por nés em uma perspectiva plural, bem
como a relevincia de se refletir sobre a formagio docente com as
tecnologias  digitais enquanto  dispositivo  pedagdgico. Por
compreendermos que existem inumeras defini¢oes de cultura e, por
cada individuo manifestar de diferentes formas seus usos,
apropriagoes, desejos e autorias, entendemos que é possivel criar e
produzir formas diferentes de se manifestar culturalmente no mundo
digital. Portanto, o termo culturas digitais, que serd aprofundado mais
adiante, ¢ visto por nds como algo mais amplo, que abarca nao s6 as
formas de uso no ciberespago, mas também fora dele, levando em
consideragio que envolve as maneiras de fazer (Certeau, 2012) de
cada praticante cultural com as tecnologias digitais, haja vista, na
concepgio de Lucena (2016), a ampliagio e redimensionamento dos
processos ji vivenciados pelos seres humanos, antes mesmo do
desenvolvimento de tais tecnologias.
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CULTURAS DIGITAIS: UM OLHAR PARA A
FORMACAO DOCENTE

As tecnologias digitais provocaram alteragdes das mais simples as
mais complexas em nossas relagées e préticas cotidianas, sejam no
Ambito pessoal, social, profissional ou académico, dentre outros. Com
elas, forjamos préticas culturais que transversalizam os vérios
contextos vividos, cuja amplitude permite construirmos dinimicas
sociais que vao sendo tecidas no fluxo das relagdes, na criagao de redes,
na emergéncia das situagdes e na (re)configuragio dos
comportamentos.

Com o digital, portanto, ¢ possivel adotar significativamente a
multiplicidade cultural tecida pelos atores sociais, bem como a sua
condi¢ao transformadora. Assim, a cultura, por se tratar de um
fendmeno social em que ha a possibilidade de alteragoes
acontecimentais, modifica-se continuamente, sendo que “[...] De um
lado, ela ¢ aquilo que ‘permanece’; do outro, aquilo que se inventa.
Ha4, por um lado, as lentidoes, as laténcias, os atrasos que se acumulam
[...]. Por outro, as irrupgdes, os desvios [...]” (Certeau, 2010, p. 239).
Ou seja, nao se trata de um fendmeno estavel e imutdvel, suas
“oscilagdes”, ou mesmo mistura ou hibridismo, como apontado por
Canclini (2011), acontecem porque o homem ordindrio confere
sentido as suas habilidades e préticas cotidianas (Certeau, 2010), as
quais dialogam com o tempo vivido. Esses sentidos vao tomando
forma e compreensdes outras, conforme se instituem as novas
dinimicas socioculturais, como vém ocorrendo com os artefatos
digitais. Assim, esse homem, ou melhor, o praticante cultural produz
suas culturas, caracterizando-se enquanto aquele que, a0 tempo em
que convive com permanéncias e mudangas, constrdi um fend6meno
complexo e multifacetado.

Neste mundo digital em que nos encontramos, essas alteragoes
ocorrem de forma cada vez mais (in)tensa e acelerada, tendo em vista
as tecnologias digitais criadas, recriadas e renovadas continuamente,
sobretudo com acesso a rede mundial de computadores. Na interagao
com 0 meio € com outros praticantes, os atores sociais constroem
com/no uso das tecnologias modos de vida distintos, uma vez que
cada praticante vai atribuindo operagoes e sentidos outros realizados
em um mundo que permite ressigniﬁcar—se e reinventar-se a todo
tempo (Certeau, 2010). Mediante esse entendimento, cada artefato
construido pode ser ressignificado, forjando praticas distintas para os
quais foram inventados, metamorfoseando-se. Até porque, na
inven¢ao cotidiana, os atores sociais instituem redes de criagdes
anonimas e praticas significantes (Ferrago; Alves & Soares, 2016).

Pensar nessas redes nos ajuda a entender que os praticantes nao
apenas consomem os artefatos, eles também os tecem individual ou
em conjunto. Pretto (2017) nos acrescenta dizendo que a saida da
condi¢ao de meros consumidores para a de produtores de informagao
e de conhecimento, que vivenciamos no mundo digital, sinaliza a
formacao de outras culturas, ji que a producio ocorre por meio de
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pluralidades de artefatos, linguagens, midias, inter-relagdes,
oportunizando habitos distintos com as TD. Nesse processo, hd
apropriagao, criagao, recriagao individual e/ou coletiva. Contudo, na
educagio, esse movimento de (re)criar com o outro, a partir das
tecnologias atuais, ainda se apresenta com significativas lacunas. Para

Pretto (2017, p. 47),

O fato ¢ que continuamos a observar a escola pensando as tecnologias digitais
como recursos auxiliares ou animadores da educacio, ao contrario da maneira
como as compreendemos‘ Para nés, essas tecnologias precisam se constituir
em obstdculos construtivos e desafiadores para a criagdo. Insistimos que as
politicas publicas que buscam introduzir as TIC nas escolas nio podem
continuar com essa perspectiva e, muito menos, referir-se a elas a modo de
tecnologias educativas.

A educagio precisa entender que essas tecnologias nao sao fixas e
homogéneas, pois estao abertas & dinimica da vida social, em que
pensamentos e agdes convivem com as heterogeneidades préprias dos
espagotempos vividos. Os artefatos que foram (sio e serdo) criados
pela prépria humanidade passam a fazer parte desses espagostempos,
invadindo nossas préticas cotidianas, inter-relagoes, comportamentos,
ou seja, nossas maneiras de ser e de agir no mundo.

Como dito anteriormente, a partir da década de 70, os atores
sociais passaram a se apropriar cada vez mais do digital, provocando
rupturas na concepgao das tecnologias enquanto ferramentas
(Manevy, 2009). Ao adentrarem na dinimica da vida social, tais
artefatos passam a assumir sua condi¢io cultural, sobretudo pelo
modo como acontecem as relagdes, pelo sentido plural que os
permeiam e pelas transformagées impulsionadas, tanto das pessoas
quanto dos préprios artefatos. Do mesmo modo, Dowbor (2009, p.
70-71) sinaliza que ¢ com a chegada do digital que se expande nao s6 a
ideia de rede, mas também se potencializa a pluralidade cultural.
Assim, tem-se

[...] uma fusio de culturas, uma diversidade cultural que nés nio tinhamos
possibilidade de conhecer antes. As culturas tinham mais dificuldade de se
movimentar, mais dificuldade de se recombinar. A rede facilita isso. E a ideia
de que uma cultura ela estd sempre em movimento, porque ela sempre estd
em movimento, cla sempre busca a criagio, ela tem uma dinimica
interessante ¢ essa dinimica se junta, no caso da rede, com uma diversidade
impressionante.

A ideia plural do termo “culturas” também ¢ assumida e defendida
por Certeau (2010), colocando a cultura em sua multiplicidade e
diferenca, sempre em ato que se renova, ressignifica e pluraliza. Assim,
para este tedrico, na tessitura cultural, hd o encontro de multiplas
referéncias e, portanto, a constituicao de significados heterogéneos
que cada um vai atribuindo, modificando, reinventando, nao sendo,
portanto, imutdvel e hegemoénico. A cada época, culturas sao
transformadas pelo préprio movimento cotidiano, como extensao da
vida social, cujos referenciais sao multiplos e, portanto, nao pode ser
acolhida como homogénea. Para ele,
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[...] a cultura no singular tornou-se uma mistificagio politica. Mais do que
isso, ela ¢ mortifera. Ameaca a prépria criatividade. Sem duvida, ¢ atualmente
um problema novo encontrar-se diante da hipétese de uma pluralidade de
culturas, isto ¢, de sistemas de referéncia e de significados heterogéneos entre

si.” (Certeau, 2010, p- 142)

Assim, a nogao de culturas, por sua dimensao heterogénea, legitima
falar em culturas digitais, pois o que ¢ vivido na contemporaneidade
com os artefatos desse tempo potencializa manifestagoes e tessituras
multiplas nos modos de vida e com caracteristicas distintas que, ao
mesmo tempo em que algumas vao se enfraquecendo, outras vao se
firmando, ressignificando, criando formatos outros nao sé de usos,
mas de sentidos atribuidos por cada um, a partir de sua bacia
semantica (Macedo, 2010). Com o olhar para a educagio, Pretto
(2017, p- 61) pontua que, na escola, nao sé as pessoas, alunos e
professores, mas também os materiais, midias, tudo sao
potencialmente carregados de culturas, pois cada um desses elementos
traz suas marcas culturais que, quando a escola acolhe, estimula
reflexdes e promove “educagoes”, valorando os saberes que cada um
traz consigo.

Outrossim, quando tratamos a cultura contemporinea, permeada
pelas TD, enquanto culturas digitais, buscamos romper com a ideia de
uma tnica cultura, acreditando, pois, que ¢ preciso compreendé-la em
sua complexidade de concep¢ao, o que permite multiplos olhares e o
reconhecimento de que atores sociais nio sio “idiotas
culturais” (Macedo, 2013). Para Santaella (2003), a cultura ¢
aprendida e, portanto, passivel de modificagao pelos atores sociais nas
relagoes estabelecidas e que se manifestam em institui¢oes, padroes de
pensamento e objetos materiais. Ou seja, Nao se pensa a cultura como
uma representacdo imutdvel dos pensamentos e comportamentos
humanos, mas de uma constru¢io continua que, ao aceitar a
diferenca, (in)tensifica a mudanca. Contemporaneamente, hd
coexisténcia de culturas, pois a presenca de singularidades e
pluralidades ¢ marcante, seja pela juncao, seja pela hibridizacao,
entendida por Canclini (2011, p. 17) como “[..] processos
socioculturais nos quais estruturas € préticas discretas, que existem de
forma separada, se combinam para gerar novas estruturas, objetos e
praticas”. E ainda, para esse autor, "[..] a hibrida¢io surge na
criatividade individual e coletiva. Nao sé nas artes, mas também na
vida cotidiana e no desenvolvimento tecnoldgico”. (p. 22).

Essa concepgao nos acrescenta a importincia de rompermos com
ideia de que somos apenas agentes de cultura e nos assumirmos
enquanto praticantes que (re)constroem e, portanto, somos a(u)tores
de nossa prépria dinimica social. Desse modo, precisamos
compreender que as culturas digitais nao surgem apenas pelo
desenvolvimento das tecnologias, mas pela apropriacao e pelos modos
de usos desses dispositivos. Para Lucena & Oliveira (2014, p. 39), o
acelerado uso dos smartphones, por exemplo, por meio de seus
aplicativos, possibilitou que
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[...] cada vez mais as pessoas possam interagir utilizando diferentes linguagens
escrita, oral e a hipermidia. Esta outra forma de se expressar, de comunicar e
de produzir que mistura e remixa diferentes linguagens ¢ a maneira utilizada
pela atual geracio nascidos sob égide das tecnologias digitais.

Em continuidade a essa discussio, os autores reforcam que as
politicas educacionais ainda apresentam um hiato quanto a formagao
de professores, no contexto das tecnologias digitais, haja vista a
persisténcia de um “processo determinado e padronizado que
impossibilita uma postura de criagao do professor, pois proporciona
um dominio imediatista do dispositivo” (Santos, 2021). Assim,
embora os professores ji facam parte das culturas digitais, ao acessar os
aplicativos ou as suas redes sociais, por exemplo, na sala de aula a
criagio e a autoria potencializadas por tais dispositivos nao ¢ uma
realidade. A dinAmica mais recorrente ¢ pautada na transmissao,
demarcando que na escola “[...] todo o potencial inovador, interativo
e colaborativo que as tecnologias digitais possibilitam nao ¢
considerado, pois elas acabam sendo utilizadas de forma reducionista
e reprodutivista” (Lucena & Oliveira, 2014, p. 41).

Essa postura antagOnica aponta para a dificuldade docente de
romper com as maneiras de fazer em sala de aula. Enquanto no social
professores vivem as culturas digitais, na escola fazem uso do mesmo
digital em uma perspectiva que nao cria, apenas perpetua uma
tessitura de ensino pautada no uso instrumental, possivelmente pela
inexisténcia de formagoes que os provoquem a enredamentos outros
em sala de aula. Esse fato nos leva a inferir que, na escola, hd uma
cultura digital no singular, tanto pelo recorrente uso instrumental das
tecnologias no exercicio de sua profissao, quanto nas formagoes que
lhes sao ofertadas, isso porque

[...] os programas governamentais resumem a formagio continuada de
professores em pequenos cursos ou oficinas com carga hordria insuficientes
para reflexdo critica sobre o uso das tecnologias digitais. O que se percebe ¢
que as politicas publicas educacionais de formagio para o uso das tecnologias
digitais, na maioria das vezes, sio pautadas numa perspectiva de incluir o
professor num modelo instrumental preparando-o apenas para utilizar
aplicativos operacionais onde nio se considera a sua autoria na produgio dos
materiais pedagégicos. (Lucena & Oliveira, 2014, p. 41).

Com as culturas digitais as pessoas passaram a produzir,
compartilhar, socializar culturas, textos, sons, imagens com ou sem
movimento, bem como combina-los; passaram a participar mais
intensamente da vida politica, econdmica, artistica, e a influenciar e
ser influenciado pelas midias, em multiplos espagostempos (Lucena &
Oliveira, 2014). O problema ¢ que, nas escolas publicas brasileiras, em
especial, ainda permanece o equivoco de se considerar digital apenas
por adquirir equipamentos para uso em seus espagostempos e/ou
utilizar produgoes digitais disponibilizadas na rede (Lucena; Santos &
Pereira, 2020). E necessirio instituir outros processos, como a
produ¢io e compartilhamento de textos, videos, sons, imagens,
animagdes, jogos, dentre tantas possibilidades que o mundo digital
possibilita. Assim, é possivel fomentar a autoria docente e discente,
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desenvolver a criticidade sobre o préprio digital e, sobretudo,
potencializar fazeressaberes plurais em uma rede instituida na sala de
aula e que também se amplia por outros espagostempos.

CONCLUSAO

Assumir as culturas digitais como denominac¢io da cultura
contemporinea, permeada pelas tecnologias digitais, parte do
reconhecimento de que, contemporaneamente, vive-se (e convive-se)
com uma multiplicidade cultural tecida pelos préprios atores sociais e
instituida nos distintos usos e apropriagdes dos artefatos digitais
dentro e fora do ciberespaco, cujas praticas intensificam, sobretudo,
interatividade, colaboragio e autoria em rede. Quando trazemos a
ideia de rede, destacamos o estar com outro criando e ressignificando
suas praticas cotidianas nos mais variados contextos. Contudo,
embora essa assertiva possa aparentar um olhar auspicioso diante dos
artefatos, ¢ possivel considerar que compreendé-las em seu
movimento sociocultural permite despertar a criticidade a respeito
dos processos desenvolvidos pelos praticantes culturais, o que nao
implica apenas reconhecer suas potencialidades, mas também as
latentes problemidticas que determinados usos provocam, seja no
contexto educacional, seja fora dele.

Nao obstante, as discussoes neste artigo se propuseram a trazer as
compreensdes sobre as culturas digitais, reconhecendo que sio
culturas que constantemente se modificam, especialmente pela
construcao de redes interativas e colaborativas, a partir das quais hd
um contato continuo entre pessoas ¢ suas culturas. Esse contato, cada
vez mais acelerado, (in)tensifica relagoes, producées de textos, videos,
som, bem como seu compartilhamento, debates e co-construgdes.
Neste cenario, construimos também o entendimento de que assumir
as culturas digitais nao s6 acolhe a compreensao de cultura no plural,
mas também a possibilidade de deslocamentos entre o on-line ¢ o oft-
line, seja pelas escolhas que cada ator social realiza, seja pela nao
possibilidade de navegar pelo ciberespaco, o que nio ¢ possivel com a
cibercultura. Quando adentramos no contexto educacional, esses
deslocamentos e as titicas docentes se tornam ainda mais presentes,
uma vez que a realidade das escolas, no Brasil, apresenta-se fragilizada
em relacio ao acesso a internet. Talvez por isso muitas praticas
pedag(')gicas com o digital permanecem em uma tessitura estatica e
perpetuadora do ensino transmissivo.

Nas escolas brasileiras, em especial as publicas, ¢ possivel encontrar
a auséncia de dinimicas outras com esses artefatos. Se na pratica
cotidiana hd apropriagoes, criagoes e recriagdes, nas préticas de sala de
aula de muitas escolas hd uma restrita apropriagao: as tecnologias
enquanto ferramenta de ensino. Refletir sobre essa realidade provoca-
nos a pensar sobre a formagio de professores, principalmente sobre
quais tessituras uma formagao docente com as TD precisa contemplar
para que sejam construidos novos enredamentos junto aos alunos e
potencializado criagoes e autorias. Esse fato nos encaminha para novas
leituras e pesquisas que apontem caminhos mais plurais e
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significativos para a formagao de professores em contexto digital. Por
ora, tal provocacio deixa em evidéncia a necessidade de instituirmos
formatos outros de formagao docente, os quais nao devem se pautar
exclusivamente no dominio técnico, mas sobretudo promover a
convergéncia de fazeressaberes outros, cuja inspiragio se dd nas
relagoes cotidianas e em seu movimento plural e (trans)formador.
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