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EDITORIAL

Daniervelin Renata Marques Pereira
Universidade Federal de Minas Gerais
drenata@ufmg.br

Neste editorial apresentamos o segundo numero do volume 12, de 2019.
Contamos, nesse numero com textos em quatro trilhas ou eixos tematicos: Linguistica e
Tecnologia, Educacdo e Tecnologia, Ensino Superior e Tecnologia e Entrevistas. Nao
temos a intengdo de mostrar aqui os resultados a que chegam os autores, mas apenas
destacar os objetivos principais de cada texto, de maneira a orientar os leitores quanto ao
conteudo do numero atual, diverso por natureza, ja que conta com temas variados
advindos de pesquisas realizadas no Brasil, no México e na Espanha.

A primeira trilha, “Linguistica e Tecnologia”, € aberta com o artigo “Videorresenhas
em ambiente digital”, de Flavia Thais Alves Britto, Williany Miranda da Silva. Nesse texto,
as autoras buscam definir o género videorresenha, identificando-o a partir de uma
descricdo estrutural e funcional em canais do YouTube. Em “As tecnologias como
ferramentas na educacao linguistica: a BNCC e a viséo dos professores”, Carolina Santos
Melo de Andrade, Eliane Marquez da Fonseca Fernandes e Marya Amaral de Souza
analisam as praticas de professores com as tecnologias em relacdo as orientagfes da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) do Ensino Médio no eixo “Codigos, Linguagens
e suas tecnologias”. Luciana Chaves Pinheiro, em “Géneros orais e normas linguisticas:
analise de uma proposta de ensino no contexto digital”, analisa um material didatico digital
em suporte DVD, integrante da colecédo (versédo professor) “Portugués Linguagens”, de
William Roberto Cereja e Thereza Cochar Magalhdes, que apresenta uma proposta de
ensino com 14 géneros orais.

Na trilha “Educacdo e Tecnologia”’, os mexicanos Sandra Delia Faustino Cruz,
Maricela Lépez-Ornelas, Javier Organista Sandoval e Sergio Cruz Hernandez analisam
os atributos tecnoldgicos e os recursos didaticos do livro digitalizado, de uso obrigatorio
do 1° ao 6° ano de educacao priméria no México. Ana Carolina Nascimento Souza Pinto e
Vera Menezes, em “A pesquisa em linguagem, tecnologia e ensino de lingua inglesa na
regido norte do Brasil: implicagGes para a formacé&o de professores”, apresentam uma
pesquisa feita em teses e dissertacdes sobre linguagem, tecnologia e uso de ferramentas
digitais no ensino de lingua inglesa, produzidas em programas de pds-graduacdo da
Regido Norte do Brasil, mostrando um panorama das pesquisas feitas em um periodo de
dez anos. Em “Analisis del efecto de la formacién b-learning en el profesorado. Estudio de
caso de una cooperativa de ensefianza”, os espanhois Jesus Lépez Belmonte, Santiago
Pozo Sanchez, Arturo Fuentes Cabrera e Gerardo Gémez Garcia buscam conhecer,
atravées de testes, o impacto do projeto INNOVACOOP, destinado a desenvolver
competéncias digitais em docentes. Juliana Prestes de Oliveira, em “TIC e literatura
infantil: desafios da pratica pedagodgica na era digital”, analisa e reflete sobre desafios na
implementacédo das Tecnologias da Informagédo e Comunicacdo (TIC) na organizacao
pedagogica de professores de Literatura. Em “Aprendizagem autdbnoma e WebQuest:
experiéncias de aprendizes pds-graduandos em um ambiente virtual de aprendizagem?”,
Fernanda Franco Tiraboschi investiga as experiéncias de alunos de pos-graduacéo
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(professores em formacdo continuada) com atividades desenvolvidas por meio de
WebQuest, observando eventuais mudancas nas percepc¢des dos alunos quanto ao seu
papel de professor de linguas. Fechando essa trilha, os portugueses Sara Dias-Trindade,
José Antonio Moreira e Catarina S. Nunes apresentam um estudo sobre os procedimentos
de construcdo de uma escala de autoavaliacdo de competéncias digitais de professores
do ensino fundamental e médio de Portugal e as suas qualidades psicométricas.

Na trilha “Ensino Superior e Tecnologia”, comecamos com o artigo “Analisis de la
implementacion de un programa educativo basado en la metodologia mobile learning”,
dos espanhodis Manuel Francisco Romero Oliva, Rafael Jiménez Fernandez e Hugo
Heredia Ponce. Eles analisam a repercussdo da metodologia m-learning nos processos
de nivelacdo da competéncia gramatical entre estudantes universitarios. Em “Os quatro
grandes desafios ao modelo de Ciéncia Aberta: (des)acreditacdo, informalidade,
comodificacdo e predacdo”, o portugués Tiago Lima Quintanilha apresenta e questiona os
desafios que a Ciéncia Aberta passou a enfrentar no inicio do novo milénio.

Para fechar o niumero, trazemos uma entrevista dada por Eric Aislan Antonelo a
Tacia Rocha. O entrevistado é cientista da computacdo com mestrado em Engenharia de
Sistemas de Computacdo, na linha de pesquisa “Sistemas Inteligentes”, pela
Universidade de Halmstad, na Suécia, e doutorado em Ciéncia da Computacdo pela
Universidade de Ghent, na Bélgica, e esclarece varias questdes sobre Inteligéncia
Artificial na contemporaneidade, especialmente no que diz respeito a educacdo e
trabalho.

Desejamos a todos uma excelente leitura!
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