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EDITORIAL

TECNOLOGIAS DE APRENDIZAGEM: TEORIAS, METODOLOGIAS E PROCESSOS
DIDATICOS DE APOIO A APRENDIZAGEM DE ALUNOS DO SECULO XXI

José-Maria Romero-Rodriguez
Grupo de investigacion AREA (HUM-672), Universidad de Granada, Espanha
romejo@ugr.es

Santiago Alonso Garcia
Grupo de investigacion AREA (HUM-672), Universidad de Granada, Espanha
salonsog@ugr.es

As tecnologias de aprendizagem sao essenciais para 0 ensino e a aprendizagem
dos alunos no século XXI. O paradigma de ensino mudou, colocando o aluno como foco
principal do processo de ensino-aprendizagem. Da mesma forma, as Tecnologias de
Informagcdo e Comunicacéo (TIC) ajudam a desenvolver as premissas de aprendizagem
ativa e autorregulada, uma vez que permitem adaptar a aprendizagem as caracteristicas
particulares dos alunos. Por outro lado, nos Uultimos anos, surgiram diferentes
metodologias de aprendizagem baseadas nas TIC, como o e-learning, a aprendizagem
combinada, a sala de aula invertida e a aprendizagem modvel. Nesta edicdo especial,
foram de interesse as contribuicdes que incluiram aspectos-chave dessas metodologias,
bem como tecnologias emergentes, como realidade mista, inteligéncia artificial,
blockchain, telepresenca, a Internet das Coisas (loT), tecnologias analiticas, assistentes
virtuais, entre outras tendéncias destacadas no Informe Horizonte de 2020 (Horizon
Report).

O numero inclui diferentes contribuicdes agrupadas em trés secdes: Educacdo e
Tecnologia; Linguagem e Tecnologia, Ensino superior e tecnologia. Além disso,
participaram docentes e profissionais da area da educacao de instituicbes localizadas em
diferentes localizagbes geogréficas, como Espanha, México, Indonésia, Grécia, Brasil,
Equador e Cuba.

Isso denota o interesse que despertou o numero especial, que retine uma riqueza
impar, derivada da variabilidade de autores que solicitaram sua participacao.

No que se refere a secdo Educacdo e Tecnologia, apresenta-se uma série de
artigos vinculados as competéncias digitais dos professores no contexto da crise de
saude derivada da COVID-19; experiéncias, situacdes e recursos para o desenvolvimento
de competéncias; o conceito de fluéncia digital; uso de aplicativos online para plataformas
de streaming; aprendizagem de linguas por meio de smartphones; efeitos da metodologia
de sala de aula invertida por meio do Blackboard; educacdo em seguranca digital;
contrastes de género em uma experiéncia de e-learning formativa; visées do uso das TIC
para a educacdo inclusiva; o uso de jogos digitais educativos; formacédo tecnolégica e
multicultural de professores para a inclusdo educacional; uso das TIC para incentivar a
leitura em contextos vulneraveis; relacdo das TIC com neuroeducacado, incluséo,
multiculturalismo e educacdo ambiental; cursos massivos online abertos (MOOC);
gamificacdo para estimular a ativagdo do aluno e experiéncias digitais, riscos e
abordagem educacional para o lazer digital.
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Por outro lado, a secdo Linguagem e Tecnologia mostra contribui¢cdes relacionadas
ao futuro e a alfabetizacdo digital; historias digitais e educacéo, artes e interculturalidade
através do cinema.

Por fim, a se¢do Ensino Superior e Tecnologia retne artigos que tratam do uso de
ontologias na aprendizagem adaptativa; o desenvolvimento de competéncias tecnolégicas
e o0 empreendedorismo social baseado na inovagcdo com tecnologias emergentes.
Desse modo, o nimero especial mostra uma linha de pesquisa interessante, atual e de
plena relevancia, como as tecnologias de aprendizagem, principalmente no atual contexto
de uma pandemia derivada do COVID-19, quando os recursos das TIC possibilitam e
facilitam a realizacdo do processo de ensino-aprendizagem. Sem duavida, o conjunto de
manuscritos aqui apresentados sdo um marco no aprendizado com a tecnologia e sdo de
vital importancia, pois se aprofundam e avangam no campo do conhecimento. Por isso,
todos os interessados na area educacional e especialmente nas tecnologias aplicadas a
educacao sao convidados a consultar as diferentes obras, 1é-las e refletir sobre elas, de
modo gue sirvam de inspiracao para pesquisas futuras.

Recebido em dia 25 de novembro de 2020.
Aprovado em dia 26 de novembro de 2020.
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