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lengua castellana y literatura: el proyecto

educativo Superpixépolis
A aprendizagem da tecnologia na area de lingua espanhola e

suas literaturas: o projeto educativo Superpixépolis
The learning of technologies in the area of spanish language and literature:
the Superpixépolis educational project

Elisabeth Melguizo Moreno © *!

IUniversidad de Granada, Espanha.

Resumen

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién han formado parte de los curriculos de ensefianza ante la
demanda de una nueva sociedad digital. En esta contribucién se estudia el aprendizaje de las tecnologias en el
area de Lengua Castellana y Literatura durante la Educacién Primaria, en el proyecto educativo Superpixépolis
de la editorial Edelvives. Se desarrolla un enfoque metodolégico mixto; cualitativo, que gira en torno al
analisis de los contenidos digitales en 16 libros de texto, por parte de docentes expertos en la materia; y
cuantitativo, mediante el programa IBM SPSS Statistics 26.0, a través de un anélisis descriptivo de las
siguientes variables: curso, tipo de contenido digital, bloque del libro, complejidad de la actividad, destrezas
lingliisticas y agrupamientos. Los resultados han mostrado una presencia importante de actividades digitales
en los libros de texto (N= 89) correspondientes, en su mayoria, a segundo y tercer ciclo de Primaria; trataban
de bisquedas de informacién en Internet o consulta de fuentes digitales; pertenecian al bloque de Técnicas de
estudio (Repasa o Literatura); eran de un nivel intermedio; trabajaban las destrezas escritas y se planteaban
de forma individual. Se concluye que el aprendizaje de contenidos tecnoldgicos en los libros de texto aiin debe
mejorar, puesto que no fomenta apenas las destrezas orales ni el aprendizaje colaborativo y tampoco posee
identidad propia, ya que se desarrolla fundamentalmente en técnicas de estudio, repaso o literatura.

Palabras clave: Aprendizaje. Tecnologias emergentes. Contenidos digitales. Libro de texto. Educacién primaria.
Proyecto educativo.

Resumo

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) tem feito parte dos curriculos diante das necessidades de
uma nova sociedade digital. Nesse sentido, se estuda a aprendizagem de tecnologia na area de lingua espanhola
e suas literaturas durante o ensino fundamental no projeto educativo Superpixépolis da editora Edelvives. Com
uma metodologia mista: qualitativa, que gira em torno da anélise de contelidos digitais de 16 livros didaticos
por parte do professor de cada disciplina; e quantitativo usando o programa IBM SPSS Stadistics 26.0, através
de uma anélise descritiva das seguintes varidveis: curso, tipo de contetdo digital, sessdo do livro, complexidade
da atividade, habilidade linguistica e agrupamentos. Os resultados mostraram uma presenca importante de
atividades digitais no livro didatico (N=89), a maioria no quinto e sexto ano do ensino fundamental, tratava-
se da busca de informagcBes na internet ou consulta de fontes digitais, pertenciam ao bloco de técnicas de
estudo (Revisdo ou Literatura), eram de um nivel intermediério, trabalhavam as habilidades escritas de forma
individual. Conclui-se a aprendizagem de contelido tecnoldgico nos livros didaticos ainda precisa melhorar,
tendo em vista que n3o desenvolve as habilidades orais nem a aprendizagem colaborativa e tampouco possui
identidade prépria, ja que se desenvolve fundamentalmente em técnicas de estudo, revisdo ou literatura.

Palavras-chave : Aprendizagem. Tecnologias emergentes. Contelidos digitais. Livro didatico. Ensino

fundamental. Projeto educativo.

Abstract

Education and Information technologies have been part of the teaching curricula due to the demands of a
new digital society. In this contribution, a study has been carried out regarding the learning of technologies
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in the area of "Spanish Language and Literature” during Primary Education following the Superpixel educa-
tional project by the Edelvives publishing company. A mixed methodological approach was developed: firstly,
qualitative, linked to the analysis of digital contents of 16 textbooks, by expert teachers in the matter; and,
secondly, quantitative, through the IBM SPSS Statistics 26.0 program, following a descriptive analysis of the
following variables: course, type of digital content, book section, complexity of the activity, linguistic skills
and groupings. The results have shown an important presence of digital activities in textbooks (N= 89) corre-
sponding, mostly, to the second and third cycles of Primary Education. These activities involved searching for
information online; were part of the Study Skills section (Revision or Literature); were of an intermediate level;
focused on writing skills, and were designed for individual work. It is concluded that learning of technological
contents from textbooks is yet to be improved since it barely focuses on neither oral skills nor collaborative
learning apart from not having its own identity since it is developed mostly through study techniques, revisions,
and literature.

Keywords: Learning. Emerging technologies. Digital contents. Textbook. Primary education. Educational
project.

1 Introduccion y estado de la cuestion

Es una realidad que las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) han invadido nuestro
dia a dia. Los centros educativos se encuentran en la tesitura de como trabajar contenidos digitales
en el aula, razén por la cual deben forman parte del curriculo del sistema educativo como saberes
susceptibles de ser ensefiados. En el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece
el curriculo basico de la Educacién Primaria, se establece, entre los objetivos a adquirir en la etapa
el de: "i) iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacién y la Co-
municacién desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran” (MINISTERIO
DE EDUCACION Y CIENCIA, 2014, p. 19354). Igualmente, es interesante que, en la determinacién
de los elementos transversales de Educacién Primaria, se insista en que “1. Sin perjuicio de su trata-
miento especifico en algunas de las asignaturas de cada etapa [..] las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacién, el emprendimiento y la educacién civica y constitucional se trabajardn en todas
las asignaturas” (MINISTERIO DE EDUCACION Y CIENCIA, 2014, p. 19356). En concreto, en el
drea de Lengua Castellana y Literatura (LCyL), dicho decreto afirma que, pese a que la finalidad de
esta area en Educacién Primaria es el desarrollo de las cuatro destrezas basicas de uso de la lengua
(escuchar, hablar, leer y escribir), su adquisicién debe realizarse aunando la lectura, comprensién y
reflexion de diferentes tipos de textos, pero considerando la “realidad cambiante de un individuo que
vive inmerso en una sociedad digital y que es capaz de buscar informacién de manera inmediata a
través de las Tecnologfas de la Informacién y la Comunicacién” (MINISTERIO DE EDUCACION Y
CIENCIA, 2014, p. 19378).

Los bloques de contenido del area de Lengua Castellana y Literatura determinan, por tanto, el
desarrollo de las TIC de formas diversas en el Real Decreto 126/2014. En el Bloque 1 (Comunica-
cién oral: escuchar y hablar) se propone la integracién de las tecnologias en el aula, de modo que
favorezcan un planteamiento integral de estrategias que van desde el andlisis de discursos y debates
audiovisuales hasta la evaluacién de discursos propios y ajenos grabados y proyectados (MINISTERIO
DE EDUCACION Y CIENCIA, 2014, p. 19379). Por otro lado, en la Orden de 17 de marzo de 2015,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacién Primaria en Andalucia, se alude
en las orientaciones metodoldgicas al uso de las TIC como instrumento facilitador para desarrollar el
plan de estudios. Por esta razén, el objetivo seis del drea de LCyL de la Orden de 17 de marzo de 2015
es: “aprender a utilizar todos los medios a su alcance, incluida las nuevas tecnologias, para obtener e
interpretar la informacién oral y escrita, ajustdndola a distintas situaciones de aprendizaje” (JUNTA
DE ANDALUCIA, 2015, p. 157).

Las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon estdn inmersas en nuestra vida cotidiana
y, por ende, deben formar parte del contexto educativo ante las demandas sociales (GUTIERREZ
FRESNED y DIEZ MEDIAVILLA, 2016). Han sido diferentes los organismos internacionales, como la
UNESCO (ANDERSON, 2010) y europeos, como la Europea (2013), los que han recomendado en
sus informes la inclusién de las tecnologias en educacion, a través de estandares sobre el desarrollo
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de la competencia digital. Las TIC, por tanto, abren un nuevo panorama educativo, asi como un
amplio abanico de posibilidades para la mejora de los procesos de ensenanza-aprendizaje. De hecho,
una de las competencias fundamentales que deben adquirir los alumnos es la digital, ya que ofrece
mdltiples ventajas de formacién y aprendizaje personal. Gairin Sallan (2009) manifiesta que, entre
las caracteristicas de nuestra sociedad contemporanea, destaca el continuo cambio que experimenta
y el protagonismo que tienen las tecnologias de la informacién y la comunicacién. De manera que
una sociedad en cambio permanente exige de procesos y organizaciones adaptables, que revisen sus
formas de actuar de acuerdo con las cambiantes necesidades del entorno.

Los nifios, desde edad temprana, viven en lo que Cerrato y Ramirez (2010, p. 6) denominan
“infancia de los medios”, puesto que estan imbuidos por medios electrénicos y audiovisuales que
determinan sus experiencias. Hacen un uso de las TIC que, indirectamente, amplia sus relaciones
interpersonales y los dirige hacia nuevas formas de expresién y comunicacién (ORTEGA-RUIZ; CASAS
y DEL REY, 2014). De ahi que su alfabetizacién digital sea estrictamente necesaria (BERZOSA
RAMOS, 2015).

En 2006, la Comisiéon Ministerial para el estudio de la renovacién de las metodologias educativas
en las universidades espafiolas indicé que era necesaria una reforma de los métodos para abordar
la actualizacién de la oferta formativa (MINISTERIO DE EDUCACION Y CIENCIA, 2006). Con el
panorama del Espacio Europeo de Educacién Superior en aquel tiempo, se destacaba el papel de las TIC
como motor de cambio (CARRASCO PRADAS; GRACIA EXPOSITO y DE LA IGLESIA VILLASOL,
2005), que permitieran el desarrollo de distintas tareas. No obstante, algunos estudios (CARRERA
FARRAN y COIDURAS RODRIGUEZ, 2012) muestran que en realidad el profesorado no se siente
capacitado o competente, en muchas ocasiones, para trabajar la competencia digital en el aula, aunque
valora su potencial para llevar a cabo la referida y necesaria renovacién metodolégica (PRENDES
ESPINOSA y GUTIERREZ PORLAN, 2013). En este sentido, Agreda Montoro y col. (2016, p. 1489)
afirman que "la adquisicion de la competencia digital se hace a partir de la experimentacién propia y
autodidacta”; sin embargo, la participacién del profesorado en cursos de formacién presenciales obtiene
una mayor representacion y escala o nula la formacién para el uso de los dispositivos inteligentes como
recurso didactico.

Por otro lado, diferentes autores (DIAZ LAZARO, 2013; DAHLSTROM y BICHSE, 2014) sefialan
las ventajas del uso de aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 en el aprendizaje del alumno y, més
si cabe, en la creacién de un espacio de colaboracién, donde el estudiante aprende, fundamentalmente,
de sus compaiieros, generandose un clima de aprendizaje activo, auténomo y colaborativo.

De igual forma, resulta relevante el amplio abanico de posibilidades que ofrece la escritura digital
en el dmbito escolar frente a la escritura manual (VERA CASTRO, 2012), ademas de la motivacién
para el alumnado de teclear frente a escribir un texto manuscrito. El uso de los procesadores de textos
para la realizacién de tareas es ya algo habitual en determinadas actividades del aula de primaria.
Ademis, diversos estudios han demostrado los grandes beneficios que posee el aprendizaje de la letra
cursiva, donde el cerebro establece una especializacidén por areas que integra la sensacién, el control
de movimiento y el razonamiento (JAMES y ATWOOD, 2009; JAMES y ENGELHARDT, 2012).

Asimismo, la aparicién de las TIC en el curriculo de Educacién Primaria ha suscitado la nece-
sidad de analizar su presencia en manuales. Los estudios sobre el libro de texto y su utilidad en
la ensefianza han estado presentes desde tiempo atrds (ESCUDERO MUNOZ, 1983; VALLS MON-
TES, 1998; CHOPPIN, 2002; ESCOLANO BENITO, 2009; RODRIGUEZ RODRIGUEZ; BRUILLARD
y HORSLEY, 2015; VILLALAIN BENITO, 2000), con el Proyecto Manes, entre otros). Ahora bien,
San Martin Alonso y Peirats Chacén (2018) cuestionan si realmente tiene futuro el libro de texto
o si serad desplazado por contenidos digitales en distintos formatos, entre ellos algunos ya presentes
como videos tutoriales de contenidos curriculares en YouTube, piezas elaboradas por profesores, blogs
y materiales propios, contenidos escolares en formato de videojuegos o concursos, etc. Han surgido
nuevos artefactos que cambian el modo de acceso al texto. Incluso los autores mencionados insisten
en que: "el denominado contenido digital propone una relacién diferente con los significados, mucho
mas ladicos, fragmentados y cambiantes, justo el tipo de relacién que fomenta el actual consumo del
ocio y el entretenimiento, mucho mas icénico que alfabético” (SAN MARTIN ALONSO y PEIRATS
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CHACON, 2018, p. 8). Muchos de los estudiantes del trabajo de estos investigadores manifiestan una
clara preferencia por los dispositivos digitales frente a los libros de texto tradicionales.

Es importante, pues, analizar de qué forma se ha producido la necesaria reestructuracién didactica
en las aulas. Para ello, se ha realizado un estudio pormenorizado de todos los libros de Lengua
Castellana y Literatura de la etapa de educacién primaria por cursos (1.2 a 6.2) y trimestres (1.2, 2.2
y 3.2) del proyecto educativo Superpixépolis de Edelvives (ARAYA OLAZARAN y GARCIA HACZEK,
2014a,b, 2015b,c,d,a), con la finalidad de verificar el tipo de contenidos digitales que aparecen en
ellos y su mayor o menor presencia en funcién del bloque del libro al que pertenecen, la complejidad
de la actividad, las destrezas que desarrollan y el agrupamiento que requieren.

2 Metodologia

Se ha realizado una investigacion de tipo mixto, cualitativa y cuantitativa. En cuanto al estudio
cualitativo se ha usado la metodologia de analisis de contenido de los libros de texto, considerando
esta técnica como “un conjunto de procedimientos estricto y sistematico para el analisis riguroso, el
examen y la verificacién de los contenidos de datos estrictos” (COHEN; MANION y MORRISON,
2011, p. 563).

Para realizar este estudio de caracter descriptivo e interpretativo se definieron como unidades de
analisis aquellas actividades o explicaciones teéricas que trataban sobre contenidos digitales en los 18
cuadernillos de Lengua Castellana y Literatura de Educaciéon Primaria (tres por cada curso, corres-
pondientes a los tres trimestres) del proyecto Superpixépolis de la editorial Edelvives. Se analizaron
minuciosamente y se realizé su categorizacién mediante una triangulacién de expertos en Didactica
de la Lengua Espafiola. Se descartaron las unidades de andlisis que no trabajaban las tecnologias, 2,
en particular (el primer trimestre de 1.2 y 2.2 curso). Por tanto, el estudio ha considerado 16 libros
de texto, que se referencian al final de este articulo.

Concretamente, se realizaron dos tipos de andlisis: uno con categorias preestablecidas en la lite-
ratura y de forma explicita en los libros de texto (curso, bloque del libro, destrezas, complejidad de
la actividad y agrupamientos); y otro andlisis de categorias emergentes (como el tipo de contenidos
digitales), que requeria de un estudio en profundidad de los manuales.

Para analizar los resultados se tuvieron en cuenta las siguientes categorias preestablecidas:
= Curso: es la variable de estratificacién de la muestra (desde 1.2 a 6.2 de educacién primaria).
= Bloque del libro: en este caso, de detalla el bloque del libro al que pertenecen los contenidos

digitales. Concretamente, los bloques de los manuales han sido recodificados en los siguientes:

bloque 1. Técnicas de estudio; bloque 2. Comprension y expresién oral; bloque 3. Repasa; bloque 4.

Literatura; bloque 5. Conocimiento de la lengua; bloque 6. Expresidn escrita; bloque 7. Comprension

lectora y lectoescritura y bloque 8. Bloques especiales (Emprendo y aprendo, Cooperamos para

aprender, Revista SPX y Conquista PISApolis, entre otros).
= Destrezas o habilidades lingiiisticas: Cassany, Luna y Sanz (1994) consideran las siguientes destrezas

lingliisticas: expresién y comprensién oral y expresion y comprension escrita, correspondientes a

hablar, escuchar, escribir y leer; también presentes en el curriculo de Educacién Primaria (Real

Decreto 126/2014 y Orden de 17 de marzo de 2015) (MINISTERIO DE EDUCACION Y CIENCIA,

2014; JUNTA DE ANDALUCIA, 2015). Dichas destrezas fueron recodificadas en el anélisis en tres

grupos: 1. Destrezas escritas; 2. Destrezas orales; 3. Ambas destrezas.
= Complejidad de la actividad®: para esta clasificacién se ha tenido en cuenta el Marco Europeo de

Competencias digitales para la ciudadania (DigComp 2.1) (CARRETERO; VUORIKARI y PUNIE,

2018). De los 8 niveles de aptitud que considera, solamente nos interesa el drea de competencia

1 (Informacién y alfabetizacién digital) y, concretamente, el subepigrafe 1.2. “Evaluar datos, in-

formacién y contenidos digitales”, que pretende “analizar, comparar y evaluar de forma critica la

fiabilidad y seriedad de recursos de datos, informacién y contenido digital. Analizar, interpretar y

evaluar de forma critica datos, informaciones y contenidos digitales” (parr. 1). Esta evaluacién se

1 En relacién con la complejidad de la actividad, conviene aclarar que los niveles basico, intermedio y avanzado del
DigComp 2.1 (CARRETERO; VUORIKARI y PUNIE, 2018) se tienen en cuenta en funcién de la complejidad de las
tareas a desarrollar en cada una de las actividades que se proponen en los distintos cursos; de ahi que no haya una
progresion exacta correlativa del nivel Al al nivel A2 del MCER, a medida que avanzan los cursos.
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basa en varios niveles: basico (1), intermedio (2), avanzado (3) y altamente especializado. Dado

que el estudio que se presenta se centra en educacién primaria, no se ha tenido en cuenta el nivel

altamente especializado, sino que solo se han considerado los tres primeros.

Igualmente es de recibo

mencionar que Gisbert da Cruz (2011) establecié una correspondencia entre los niveles del MCER y

los del Sistema educativo espafiol y, para el dmbito educativo que nos ocupa (Educacién Primaria),

establecia la siguiente correspondencia: 1.2: Al.1; 2.°: A1.2; 3.°: AL.3; 4.

©: Al4; 52 A21y6.°

A2.2. Por tanto, los niveles del DigComp 2.1 considerados se corresponden, como maximo, con un

nivel A2.2 del MCER, que en este caso seria lo que antes se ha denominado nivel avanzado.

= Agrupamientos: es importante también determinar si los contenidos digitales que aparecian en las

actividades requieren que los estudiantes trabajen de forma individual (1), por parejas (2), pequefios

grupos (3) o varios tipos de agrupamiento (4).
Por otro lado, el anélisis de categorias emergentes considerd solamente

la variable tipo de con-

tenidos digitales. Se describen los contenidos relacionados con la comunicacién digital que se tratan

en la explicacién tedrica o en las actividades de los libros por trimestres y cursos (1.9- 6.2). Dichos

contenidos se han agrupado en categorias que emergen del anélisis y se muestran en el epigrafe de

resultados en forma de bloques teméticos.

Por lo que respecta al estudio cuantitativo, se ha utilizado el software IBM SPSS Statistics 26.0

para realizar un estudio descriptivo de las categorias de respuesta, centrado principalmente en la

obtencién de frecuencias y tablas de contingencia.

En cuanto a los instrumentos utilizados para el andlisis previo de contenido de los libros de texto

de Lengua Castellana y Literatura, se disefiaron unas hojas de registro ad hoc, de elaboracién propia,

mediante las que se detallaban en profundidad las categorias preestablecidas y

la emergente del andlisis.

A continuacién se presenta una de las tablas modelo utilizada (cuadro 1) con varias actividades

representativas del proyecto educativo sobre el ciberacoso, el uso de mensajes en teléfonos moviles y

pantallas tactiles correspondientes a 4.2 y 6.° de Primaria.

Cuadro 1. Tabla modelo para el andlisis previo de contenido de los libros de texto del proyecto educativo

Superpixépolis.

Curso y trimestre

6.2 1.°

Actividades

Bloque del libro y titulo
de la seccién

Por grupos buscad in-
formacién sobre el cibe-
racoso y traed a cla-
se alglin ejemplo concre-
to que encontréis en In-
ternet y que haya ocu-
rrido Gltimamente. Des-
pués, reflexionad con-
juntamente en el gru-
po y comentad vuestras
conclusiones con el resto
de la clase.

Emprendo y Aprendo.

Lee estos mensajes de
teléfono mévil. Respon-
de a estas preguntas:
iQuiénes  conversan?
iSobre qué tema lo
hacen? j Cuanto dura la
conversacién? Fijate en
los términos destacados
y di

palabra

a qué clase de
acompafian 'y
qué funcién cumplen:
Es
astronautas. Di si la

la historia de tres
palabra destacada en
la siguiente oracidén
sustituye a un nombre,
y, Si
Carlos y yo vamos al

es asi, a cudl

cine esta tarde.

Conoce la lengua. Men-
sajes de teléfono movil
(no explicito).
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Realiza un trabajo en
grupo sobre las panta-

llas tactiles. Para ello,
investigad en Internet
y seguid este guion.

iDe qué estan hechas?
i Cuando se inventaron?
iCémo funcionan?
iCudl es su finalidad?
i Cuales son los dltimos
iQué
que pasara en el futuro?

avances? crees

Técnicas de estudio. La
de
cién en Internet. Club de

bidsqueda informa-

lectura.
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Destrezas

Complejidad de la activi-
dad

Agrupamientos

Tipo de contenidos digi-
tales

Comprensién y expre-
sién escrita y expresion
y comprensién oral.

Nivel avanzado

Grupal.

Bisqueda de informa-
cién en Internet sobre el

ciberacoso.

Comprensién escrita, ex-
presion oral, expresién
escrita.

Nivel intermedio

Individual y por parejas
0 grupos

Lectura e interpretacion
de mensajes de teléfono
mévil (WhatsApp-no ex-

Comprensién escrita y
expresion escrita (no ex-
plicito).

Nivel avanzado

Grupal.

Investigacion en Inter-
net sobre pantallas tac-

tiles.

plicito).

Fuente: elaboracién propia.

3 Analisis y resultados

Antes de todo, conviene aclarar la estructura que presentan los libros de texto de Lengua Caste-
llana y Literatura del proyecto Superpixépolis considerados en este estudio. Se puede afirmar que los
manuales de 1.2 y 2.2 curso no ofrecen instrucciones sobre cémo se usa el libro, sino que directamente
se muestra el indice y la presentacién de los personajes del Planeta Pixépolis y del Planeta Tierra; en
cambio en el resto si. Asi pues, en el libro de 1.° aparecen los siguientes bloques: Comunicacién oral
(comprensién y expresi6n oral), Lectoescritura, Conocimiento de la lengua (vocabulario, gramética y
ortografia), Expresion escrita, Escritura y Literatura. En 2.2 se suprime el bloque de Lectoescritura
y Escritura; el resto son idénticos. En 3.2, 4., 5.2 y 6.2 se introducen los bloques de Técnicas de
estudio y de Literatura; el resto, permanecen igual. Ademas, hay bloques especificos que se incluyen
cada cuatro unidades: Cooperamos para aprender, Conquista PISApolis, Proyecto PBL, Emprendo y
Aprendo, Club de lectura o Anexos complementarios.

Seguidamente, se exponen los resultados mas significativos que ha revelado esta investigacién.

En primer lugar, se ha advertido que los contenidos digitales que aparecen en los libros de texto
analizados se pueden agrupar en los siguientes bloques teméticos (figura 1):

Contenidos digitales

EBloque 1. Busquedas en Internet
Blogue 2. Fuentes de
informacién
Blogue 3. Carta, corren
electrénico y @

.B\oque 4. Presentacion oral de
temas
Bloque 5. Uso del procesador
textos
Blogue B. Exposiciones escritas

.sobra Internet
Blogue 7. Denominaciones o
imagenes digitales
Blogue 8. Mensajes de

.WhatsApp

Figura 1. Bloques teméticos de los contenidos digitales.
Fuente: elaboracién propia.

Como se puede observar en el figura 1, hay 44 actividades que se corresponden con el Bloque tema-
tico 1. Consultas o bisquedas de informacién en Internet (para extraer datos, interpretar informacién,
relacionar investigaciones concretas, hacer lecturas de formularios, blogs, paginas web; realizacién de
traducciones o audiciones de poemas u otros); seguidamente, encontramos 14 actividades del Bloque
tematico 2. Fuentes de informacién digitales (periédicos, revistas, enciclopedias digitales, dicciona-
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Cuadro 2. Actividades por curso.

Frecuencia Porcentaje

2 3 3.4

2.° 3 3.4

2 16 18

Cursos 42 33 37.1
5.2 13 14.6

6.2 21 23.6

Total 89 100

Fuente: elaboracién propia.

rios, buscadores, etc.) y 10 pertenecientes al Bloque 3. La carta, el correo electrénico y el simbolo
de arroba. Mucha menor presencia tienen los bloques 4, 5, 6 y 7 correspondientes a la presentacién
informatica/digital (oral) de un tema; el uso del procesador de textos. Tablas y graficos (escritura
de cuentos a ordenador, anuncios sobre productos); exposiciones escritas sobre Internet (utilidad de
Internet, bisqueda de informacién en la red, utilidad de mdviles, tabletas y ordenadores, ciberdelitos
y ciberacosos, uso desaconsejable del mévil en determinados contextos) y denominaciones e imige-
nes de las tecnologias (“teléfono” o “teclado”), que solamente representan a 5, 6, 5 o 4 actividades,
respectivamente, en los libros. Finalmente, se encuentra una sola actividad en el bloque temético 8
dedicada a la lectura e interpretacién de mensajes de teléfonos méviles (uso de WhatsApp).

Tanto por la presencia de los contenidos referidos como por la forma en que se trabajan hay una
coincidencia con lo expuesto en el curriculo de educacién primaria, puesto que se afirma que las TIC
deben favorecer:

La adquisicion de destrezas orales y escritas en diferentes aspectos: vocabulario, ortografia
correcta, redaccién de textos, presentaciones adecuadas; relaciones interpersonales, etc.
En este sentido, serd conveniente la formacién del alumnado con respecto a programas
educativos informéticos, programas de gestién (procesadores de texto, gestores de correo)
e internet, etc. [..], puesto que los recursos que nos ofrecen la tecnologia son un medio para
la construccién del conocimiento a la par de herramientas motivadoras en la elaboracién
de tareas y proyectos de creacidn, investigacion, analisis, seleccién y tratamiento de la
informacién. (JUNTA DE ANDALUCIA, 2015, p. 153).

Por otro lado, la evolucién en la incorporaciéon de dichos contenidos digitales en los libros de Lengua
Castellana y Literatura del proyecto Superpixépolis para educacién primaria ha sido progresiva aunque
nada equilibrada por cursos, ya que es en 4.2 (37.1 %) y en 6.2 (23.6 %) donde mas actividades
de contenido digital se presentan (Tabla 2). Por tanto, se podria decir que la mayoria de las tareas
tecnolégicas de este proyecto aparecen fundamentalmente en el segundo ciclo (49), seguido del tercero
(34); puesto que en el primer ciclo, solo se evidencian 6 actividades digitales.

En cuanto al nivel de complejidad de las actividades de los libros, en el figura 2 se observa que
prima el nivel intermedio en todos los cursos, salvo en primero, ya que solo existen 3 actividades
de nivel basico. De acuerdo con el DigComp 2.1 (CARRETERO; VUORIKARI y PUNIE, 2018), el
alumno en el drea de competencia 1 (Informacién y alfabetizacién digital) y, concretamente, en 1.2.
Evaluar datos, informacién y contenidos digitales, deberia, en lineas generales, ser capaz por si mismo
y de manera auténoma de “realizar anélisis, comparaciones y evaluaciones de fiabilidad y seriedad de
fuentes de informacién, datos y contenidos digitales concretos e interpretaciones y evaluaciones de
datos, informaciones y contenidos digitales concretos” (parr. 6).

Por otro lado, en el figura 3 se advierte que las actividades digitales de los libros han puesto en
marcha de forma mayoritaria la habilidad de comprensién escrita (CE) (95.5 %), seguida por la de
expresién escrita (EE) (77.5 %); sin embargo la expresion oral (EO) (31.5 %) y la comprensién oral
(CO) (13.5 %) se han fomentado en menor medida, en actividades como las siguientes: realizacién de
exposiciones orales, elaboracién de presentaciones informaticas en grupo o individual sobre un tema,
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Complejidad
actividad
Wsssico
M intermedio
W Avanzado

25

20

Recuento

o

g g

5° 5

Figura 2. Nivel de complejidad de las actividades por cursos.
Fuente: elaboracién propia.

consultas en diccionarios, enciclopedias digitales por parejas o en grupos, bisquedas de informacién
en Internet sobre el ciberacoso o el uso de las tecnologias y la creacién de tablas de datos o graficos?.

Destrezas

100% 95.5%
20%
0% 77.5%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 13;5%
o

0%

co CE EO EE

31,5%

Figura 3. Destrezas lingiiisticas.

Fuente: elaboracién propia.

Este resultado coincide, en parte, con lo referido en la Orden de 17 de marzo de 2015, en relacién
con el area de Lengua Castellana y Literatura, que insiste en la necesidad de que los aprendizajes
tradicionales de lectura y escritura (bloques 2 y 3, respectivamente) se complementen con el uso de
las TIC. Interesa, por tanto, saber qué destrezas linglisticas se han utilizado en los distintos bloques
temaéticos establecidos para clasificar los contenidos digitales.

La cuadro 3 muestra que, en general, todos los bloques tematicos de contenidos digitales se han
trabajado de forma escrita, ya sea a través de la adquisicién de la comprensién escrita (leer) como de
la expresion escrita (escribir) o de ambas, ya que solo hay 1 actividad exclusivamente oral. De entre
las que fomentan las destrezas escritas (de manera independiente o ambas), aparecen 44 actividades
dedicadas a la blasqueda de informacion en Internet; 14 a trabajar el uso de las fuentes de informacién
digitales (periddicos, revistas, enciclopedias digitales, diccionarios, etc.); 10 a tratar la utilizacién de
la carta, el correo electrénico y el simbolo de arroba; 5 a la presentacién oral de temas concretos; 6 al
uso del procesador de textos para pasar actividades y realizar tablas o graficos y 5, a la realizacién de
exposiciones escritas sobre temas digitales. Finalmente, hay 4 actividades referidas a la denominacién

2 Conviene aclarar que una misma actividad puede desarrollar mas de una destreza, como se puede observar en la tabla
3; de ahi que los porcentajes del grafico 3 sumen mas del 100 %.
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Cuadro 3. Utilizacién de destrezas lingiiisticas en los bloques tematicos de contenidos digitales.

Destrezas Total
Destrezas  Destrezas Amb
escritas orales mbas
1.Consultas o blsquedas de infor- 30 0 14 44
macién en Internet
2. Fuentes de informacién digita- 11 0 3 14
Bloques teméticos de  |es
los contenidos digitales 3 Carta, correo electrénico y @ 6 0 4 10
4. Presentacién oral de temas 2 0 3 5
5. Uso del procesador de textos. 5 0 1 6
Gréficos y tablas.
6. Exposiciones escritas sobre te- 4 0 1 5
mas digitales
7. Denominaciones o imégenes 2 1 1 4
de las tecnologias
8. Lectura e interpretacién de 0 0 1 1
mensajes de teléfonos moviles
(WhatsApp)
Total 60 1 28 89

Fuente: elaboracién propia.

e imagenes de las tecnologias, de las cuales solo 1 es oral exclusivamente®. Finalmente, la actividad
dedicada a la interpretacion de mensajes de teléfonos moéviles trabaja destrezas escritas y orales.

Por otro lado, en el figura 4 se observa que la inmensa mayoria de las actividades de los libros
son de caracter individual (78.7 %); grupales solamente hay 9, que se corresponde con un 10.1 % del
total y en parejas un 4.5 %. El dltimo grupo estd formado por 6 actividades, cinco de las cuales son
tareas secuenciadas en las que primeramente se ha de realizar una tarea individual y seguidamente
una grupal (recitacién de un poema delante de los compafieros de clase, canto en el aula de un cuento
de férmula en forma de rap o de un poema en grupo, exposicion oral de un tema al resto o realizacién
de murales); vy, finalmente una de ellas puede ser planteada por el docente en parejas o grupos, ya
que no se especifica en el enunciado de la pregunta.

Agrupamientos

Porcentaje

Individual Parejas Grupos Individual/parejas y
grupal

Recod Agrupamiento

Figura 4. Agrupamientos en las actividades.
Fuente: elaboracién propia.

En cuanto a los bloques de contenido de los libros, ha llamado la atencién que las actividades
digitales se presenten, en su mayoria, en el bloque 1, dedicado a las Técnicas de estudio (33.7 %),

3 En la tabla 3 aparece una actividad oral que, ademas, es la (nica de esta investigacién. Pertenece a 2.° curso, 2.°
trimestre y tiene como enunciado el siguiente: ;Qué otras tecnologias, ademas del teléfono, permiten comunicarse?
Dialoga sobre sus ventajas con tus compaiieros. Le precede el simbolo del bocadillo, que indica interaccién oral en el
libro.
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seguido por los bloques 3 (Repasa) y 4 (Literatura) (14.6 %). Muy de cerca le sigue el bloque 6 de
Expresion escrita (10.1 %), el bloque 2 de Comprensién y expresién oral (Comunicacién oral) (9 %),
los bloques especiales (8) (7.9 %) y el bloque 5 sobre Conocimiento de la lengua (6.7 %); obteniendo
el peor resultado el bloque 7 de Lectoescritura (3.4 %); como es ldgico también, ya que solo habia 3
actividades pertenecientes a este bloque.

A la vista del figura 5, resulta curioso que las actividades que trabajan las TIC en los libros se
hayan incorporado mayoritariamente en el bloque de “Técnicas de estudio”, que aparece a partir de
3.2 curso y cuya misién principal es la de ofrecer pautas para mejorar el estudio de los contenidos.

Blogues del libro

1. Técnicas de estudio
2. Comprensién y expresién oral
3. Repasa
[ 4. Literatura
5. Conocimiento de la lengua
6. Expresion escrita
[J7. Lectoescritura
5. Blogues especiales

Figura 5. Bloques del libro.
Fuente: elaboracién propia.

Con el objeto de comprobar qué tipo de contenidos digitales son los que pertenecen a cada bloque
del libro, se expone la cuadro 4. En ella se observa que, efectivamente, el bloque de técnicas de
estudio es el que prevalece sobre el resto con 30 actividades del total, 89; de las cuales, 22 pertenecen a
actividades sobre blsquedas en Internet o el uso de fuentes de informacién digitales; 3 a la presentacion
oral de temas, 4 se reparten entre el estudio de la carta, el correo electrénico y el simbolo @ y el uso del
procesador de textos y 1 sobre exposiciones escritas en Internet. Los bloques de Repasa y Literatura
suman también una cifra importante (26 actividades), siendo 18 sobre la bdsqueda de informacién
en Internet. Sin embargo, es curioso que se dé tan poca importancia a los contenidos digitales en
bloques tan representativos como el 2 (Comprensién y expresién oral), con solo 8 actividades (6
de ellas sobre bdsquedas en Internet) o el 5 (Conocimiento de la lengua), con solo 6 actividades
(3 de ellas también sobre biisquedas en Internet). Por su parte los bloques 6 (expresién escrita) y 7
(lectoescritura), solo suman 12 actividades del total, que se reparten mayoritariamente en el estudio de
la carta, el correo electrénico y el simbolo @ (8 tareas), exposiciones escritas (2), el uso del procesador
de textos (1) y las denominaciones digitales (1). Finalmente, en los bloques especiales de los libros
(Conquista PISApolis, Emprende y Aprende, etc.) también aparecen actividades de contenido digital,
siendo mayoritariamente biisquedas en Internet (5).

En la cuadro 5 nos centramos en averiguar cdmo son las actividades del bloque mayoritario,
Técnicas de estudio, con el objeto de explicar mejor los resultados obtenidos.

Cuadro 5. Actividades del bloque Técnicas de estudio seglin contenidos digitales, curso y agrupamientos.

Bloque 1. Técnicas de estudio

Destrezas  Destrezas
Ambas Total

escritas orales

Contenidos digitales Bdsquedas en Internet 11 1 12
Fuentes de informacién
digitales 9 1 10
Carta, correo electrénico y
o 1 1
Presentacién oral de temas 2 1 3
Uso del procesador de
textos 2 0 1
Exposiciones escritas 1 0 1

sahre_Internet
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Total 26 4 30
Curso 3.2 7 1 8
4.° 13 1 14
5.2 2 0 2
6.2 4 2 6
Total 26 4 30
Agrupamientos Individual 25 3 28
Parejas 0 1 1
Grupos 1 0 1
Total 26 4 30

Fuente: elaboracién propia.

Los resultados revelan que en este bloque todas las actividades, con independencia del conteni-
do digital, desarrollan solamente destrezas escritas, ya sea comprensién/ expresidn escrita o ambas.
Ademas, pertenecen en su mayoria a 3.2 0 4.2 curso y son de caracter individual, ya que solo existe
una grupal. Esto hace pensar que, dado que la etapa educativa estudiada es Educacién Primaria, la
introduccién de contenidos digitales haya preferido realizarse de forma sutil en este bloque, a través de
blsquedas en Internet o el uso de fuentes de informacién diversas a través de la red, como tareas de
estudio de los contenidos aprendidos en la unidad; y con la finalidad de iniciar a los estudiantes de 3.2
curso en adelante en el uso de las tecnologias, que desarrollardn mas tarde en Educacién Secundaria.
Sin obviar, claro est4, las actividades de los bloques de Literatura y Repasa, que también suman una
cifra destacada. Parece, por tanto, que las tecnologias en Educaciéon Primaria se estdn estudiando
en la editorial Edelvives de forma transversal para aprender contenidos literarios, aplicar técnicas de
estudio o repasar aprendizajes.

4 Discusion y conclusiones

En este estudio se ha analizado la presencia de las tecnologias en los libros de texto de Lengua
Castellana y Literatura del proyecto educativo Superpixépolis de la editorial Edelvives. Concretamente,
se han considerado los 16 manuales de Lengua Castellana y Literatura de Educaciéon Primaria que
contenian actividades tecnoldgicas de distintos trimestres. Se pretendia conocer, fundamentalmente,
los contenidos digitales que trabajaban en funcién de diferentes variables de andlisis: el curso, el bloque
del libro, el tipo de complejidad de la actividad, las destrezas y el agrupamiento.

Marin Diaz y Reche Urbano (2012) afirman que las TIC son beneficiosas para el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que constituyen una herramienta Gtil para aprender, elaborar trabajos, ac-
tividades, ejercicios, etc. Sin duda, dicha utilidad se ha demostrado en esta investigacién, ya que ha
habido una presencia importante de actividades digitales en los manuales (N= 89), pese a centrarse
en la etapa de Educaciéon Primaria, que cuenta con un alumnado de entre 6-12 afios. Obviamente,
estd demostrado que el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la practica de
aula aumenta la atencidn, la motivacién y la participacién del alumnado (DOMINGO-COSCOLLOLA
y MARQUES-GRAELLS, 2011), facilita la creacién de conocimiento colectivo (GAIR[N SALLAN,
2010) y mejora sus aprendizajes y rendimiento académico (PRATS | FERNANDEZ y OJANDO PONS,
2015). Légicamente, el uso de Internet para consultas diversas o de los procesadores de textos (Word
o PowerPoint) motivan al estudiante, puesto que el aprendizaje convencional de contenidos de un
libro de texto se engrandece con una fuente inagotable de conocimiento en la red que, por supuesto,
han de conocer y valorar convenientemente. Luque de Luque de la Rosa y Rodriguez Martinez (2015)
reconocen el caracter educativo del uso de internet en alumnado de primaria y su valor positivo para el
rendimiento académico. A la vista de los resultados obtenidos en esta investigaciéon, podemos sefalar
que los bloques tematicos en los que se han agrupado los contenidos digitales de los libros han sido
los siguientes:

1. Consultas o bisquedas de informacidén en Internet para extraer datos, interpretar informacion,
relacionar investigaciones concretas, hacer lecturas de formularios, blogs, paginas web; realizacién
de traducciones o audiciones de poemas.

2. Fuentes de informacién digitales: periddicos, revistas, enciclopedias digitales, diccionarios, busca-
dores, etc.

3. La carta, el correo electrénico y el simbolo de arroba: definicion, estructura y diferenciacion.
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Cuadro 4. Tipo de contenidos digitales presentes en los bloques de los libros.

Contenidos digitales Total
Bl FI Cmail@ PO PTxt ExEs D/IDig SMS
1.Técnicas de estudio 12 10 2 3 2 1 0 0 30
2.Comprensién y
expresion oral 6 0 0 0 0 0 2 0 8
Bloques 3. Repasa 7 1 0 2 2 1 0 0 13
del libro 4. Literatura 11 1 0 0 1 0 0 0 13
5. Conocimiento 3 5 0 0 0 0 0 1 6
de la lengua
6. Expresion escrita 0 0 7 0 1 1 0 0 9
7. Lectoescritura 0 0 1 0 0 1 1 0 3
8.Bloques especiales 5 0 0 0 0 1 1 0 7
Total 44 14 10 5 6 5 4 1 89

Fuente: elaboracién propia.

4. Presentacién informatica/digital (oral) de un tema a través de Microsoft Powerpoint sobre temas
diversos.

5. Uso del procesador de textos. Tablas y gréficos: escritura de cuentos literarios o realizacién de
anuncios sobre productos a ordenador. Creacién de tablas y gréaficos en Microsoft Word.

6. Exposiciones escritas sobre Internet acerca de la utilidad de Internet, la bisqueda de informacién
en la red, la utilidad de moviles, tabletas y ordenadores, los ciberdelitos y ciberacosos o el uso
desaconsejable del mévil en determinados contextos.

7. Denominaciones e imagenes de las tecnologias: términos digitales o imagenes sobre tecnologias,
por ejemplo «teléfono» o «tecladon.

8. Lectura e interpretacién de mensajes de teléfonos méviles: uso de WhatsApp (no explicito).
Marques Graells (2007) ya sefialaba una serie de conocimientos y competencias béasicas en TIC,

entre las que se encontraban algunos de los contenidos de los libros estudiados: uso del procesador
de textos, navegacién en Internet (bdsqueda y seleccién de informacién), uso del correo electrénico,
elaboracién de documentos multimedia (presentaciones) y conocimiento bésico de la hoja de célculo
y bases de datos. En otros estudios también se aluden a contenidos idénticos o similares a los men-
cionados. Ferndndez-Montalvo, Pefialva-Vélez e Irazabal (2015) manifiestan encontrar conductas de
acoso importantes en alumnos de 6.2 de Primaria, puesto que el 9.4 % dice haber recibido amenazas
por correo electrénico, el 13.7 % haber sido insultado a través de la Red e incluso un 12.3 % reconoce
haber insultado ellos mismos a otros compaiieros a través de Internet. De ahi la necesidad de poner
en marcha un programa de alfabetizacién digital como el propuesto por Fernandez-Montalvo, Pefalva
y col. (2017). Tras él, se observa que los participantes muestran un mayor grado de conocimiento
sobre los peligros derivados del uso de Internet, unas medidas de privacidad adecuadas y unos compor-
tamientos relacionados con el acoso. Ademas, Gamiz Sanchez (2016) en su investigacién concluyen
que un 47 % de los alumnos del primer ciclo encuestados son capaces de realizar escritos haciendo
uso del procesador de texto. Igualmente es de destacar que el 43 % de ellos utilizan el ordenador
para realizar actividades de aprendizaje como leer o escribir; sin embargo, el 86 % no sabe hacer
una presentacién multimedia y solo un 10 % hace uso del correo electrénico. Igualmente, el 52 % ha
utilizado alguna enciclopedia o diccionario en la red.

Los resultados de esta investigacion revelan la apariciéon de actividades grupales en tercer curso
que se centran en la investigacién y presentacién informatica posterior de cualquiera de estos dos
temas propuestos: el ciclo del agua o la elaboracién del pan. Al respecto, Martin Garcia (2016) habla
de la utilizacién de videos por parte del docente para la generacién posterior de debates y reflexiones
grupales y de actividades por grupos centradas en la elaboracién de presentaciones multimedia a través
de Microsoft PowerPoint. Igualmente, la presentaciéon Powerpoint también es un recurso utilizado por
docentes para presentar sus lecciones, al igual que paginas web y recursos en Internet (TRUJILLO
TORRES; LOPEZ NUNEZ y PEREZ NAVIO, 2011).

Ademis, se ha verificado que la presencia mayoritaria de estos bloques tematicos de contenidos
digitales se encontraba a partir del dltimo curso del segundo ciclo y en el tercer ciclo de Primaria, ya
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que ha sido en 4.2 (37.1 %), 5.2 (14.6 %) y 6.2 curso (23.6 %) donde se han obtenido cifras mayores;
frente al primer ciclo de Primaria, donde los contenidos digitales han sido minimos (6.8 %). Es légico
de suponer también, ya que a medida que los nifios poseen mas edad existen mas posibilidades de
entender contenidos mas complejos como son, en este caso, los tecnolégicos.

Ademis, los resultados han arrojado informacién acerca de la complejidad de las actividades por
cursos, y si bien es cierto que ha predominado el nivel intermedio, segiin el DigComp 2.1 (CARRETE-
RO; VUORIKARI y PUNIE, 2018), ha sido en 3.2 (12), 4.2 (21) y 6.2 (13) donde mas actividades de
este grado de complejidad se han dado; destacandose un incremento de tareas de nivel avanzado en
6.2 curso (8 actividades/13 de nivel intermedio), frente a la nula presencia de ellas en el primer ciclo.

Los datos también han mostrado que las destrezas que ha puesto en marcha el alumnado a la
hora de realizar las actividades han sido fundamentalmente las escritas: comprensién escrita (95.5
%) y expresién escrita (77.5 %), potencidndose asi tareas desde unir con flechas o colorear letras a
escribir exposiciones sobre un tema, responder por escrito a preguntas, escribir fichas, anotar datos,
redactar cuentos, escribir tecleando en el ordenador para buscar informacién en la red o para hacer
una presentaciéon Powerpoint. De entre estas actividades han prevalecido mayormente las dedicadas
a la busqueda de informacion en Internet o al uso de fuentes de informacién digitales. Calcines
Pifiero, Rodriguez Pulido y Aleman Falcén (2016) llegan a conclusiones similares cuando afirman que
la tipologia de actividades méas motivadoras para el alumnado de su estudio han sido aquellas que
trabajaban con medios audiovisuales y tecnolégicos (busquedas por Internet, uso del mévil, pizarra
digital o videos).

En cuanto a los agrupamientos, no se ha potenciado el trabajo en grupos (10.1 %) o por parejas
(4.5 %) practicamente nada, ya que un 78.7 % de las actividades son individuales. Unicamente hay
6 actividades que alternan el trabajo individual y por parejas o grupal (blsqueda de informacién
grupal sobre el uso de méviles, tabletas u ordenadores o sobre temas como el ciberacoso o lectura
e interpretacién de mensajes de teléfonos méviles mediante interaccién oral con compafieros). La
carencia de este tipo de actividades nos permite concluir que el proyecto educativo Superpixépolis
de Edelvives no fomenta la participacion en clase ni la cooperacién entre compaiieros y profesores,
evitando asf la creacién de un ecosistema colaborativo (MARIN DIAZ y RECHE URBANO, 2012). Diaz
Lazaro (2016) advierte que el alumnado prefiere trabajar en grupo, ya que desarrolla sus habilidades
sociales y de comunicacién y promueve la construccién compartida del conocimiento.

Por otro lado, y una vez recodificados los bloques de contenido de los libros que aparecian en el
indice, se han obtenido los siguientes: 1. Técnicas de estudio (33.7 %); 2. Comprensidn y expresidn
oral (9 %); 3. Repasa (14.6 %); 4. Literatura (14.6 %); 5. Conocimiento de la lengua (6.7 %); 6.
Expresion escrita (10.1 %); 7. Lectoescritura (3.4 %) y 8. Bloques especiales (7.9 %). Los datos
arrojan informacién llamativa, puesto que la mayoria de las actividades digitales se incorporan en el
bloque de Técnicas de estudio, y entre ellas destacan las de bisqueda en Internet y las de fuentes de
informacion digitales. Igualmente los bloques de Repasa y Literatura también son excusa para plantear
tareas tecnoldgicas; en el resto de bloques la presencia es menor. Se trata de actividades sobre técnicas
de estudio que pertenecen a 3.2 o0 4.2 curso, son escritas y de caracter individual.

Finalmente, en cuanto a las limitaciones del estudio se encuentra principalmente el haber analizado
exclusivamente el proyecto educativo de una editorial, Edelvives, para la asignatura de Lengua Caste-
llana y Literatura en Educacién Primaria. Por tanto, para futuras investigaciones seria fundamental
comparar este proyecto educativo con otros mas recientes de la misma editorial y con los proyectos
educativos de Lengua Castellana y Literatura para Primaria de otras editoriales, con el objeto de
observar qué novedades tecnoldgicas se introducen asi como el enfoque utilizado. Asimismo, resulta
interesante contrastar estos resultados con los de otras provincias andaluzas, en particular, y espafiolas,
en general, que también hayan estudiado la presencia de contenidos digitales en libros de texto de
Primaria de cualquier area de conocimiento. Finalmente, seria relevante realizar mas investigaciones
de caracter mixto (cualitativo/cuantitativo), que ofrezcan informacién acerca del tipo de actividades
digitales de los libros de texto antes de que se dé el paso definitivo en la industria editorial al formato
digital.
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