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Resumo

Reportamos, neste artigo, o processo de compilacio de um corpus formado por legendas de animes em
portugués brasileiro, aqui denominado Corpus de Legendas de Animes (CorLeAni). O CorLeAni, atualmente
com cerca de 1 milhdo de palavras, foi compilado seguindo o suporte tedrico-metodoldgico dos Estudos da
Traducdo Baseados em Corpus. A compilacdo deu-se ao longo de dois Projetos de Pesquisa de Iniciacdo
Cientifica de Ensino Médio (PIBIC-EM), 2019-2020 e 2020-2021, com bolsa do Instituto Federal Goiano-
Campus Campos Belos. Reconhecendo que as fansubs apresentam um grande potencial para discussdes e
estudos no dmbito audiovisual, disponibilizamos o CorLeAni de forma gratuita, podendo ser utilizado em
futuras pesquisas com focos linguistico e tradutério.

Palavras-chave: Anime. Corpus. Fansubber. Fansubs. Legendagem.

Abstract

We report, in this article, the process of compiling a corpus consisting of anime subtitles in Brazilian Por-
tuguese, hereby named Anime Subtitles Corpus (CorLeAni). The corpus, currently with almost 1 million words,
has been compiled following the theoretical-methodological support of Corpus-Based Translation Studies. The
compilation took place over two Projects of Scientific Initiation of High School (PIBIC-EM), 2019-2020 and
2020-2021, with a grant from the Instituto Federal Goiano-Campus Campos Belos. Recognizing that fansubs
have great potential for discussions and studies in the audiovisual field, we have made CorLeAni available for
free so it can be used in future linguistic and translation research.

Keywords: Anime. Corpus. Fansubber. Fansubs. Subtitling.

Introducao

Em Diaz Cintas (2013), o autor destaca que vivemos na era da audiovisualizacdo, onde testemunha-
mos varias manifestacdes tradutdrias em midias diversas, como a legendagem, dublagem, voice-over,
narracdo, audiodescricdo, entre outras. Em prosseguimento as suas reflexdes, Diaz Cintas e Neves
(2015) reconhecem, ademais, a Tradugdo Audiovisual, drea que abrange essas e outras manifestacdes
tradutérias, como uma das areas que mais crescem dentro dos Estudos da Traducdo, principalmente
por se associar com tecnologias que estdo em rapida e constante evoluc3o.

Nesse contexto da Traducdo Audiovisual, sobretudo da legendagem, compreendemos as legendas
como sendo textos escritos, advindos de textos orais, de sons e textos multissemiéticos, bem como
imagens, simbolos, inscricdes imagéticas e outros (DfAZ—CINTAS; REMAEL, 2007). Partindo dessa
compreensdo, neste artigo, reportamos o processo de compilacdo de um corpus utilizando legendas
produzidas para animes, aqui denominado Corpus de Legendas de Animes (CorLeAni). Tendo em vista
a necessidade de ampliacdo de anélises linguisticas e de fendmenos tradutérios dentro dos Estudos
da Traducdo Baseados em Corpus (ETBC), desenvolvemos dois Projetos de Pesquisa de Iniciacdo
Cientifica de Ensino Médio (PIBIC-EM), 2019-2020 e 2020-2021, com bolsa do Instituto Federal
Goiano-Campus Campos Belos. Sendo desenvolvidas pelo primeiro autor e orientadas pelo segundo
autor deste artigo, a primeira pesquisa (2019-2020) objetivou o inicio da compilacdo do corpus,
enquanto a segunda (2020-2021) buscou a expansdo do CorLeAni j& criado anteriormente, a partir
da insercdo de novos textos e a consolidacdo da metodologia empregada nesse processo. Em ambos
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os casos, fomos motivados particularmente pela crescente demanda para se entender o processo de
criacdo de legendas de animes, bem como o modo no qual a lingua portuguesa e as outras linguagens
sdo empregadas nessas legendas. Para tanto, foi feita uma compilacdo criteriosa do corpus, conforme
discutiremos mais adiante. Ademais, buscamos disponibilizar’ o CorLeAni em sua vers3o atual para
a comunidade académica, a fim de que possa ser utilizado em futuras pesquisas e estudos voltados
ao uso da lingua portuguesa traduzida no contexto dos animes.

Feita a exposicdo dos percursos realizados pela pesquisa, para este artigo trazemos os resultados de
ambos os projetos PIBIC-EM. Em primeiro lugar, apresentaremos os conceitos tedricos que iluminaram
a compreensdo do tema, seguido do passo a passo metodolégico empreendido na compilacao do
CorLeAni. Por fim, lancaremos m3o dos resultados gerais quantitativos obtidos por meio da inserco
dos arquivos de legendas no WordSmith Tools©, versio 7. No processo de compilacdo do corpus,
salientamos que utilizamos, além de programas pagos, alguns programas gratuitos, como Aegisub e
Subtitle Edit, conforme apresentamos na Secdo 3 deste texto.

2 Fundamentando as pesquisas: conceitos sobre legendagem, fansubs, animes

e corpus
Diaz-Cintas e Remael (2007) entendem a legendagem como um conceito que pode ser entendido
como uma pratica tradutéria, em que é apresentado um texto escrito geralmente na parte inferior da
tela e visa relatar um didlogo original entre locutores. Além disso, é possivel traduzir, nessas legendas,
elementos discursivos que aparecem na imagem, tais como letras, inscrices, cartazes e informacdes
presentes na trilha sonora, como é o caso de musicas e voices off.

Nos dias de hoje, dispomos das chamadas fansubs, que sido as legendas produzidas por fis e
que também s3o conhecidas pelo termo ‘legendagem amadora’ (BOGUCKI, 2009). Diaz-Cintas e
Sanchez (2006, p. 1) entendem as fansubs como uma vers3o legendada e traduzida por fis de um
anime japonés, e defendem que “n3o seria exagero afirmar que as fansubs sdo a manifestacdo mais

importante da traducdo de legendas feita por fis"2.

Trata-se de uma pratica tradutéria que tem
o intuito de fornecer materiais legendados gratuitamente e difundi-los entre pablicos de diferentes
comunidades linguisticas (BOGUCKI, 2009).

De acordo com Ferrer Simé (2005), h&, nas fansubs, algumas caracteristicas que as tornam
especificas, tal como as notas e os comentarios do tradutor. S3o ferramentas que geralmente explicam
algumas tradicdes, celebracdes e lugares. Além disso, hd o uso de fontes de texto para diferenciar
os atores e o uso de legendas karaoké nas miusicas de abertura e encerramento, bem como outras
caracteristicas.

As fansubs foram originalmente pensadas para producdo de legendas inclusive como forma de
divulgar a cultura pop japonesa (DIAZ-CINTAS; SANCHEZ, 2006). E importante chamar a atencio
para o termo ‘cultura pop japonesa’, que engloba mensagens e imagens criadas no Jap3o, servindo
como poderosos assimiladores de sentidos daquele contexto cultural. Atualmente, aspectos da cultura
pop japonesa se encontram espalhados pelo mundo a partir das novas tecnologias de informacdo e
novas midias (SATO, 2005 apud PEREIRA, 2017). Destacam-se a sua presenca a partir dos mangas
(histérias em quadrinhos japoneses), dos animes e dos demais produtos comerciais que propagam tais
caracteristicas culturais como parte de si.

O caso do Brasil traz especificidades que chamam a atenc3o. Isso porque “[n]o Brasil, no entanto,
muito antes d[e o] mundo ‘descobrir’ os mangas, estes j& eram fartamente lidos pela comunidade dos
descendentes de japoneses.” (LUYTEN, 2014, p. 8). Por se preocuparem com a manutencdo do
idioma e com o aprendizado de novos termos, os japoneses realizavam importacdes de mangas (e,
posteriormente, de animes e filmes), para que eles e seus filhos continuassem tendo contato com a
cultura. Assume-se, portanto, que tivemos uma grande contribuicdo das comunidades nipdnicas na

1 Conforme site a seguir: http://corleani.epizy.com

2 "It would be no exaggeration to state that fansubs are nowadays the most important manifestation of fan translation
[..]" (DIAZ-CINTAS; SANCHEZ, 2006, p. 1, traducdo nossa). Neste artigo, optamos por realizar nossa prépria
traducdo de trechos dos artigos em inglés para o portugués brasileiro. Especialmente para esse texto de Diaz-Cintas
e Sanchez (2006), ressaltamos a publicacdo recente de uma versdo traduzida para o portugués brasileiro, conforme
Diaz Cintas, Mufioz Sanchez e Moura (2022).
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difusdo dessa cultura.

O pop japonés se misturou com outros elementos de diversas origens, e, apesar de atrair um
plblico muito especifico, j& ndo é mais algo tdo estranho a cultura urbana brasileira (NETO, 2017).
Para demonstrar o qu&o incluido o pop japonés esta na cultura urbana brasileira, Neto (2017) afirma
que ocorre, por todo o Brasil, uma quantidade relevante de eventos de animes, também chamados
de ‘animencontros’. O autor ressalta que esses eventos n3o se limitam aos animes, abordando outros
elementos da cultura pop, oriundos inclusive de outras origens geograficas. De todo modo, quem
normalmente frequenta esses ambientes sdo pessoas que compartilham um gosto por animes e por
mangas.

Com os interesses de entender n3o somente a legendagem, mas também as legendas de animes que
resultam desse processo, assumimos o conceito de corpus enquanto uma colec3o de textos em formato
eletrénico e que sdo passiveis de passarem por andlises automaticas ou semiautomaticas (BAKER,
1996). Tais textos podem servir como pano de fundo para serem realizadas avaliacBes sobre uma
determinada lingua, com o auxilio da Linguistica de Corpus (LC). Respaldando-nos em McEnery e
Wilson (2001), sublinhamos que a LC é a area da linguistica que se ocupa em estudar o lado empirico
da lingua, ou seja, aquilo que é, de fato, produzido por falantes, a partir da observacdo de dados
naturais que est3o contidos em um corpus. Berber Sardinha (2004) orienta que a compilagdo de um
corpus precisa seguir alguns pré-requisitos basicos, como, por exemplo, a questdo da autenticidade,
escolha criteriosa e representatividade dos textos. Desse modo, a junc3o dos conhecimentos da LC, dos
ETBC e da traducdo audiovisual para o estudo dos animes foi extremamente frutifera para o trabalho
realizado durante os dois projetos de iniciacdo cientifica, conforme prosseguimos mais detalhadamente
no tépico abaixo.

3 Passos metodolégicos para criacao do CorLeAni
Os pressupostos metodoldgicos que orientaram o desenvolvimento das pesquisas PIBIC-EM 2019-
2020 e 2020-2021 seguiram o paradigma interpretativista, a metodologia descritiva e a tipologia
quanti-qualitativa (MOREIRA; CALEFFE, 2008). Além disso, afiliamo-nos aos conhecimentos tedrico-
metodolégicos dos ETBC (BAKER, 1995, 1996; CAMARGO, 2007), especialmente por meio da utili-
zacdo das ferramentas WordList e Concord do programa WordSmith Tools©, vers3o 7.0, para compilar
o CorLeAni com legendas, em lingua portuguesa traduzida, feitas por fas brasileiros (fansubbers).

3.1 Selecdo dos animes e obtencdo das legendas fansubs

Com base no que foi desenvolvido na pesquisa PIBIC-EM 2019-2020, decidimos manter e empregar,
como critério de selecdo dos animes em ambos os projetos, as 25 maiores notas de avaliacBes, que
variam em um espectro que vai de 0 a 10. As notas foram dadas por fas aos animes da temporada
de primavera de 2020 e retiradas no site MyAnimelList}>. Em sequéncia, utilizamos as informac&es
do site InfoAnime* para buscar os grupos de fansubbers que haviam legendado os animes que foram
criteriosamente selecionados. Nos dois sites apropriamo-nos dos seguintes dados: a avaliacdo dos fas,
no site MyAnimelList; os nomes dos grupos fansubbers, no site InfoAnime; e também a quantidade
de episddios legendados pelos fansubbers. A partir dos dados coletados, conseguimos elaborar a
Tabela 1 e a Tabela 2, buscando relacionar algumas dessas informacdes sobre os animes que compdem
o CorLeAni.

Compartilhamos aqui, ademais, os sites oficiais®

em que se encontravam divulgados os animes
legendados para o publico, com énfase nos animes cujos arquivos de midia poderiam ser baixados.
Outro caso que nos possibilitou o download envolveu dois grupos de fansubbers, Seoltang® e Illumi-
nati’. Eles oferecem a possibilidade de fazer o download das legendas do anime em si, em vez de

3 Endereco do site: https://myanimelist.net/. Acesso em: 14 Abr. 2022.

Endereco do site: https://www.infoanime.com.br/. Acesso em: 14 Abr. 2022.

5 Aenianos: https://www.aenianos.org/. Acesso em: 20 fev. 2020. ECN: http://ecn.fansubs.com.br/. Acesso em: 20
fev. 2020. Eternal Animes: https://eternalanimes.org/. Acesso em: 20 fev. 2020. Infinite: https://infinitefansub.com
/. Acesso em: 20 fev. 2020. Kyoshiro fansub: https://www.kyoshirofansub.com/. Acesso em: 20 fev. 2020. Kirinashi:
https://kirinashi.fansubs.com.br/. Acesso em: 20 fev. 2020.

6 Endereco do site: https://seoltangs.blogspot.com/. Acesso em: 12 fev. 2021.

7 Endereco do site: https://illuminatisubsbr.wordpress.com/. Acesso em: 12 fev. 2021.

IN
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Tabela 1. Tabela de animes que compdem o CorLeAni (PIBIC-EM 2019-2020).

Classificacao Pontuacao Animes Episédios Fansubbers

1. 9.08 Shingeki no Kyojin parte 10 Kyoshiro fansub
2 temp 3

2. 8.95 Kimetsu no Yaiba 26 Aenianos

3. 8.33 Fruits Basket 25 Aenianos

4, 8.08 Carole & Tuesday 24 Infinite

5. 7.79 Kono Oto Tomare! 13 Infinite/Punch

6. 7.68 Sarazanmai 11 Aenianos

7. 7.61 Isekai Quartet 12 Eternal Animes

8. 7.52 One Punch Man 12 Eternal Animes

9. 7.44 Sewayaki Kitsune no 12 ECN
Senko-san

10. 7.42 Bokutachi wa Benkyou 13 Infinite
ga Dekinai

11. 6.96 Midara na Ao-chan wa 12 Infinite
Benkyou ga Dekinai

12. 6.76 Kenja no Mago 12 Eternal Animes

Fonte: Elaboracdo nossa.

Tabela 2. Tabela de animes que comp&em o CorLeAni (PIBIC-EM 2020-2021).

Classificacio Pontuacao Nome Episddios Fansubbers
1. 8.80 Kaguya-sama wa Koku- 12 Boteco/Fénix Sub
rasetai?:  Tensai-tachi
no Renai Zunousen
2. 8.19 Honzuki no Gekokujou: 12 Boteco
Shisho ni Naru Tame ni
wa Shudan wo...
3. 8.04 Kakushigoto 12 Moshi Moshi
4. 7.77 Kami no Tou 13 Kyoshiro/ TDM
5. 7.63 Fugou Keiji: Ba- 11 Seoltang
lance:Unlimited  (De-
tetive milionario-
traduzido)
6. 7.52 Otome Game no Ha- 12 Kawaii Otome
metsu Flag shika Nai
Akuyaku Reijou ni...
7. 7.37 Shokugeki no Souma: 13 Boteco
Gou no Sara
8. 7.36 Appare-Ranman! 13 Elite Fansub
9. 7.09 Princess Connect! 13 [lluminati/Shakai
Re:Dive
10. 6.41 Komatta Jiisan 13 Isekai
Fonte: Elaboracdo nossa.
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somente disponibilizarem um link para baixar o episédio.

Verificamos ainda a possibilidade de extrair as legendas disponibilizadas nos episédios utilizando os
programas de legendagem Subtitle Edit® (versio 3.5.10) e/ou Aegisub® (versdo 3.2.2). Observamos,
logo de inicio, a existéncia de animes que foram traduzidos pelos fansubbers, mesmo estando eles
veiculados oficialmente na Crunchyroll*.

Como descrito nos tépicos abaixo, realizamos duas aces que nos ajudaram a obter o nosso
material para compilacido do corpus.

3.1.1 Contato com o grupo de fansubbers

Como percurso para coleta de dados, fizemos levantamento prévio dos contatos dos fansubbers, no
intuito de criar um canal de comunicacdo que nos permitisse solicitar as legendas a cada grupo dire-
tamente, especialmente através do Facebook e de e-mails. O procedimento parecia o mais adequado
no primeiro momento, pois otimizaria o tempo da pesquisa. No entanto, a abordagem ndo foi tdo
efetiva, uma vez que, ora os grupos n3o respondiam ao nosso contato, ora o material disponibilizado
era insuficiente (falta de episddios ou a inclusdo de séries que n&o atendiam ao nosso critério de
selec3o).

Dentre os cinco grupos de fansubbers que entraram nos critérios de selecdo, conseguimos resultados
satisfatérios apenas com um grupo, a Eternal Animes. Para esse caso, angariamos um total de 36
arquivos de legendas para trés diferentes séries de anime. Todavia, para os outros 4 grupos, tivemos
que recorrer ao que se tornou a melhor estratégia para obter os episédios: o download individual das
obras, conforme descrito no subitem abaixo. No PIBIC-EM 2020-2021, procedemos apenas com o
download direto das legendas, e ndo pelo contato com os fansubbers, dada a experiéncia adquirida
com o insucesso observado no projeto anterior em relacdo a esse aspecto.

3.1.2 Download de arquivos de midia
Utilizando-nos de meios disponibilizados nos sites oficiais dos fansubbers, realizamos o download dos
arquivos de midia dos animes. No geral, esses arquivos estavam disponibilizados no formato .MKV,
no servico de armazenamento de arquivos disponibilizado pela Google para seus usuarios, o Google
Drive. Em virtude de os arquivos baixados estarem no formato .MKV, realizamos um processo de
extracao perpassado no subitem a seguir.

3.1.3 Processo de extracdo de legendas
Podemos verificar, na imagem a seguir (Figura 1), a maneira na qual a legenda aparece no arquivo
de video, em uma cena do primeiro episdédio do anime Sewayaki Kitsune no Senko-san, legendado
pela Infinite fansub. Essa cena gira em torno do protagonista dessa comédia romantica, que retorna
a sua residéncia apds mais um dia exaustivo do trabalho em uma empresa exploradora, quando é
surpreendido por um espirito de raposa divina.

Apos realizarmos o download individual pelos meios disponibilizados pelos fansubbers, foi feita a
extracdo das legendas utilizando o aplicativo Subtitle Edit. As imagens a seguir retratam a organizacio
do material baixado no computador (Figura 2), o manuseio do programa Subtitle Edit e o passo a passo
da extrac3o das legendas nesse programa (Figuras 3 a 7). Por fim, temos o resultado do processo de
extrac3o (Figura 8). Para o caso das duas obras legendadas pela Seoltang e pela llluminati, preferimos
n3o realizar o processo de download e extracdo. Optamos, nesse caso, pelo download das legendas a
partir dos links disponibilizados por estes grupos, o que otimizou nosso tempo.

8 Endereco oficial do site: http://www.nikse.dk/subtitleedit. Acesso em: 20 fev. 2020.

9 Endereco oficial do site: http://www.aegisub.org/. Acesso em: 20 fev. 2020.

10 O Crunchyroll consiste em um site de streaming dedicado a animes e a cultura asidtica de um modo geral, que compra
direitos de transmissdo de animes, contribuindo para o financiamento de algumas obras, ajudando, assim, a fomentar o
crescimento desse mercado. Endereco oficial do site: https://www.crunchyroll.com/pt-br. Acesso em: 20 fev. 2020.
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Por quielten} umz/a garotinha®na minha casa?
~ i

Figura 1. Cena de um anime baixado: Sewayaki Kitsune no Senko-san.
Fonte: Elaboracdo nossa.

* 1 . v Projeto_PIBIC - 2020 - 2021 » Obras » [Boteco] Shokugeki no Soumna - Go no Sara » Videos
F G Mome ’ Data de modificag.. Tipo Tamanho
] @ [Botece] Shokugeki ne Souma - Go no 5. /0172021 21:34 Arquive MKV 604,436 KB
=L @ [Botece] Shokugeki ne Souma - Go no 5. 2020 16:32 Arquive MKV 730.640 KB
) @ [Boteco] Shokugeki ne Souma - Go no 5. 2020 1410 Arquive MKV 619,345 KB
@ [Botece] Shokugeki no Souma - Go ne 5. 09/08/2020 13:35 Arquive MKV 523.027 KB
W C @ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go ne 5. 08/08/2020 13:56 Arguive MKV
@ [Botece] Shokugeki ne Souma - Go ne 5. 10/08/2020 09:16 Argquive MKV
@ [Botece] Shokugeki no Souma - Go no 5. 8/2020 20:07 Arquive MKV
i @ [Botece] Shokugeki ne Souma - Go no 5. 2020 20:08 Arquive MKV
@ [Botece] Shokugeki ne Souma - Go no 5. 0/09/2020 20:16 Arquive MKV
@ [Boteco] Shokugeki ne Souma - Go no 5. Arquive MKV
@ [Boteco] Shokugeki ne Souma - Go no 5. ! 141 Arquive MEV
@ [Botece] Shokugeki no Souma - Go ne 5., 21/09/2020 10:30 Arquive MKV 721.622 KB
) C @ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go ne 5. 20/10/2020 22:18 Argquivo MKV 858.815 KB

Figura 2. Lista de episédios do anime: ‘Shokugeki no Souma - Go no Sara' apés download.

Fonte: Elaboracdo nossa.
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* 4 + Projeto_PIBIC - 2020 - 2021 » SubtitleEdit

E -~ Nome ¥ Data de modificag Tipo Tamanho
| AutoBackup Pasta de arquivos
Dictignaries Pasta de arquivos
g Languages Pasta de arquivos
Ocr Pasta de arquivos
G Plugins Pasta de arquivos
Spectrograms Pasta de arquivos
Tesseract302 Pasta de arquivos
i Waveforms Pasta de arquivos
Changelog Documento de Te...

Hunspell&d.dil Extensde de aplica..
| HunspellxB6.dIl
|| LICEMNSE
| C € Settings

B3 SubtitleEdit

Extensdo de aplica...
Documento de Te..

Arquive XML

Aplicativo
I
.4

Figura 3. Pasta do Subtitle Edit nos arquivos pessoais da pesquisa.

Fonte: Elaborac3o nossa.

) Subtitle Edit 35,10 - “IEN
Arquivo | Editer Fermentas Ortogrfia Video _ Sincronizogi  Auto-troduzir  Opgies  Rede  Ajudo

Novo cuten

SubRip (srt) ©|| Codificagio [Unicode (UTF-8) v

Abrir Ctr+0

Reabrir

Salvar Ctrl+S

Salvar como.

Restaurar backup automatico,.
Comparar.

Plugins.

Importar legenda /OCR de VOB/IFO (DVD)...
Importar legenda /OCR VobSub (sub/ich)

Importar arquivo /OCR Blu-ray sup.
Importar/OCR XSub de divx/AVL Combinar
Importar legenda o Matroska...
mportar legenda de arquive Matroska o br
Importar legenda com codificagdo selecionada manualmente,
Importar texto simples..
Importarimagens.. =
Importar eédigos de tempo.. »
Sair
Lt e )

WS o e o

Repetir automtico < Anterior | | Reproduzir | | Préximo>

Repetir automtico ativado =
Contador de repetigBes (vezes)

2 v

Localizartexto online

Auto continuar

Google Google Tradutor
[] Auto continuar ativado 2 S

Atraso (segundos) The Free Dictionary
N Wikipedia

Q o100% - @b JH -

Linha nimero: 1

Figura 4. Interface inicial do programa Subtitle Edit.
Fonte: Elaborac3o nossa.
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.’(_) - 4t

Organizar + Mova pasta

@ Creative Cloud Files

@ OneDrive
. Anexos
| Area de Trabalho

. Documentos

=

. Docurnentos Escola
. FISICA

. Imagens
*d Grupo doméstico

18 Meu computador
= Area de Trabalho
| Documentos
4 Downloads
w
=| Imagens
ol Misicas

| drakorebre@hotmail.com (daniel)

<« Obras » [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no Sara » Videos

-

MNome Data de modificag.. Tipo

E‘z_'wl [Boteco] Shokugeki no Souma - Gono 5. 11/01/2021 21:34 Arquivo MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Gono 5. 17/07/2020 16:32 Arquivo MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no 5. Arquivo MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no 5. Arquivo MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no 5. Arquivo MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no 5. Arquivo MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no 5. Arquive MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no 5. Arquivo MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no 5. Arquive MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no 5. Arquivo MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no 5. Arquive MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Scuma - Go no 5. Arquivo MKV
@ [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no 5. Arquivo MKV

v £

Nome: | [Boteco] Shokugeki no Souma - Go no Sara

~| | Arquivos de legenda

Cancelar

Figura 5. Selecionando um episédio dos animes para exemplificar a extragdo das legendas.

Fonte: Elaboracdo nossa.

Auto-traduzir  Opgses  Rede  Ajuda

Editar Feramentas Ortografia  Video Sincronizagio
Novo ctrieN
Abie -0
Abiir (manter video)

Reabrir

Salvar Ctrl+s

hato | Advanced Sub Station A v | Codificagéo |Unicode (UTF-8) v,

Salvar como...

umiu a direcio da academia foi</i>

Restaurar backup automatico...
Propriedades Advanced Sub Station Alpha

Abrir legenda original (modo tradutor)..

Comparar.

Estatisticas.

Plugins,

Importer legenda /OCR de VOB/IFO (DVD)

Importer legenda /OCR VobSub (sub/ick).

Importer arquivo /OCR Blu-ray sup.

Importer/OCR ¥Sub de div/AVL

Importer legenda de arquive Matroske

Importer legenda com codificagdo selecionada manualmente..
Importer texto simples...

Importer imagens.

Importer cédigos de tempeo.

2, aquela que possui a Lingua de Deus.</i>
ido auxiliada pela Geragdo de Prodigios</i>

Jelo primeiro assento da Elite dos Dez, Vukinira Souma. </i>
deles, qualquer <br />aluno da academia tem permissio</i>
petir e estudar livremente. </i>

frentar!

verio de Souma e o outros alunos</i>

ma estd comegando. </i>

Culinaria Tootsuki. </i>

Estilo Q

Default
Default
Default
Default
Default
Default
Default
Default
Default
Default v

Caracteres/seg: 13,15
uki. </i>

Comprimento total: 23

[] Selec. legenda atual durante a reproducio

Exportar
Sair
eor | ReprovazT
Repetir automtico ativado
Pausar

Contador de repeticaes (vezes)
2 v

Localizar texto online

Auto continuer —
oogle
[] Auto continuar stivado =

Atraso (segundos)

The Free Dictionary.

Google Tradutor

Q 100%

-@| b E»-

Combinar

Autobr

[Boteco] Shokugeki no Souma - Go no Sara - 01w

14423

Figura 6. Realizando a extracdo da legenda de um episédio.

Fonte: Elaboracdo nossa.

Cunha e Silva | Texto Livre | Belo Horizonte | v.15 | €38695 | 2022

8/28



@ * T | « Legendas » Originais - sem quaisquer edigdes vIiG Pesquisar Originais - sem qua.. @

Organizar * Mova pasta = - [7]

10 Imagens 2 Nome Data de modificag..  Tipo Tamanho

*& Grupo doméstico Menhum item corresponde & pesquisa.

18 Meu computador
e Area de Trabalho
' Documentos
& Downloads
H‘h drakorebre@hotr
=/ Imagens
W Musicas
& Videos
a Disco Local (C:)
a RECOVERY (D)

€ Rede »
Nome: | [Boteco] Shokugeki no Seuma - Go no Sara - 01 v
Tipo: | Advanced Sub Station Alpha Y]
% Ocultar pastas | Salvar | ‘ Cancelar

Figura 7. Salvando a legenda extraida em uma pasta especifica dos arquivos da pesquisa.
Fonte: Elaborac3do nossa.

Arquive Editar Formatar  Exibir  Ajuda

©00:00:03,6000 --> 00:00:05,730
<isAcademia Culindria Tootsuki.</i»

2
00:00:06,230 --> 00:00:09,199
<i>Quem assumiu a direcdo da academia foi</i>

3
00:00:09,550 --> £0:00:11,940
<i»Nakiri Erina, aquela que possui a Lingua de Deus.</i>

Fil

@0:00:12,692 --> 00:00:17,450
<i»Ela tem sido auxiliada pela Geracdo de Prodigios</i»

5
©0:00:17,450 --> 80:00:20,100
<isliderada pelo primeiro assento da Elite dos Dez, Yukihira Souma.</i>

3]

©00:00:20,450 --> 00:00:24,950
<i>Por conta deles, qualquer

aluno da academia tem permissdo</i>

7
©00:90:24,950 --» 00:00:27,590
<i»para competir e estudar livremente.</i»

Figura 8. Trecho da legenda aberta no Bloco de Notas, apds ser extraida no formato SubRip, para exemplificar
o processo de extrac3o.

Fonte: Elaboragdo nossa.
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3.2 Etapa de elaboracdo de cddigos para identificar as obras
Nesta etapa, com o material de estudo em m3os, seguimos com a nomeacao dos arquivos de legendas
(Figura 9). Para facilitar a identificacdo das obras, estabelecemos o padrdo apresentado na Tabela 3.

Tabela 3. Critérios utilizados para nomear os episédios de anime nos arquivos das pesquisas.

Grupo Nome da série Temporada Episodio

(Dois a trés caracte- (Dois a trés caracte- (Trés caracteres) (Trés caracteres)
res) res)

[MM] YU To1 E01

[TDM] KnT To1 E13

Fonte: Elaboracdo nossa.

[MM]YUTO1EO01 — Este cédigo se refere ao grupo fansubber MM (Moshi Moshi), que produziu
legendas do anime YU (Yesterday wo Utatte), para a temporada 01 do episddio 01 desta série.

[TDM]KnTTO1E13 — Este cédigo se refere ao grupo fansubber TDM, que produziu legendas do
anime KnT (Kami no Tou), para a temporada 01 do episédio 13 desta série.

£

MNome Data de modificagdo Tipo Tamanho

& [TOMIKnTTD1EDT 111117 Arquivo ASS 26 KB
& [TDMIKnTTD1ED2 11 11:17 Arquivo ASS 32KB
& [TOMIKnTTO1ED2 21 11:19 Arguivo ASS 38 KB
O [TDOM]IKATTO1ERS 021 11:17 Arquivo ASS 30 KB
& [TOMIKnTTO1EDS 1 11:18 Arguivo ASS 25 KB
& [TDMIKnTTO1EDR 1 11:45 Arquivo ASS 40 KB
& [TDMIKnTTO1EDT 11:19 Arquivo ASS 4D KB
& [TDMIKnTTO1EDS 11 11:20 Arquivo ASS 33KB
& [TOMIKnTTO1E09 11 11:20 Arguivo ASS 32KB
& [TOMIKnTTOIE1D 21 11:20 Arguivo ASS 32KB
& [TOMIKnTTOIEN 1 11:20 Arguivo ASS 29 KB
& [TOMIKnTTO1E12 1 11:20 Arquivo ASS 23 KB
& [TOMIKnTTOIE13 1 11:21 Arquivo ASS 34 KB

Figura 9. Lista dos episddios do anime: ‘Kami no Tou', j4 nomeado.
Fonte: Elaboracdo nossa.

Concluida a identificacdo dos episddios conforme os critérios definidos, avancamos para a préxima
etapa das pesquisas, apresentada na Secdo 3.3. Nesta parte, estruturamos os arquivos de legendas
antes de inclui-los no WordSmith Tools©, v. 7.

3.3 Preparacao dos arquivos de legendas para inseri-las no WordList

Efetuada a nomeacdo dos arquivos, avaliamos e tratamos os arquivos de legendas com um olhar
especial as peculiaridades de cada grupo e cada obra de anime, antes de ampliarmos o corpus em si.
Decidimos, por exemplo, utilizar o programa Aegisub'! para colocar em angulares (< >) as legendas
com palavras escritas em caracteres estrangeiros, ou legendas com frases em outros idiomas, algo
que geralmente aparece durante a abertura e o encerramento de um anime. Dessa forma, eles serdo
reconhecidos pelo WordList, ferramenta disponibilizada pelo WordSmith Tools©, e todos os caracteres
que estdo entre os angulares ndo servirdo para contagem de palavras do corpus. O que fundamentou
esta decisdo foi principalmente a lingua utilizada nos textos a serem imputados no CorLeAni: lingua
portuguesa. Em ambos os casos, de palavras escritas em caracteres estrangeiros e de legendas em
outros idiomas que n3o o portugués brasileiro, sdo exemplificados a seguir, nas Figura 10 e Figura 11,
respectivamente.

11 Repositério GitHub: https://github.com/Aegisub/Aegisub/releases. Acesso em: 08 jul. 2021.

Cunha e Silva | Texto Livre | Belo Horizonte | v.15 | €38695 | 2022 10/28


https://github.com/Aegisub/Aegisub/releases

=

$E8S - T3k

ROKUROD, SEGUNDA LUA INFERIOR

Figura 10. Cena do anime Kimetsu no Yaiba com palavras escritas em caracteres estrangeiros ao portugués
brasileiro.

Fonte: Elaborac3o nossa.

We Rept on running tiee we were all alone again
Continuamog correndo até egtarmos sozinkag novamente

Figura 11. Cena do anime Carole & Tuesday com legendas em portugués e inglés.

Fonte: Elaboracdo nossa.
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Especificamente no PIBIC-EM 2020-2021, essa decisdo sé foi aplicada ao grupo fansubber " Elite”,
pois foi o Gnico grupo que realizou a transcricdo e traducdo da abertura e do encerramento do anime
intitulado: “Appare-Ranman!" (Figura 12).

& [ELIARMTOTED .ass - Aegisub 3.2.2

File Edit Subtitle Timing Videe Audic Autemation View Help
e » 224 P ?@mE|sESG|H
0

&

# W

O 4= 0TY

' Jcomment Appare-Opening ~ | | Edit | | hi-light
Comece do zera, pesguise no escuro e avance! : ‘D:DB:TD.ES'D:DB:TD‘ET HD‘DD‘DD-WH 0 | 0 | 0 ‘
B||/ U 5| fo AB AB|AB AB |/ @ Tme (OFrame []Show Origina

I {Kara Effector 3.5 aratani: Jump Shine | [line origin: 6 - line fic 25] " 1c&H1
8 (-0.003,0)\fsox271.17, 95.1444(0,23 fsoxz T\fscy65.14)\t(83.4,160,\fsc

[N [} |0:03:10‘??4-4574 H +124ms; -36ms H 25% v| R/H1RNNFERA e HNNNNNAN e R HNNNNNNRA JHNNRN ehad M 1eRHFFFFFFRN 3

# L Start End CPS Style Actor  Effect Text

220 0:03:10.57 | 0:03:13.34 11 |Appare-Opening £33Na CinCini Dmo Dina O Dito ko kaiira {ite {isaiou{n Ssuisuime

221 0:03:10.57 | 0:03:13.34 | 12 |Appare-Opening-2 Comece do zero, pesguise ne escura e avance!

222 0:03:10.61 | 0:03:11.81| 9 |Appare-Opening |lead-in |Effector [fx] | £im00m 100 100 {a

223 1 0:03:10.85 0:03:10.81 Appare-Opening | hidight | Effector []  ©m 0 0m 100 100 ONa

224 0:03:10.66 | 0:03:11.98 8 |Appare-Opening | lead-n Effector [fx] ©m00m 100 100 Or

225 10.71|0:03:11.98 | 8 |Appare-Opening |lead-in |Effector [fx] | ©m 00 m 100 100 D
226 :03:10.76 | 0:03:12.28 7 |Appare-Opening |lea-in | Effector [fx] | &m0 0m 100 100 £t
227 1 0:03:10.81 0:03:11.01 Appare-Opening | hidight | Effector [ | £m 00 m 100 100 On

228 0:03:10.81 | 0:03:12.28
229 0:03:10.86 | 0:03:12.38
230 0:03:10.91 | 0:03:12.38

Appare-Opening | lead-n | Effector [f] | £im00m 100 100 e
Appare-Opening  |lead-n  Effector [f] | ©m00m 100 100 Os
Appare-Opening  |lead-n  Effector [f] | ©3m 0 0m 100 100 Oa
231 0:03:10.96 | 0:03:12.58 Appare-Opening  |lead-in | Effector [f] | ©m 0 0m 100 100 Og
232 |1 0:031L01 0:03:11.10 Appare-Opening | hidight | Effector [fx] | &m0 0m 100 100 Oni
233 0:03:11.01 | 0:03:12.58 Appare-Opening | lead-in | Effector [fx] | £m 00 m 100 100 $u
234 0:03:11.06 | 0:03:12.74| & | Appare-Opening |lead-n Effector [fx] im0 0m 100 100 $r

EIENIENIEN

~

Figura 12. Transcricdo da abertura do anime " Appare-Ranman” em karaoké.
Fonte: Elaboracdo nossa.

Estabelecemos, também, um outro critério para definir a ordem em que as linhas de legendas
aparecem nos arquivos. Percebemos que o padrdo do software é organizar as linhas de legendas
conforme elas sdo criadas, como é exemplificado na Tabela 5. Contudo, preferimos organiza-las pela
ordem alfabética do nome dos estilos estabelecidos pelos fansubbers, conforme a Tabela 4.

Tabela 4. Representacdo de legendas na ordem alfabética dos estilos que foram preestabelecidos no arquivo

de legenda.
Linha Tempo inicial Tempo final Estilo Texto
1 00:38 00:40 Legenda-Inferior  Ola.
00:46 00:51 Legenda-Inferior Que isso, o pra-
zer é todo meu.
3 00:40 00:43 Legenda- Olad! Prazer em
Superior conhecé-lo.

Fonte: Elaboracdo nossa.

Tabela 5. Representacio de legendas na ordem em que foram inseridas no arquivo de legenda.

Linha Tempo inicial Tempo final Estilo Texto

1 00:38 00:40 Legenda-Inferior  Ola.

2 00:40 00:43 Legenda- Ola!  Prazer em
Superior conhecé-lo.

3 00:46 00:51 Legenda-Inferior ~ Que isso, o pra-

zer é todo meu.

Fonte: Elaborac3o nossa.

Dessa forma, as linhas que tém uma caracteristica em comum ficam organizadas préximas umas
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das outras, a depender do estilo que foi determinado pelo fansubber. A decisdo foi tomada para
facilitar e ajudar na analise e no processo de insercio de angulares nas legendas. E importante res-
saltar que, quando olhamos no arquivo de legenda a primeira vista, as legendas podem parecer estar
desorganizadas ou dessincronizadas, conforme observamos na Tabela 4. No entanto, se vincularmos
esses arquivos de legendas a um arquivo de video qualquer, ou ao préprio episddio do anime, percebe-
remos que elas ainda serdo apresentadas para o espectador da mesma forma que o arquivo de legenda
dos fansubbers originalmente apresentaria. O tempo, responséavel por definir em que momentos as
legendas devem aparecer ou sair da tela, n3o foi alterado, mas sim o critério que organiza as linhas
de legenda no arquivo (nesse caso, o estilo das legendas).

Na Figura 13, apresentamos o programa de legendagem Aegisub (versdo 3.2.2), que, entre tantas
funcGes, organiza as legendas pela ordem alfabética dos estilos. Nas Figura 14 e Figura 15, mostramos
a frase “Ei, vocg, espere ail” antes (Figura 14, em um arquivo de legenda, sem alteracdo no contedido)
e depois (Figura 15) de mudar o critério que define a ordem das legendas no arquivo.

@ [MMIYUTOIED! .as5 - Aegisub 3.2.2 - x
Fie Edt Subtitle Tming Video Audio Autormation View Help
Y5 W 8 StylesMonoger.. TTEEE YL
® Styling Assistant.
Ol Commy = 27 || et | [Fokuss BIEE =]

4 Translation Assistant..

e — 87 (U5 | 48] a5 a8 a8 || @Time ~ Frame [Ishow Original

0
Vocg ndc ¥  Spell Checker...
@ ASSDrawz,
Insert Lines N

Duplicate Lines

oo SPiInG before curent fame D b ot comenio s s .
@ oosg  Spltlines sfter current frame Cti-Shift-D  femo?

81 0:0%1 X Deletelines Ct-Delete fssnte ausndo penso isso como u rabaho de meio perodo,
a2 00w résosar.0

83 0041 Join Lines % bakho de meio periodo, meu chefe no espera muito de mim.
84 0:042  Recombine Lines &bomvack

8 0041 St lines (by karaoke) de semore. ;

% 00wz ko vl estar também

87 0:0%:  SonAllLines 5 StrtTme

88 00%5 ot Selected Lines > EndTime

& ook

90 0:04:7% Swap Lines Style Name scols aqui

91 004l SelectLines Actor Name

92 008 gy Effect

53 00

94 0:0450.07 0045230 3 |Defaut Fukda  Ah,sério? b

95 0:04:5230 0:045%.92 11 |Defaukt  Fukuda | Vocks estavam sempre puntos, entio

9 0045492 0:0456.23 11 Defat Fukda  Bem, me supreende.

97 0045698 0:0458.49 5 Defat Fuuda  Amigos, h?

98 0:04:58.95 0:04:59.59 7 |Defaut Fuiaida S amgos

99 0050155 005:05.24 4 Defat Hau  EaRiuo?

100 0:05:04.12 0:05:05.21 9 |Defait  Riuo  Vock denovo?

101 0:05:05.21 0:0506.13 & |Defalt Hau B, mirha voz no soa esqusia?

102 0:05:08.15 0:05:10.40 14 |Defaukt  Kinoshita  Vocé estd felz como sempre, Haru-chan.

103 0:0510.%0 0:05:1209 7 |befalt Hau  Knoshtosan,

104 0:05:1208 0:05:1462 15 Defait  Hau  Miths gargants t acsbsds Wor conta do karacké. O

105 0:05:15.73 0:05:17.53 | 10 |Defait  Kinoshita  Vamos juntos sgum ds. &

106 0:05:17.53 00511872 4 Defait Hau  Carol

107 0:05:18.72 0:0520.23 7 |Defait s Sevock pagar

08 005007 0052201 11 Defait  Hani h. e e i bl ©

Sort all subtitles by their style names

Figura 13. Organizando as legendas pelo nome dos estilos pré-definidos pelos fansubbers.
Fonte: Elaboracdo nossa.

® [ELIARMTOIED] ass - Aegisub 3.2.2 - x
Fle Edit Subttle Tming Video Audio Automation Vi

Dedl» 228 (PR EEE|sCE

Help
BB @ e s OBV RN

= o 3998 o nem s
: -~ I
o e & it
)kﬂ;};f@,fg)ﬁiﬂ)*“! «» DIDI B | M| | v ® | L3R
[CIComment | Appare-Opening-2 o [ Edit | [Actor o] [Effect v[ 4]
Ei, voce, espere ai! El: ‘nnanus|nnm.14“ oo o]
B /U |5 | fo| |AB||AB AB| AB +/ @Time O Frame []Show Original
[Ei. vace, espere all
» 01 | @8 [o00iam - | [+25ms Ao67mms
F L sat End oS St Ador_Effect ~

13 | | 0:03:01.44|0:03:02.54 | 10 Appare-Opening leackn | Effector [h] | &m 00
10| 0:030145 | 0:03:03,14 10 Appare-Opening ©
111 0030145 0:0303.14 8  AppereOpening2
12 || Appare-Opening _ hidght | EFfector [
113 10| Appare-Opening _|lezdn |Effector [
114 11| Appere Opening leadkin | Effector [6]
10 Appare-Opening | leadn | Effector [
Appare-Opening | hight | EFfector [
Appare-Opening | hiight | Effector [fd
Appare Opening | hight | EFfector [fx]
15 | Appare-Opening _|lead-n | Effector [fx]
16 | Appare-Opening _|leadn |Effector [
18| Appere-Opening _leadn | Effector [
14 [l Aopre-Opening | hiight | Effector (]
2.5 | 0:03:03.14 | 17 | AppereOpening _leadin |Effector [h] | &m 00
124 | 0:03:0263 | 0:05:03 14 JI2] Apare-Opening leadn | Effector [ | ©m 00m 100 100 Ot

Figura 14. Arquivo de legenda apds a extracdo, com legendas organizadas no formato padrdo. A linha 110
estd comentada e as outras apresentam karaoké e cédigos de formatacdo.

Fonte: Elaborac3o nossa.

Observamos, a partir da anélise, que mesmo quando o niimero da linha da frase tenha sido alterado
no arquivo de legenda (Figura 15), as legendas continuam sendo exibidas para o telespectador no
tempo definido pelos fansubbers (Figura 14). Outra coisa observada, na Figura 15, sdo as legendas
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@ [ELIARMTOIED] ass - Aegisub 3.2.2 - x
Flle Edit Subtile Timing Video Audio Automation View Help
N » »? 28 P?PEEE|SESNG| B @ 4"»s ORRY|IRWN

ul
& o
3 s
<go
v I -
- a0 3 il
s e %h ; =
&l # A , : . _
)\-VY’%‘K‘@’K)‘”M)'Y“ D E i ||V (e E|
[JComment | Appare-Opening-2 o [t | [Actor | [Ettect N
EL, vocs, espere afl [0 ]z [0030145 | 0030314 [oovores |0 [ o | o |
B / U S fo AB AB AB AR «/ @Time OFrame []Show Original
T p——
r— (B voce, al
» 1 |8 (OO a | [ e |

F L st Ed s sty Actor  Effect Text ~
103 0:0352.29 0:0353.29 8 Appare-Opening <Lgotit>

1037 1 0:03:52.29 | 0:03:52.48 | 15 AppareOpening _ hidight |Effector [ | <[>

1038 1 0:03:52.48 | 0:03:52.77 17 AppareOpening  hidight | Effector [f] | <got>

1033 1 0:03:52.77 | 0:03:53.29 3 | Appare-Openng _hidight |Effector [f] | <!>

1040 0:02:50.68 | 0:02:5173 13  AppareOpening2 Vocé esté pronto?

1041 0:03:0145 0:03:03.14 8  Appare-Opening-2 6, vocs, espere ail
1042 0:03:03.14 | 0:03:03.50 18 AppareOpening2 &0 se precipite
1045 0:03:03.90 | 0:03:059 11 | Appare-Opening2 Pois i550 N3 € beo para mim,

Figura 15. Legendas organizadas pela ordem alfabética dos estilos, com palavras estrangeiras e karaoké (linha
1036 a 1039) em angular.

Fonte: Elaboracdo nossa.

que aparecem entre os angulares (< >), c6digos n3o assimilados pelo Aegisub. Analisando essas
imagens, é possivel inferir, ainda, que optamos por retirar os cédigos de formatacdo dos arquivos de
legenda, assunto abordado na Sec3o 3.3.1.

Uma outra decisdo que tomamos se trata dos comentarios feitos pelos fansubbers, caracteristica
bastante presente nesse tipo de legenda (DIAZ-CINTAS; SANCHEZ, 2006). Neste caso, decidimos
recorrer uma vez mais aos angulares para que essas ocorréncias ndo sejam contabilizadas no corpus.
Por comentarios, nés entendemos legendas ou frases que n3o s3o exibidas para o telespectador, mas
que servem como forma de comunicac3o entre os fansubbers. Em alguns casos, hé a presenca de links
de sites (Figura 16) ou palavras escritas em caracteres estrangeiros, mas que sdo, em sua maioria,
didlogos ou observacGes feitas entre ou para os préprios fansubbers.

@ * IMMIKSGTOIEDD.a55 - Aegisub 2.2.2 - X
File Edit Subtitle Timing Video Audic Automation View Help
DEWl*»25s PRREE|[SESG|(H O[4-2 007 [RN

DD W b A v s e E|

Olcomment [Befaut +] [ [Acor pE= ]

[5_ | [o1637 [or64.90] [0000417][ 0 [ 0 [ 0 |

8 1] s in [a8a5 A8 ma] || @Tme OFrome [lshow Originel

Ino fim, todos 95 autares de mangas sa9 lolicans!(Nae entendi o porqué da surpresa do Jamie. Desde que
lcombine com o contexto, por que néo traduzir? Particularmente, eu estou acostumado a vé-lo traduzido.
A melhor tradugio que ja li foi cradie-robber

bbel - uma expressio legitima para
quem nio conhece), eu ri muito quando i, mesmo nio sendo uma situagio engragada, e achel que
|combinava perfeitamente com o contexto da histsria. A legend: a transerigéo do audio, entdo

2n rwrin bmr mabalanan \Unrie <l iin n3n on mndaldmin b 3 Kl o Deeabars A $me i

» D1 u @ [016:30.749 - 23970 | [+19ms: -#151ms |

# L Start End CPS Style  Text "
316 5 0:16:33.83 0:16:39.73 |22 Default Mas se parar para pensar...
317 5 0:16:39.73 0:16:43.90 9 Default no fim, todos os autores de mangés so lolicons! &
318 5 (:16:44.37 0:16:46.36 | 14 Default Vamos voltar para casa agora, Hime!
319 5 0:16:47.52 0:16:49.48 | 11 Default S3o os cartdes do Tomaruin!
320 5 0:16:9.55 | 0:16:50.20 | 16 Defoult Verha comigo!
321 5 0:16:50.20 0:16:50.58 7 Default Eep!
322 5 0:16:50.58 | 011615153 [JBH efoutt | Ses devem ter coido naguelahora
323 5 0:16:51.57 0:16:53.57 | 12 Default Tem um espidio da Godansha aqui!

Figura 16. Exemplo de comentérios (linhas 317 e 321) que n3o sdo exibidos para o espectador, ainda sem
angular, que contém o link de um site.

Fonte: Elaborac3o nossa.

3.3.1 Exportacdo personalizada e uso da ferramenta conversdo em lote

Como foi brevemente abordado, optamos por excluir os cédigos de formatacdo presentes nos arquivos
de legendas. No projeto PIBIC-EM 2019-2020, também tomamos essa decisdo e avaliamos que, na
pesquisa PIBIC-EM 2020-2021, essa escolha continuaria sendo valida, embora tenhamos encontrado
uma quantidade consideravelmente menor de cddigos de formatacdo. Contudo, ainda nos deparamos
com outros cédigos encontrados na primeira pesquisa, a excecdo daqueles que eram, na verdade, pala-
vras. Preferimos, portanto, utilizar um formato de texto personalizado, pois facilitaria a padronizacdo
dos cabecalhos e tornaria mais prético o processo de colocar entre angulares o nimero das linhas e
os tempos de inicio e fim de uma linha de legenda.
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A ferramenta ‘convers3o em lote’, do programa Subtitle Edit, também foi utilizada para conse-
guirmos retirar alguns cédigos que o Aegisub destaca com um simbolo “{}", como é exemplificado
nas linhas 342 a 344 da Figura 17. Quanto aos cédigos como os que s3o apresentados nas linhas 112
a 119 (onde aparece “m 0 0 m 100 100"), na Figura 14, tivemos que optar por realizar uma remocio
manual. Todo esse processo de configurar um formato de texto personalizado, a partir da ferramenta
conversdo em lote, no Subtitle Edit, e o uso da prépria ferramenta para remover alguns cédigos de
formatac3do especificos até a obtencdo do arquivo final em bloco de notas, estao exemplificados nas
Figura 17, Figura 18, Figura 19, Figura 20, Figura 21, Figura 22, Figura 23, Figura 24, Figura 25,
Figura 26 e Figura 27.

0 [TDM]KnTTO1ETD\ass - Aegisub 3.2.2
File Edit Subtitle Timing Video Audic Automation View Help

Ned *»2Le3|P2@EE|SEHShE| B O 9> 0RY R
[JComment |sign_21416_269 Do_you_ want_to_ ~ | | Edit |TEXT
[0 |5 [o3s7m3]ezs023|[oonorso][ o [ o [ o |[8] 7wl ][] [ae][as]as]as| [ @

{\frz23\fax0.324pos(269, 1911V océ quer\Msubir a torre?

£ Start End CPS Style Actor Text
340 | 0:22:14.58 | 0:22:16.99 | 12 |Main Administrator | Mos encontramos novamente, garoto.
341 0:05:34.29 | 0:0m:37.67 0 9 Main-Top RAK Eu ndo vou aceitar vocé desistindo aqui!
342 0:02:55.76  0:02:57.53| 1 | sign_1865_27 Hoh TEXT £3Hoh
343 0:02:57.53 | 0:02:59.53 | 1 | sign_1907_28_Hoh TEXT L3Hoh
344 0:13:57.73 | 0:1%59.23 | 13 |sign_21416_269 Do_you_ want_to_  TEXT {3Wocé guer\Nsubir a torre?

Figura 17. Cédigo de efeitos nas linhas de legendas.
Fonte: Elaboracdo nossa.

B Subtitle Eit 35,10 - x
Arquive  Editor [ Ferramentas | Ottografia_ Video Sincronizagio  Auto-traduzir  Opcbes Rede  Ajuda

Ajustar durages... 3

=l ip (srt) ~ || Codificaéo | Unicode (UTF-8)  ~

—_= Aplicar limites de duragdo.

Lista  Original Ligar intervalo em duragdes..

- Corigir erros comun.. CtleShiteF
# Tnicio 2
Inicisr numeragdo por. Cl+ShifeeN
Eiminar texto pars surdos, Crl+Shift-H
Aterar midsculss Crl+ShifteC

Mesclar linhas curtas.

Mesclar linhas coma 0 mesmo texto..

Mesclar linhas com os mesmos cédigos de tempo.
Inicio

Dividi linhas longas.
00:00:00,000 [2

Duragéo minima entre pardgrafos.. Combinar

Ordenar por » Autobr

< Pro Conversio em lote,

Dividir legend..

Anecar legend..

Juntar legends..

demi,l Ciar | Ajustar | [ Selec. legenda atual durante a reprodugdo

Repetir automtico
Repetir automatico ativado

< Anterior | | Reproduzir | | Préximo >
Pausar

Contador de repeticdies (vezes)

N Locslizar texto online

Auto continuar ot SongieTndun

[ Auto continuer ativado =B oEies oy

Atrsso (segundos) The Free Dictionary

3 v Wikipedia

e prn e e Qo - @[ @B ¥

Linha nimero: 1

Figura 18. Abrindo a ferramenta “Conversido em lote” na interface do Subtitle Edit.
Fonte: Elaboracdo nossa.

Olhando para a linha 8 na Figura 26 (antes) e para essa mesma linha na Figura 27 (depois),
conseguimos perceber que as tags de formatacdo foram removidas do arquivo de legenda. Destacamos
que ambos os programas de legendagem supramencionados tém funcdes que n3o foram exploradas
por estas pesquisas por fugirem aos interesses presentes, embora reconhecamos que algumas delas
podem facilitar processos de padronizacdo, como também de substituicdo de padrdes. A ferramenta
conversdo em lote, por exemplo, poderia ser empregada para aplicar uma substituicao miltipla de
determinadas palavras ou cédigos, tomando diversos arquivos de uma sé vez, a depender do contexto.
Porém, preferimos nos limitar as funcdes apresentadas, pois ja nos trouxeram resultados satisfatérios.
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B9 Conversio em lote

Entrada

Arquivos de entrada (localize ou arraste aqui)

[4] Incluir subpastas  Analisar pasta...

Nome do arquivo

Tamanho

Formato

Status

Filtro  Toclos os arquives w
Saida

[ Substituir arquivos originais (nova extensio se o formato mudar)

Escolha pasta de saida
[ C\Users\Dng20\OneDrive\Area de Trabalhe\Pibic 2020-2021 D Abrir

[] Substituir arquivos existentes

Formato | Exportar formato de texto personaliz | Configuragses

Codificacdo |Unicode (UTF-8)

Figura 19. Selecionando a opcdo “Remover tags de formatacdo”

convertidos serdo salvos.

Fonte: Elaboracdo nossa.

B Conversio em lote

Unknown 71 ~
Unknown 72

Unknown 73
Arquivos de el ninown 74

Entrada

Opgdes de Conversio

Remover tags de formatagio
[[] Repetir processo

[ Remover texto para surdos
[ Ligar intervalos

[ Corrigir erros comuns

[ Muiltipla substituicio

O Corrigir RTL

[ Dividir linhas langas

[ Ajuste autemitico de linhas

Configuragdes
Configuragdes
Configuragdes
Configuragdes

Configuragdes

[ Definir milissegundos entre legendas

Alterar taxa de quadros

CRR—

Da taxa de quadros

Cadigos de Ajustar velocidade
in:segimseg 100,00000 =] %
00,000 |2

@ Personalizado
) De drop frame
O Para drop frame

(O Mostrar antes
@ Mostrar depois

Converter oK

e definindo a pasta onde os

[ Incluir subpastas | Analisar pasta...

Meme do ard Unknown 75
Unknown 76
Unknown 77
Unknown 78
Unknown 79
Unknown 20
Unknown 81
Unknown 82
Unknown 83
Unknown 84
Unknown 83
Unknown 86
Unknown 87
Unknown 88

Tamanhe

Formato

Status

Unknown 82
1040 njenown 90

) Unknown 91
Saida paC

[] Substituir Ayata

Texto simples

Escolha pa¢33\u—ray sup

Clsers\Dng VoD5UP i

9 Dast-image
[ Substituir{BON-XML
FC

P-image
Exportal mato de texto personalizado K4

| Exportar formato detexto personalis ~| | Canfiguragdes

Filtro

mudar)

=
EX

Formato

Codificagdo | Unicode (UTF-8)

Opgéies de Conversio

Remover tags de formatagio
[ Repetir processo

[1 Remover texto para surdos
[ Ligar intervalos

[ Cormigir emros comuns

[ Muiltipla substituigio

[ Comigir RTL

[ Dividir linhas longas

[ Ajuste automatico de linhas

Configuragses
Configuragdes
Configuragdes
Configuragses

Configuragdes

[] Definir milissegundos entre legendas

Alterar taxa de quadros

Da taxa de quadres

e

Cédigos de Ajustar velocidade

Horaminsegimseg 100,00000 = %
00:00:00,000 [ @ Personalizado
O De drop frame

© Pare drop frame

(O Mostrar antes
(® Mostrar depois

Converter QK

arquivos

Figura 20. Selecionando a opg¢do para exportar um formato de texto personalizado e abrindo as configuragdes
para exportacdo de formato de texto personalizado.

Fonte: Elaboracdo nossa.
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Exportar formato de texto personalizado x

Formatas Prévia
<| - odi >
Nome Texto ‘{g?]te:lglsH%r;mElé;;o Gekokujou Shisho... Temporada 2 Episédio 0X
SubRip {number}<br />{start} --> [end}<br />[text}<br /> <br /> <[BTJHGSTO2EDX >
MicroDVD {{start}}{{end}}text}<br />
Honzuki <{number}> <{start} -- {end}> {text}<br /><br/>
Kaguya-sama <{number}> <{start} -- {end}> {text}<br /><br/>
Shekugeki <{number}> <{start} -- {end}> {text}<br /><br /> <1> <00:00:00,000 -- 00:00:04,000> Test 123, Test 456,
Komatta <{number}> <{start} -- {end}> [text}<br /><br/>
Princess <{number}> <{start} -- {end}> [text}<br /> <br /> < =R 0 TR =
| Kami no Tou <{number}> <{start} -- {end}> {text}<br /><br/>
| Otoeme Game <{number}> <{start} -- {end}> {text}<br /><br />
Kakushigoto <{number}> <{start} -- {end}> {text}<br /><br/>

Yesterday wo Utatte  <{number}> <{start} -- {end}> [text}<br /> <br />
Fugou Keiji Balance... <{number}> <{start} -- {end}> {text}<br /><br/>
Appare-Ranman <{number}> <{start} -- {end}> {text}<br /><br/>

b || tow |

Cndiﬁ:a;!‘n nicode (UTF-8) ~ oK Cancelar

Figura 21. Criando um novo formato de texto personalizado.
Fonte: Elaboracdo nossa.

: Modele de formate de texto personalizado 4

Prévia
1 {
00:00:01,000 --=> 00:00:03,500
Line 1a.

Cabecalho Line 1.
2
00:00:01,000 --> 00:00:03,500
Line 2a.
Line 2b.

Linha de texto (paragrafo)

{number}

{start} --> {end}

{text}

! C()digode Nova linh{[N3o modifica v
1

Rodapé

| OK || Cancelar | I

Figura 22. Interface para a configuracdo de um formato de texto personalizado.
Fonte: Elaboracdo nossa.
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: Modelo de formato de texto personalizade b4

Modelo Prévia
- <[Boteco] Honzuki no Gekokujou Shisho... Temporada 2 H

MNome |Henzuki Episédio DX>

<[BT] HGS T02 E0X>
Cabegalho <[BTJHGSTO2EDK>
<[BTJHGSTO2EDXK >

<As legendas ndo estdo organizadas pela ordem cronolagica,
<As legendas ndo estic organizadas pela ordem mas sim, pela ordem alfabética, dos estilos estabelecidos
cronclégica, mas sim, pela ordem alfabética, dos estilos pelos fansubbers>

Linha de texto (paragrafo)
<{number}> =<{start} -- {end}> {text}

<1> <00:00:01,000 -- 00:00:03,500> Line 1a. Line 1b.

<2> <00:00:01,000 -- 00:00:03,500> Line 2a. Line 2b.

|

Rodapé

Cancelar
Figura 23. Novo formato de texto apds ser configurado.
Fonte: Elaboracdo nossa.
@ Conversio em lote - o x
Entrada Procurar Pasta x I

[4] Incluir subpastas [ [ Analisar pasta...

Nome do arquivo Status

v Corpus ~
[BTIHGS

Arquives de entrada (localize ou arraste aqui)

Filtro | Todos os arquivos v
Cancelar

Saida

[] Substituir arquives originsis (nova extensao se o formato mudar) Opgdes de Converséo
Alterar taxa de quadros

[1 Repetir processo
i

[ Remover texto para surdos | Configuragées

Remover tags de formatagio
Escolha pasta de saida
| Ci\Users\Prg20\CneDrivel Ares de Trabslho\ Pibic 2020-2021] | ... | Abi

[ Substituir arquivos existentes

[ Ligar intervalos Configurages | | Sodigosde Austar velocidade
— Hora:minisegimseg 10000000 2] %
Formato Exportar formato de texte personaliz ~ Configuragées W) ST S ConfigurasSes 00:00:00,000 @ Personalizado
[ Muiltipla substituigio Configuragdes
. () Mostrar antes (O De drop frame
[ Corrigir RTL Configuragdes
Codicacio (I @® Mostrar depais ) Para drop frame

[ Dividir linhas longas
[ Ajuste automatico de linhas

[ Definir milissegundos entre legendas

Converter ok

Figura 24. Selecionando pasta com as legendas a serem convertidas.

Fonte: Elaboracdo nossa.
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E® Conversio em lote - (m] ®

Entrada

& Inclui Anali
Arquivos de entrada (localize ou arraste aqui) et palear pista

Nome do arquivo Tamanho Formato Status
C:\Users\Dng204OneDrive\Area de Trabalhe\Pibic 2020-2021\Corpus\[BT|HGS\[BTJHGSTO2E01.2ss 29 kb Advanced Sub Station Alpha
C:\Users\Dng20\OneDrive\Area de Trabalho\Pibic 2020-2021\Corpus\[BTHGS\[BTHGSTO2E02.ass 30 kb Advanced Sub Station Alpha
Filtro | Todos os arquivos R
Saida
[ Substituir arquivos originais (nova extensio se o formate mudar) Opgdes de Conversio
Alterar taxa de quadros
] Remover tags de formatagio
R de f &
Escolha pasta de saida Da taxa de quadros v
C:\Users\Ong20\OneDrive\Area de Trabalho\Pibic 2020-2021| | ... Abrir L] Repetir processo
- Para  taxa de quadros v
[J Substituir arquives existentes [ Remover texto para surdos | Configuragbes
= Cadigos de Ajustar velocidade
9 )
[ Ligar intervalos Configuragdes o .
q 100,00000 =%
Formate | Exportar formato de texto personalis | Configuragdes W) R EoRlsaces @ Personalizado
Miltipla substituicio onfiguragdes
P e Configurag|
- (O Mostrar antes (O De drop frame
[ Corrigir RTL Configuraghes | O v
3 i X @ Mostrar depois
Codificagdo | Unicode (UTF-8) ] Dividir linhas longas P O Para drop frame
Ajuste automatico de linhas
A i
[] Definir milissegundos entre legendas
Converter oK
Figura 25. Legendas prontas para serem convertidas.
Fonte: Elaborac3o nossa.
& [BTIHGSTO2E02.255 - Aegisub 3.2.2 — [m] x

File Edit Subtitle Timing Video Audic Automation View Help
4| PPBHE|S

el =» 2286 || @] 9= > a O

I L R I T I T e I I S RV

[ [JComment | Defaul o] [

= | 0002417 | 0002746 | [ 000329 0 [ 0 | o |

B| 7 |U 5|7n| AB||AB| AB AB | @ Time (O)Frame

T i |Ritlela esta tende problemas para\N lidar com geus servos
'y rebeldes. o)
» 01 n | @ [0:00:24191 - 580 | [+21ms; -3269ms |[5%  ~]
L Start End CPS Style Actor  Text ~
1 10 0:1%10,12 0:1410.99 6 Default M <Ding!>
2 | 10| 0:00:02.10 | 0:00:05.48 13 Default Mar £3A Myne se tornou aprendiz \Ndos sacerdotes de robe azul.
3 10| 0:00:05.48 | 0:00:06.48 9 Default Nar | {iNoentanto...(r
4 10 0:00:06.48 0:00:10.94 8 Default D 0 arcebispo me disse para dar trabalho 5 vocé.
5 10 0:00:10.94 0:00:14.28 7 Default G Vocg ndo € nobre, € uma plebeia, né?
6 10| 0:00:14.70 | 0:00:19.99 10 Default F Myne-sama, o sumo sacerdote disse para punir falhas no comportamento.
7 10| 0:00:21.54  0:00:24.17 15 Default Nar |{¥Confusa com as diferencas entre dasse sodiais, £
8 10 0:00:24.17 | 0:00:27.46 15 Default Nar | L¥ela estd tendo problemas paralN lidar com seus servos rebeldes. &
9 | 10| 0:02:10.23 | 0:02:13.98 12 Default HP Agora explicarei como as Yeoisas funcionam no templo.
10 10| 0:02:14.53 0:02:15.19 4 Default M Sim.
11 10 0:02:16.03 | 0:02:18.20 5 Default HP Como vocé sabe,
12 | 10 0:02:18.20 | 0;02;20.87 11 Default HP todos com robes azuis vém da nobreza,
13 10| 0:02:21.57 | 0:02:24.45 12 Default HP Tenha em mente que umalN plebeia com robe azul w

Figura 26. Arquivo de legenda antes da exportacdo.
Fonte: Elaboracdo nossa.
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[ 3 tsnHGsTo2E02 - Bloce de Notas

- o X
Arquive Editar Formatar Exibir Ajuda
<[Boteco] Honzuki no Gekokujou Shisho... Temporada 2 Episédio @X> A g
<[BT] HGS Te2 Eex» |
<[BT]HGSTR2EEX>

r<fs legendas ndo estdo organizadas pela ordem cronolégica, mas sim, pela ordem alfabética, dos estilos estabelecidos pelos fansubbers> 1

<1> <09:14:10,120 -- 00:14:10,990> <Ding!>

<2> <00:00:02,100 -- ©0:00:05,480> A Myne se tornou aprendiz dos sacerdotes de robe azul.
<3> <009:00:05,480 -- ©0:00:06,480> No entanto...

<4> <09:00:06,480 -- ©0:00:10,940> 0 arcebispo me disse para dar trabalho a vocé.

<5> <09:00:10,940 -- ©0:00:14,280> Vocé ndo & nobre, é uma plebeia, né?

<6> <00:00:14,700 -- 00:0

=3

:19,99@> Myne-sama, o sumo sacerdote disse para punir falhas no comportamento.
<7> <00:00:21,540 -- 8@:00:24,170> Confusa com as diferencas entre classe sociais,

<8> <00:00:24,170 -- 008:0

=3

P N=15 esta tendo problemas para lidar com Seus servos rebeldes |
<9> <0B:02:10,230 -- 80:02:13,988> Agora explicarei como as coisas funcionam no templo.

<18> <60:62:14,530 -- 00:02:15,198> Sim.

<11> <B0:62:16,030 -- 80:02:18,280> Como vocé sabe,

<12> «808:82:18,208 -- 80@:02:28,878> todos com robes azuis vém da nobreza.

Ln 24, Col 36 100%  Windows (CRLF) UTF-8 com BOM

Figura 27. Arquivo de legenda apds a exportacio.
Fonte: Elaboracdo nossa.

3.4 Cabecalhos dos arquivos de legendas
Utilizando o processo relatado no tépico anterior como vantagem, padronizamos a maioria dos cabe-
calhos das legendas para cada obra, e, ao fim da conversdo, os cabecalhos ja estavam em padrdes

pré-definidos. As Figura 28 e Figura 29 exemplificam esse processo no anime Fruits Basket, traduzido
pelo grupo Aenianos.

Arquivo Editar Formatar Exibir  Ajuda

k Aenianos Fruits Basket Temporada 1 Episédio 81>
< AE FB Te1 E01>
< AEFBTO1EG] >

< As legendas ndo estdo organizadas em ordem cronoldgica, mas sim, em ordem alfabética dos estilos estabelecidos pelos fansubbers >
< Na legenda -- e -- hi palavras de idiomas estrangeiros. >
< Ha repeticdo nas legendas sem angular: -- @ -- @ --- 3@ --->

<1> <@@:05:53,870 -- ©0:05:56,840> Sala de Economia Doméstica

<> <@0:05:53,870 -- 80:05:56,840> Sala de Economia Doméstica

<3> <09:05:53,870 -- 00:05:56,040> Sala de Economia Doméstica

<4> <09:05:53,870 -- 00:05:56,040> Sala de Economia Doméstica

<5>  <09:00:03,790 -- 00:00:06,730> "Eu darei outro banquete.

<6> <00:00:07,680 -- 80:00:13,240> Darei banquete apés banquete, sem nunca mudar...
<75 <00:00:14,890 -- 80:00:18,740> Posso estar sé agora...

<8> <09:00:19,900 -- 80:00:22,020> mas todos estio me esperando...

<9> <09:00:24,790 -- 89:80:26,336> do outro lado daguela promessa.”

<10> <00:00:30,860 -- 00:00:35,010> Isso aconteceu num passado distante...
<11> <00:00:36,450 -- 00:00:40,520> A memdria original, esquecida por todos.
<12> <00:00:42,000 -- 00:00:43,700> A promessa original.

<13> <00:00:52,480 -- 00:00:55,530> Parece que serd outro dia quente,

<14> <00:00:55,530 -- 00:00:57,700> mesmo que j& estejamos no meio de setembro!

<15> <00:00:59,870 -- 00:01:03,670> (erto, mamde, cuide das coisas aqui.

Figura 28. Cabecalho pré-definido do exemplo do processo realizado na convers3o em lote.
Fonte: Elaboracdo nossa.

No geral, colocamos nas etiquetas informacdes que dizem respeito a duplicacdo de legendas, e
indicamos as legendas onde ha palavras estrangeiras ou que fazem referéncia a uma, como demons-
trado na Figura 30. Além disso, comp&em os cabecalhos os seguintes dados: o nome do grupo de
fansubbers, o nome do anime, a temporada e o episédio em extenso, dos quais surge o cddigo do
episédio, também presente nos cabecalhos e que pode ser visto nas Figura 28 e Figura 29.

Tendo percorrido todos os passos metodolégicos relatados até entdo, os arquivos ja se encontravam
aptos a serem imputados na ferramenta WordList do WordSmith Tools© (versdo 7). O procedimento
seguinte consistiu em criarmos a lista de palavras e obtermos os dados estatisticos do CorLeAni.
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Arquive Editr Formatar Exibir  Ajuda

< AE

<18>

<a1>

<125

<13>

< Aenianos Fruits Basket Temporada 1 Episédio @1 >
o

< AEFBTOI1E@L >

legendas ndo estdo organizadas em ordem cronologica, mas sim, em ordem alfabética dos estilos estabelecidos pelos fansubbers >
legenda 166, 167 e 190 hi palavras de idiomas estrangeiros. >

3 repeticdo nas legendas sem angular: 539 a 592, 286 e 287>

<@0:00:03,790 -- 00:00:66,736> "Eu darei outro banquete.

<@0:00:07,680 -- 09:00:13,240> Darei banquete apés banquete, sem nunca mudar...
<@0:00:14,890 -- 09:00:18,746> Posso estar s agora...

<@0:00:19,900 -- 09:00:22,020> mas todos estdo me esperando...
<@0:00:24,799 -- 80:00:26,330> do outro lado daguela promessa.”
<@0:00:30,060 -- 80:00:35,810> Isso aconteceu num passado distante...
<@0:00:36,450 -- 00:00:40,520> A memria original, esquecida por todos.
<@0:00:42,000 -- 00:00:43,700> A promessa original.

<09:00:52,480 -- 80:00:55,530> Parece que serd outro dia quente,
<00:00:55,530 -- 00:00:57,700> mesmo que j& estejamos no meio de setembro!
<00:00:59,870 -- 00:01:03,670> Certo, mame, cuide das coisas aqui.
<00:01:05,580 -- 00:01:06,870> Até mais tarde!

<00:01:14,410 -- 00:01:18,970> Tenho bastante tempo hoje, entdo, \N acho que vou dar uma volta pela regido.

Figura 29.

Cabecalho do episédio 1 do anime " Fruits Basket".

Fonte: Elaboracdo nossa.

L s -amm

Arquivo

Editer Formatar _Exibir Ajuda

<164>

<165>

<166>

<167>

<168>

<169>

<170>

<171>

<172>

<173>

<174>

<175>

<176>

<177

<178>

<179>

<180>

<181>

<182>

<00:09:46,948 -- ©0:09:51,270> Quando eu tinha trés anos, meu pai adoeceu e faleceu.
<00:09:51,940 -- 80:09:58,420> Depois disso, minha mie trabalhou muito para nos sustentar
<00:09:58,870 -- 00:10:03,890> Tohru-chan! Sua mamde \N estd louca por hoje!
<00:10:04,430 -- ©0:10:05,910> Sukiyaki

<00:10:05,910 -- 00:10:08,000> Minha mde me protegeu

<00:10:08,860 -- 00:10:11,920> Ela era sempre tdo poderosa e animada.

<00:10:12,750 -- ©0:10:14,510> Eu nunca pensei que alguém como ela...

<00:10:17,380 -- 00:10:21,220> fosse morrer num acidente.

<00:10:22,670 -- €0:10:25,250> Todos discutiram sobre quem deveria me abrigar...
<00:10:26,880 -- €0:10:30,600> mas, no fim, foi meu avd quem o fez.

<00:10:30,900 -- €0:10:34,070> Ele morava numa pensdo e \N eu ndo queria ser um fardo
<00:10:34,530 -- €0:10:39,110> Por isso, prometi pagar meus estudos e custos de vida.
<00:10:40,050 -- 00:10:41,940> Tudo isso aconteceu em maioc

<00:10:42,450 -- 00:10:46,660> Kyoko-san, eu, supostamente, devo ir morar com a familia da minha filha por um tempo,
<00:10:46,660 -- 00:10:50,150> enquanto esta casa esta sendo reformada

<00:10:50,730 -- 80:10:55,260> Meu plano era que eles nos \N abrigassem durante a reforma,
<00:10:55,260 -- 80:10:58,010> mas sua casa & tdo pequena...

<09:10:58,299 -- 80:11:04,518> Se vocé tiver uma boa amiga com guem \N possa ficar, seria melhor para vo

‘tambén.. .

<08:11:04,990 -- ©0:11:18,140> A Uo-chan mora num apartamento mindsculo e a Hana-chan é de uma familia de cinco

Figura 30.

Palavra “sukiyaki” indicada no cabecalho do episédio 1 do anime "Fruits Basket” como uma
palavra estrangeira.

Fonte: Elaboracdo nossa.
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3.5 Consolidando o CorLeAni com auxilio do WordSmith Tools
Nesta etapa da pesquisa, foi feito o uso do WordSmith Tools para compilacdo do corpus, conforme
exemplificado de forma resumida, nas Figura 31, Figura 32 e Figura 33.

i wordList o S

Eile | View Settings Help

1@ Hew. CulsN

T Qpen.. Cwl+0

Exit Alte X

WordlList

Version 7.0.0.213

0%

Figura 31. Interface do WordList.
Fonte: Elaboracdo nossa.
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I Choose Texts

B8 |& :::j — A m clear oK
Corpus V| i *  WordList - 1 H 7 —l-.l

Files available Files selected

MName | Size|Ty1: Folder |Fi|enan1e | Size| Words|Unicode |Date |Wante ~

| ] -[BTIHGS Pay C\Use... [BTIHGSTO2EO ket 25.202 e 2021/j... 17

| | -[BTIKKT Pa: ChUse... [BTIHGSTO2ED2 ket 25.564 2 2021/j... 77

| 1 -[BT]SnS Pa: ChUse... [BTIHGSTO2ED3 ket 24,262 2 2021/j... 77

| | -[EL]AR Pay Cih\Use.., [BTJHGSTOZED4 et 24373 7?2 2021/, 77

|| -[ILPC Pay CihUse.., [BTIHGSTO2EDS.et 23,070 7?2 2021/, 7

Pay Cih\Use... [BTIHGSTO2EDG. et 24.046 2|2 2021/, 77
Pay Cih\Use.., [BTIHGSTO2EOT et 21,944 2|2 2021/, 77

I_'|.-[MM]KSG Pay Ch\Use... [BTJHGSTO2EDB.bet  21.536 7 2021/j... 77

| ] -[MM]YU Pay Ch\Use... [BTIHGSTO2ED9.bet  26.637 7 2021/j... 77

| | -[SS]FKE Pay C\Use... [BTIHGSTO2E10.bet 20,437 e 2021/j... 17

| | -[TDMIKnT Pay Ch\Use... [BTIHGSTO2ET1.bet 20,233 e 2021/j... 17

@Corpus.lst T25Kb W C\Use... [BTIHGSTO2E12.bet 22,838 e 2021/j... 17

@Tabela Comparativ... 25Kk Pl Ch\Use... [BTIKKTTO2EOT et 34,161 e 2021/j... 17
ChUse... [BTIKKTTO2E02. et 30,991 2 2021/j... 77
ChUse.. [BTIKKTTO2EO3.bet 28,138 ik 2021/, 77
CihUse., [BTIKKTTO2EMM et 30,938 7?2 2021/, 77
CihUse.., [BTIKKTTO2EOS .t 32.230 7?2 2021/, 71
Ci\Use.., [BTIKKTTO2EOG.xt 28,233 2|2 2021/, 77
Ch\Use... [BTIKKTTO2E07 .t 30.033 7 2021/j... 77
Ch\Use... [BTIKKTTO2E08.t¢t  29.640 7 2021/j... 77
Ch\Use... [BTJKKTTO2E09.bct 30,521 e 2021/j... 17
C\Use... [BTJKKTTO2E10.0ct  28.882 e 2021/... 77w
L4 >
If you wish you can write notes here on your text file collection,
then save your cheices (red Save button) as "favourites” for
subsequent sessions,

L4 >

2 files 11 folders 0% 3.756 Kb 136 stored

Figura 32. Indicando o diretério dos arquivos de legenda para gerar uma lista de palavras (exemplo: textos
do PIBIC 2020-2021).

Fonte:

Elaboracao nossa.

(i Word list (unsaved)

File Edit View Compute Settings Windows Help

N Word

CASAS
CAVALO

GHAMADOS

3.002 CHAMARIA
3.003 CHASE
3.004 CHEGARA
3.005 CHICAGO
3.006 CHINESA
3.007 CHOQUE
3.008 CIRCO
3.009 CIRURGIA
3.010 COMBINAGAD
3.011 COMEM
3.012 COMIDOS
3.013 COMPETIDORES
3014 COMUNS
3.015 CONCLUIDA
3016 CONDIGAD
3017 COMNECTA
3.018 CONFESSAR
3.019 CONFIA
3.020 CONHECIDA
3.021 CONQUISTA
3.022 CONSERTA

frequency | alphabetical statistics

filenames

Freqg.

DO TN O DDDDDDDDD DD DD DB

notes

% Texts! % Dispersion| Lemmas| Set
[ 484 0,58
5 4,03 045
6 484 0,58
[ 4584 0,51
5 403 0,35
3 484 0,58
2 1,61 0,00
3 242 0,00
5 403 045
5 4,03 0,35
3 242 045
5 4,03 0,35
[ 484 0,51
2 1,61 0,17
4 3,23 0,30
5 4,03 0,51
5 403 017
5 403 0,67
3 242 0,35
5 403 0,58
5 403 045
[ 484 0,67
[ 484 051
3 242 0,35

Figura 33. Lista de palavras apés ser criada.

Fonte:

Elaboracdo nossa.
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4 Apresentando e discutindo os resultados do CorLeAni
Concluidas as principais fases das pesquisas, descritas na Secdo 3, voltamos os nossos olhares para
os dados estatisticos obtidos. Para tanto, exibimos os graficos nas Figura 34 e Figura 35, em que,
no primeiro, comparamos os types e os tokens, e, no segundo, o TTR (Type/Token Ratio) e STTR
(Standardized Type/Token Ratio).

Grafico 1 - Types e Grafico 2- TTRe Std.
Tokens 'R
1.200.000 00 28,14%
1.000.000 952.933 25.00%
800.000 20,00%
600.000 15.00%
400.000 10,0084
200.000 500% 3,100
22.284 .
0 — 0,008
Types Tokens TR Sid TTR
Figura 34. Grafico 1 que mostra os resultados Figura 35. Gréfico 2 que mostra os resultados
gerais do CorLeAni das pesquisas. gerais do CorLeAni das pesquisas.
Fonte: Elaboracdo nossa. Fonte: Elaboracdo nossa.

Na Figura 34, observamos a quantidade de palavras diferentes no corpus (types) e palavras gerais
(tokens), o que indica uma extens&o consideravel para o CorLeAni, isto é, quase 1 milhdo de palavras.
Na Figura 35, apresentamos outros dados em porcentagem, o TTR (Type/Token ratio) e Standar-
dized TTR, que revelam a variacdo lexical presente do corpus. O primeiro é uma porcentagem de
Types (palavras diferentes) em relagdo aos Tokens (todas as palavras). O segundo é uma média de
porcentagens de Types em relacdo aos Tokens, que sdo feitas a cada 1.000 palavras pelo WordSmith
Tools.

Um achado interessante que corrobora os dados estatisticos obtidos é a ocorréncia de palavras
repetidas no corpus, como podemos observar na Figura 36, conforme atestados pelos resultados
obtidos por meio da ferramenta Concord.

Lancamos a hipdtese de que essa repeticdo tenha aparecido nos arquivos de legenda por se tratar
da apresentacdo, na tela, de legendas karaokés ou legendas que estdo traduzindo uma parte do
cendrio, tais como placas, letreiros, entre outras. Trata-se de informacdes que, ao serem traduzidas,
eventualmente demandam a criacdo de vérias linhas de legenda. Para exemplificar tal questdo da
traducdo intersemidtica, podemos pensar em uma cena de uma placa em movimento. Nesse caso,
pode-se ter a criacdo de varias legendas sequenciais e a repeticido da mesma frase para tornar a palavra
mais visivel, de forma que ela apareca na placa mesmo estando em movimento.

Outro achado interessante no corpus foi a presenca de nimeros e letras individuais utilizados para
construir uma frase na vertical, ou, ainda, para realizar algum efeito quando da aparicdo do video. As
Figura 37 e Figura 38 retratam esses resultados.

Para compartilhar os arquivos do CorLeAni e divulgar os resultados das pesquisas, desenvolvemos
um site que se encontra atualmente hospedado em um dominio gratis na web. Deixamos disponiveis,
ademais, um link de acesso que redireciona a um servico de armazenamento da Microsoft, o OneDrive,
e ao servico de armazenamento da Google, o Google Drive. O intuito é o de manter possivel a
realizacdo do download de todo material compilado.
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N Concordance

... Os fofinhos... e 0s gentis. Estou tdo feliz por poder passar meus dias com eles. Esta noite me

dias com eles. Esta noite me fez ficar agradecida por tudo outra vez. Muito obrigada. Me desculpem

por tudo outra vez. Muito obrizada. Me desculpem por no ser uma anfitrii melhor... Por favor, voltem

4 .MMe desculpem por nfo seruma anfitrid melhor... Por favor, voltem sempre... Nio me use como muleta!

3 Porfavor, voltem sempre... Nio me use como muleta! Por favor, cuide-se bem. Vocé também, Tohm-san.
26 sua escola’ E o Haru também! O qué?! O que disse? Por que vocé e o Har entraram na nossa escola
surpreender vocés! Ta falando sério? Até entendo por que fizeram vista grossa pro seu cabelo, mas
surpreso de '\ terem deixado o Haru entrar. Qué? Por qué? Honda-san, parece que vocé ainda nio

B | B3| B3
oa

g xonadinhos de coragio! Pare de dizer essa merda! Por qué? Vocé & contra a fofura? Olhinhos de

0 Agenda das Provas Finais Matematica Inglés Fisica POR FAVOR, NAORETIRE O LIXO ANTES DO
1| SUA PROXIMA COLETA E NO DLA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAO RETIRE O LIXO ANTES DO
2| §UA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIX0O ANTES DO
3| SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARGO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
{| $UA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAO RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAOQ RETIRE O LIX0O ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQO RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAO RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAOQ RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DLA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
{| SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR. NAO RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAOQ RETIRE O LIX0O ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAOQ RETIRE O LIX0O ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQO RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAO RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAOQ RETIRE O LIXO ANTES DO
54| §UA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIXO ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAQ RETIRE O LIX0O ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAOQ RETIRE O LIX0O ANTES DO
SUA PROXIMA COLETA E NO DIA 14 DE MARCO POR FAVOR, NAOQ RETIRE O LIX0O ANTES DO
SITA PROKTMVA COTFTAFNOTHA 1ATF MARCO PAR FAVNR NANOREFTIRE NI TN ANTES T

e | | o | o | e | e | e | e | e
o[ Lo | Lo | Lo D La

s
L
1| o | tn

Figura 36. Contexto da palavra “por” que aparece diversas vezes no arquivo de legenda, conforme Concord,
ferramenta do WordSmith Tools© (versio 7).

Fonte: Elaboracdo nossa.

File Edit View Compute Settings Windows Help

Concordance Set| Taz Wor File] Date|
rog0 para queme \N abras um caminho! Classe 2100MilhéesPo EAIQTIEL2 xt
2 rogo para que me 'N abras um caminho! Classe 2100 MilhdesPon EAIQTIEL2 txt

EAOPMTIELLtxt
IFBEDTOIELO.txt

3 N de olhos fechados. Com isso. sio §1 vitorias e N 0 derrotas paramim. Vocé tem que praticar mais. Vou
“ | .2 soma do impulso a0 redor da ponito C tem que ser 0. No ponta A, a forga Na que o cilindro absorve &

Figura 37. Contexto do nimero 0 no Concord.
Fonte: Elaboracdo nossa.
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File Edit View Compute Settings Windows Help
<171> <00:08:50.970 — 00:08:52970> 1 ~
<172 <00:08:50,970 - 00:08:52.970> 0
<173 <00:08:30,970 — 00:08:52.970> 0
<174 <0008:50.970 — 00:08:52970> M

<173> <00:08:50,970 — 00:08:32.970>

<176> <00:08:30,970 — 00:08:32,970>

<177> <00:08:50.970 — 00:08:52.970> h
<178> <00:08:50,970 - 00:08:32.970> &
<178> <00:08:30,970 — 00:08:32.970> &
<180> <00:08:50.970 — 00:08:52.970> s
<181 <00:08:30,970 —- 00:08:32.970> P
<182> <00:08:30,970 — 00-08:52.970> o
<183> <00:08:50.970 — 00:08:52.970> =n

<184~ <00:08:50,970 — 00:08:32,970>

k185> <00:08:30,970 - 00:08:52.970> o

<186> <00:08:50.970 — 00:08:52970> s

<1875 <00:08:34,090 — 00:08:55,760> 100 milhdes de pontos! v
concordance  collocates  plot  patterms  clusters  timeline filenames | source text | notes

4 entries 0found T § < > Help C\Users\daniel\Desktop\Base\Corpus\[EA]IQA\EAIQT1E12 txt

Figura 38. Nimero 0 e outras letras no arquivo de legenda.
Fonte: Elaboracdo nossa.

5 Consideracoes finais
Neste artigo, tivemos como objetivo reportar os resultados de dois projetos de iniciacdo cientifica que
resultaram na compilacdo do CorLeAni. De acordo com Diaz-Cintas e Sanchez (2006, p. 1), “n3o
seria exagero afirmar que as fansubs sdo a manifestacdo mais importante da traducdo de legendas
feita por fas"'2. Como forma de alavancar esses estudos, reconhecemos o valor que as fansubs tém
a agregar as discussbes e aos estudos no ambito audiovisual e fandom.

Até o fim do desenvolvimento das pesquisas, o CorLeAni contava com cerca de 1 milhdo de
palavras, niimero bastante representativo para servir a futuras investigacdes no dmbito da traducdo
e linguagens. Contudo, é importante apontarmos que, durante a execucdo dos projetos, enfrentamos
diversos desafios. Um deles foi a quantidade de legendas selecionadas pelos critérios, um total de
181 arquivos de legendas (PIBIC 2019-2020) e 136 arquivos de legendas (PIBIC 2020-2021), para
diferentes obras e legendadas por grupos distintos de fansubbers. Esse fato fez com que o tempo
demandado na etapa de coleta de dados e edicdo das legendas fosse maior do que o esperado.

A grande quantidade de linhas de legendas com a mesma frase ou com apenas uma letra nos
arquivos de legenda foi, para nés, um grande impasse. Contudo, nos foi possivel refletir em torno de
perguntas como “O que é uma fansub?”, “O que caracteriza uma fansub?". As questdes nos levaram a
utilizar, como principal referencial tedrico, o artigo de Diaz-Cintas e Sanchez (2006). A partir da leitura
do texto, conseguimos chegar ao entendimento de que essas peculiaridades sao parte das legendas dos
fas, e retira-las ou desconsidera-las da composicdo do corpus seria 0 mesmo que descaracteriza-las.
Com isso em mente, preferimos criar etiquetas nos cabecalhos das legendas, indicando as partes em
que esses casos eram notados.

No entanto, para as informacdes que ndo sdo exibidas ao publico, ndo conseguimos ter o mesmo
entendimento das duplicacGes nas linhas de legendas, pois, em alguns momentos, foi possivel constatar
a presenca de links de sites de pesquisa. Assim, resolvemos colocé-los entre angulares ( < > ) de forma
a n3o serem contabilizados pelo WordList. Contudo, alguns exemplares permanecerem nos arquivos
de legendas. Isso n3o impede, todavia, a possibilidade de serem utilizados em futuros estudos sobre
fansubs.

Os cédigos de formatacdo e a repeticdo de frases nas linhas dos arquivos de legenda foi algo
que nos trouxe um grande impasse, acarretando uma demanda maior de tempo na etapa de edicdo
de legendas, potencializada principalmente pela quantidade de arquivos a serem editados. Apds um

124t wou/g’ be no exaggeration to state that fansubs are nowadays the most important manifestation of fan translation
[...]" (DIAZ-CINTAS; SANCHEZ, 2006, p. 1, tradu¢3o nossa).
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estudo tedrico e de possiveis ferramentas, tomamos as decisdes que foram relatadas anteriormente
neste artigo na Secdo 3.3.1, que, para o caso dos cddigos de formatacdo, foi utilizar a ferramenta
“conversdo em lote".

Destacamos ainda que a quantidade de palavras (4+255.287 tokens) inseridas na versdo do corpus
do PIBIC-EM 2020-2021 foi menor em compara¢do com o PIBIC-EM 2019-2020 (697.646 tokens).
Atualmente, o CorLeAni em si tornou-se maior e mais representativo do que a sua versdo anterior,
no sentido da consolidacdo do corpus por meio da adicdo de mais palavras, advindas de legendas de
novos animes de géneros diversos (acdo, comédia, romance, entre outros) e do lancamento de novas
temporadas. Apesar de o conceito representatividade ser um ponto sobre o qual parece nao haver
muito consenso dentro da LC (BERBER SARDINHA, 2004), reiteramos que, para os objetivos das
nossas pesquisas, o corpus, em sua atual versdo, configura-se como representativo da populacdo de
animes que gostariamos de retratar, ilustrados pelas seces das Secdo 3 e Secdo 4.

Como pesquisadores, as problematicas que nos foram apresentadas em ambos os projetos nos
fascinaram e nos motivaram a seguir com o nosso trabalho. Hoje, apéds dois anos de pesquisas,
percebemos que ainda hd muito para se estudar e explorar sobre temas relacionados as fansubs.
Concluimos as investigacGes com um sentimento de satisfacdo, por termos contribuido com algo que
tem a sua relevancia nas discussGes e estudos no dmbito audiovisual. Atribuimos uma énfase também
no ato de legendar, observando como as fansubs fazem uso do karaoké, de notas explicativas e que
mantém, as vezes, os honorificos (sufixos como -Kun ou -sensei, utilizados no Jap3o para demonstrar
uma distancia social), além de outras particularidades.

Ademais, ponderamos que outros pesquisadores podem realizar o download dos arquivos de ambos
0s projetos e alterar os dados ou arquivos de legendas para atender aos seus objetivos e particularidades
de cada pesquisa. A riqueza de dados disponivel no corpus pode iluminar pesquisas que analisem
variados aspectos linguisticos e tradutérios, como é o caso, por exemplo, do estilo das fansubs, as
suas palavras especificas, os comentarios dos tradutores como paratextos que n3o sio exibidos para
o espectador, mas que trazem indicios de autoria, entre outros aspectos.

A pandemia da COVID-19 foi algo que também impactou as pesquisas, particularmente o desen-
volvimento do projeto PIBIC-EM 2020-2021, por impedir encontros e debates de forma presencial com
o orientador e a comunidade académica. Para resolver essa quest3o, utilizamos inicialmente o Skype,
que permite a realizacdo de videochamada e ligacGes por voz e, em seguida, a plataforma Google
Meet. Em suma, conseguimos solucionar os problemas e dar sequéncia a execucdo dos projetos sem
mais complicacdes.

Por fim, avaliamos que a experiéncia de desenvolver as pesquisas por meio do Programa de Inici-
acdo Cientifica, via concessdo de bolsas PIBIC-EM/IF Goiano, foi bastante enriquecedora em varias
frentes, tanto para o aluno-bolsista, quanto para o orientador. Observamos de imediato a importancia
da pesquisa jlnior ja no ambito da educacdo basica, profissional e tecnoldgica, no sentido de des-
pertar a vocacdo cientifica, servindo como importante forma de incentivar talentos entre estudantes
com exceléncia académica. A partir dos dois projetos desenvolvidos, foi possivel, especialmente por
parte do aluno-bolsista, debrucar-se sobre uma nova area de conhecimento, os seus principais autores
e as teses por eles defendidas; aprender sobre metodologia cientifica; defrontar-se com os problemas
reais de se desenvolver pesquisa e ainda assim propor solucdes que levaram, de forma organizada e
criteriosa, ao resultado final almejado pelos projetos. Assim sendo, almejamos que o corpus possa ser
de grande auxilio a comunidade académica e iluminar futuras pesquisas.
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