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Resumo

O artigo apresenta-se com o objetivo de analisar as relag8es dialéticas da brincadeira e do
jogo no campo da educagdo, como atividades que promovem o desenvolvimento humano
em uma perspectiva histérico-social-cultural e dialética, referenciando-se nas teorias de
Elkonin (2009, 2017), Vigotski (1996, 2008, 2017), Leontiev (1983, 2010), Luria (1992,
2010) e Wallon (1975, 2007). Tem-se como problema: quais determinacfes tedricas 0s
autores Elkonin, Vigotski, Leontiev, Luria e Wallon apresentam quanto a percepcao e ao
desenvolvimento da brincadeira e do jogo como atividade, desenvolvimento humano e
recurso de ensino? Nessa perspectiva, destacam-se elementos fundamentais nas teorias
dos autores mencionados determinando suas principais contribuicbes para sustentar as
acoes do trabalho docente. Apoia-se no método historico-dialético para andlise,
evidenciado na obra de Marx (1968, 1982) e de Vicente (2007). Em seguida,
desenvolvem-se algumas consideragdes, sinalizando uma aproximacao tedrica, por meio
do materialismo historico-dialético sobre os conhecimentos da brincadeira e do jogo,
desenvolvendo categorias de totalidade, contradi¢do, movimento e transformacao.

Palavras-chave
brincadeira e jogo; dialética e teoria histérico-cultural; formacéo docente.

Teacher training and dialectic relations of play and game in the theories of:

Elkonin, Vigotski, Luria, Leontiev e Wallon

Abstract

Os The article aims to analyze the dialectical relationships of play and game in the field of
education, as activities that promote human development in a historical-social-cultural and
dialectical perspective, referenced in Elkonin theories (2009, 2017), Vigotski (1996, 2008,
2017), Leontiev (1983, 2010), Luria (1992, 2010) and Wallon (1975, 2007). One has as a
problem: what theoretical determinations do the authors Elkonin, Vigotski, Leontiev, Luria
and Wallon present regarding the perception and development of play and play as:
activity, human development and teaching resource? In this perspective, fundamental
elements are highlighted in the theories of the mentioned authors determining their main
contributions, to support the actions of teaching work. Based on the historical-dialectical
method for analysis evidenced in the work of Marx (1968, 1982) and Vicente (2007). Next,
some considerations are developed, signaling a theoretical approximation, through
dialectical historical materialism, about the knowledge of play and game, developing
categories of totality, contradiction, movement and transformation.

Keywords
play and game; dialectic and historical-cultural theory; teacher training.
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La formacion del profesorado y las relaciones dialécticas de la diversion y del

juego en las teorias de: Elkonin, Vygotsky, Luria, Leontiev y Wallon

Resumen

El articulo se presenta con el objetivo de analizar las relaciones dialécticas entre la
diversion y los juegos en el campo de la educacion, como actividades promotoras del
desarrollo humano en una perspectiva historico-social-cultural y dialéctica, refiriéndose a
las teorias de Elkonin (2009, 2017), Vigotski (1996, 2008, 2017), Leontiev (1983, 2010),
Luria (1992, 2010) y Wallon (1975, 2007). El problema es: ¢ qué determinaciones tedricas
presentan los autores Elkonin, Vigotski, Leontiev, Luria y Wallon respecto a la percepcion
y desarrollo de la diversion y de los juegos como actividad, desarrollo humano y recurso
didactico? En esta perspectiva, se destacan elementos fundamentales en las teorias de
los citados autores, determinando sus principales aportes para sustentar las acciones de
la labor docente. Se apoya en el método de analisis historico-dialéctico, evidenciado en
los trabajos de Marx (1968, 1982) y de Vicente (2007). Luego, se desarrollan algunas
consideraciones, sefialando un abordaje tedrico, a través del materialismo histérico-
dialéctico sobre el conocimiento de la diversiéon y del juego, desarrollando categorias de
totalidad, contradiccién, movimiento y transformacion.

Palabras clave
juego; dialética y teoria historico-cultural; formacion de profesores.

1 Introducéao

O artigo apresenta como principal objetivo analisar as relacfes dialéticas da
brincadeira e do jogo no campo da educacdo, como atividades que promovem o
desenvolvimento humano em uma perspectiva histérico-social-cultural e dialética,
ressaltando seu contetdo como atividade, desenvolvimento e recurso utilizavel na
organizagdo do ensino por meio do trabalho docente. Com base nos trabalhos de:
Elkonin (2009, 2017), Vigotski (1996, 2008, 2017), Leontiev (1983, 2010), Luria (1992,
2010) e Wallon (1975, 2007), demonstram-se as possiveis relacdes e os pontos de
confluéncia entre as ideias dos autores. Tem-se como questdo principal: quais
determinacdes tedricas os autores Elkonin, Vigotski, Leontiev, Luria e Wallon
apresentam quanto a percepcdo e ao desenvolvimento da brincadeira e do jogo como
atividade, desenvolvimento humano e recurso de ensino? A escolha de tais autores se
da pela proposta tedrica e metodolégica em que se apresentam, demonstrando a
brincadeira e 0 jogo com posicionamentos na perspectiva materialista histérico-dialética.
Nesse sentido, podem contribuir como proposta teorica, na produgdo académica —
Nascimento, Araljo e Miguéis (2009), Silva (2010), entre outros —, trabalhos que

desenvolvem referencial tedrico em autores soviéticos sobre a brincadeira e 0 jogo —
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Elkonin, Vigotski, Luria e Leontiev —, em detrimento e auséncia de Wallon, que escreve
também dialeticamente na proposta materialista.

Ao longo do texto, apresenta-se a dialética, apoiada na obra de Marx (1968, 1982)
e de Vicente (2007), como método e andlise do conhecimento para compreender as
teorias sobre a brincadeira e o jogo, elucidando as principais categorias da dialética que se
mostram relevantes ao objeto de estudo. Em seguida, tem-se uma apresentagdo teorica
da brincadeira e do jogo como atividades principais da crianca e do processo de
desenvolvimento humano, seguida de teorizacbes dialogadas sobre a utlizacdo da
brincadeira e do jogo como recursos de ensino necessarios a organizacdo do trabalho
docente. Ao final, demonstra-se uma sintese acompanhada de uma tabela que apresenta
os pontos de confluéncia das teorias dos autores, expressando a brincadeira e o jogo com

0s seus principais desdobramentos e fundamentados no materialismo historico-dialético.

2 A dialética como método e analise do conhecimento sobre a brincadeira e 0 jogo

Para elucidar e analisar os conhecimentos sobre a brincadeira e o jogo, utiliza-se
o0 método historico-dialético, evidenciado sobretudo na producéo de Marx (1968, 1982) e
apresentado nas obras de Gadotti (1990) e de Vicente (2007). Compreender o mundo e a
atividade humana em uma perspectiva historico-dialética implica uma necessaria analise
histérica das multiplas determinacdes do objeto de estudo em questéo, neste caso, sobre

a brincadeira e o jogo, compreendendo as suas relacdes no par dialético homem-mundo.

O homem, enquanto sujeito e objeto da histéria, relaciona-se com o mundo —
entendido como meio natural e sociomaterial — tanto na sua forma imediata
(como este se Ihe apresenta), como mediata (como |lhe parece ser ou como o
homem o representa). Dai, porque, ao falarmos do mundo, devemos levar em
conta ndo sO as experiéncias sensiveis dele retiradas, mas também todo o seu
carater humanizado. Significa que temos de aprender e explicar as propriedades
objetivas do meio, suas condi¢cdes sociais e historico-materiais de existéncia,
diretamente referidas as rela¢des de classes. (BARBOSA, 1991, p. 216).

E impossivel dissociar a relacdo social do homem que é estabelecida com o
mundo, pois tanto a brincadeira quanto o jogo sdo atividades intrinsecamente humanas e
sociais que sao estabelecidas por meio da relacdo homem-mundo. Acredita-se que a
dialética supera o método de busca pela verdade e a compreensdo da realidade em

constantes transformagdes, assim como apresenta Vicente (2007), argumentando a
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defesa de que a dialética é sobretudo: arma de revolugdo, compreensdo da realidade,

método para se chegar a verdade e a arte. Marx (1968, p. 17) deixa claro seu

posicionamento revolucionario ao abordar sobre a dialética:

A dialética [...], na sua forma racional, causa escandalo e horror & burguesia e aos
porta-vozes de sua doutrina, porque sua concep¢do do existente, afirmando-o,
encerra, a0 mesmo tempo, o reconhecimento da negacdo e da necessaria
destruicdo dele; porque apreende, de acordo com seu carater transitorio, as
formas em que se configura o devir; porque, enfim, nada se deixa impor, € &, na
sua esséncia, critica e revolucionéaria.

Destaca-se a dialética na concepcéo reaciondria, percebendo a realidade em um
constante devir, no movimento continuo de mudancas e transformacdes, acompanhado
de sua esséncia reflexiva e critica. Apoiado em leituras marxianas, Gadotti (1990, p. 19)
afirma que “A dialética em Marx ndo é apenas um meétodo para se chegar a verdade, é
uma concepc¢ao do homem, da sociedade e da relagdo homem mundo”.

Sendo a dialética uma compreenséo da relacdo homem-mundo, ndo se podem
excluir as relacbes entre o homem e as suas apropriacfes da realidade material, que,
por sua vez, estdo presentes no mundo. A dialética ndo pode ser dissociada do
pensamento humano e da relacdo com o mundo, sobretudo relaciona-se a consciéncia.

Sobre a dialética, Marx (1968, 1982) apresenta algumas “leis”, categorias da
dialética, as quais se evidenciam: a totalidade (onde tudo se relaciona mantendo pontos
de confluéncia), o movimento, as transformacdes qualitativas e as contradi¢cdes. Quanto as
categorias, Vicente (2007) afirma que estdo presentes 0s conceitos relacionados a
subjetividade, por meio do pensamento humano, a produ¢cdo humana material e imaterial e
as contradicdes que permitem compreender a esséncia do objeto de estudo. Para Vicente
(2007), a categoria de contradicdo possibilita a apreensao da realidade, compreendendo
os elementos do objeto de estudo em questédo e subsidiando o entendimento do todo com
as particularidades, percebendo as transformacfes sempre em movimento.

Objetivando dialogar com as ideias de Elkonin, Vigotski, Leontiev, Luria e Wallon,
verifica-se, em suas teorias, fundamentos do materialismo historico-dialético ao
apresentarem 0s conhecimentos sobre a brincadeira e 0 jogo, aos quais se pretende
analisar a totalidade desses aspectos, verificando suas transformacdes e relagbes entre
0s conhecimentos adjacentes aos que estdo em foco, dialogando com as principais

referéncias teodricas elencadas neste texto na perspectiva de compreendé-las em
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confluéncia com as categorias da dialética apresentadas — totalidade, movimento,
transformacao e contradicéo.

3 A brincadeira e o jogo como: atividade, desenvolvimento e recurso de ensino

Justificam-se 0s termos conceituais brincadeira e jogo entendendo-os ndo como
sinbnimos, nem como atividades que possuem caracteristicas tdo especificas, que
diferenciam e distanciam um do outro, que englobam, em suas especificidades, aspectos
estruturantes, como: regra, formalidade, classificacdo e categorizagcdo extremadas,
diferenciando-os em detalhes, como s&o apresentados no trabalho de Kischimoto (1996).
Aqui se consideram como atividades humanas que promovem o desenvolvimento,
apresentando muito mais elementos convergentes do que divergentes. A maior divergéncia
entre a brincadeira e o jogo é que o ultimo oferece regras mais formais e ndo tdo subjetivas
guanto a primeira. Ao longo do texto, destacam-se os dois termos, considerando a
brincadeira como forma de jogo especifico e caracteristico da crianca de tenra idade.

Tomando-se a ideia sobre o que € o0 jogo, apresentam-se distintos
conhecimentos que estdo fundamentados nas mais diversas teorias. Destacam-se, por
exemplo, as adotadas por Brougere (2002), Kischimoto (1996) e Muniz (2010),
teorizadas por meio da perspectiva piagetiana, em que vinculam o jogo a fatores
biolégicos e psicolégicos, ndo sendo atividade especificamente humana, podendo
promover aprendizagens multifacetadas. E, na concepgdo materialista histérico-dialética,
compreendendo-o, sobretudo, na relacdo homem-mundo, como especificidade
intrinsecamente humana. Considera-se a segunda concepc¢do, fundamentada em
Elkonin (2009), por sua representatividade em compreender os elementos psicolégicos
constituintes do jogo, remetendo-se as origens histdricas e ao uso do jogo nas mais
distintas sociedades, sendo produto das relagbes humanas em diferentes culturas, e que
apresenta como caracteristica principal a “[...] atividade em que se reconstroem, sem fins
utilitarios diretos, as relagdes sociais” (ELKONIN, 2009, p. 19).

Em Silvestre (2016), ha uma preocupacdo em caracterizar 0 jogo na Teoria
Historico-Cultural com as caracteristicas: aproxima-se da arte por atingir o sentido e as
motivacdes da vida em suas producdes estéticas e intelectuais; € produto das relagbes

sociais por meio das diversas representa¢cfes da vida adulta; os objetos no jogo atuam
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de maneira secundaria; € caracterizado pela imaginagdo com a interacdo com o objeto
do jogo; ndo se trata de exercicio, mas de desenvolvimento; h& presenca de regras
formais; e tem carater ladico. Para Silvestre (2016), o jogo € producdo humana,
desenvolvido ao longo da historia, que se cristaliza na arte por meio da cultura, desse
modo, o autor entende o jogo como desenvolvimento histérico-cultural do fazer humano.
Ainda assim, acredita-se ser possivel acrescentar outra caracteristica importante, o
principio da incerteza, pois, ao jogar, o jogador ndo tem a precisdo sobre 0 que ira
acontecer com o desenvolvimento da atividade de jogo, inclusive, se 0 jogo apresenta
muitas possibilidades de fracasso ou sucesso, 0s sujeitos podem perder o estimulo da
atividade em si. Conforme apresentado por Wallon (2007, p. 66), “E para evitar que os
resultados ou as manifestac6es do brincar se incluam, em funcdo de sua probabilidade
alta demais ou de sua forma previsivel demais, entre as coisas que estdo na ordem da
vida de todos os dias que, desde sempre, combinou-se o acaso a ele”.

Compreende-se, entdo, 0 jogo como atividade especificamente humana. Mas o
gue é atividade? Faz-se referéncia ao termo “atividade” proposto por Leontiev (1983), que
ressalta que a vida humana é uma sucesséo de atividades que vao substituindo umas as
outras, e que, ao longo do desenvolvimento humano, hé trés atividades principais, que ndo
sdo Unicas, mas que sao capazes de possibilitar maior desenvolvimento, que s&o:
atividade de jogo na fase da infancia, compreendida entre 0 e 6 anos de idade; atividade
de estudo, compreendida em idade escolar de 6 a 7 anos até o inicio da vida adulta; e, por
ultimo, a atividade de trabalho na fase adulta. Segundo Leontiev (1983), ha outras
atividades adjacentes a essas trés elencadas que também promovem desenvolvimento,
mas que estas trés sado de fato relevantes a vida humana por ascenderem determinantes
para a formagdo da consciéncia e da personalidade dos sujeitos. Sobre a brincadeira

como atividade principal, Leontiev (2010, p. 122) determina: como:

[...] aquela em conexdo com a qual ocorrem as mais importantes mudangas no
desenvolvimento psiquico da crianca e dentro da qual se desenvolvem processos
psiquicos que preparam o caminho da transi¢do da crianca para um novo e mais
elevado nivel de desenvolvimento.

A brincadeira pode promover o desenvolvimento de processos psiquicos em um
nivel elevado; considera-se que € uma das primeiras atividades da crianca em idade pré-

-escolar. Mesmo nao se apropriando do termo ou do conceito de atividade proposto por
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Leontiev (1983), Wallon (1975, 2007) descreve que a brincadeira pode promover
desenvolvimento, em confluéncia com as apresentadas pelos autores soviéticos. Para
Wallon (2007), as brincadeiras podem assumir quatro categorias: funcional, ficcéo,

aquisicao e fabricacao.

Quadro 1 — Categorizacdo da brincadeira segundo a teoria psicoldgica de Wallon (2007)
Categorlza(;_ao da Caracteristicas fundamentais
brincadeira
Nas brincadeiras funcionais, ha movimentos muito simples, como estender e
encolher os bracos ou as pernas, agitar os dedos, tocar objetos, imprimir-lhes um
balango, produzir ruidos ou sons. E facil reconhecer nelas uma atividade em busca
de efeitos, elementares ainda, e dominada pela lei do efeito que dissemos ter uma
importancia fundamental para preparar a utilizacdo calculada, cada vez mais
apropriada e mais diversificada de nossos gestos (WALLON, 2007, p. 54).

Nas brincadeiras de faz de conta, cujo exemplo tipico é brincar de boneca,
montar num cabo de vassoura como se fosse um cavalo, etc., intervém uma
Ficcao atividade cuja interpretacdo € mais complexa, mas também mais proxima de
certas propostas de definicdo do brincar mais bem diferenciadas (WALLON,
2007, p. 54).
Nas brincadeiras de aquisi¢do, a crianca fica, conforme uma expressao corrente,
toda olhos e toda ouvidos. Ela olha, escuta, esforca-se para perceber e
compreender: coisas e seres, cenas, imagens, relatos, can¢des parecem captar a
sua atencdo (WALLON, 2007, p. 54-55).
Nas brincadeiras de fabricacéo, diverte-se em juntar, combinar entre si objetos,
modifici-los, transforma-los e criar novos (WALLON, 2007, p. 55).

Fonte: Producéo dos autores.

Funcional

Aquisicao

Fabricacéo

Na categorizacao da brincadeira, Wallon (2007) apresenta quatro ideias centrais.
A primeira categorizagdo se refere a brincadeira funcional, que, em sua descri¢éo, parece
estar relacionada a brincadeira das criancas em tenra idade, direcionada aos primeiros
meses de vida. As trés categorias posteriores — ficcdo, aquisicdo e fabricacdo —
demonstram ter em comum a presenca de imaginacdo, em detrimento da primeira, que €
regida por impulsos relacionados ao fator bioldgico e de autoconhecimento das acdes
objetais manipulativas. O proprio Wallon (2007, p. 55) chega a reconhecer a proximidade
das trés ultimas categorizagdes propostas: “[...] Longe de ficarem eclipsadas pelas
brincadeiras de fabricacao, a ficcdo e aquisicao em geral ttm um papel comum nelas”.

O estudo de Elkonin (2009) demonstra, ao contrario do de Wallon (2007), uma
preocupacao com os niveis de desenvolvimento do jogo. Em vez de categorizar etapas, o
autor promove uma periodizacao do desenvolvimento do jogo na vida humana, elencando
quatro niveis: 1) apresenta-se como conteudo principal as a¢fes objetais manipulatorias,
geralmente em modos de repeticdo, em referéncia as acdes dos adultos em suas relacdes

sociais e afetivas com a crianga; 2) o numero de acbes € ampliado com objetos que
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transitam entre o real e o imagindrio relacionado a satisfacéo ludica da a¢éo, dando indicios
de representacdo de papéis; 3) acbes motivadas pela execucéo e pelas representacbes
das relagfes sociais, destacando as regras de condutas constantes nas representacdes as
guais se submetem as acdes; 4) acOes de representacao e execucao das relacdes sociais
de forma mais bem elaborada, como um teatro bem organizado, cujos papéis sdo bem
definidos e a normatizagéo das regras muito bem estabelecidas e cumpridas sem infringi-
-las. Apesar de Elkonin (2009) apresentar niveis de desenvolvimento, estes nao estao
condicionados a idade especifica dos sujeitos, mas relacionados diretamente as vivéncias
das criancas, sendo fundamental para a transicao e a passagem de um nivel a outro ou a
concomitancia entre dois ou mais niveis. O autor também percebe o jogo, assim como
Leontiev (1983), como atividade principal, cujo contetdo principal séo as relacdes sociais
estabelecidas, mediadas pelos objetos e pelas a¢cbes humanas circundantes.

O estudo de Vigotski (2008) apresenta a brincadeira como atividade na perspectiva
leontieviana, com uma preocupacao em identificar sobretudo os motivos, as necessidades
e 0s impulsos que as criancas em idade pré-escolar brincam ou jogam. Para ele, os
motivos encontram-se na esfera afetiva ligada a seus desejos que ndo podem ser
realizados de imediato. “Do ponto de vista da esfera afetiva, parece-me que a brincadeira
organiza-se justamente na situacdo de desenvolvimento em que surgem as tendéncias
irrealizaveis” (VIGOTSKI, 2008, p. 25). Exemplificando, toma-se a observacdo de uma
crianca — em idade pré-escolar — que, em um determinado passeio, vé policiais montados a
cavalo e deseja satisfazer a vontade de andar a cavalo. Em sua realidade objetiva, a
crianga ndo possui nem apresenta possibilidades de andar a cavalo, entdo, ao chegar a
sua casa e lembrar da cena vivenciada, por meio da imaginacao, ela pega um cabo de
vassoura, monta sobre ele e comeca a brincar com o cabo de vassoura, fazendo de conta
gue o cabo da vassoura é um cavalo. A crian¢a objetiva no objeto, cabo de vassoura —
brinquedo —, o animal cavalo, por meio da imaginacao, e realiza a acdo de monté-lo e fazer
de conta que esta cavalgando, representando uma realidade vivenciada pela observacao.

Nesse tipo de brincadeira, as acdes desenvolvidas com o objeto — brinquedo —
nao sao determinadas pelo préprio objeto, mas, sim, pela imaginacéo, satisfazendo os
desejos — sabendo o que o0 objeto € em si, mas fazendo seu uso como se fosse outra
coisa. “Separar a ideia (significado da palavra) do objeto € uma tarefa tremendamente

dificil para a crianga. A brincadeira € uma forma de transigao para isso” (VIGOTSKI, 2008,
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p. 30). Para Vigotski (2008), a crianca sabe que o cabo de vassoura ndo € um cavalo,
mas, por meio da imaginagéo, simula que o objeto representa o papel de um cavalo, para
satisfazer seu desejo. Nesse momento, acontece uma importante transformacdo no
pensamento da crianca, pois ela consegue distinguir o significado social do cabo de
vassoura e representa-lo como um cavalo. Assim, na brincadeira ha dois elementos: agéo
e imaginacéo, sendo a primeira determinante para que a segunda aconteca.

Com o desenvolvimento da crianca, a medida que ela que vai adquirindo
inimeras experiéncias e vivéncias, a acado ndo € mais tdo necessaria quanto antes, pois
a crianca ja apresentard situagdes imaginativas mais elaboradas, podendo brincar sem a
execucao de muitas acdes, utilizando somente a imaginacdo. O que move a imaginagao
e as acdes na brincadeira sdo as tendéncias afetivas irrealizaveis generalizadas, sendo
a afetividade o “motor” de funcionamento da brincadeira. “A esséncia da brincadeira é
que ela é a realizacdo de desejos, mas ndo de desejos isolados, e sim de afetos
generalizados” (VIGOTSKI, 2008, p. 26). Compreendem-se como afetos generalizados
os afetos dialéticos, construidos pela crianca por meio da vivéncia e da experiéncia de
vida, que surgem com a tomada de consciéncia preliminar de suas necessidades e de
seus motivos em desenvolver determinadas atividades.

Os motivos para a crianca brincar, para Wallon (2007), esta na satisfacdo de
desejos as suas necessidades de descanso e de divertimento, pois a vida com 0s
adultos e com o meio circundante lhe impde, as vezes, restricdes, negacdes e renuncias.
Wallon (2007) é confluente com o entendimento de Vigotski (2008), demonstrando que a
crianca vai tomando consciéncia do ato de brincar & medida que vai se desenvolvendo.
Segundo Vigotski (2008), a crianca de pouca idade e de idade pré-escolar ndo tem
consciéncia do motivo por qual ela brinca ou joga, apenas o faz, satisfazendo seus
desejos afetivos, a medida que vai tomando consciéncia, aumentando as possibilidades
de explicar os motivos, 0s impulsos e as necessidades de brincar e de jogar.

A proporcdo que a crianca apresenta melhores condicbes de expressar seus
pensamentos, maiores sao as possibilidades de descrever os motivos e 0s interesses pelos
quais brinca, sendo aperfeicoados conforme sua vivéncia, assim como sustenta Vigotski
(2017), ressaltando o meio como um determinante para a formacéo da singularidade dos
sujeitos, constituindo-se em suas personalidades. O meio pode ser fonte de inspiracao

imaginativa para compreender, interpretar e apropriar-se do mundo circundante. Como o
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meio se apresenta como um importante influenciador na agdo imagindria, destaca-se que
essas acdes imaginativas estdo subordinadas a regras, ora implicitas, ora explicitas, como
define: “Parece-me que, sempre que ha uma situacdo imaginaria na brincadeira, ha regra.
N&o sao regras formuladas previamente e que mudam ao longo da brincadeira, mas regras
que decorrem da situagao imaginaria” (VIGOTSKI, 2008, p. 28).

Assim, conforme Vigotski (2008) e Wallon (2007), as regras presentes na
atividade de brincar e/ou jogar sdo possiveis determinantes para a formacédo ndo so6 da
personalidade, mas também do desenvolvimento moral do sujeito. O jogo, em sua forma
plena de desenvolvimento, apresenta regras formais e envolve acdo e imaginacao, as
guais nem sempre sao motivadas por afetos generalizados, mas podem ser uma forma
de distrair da realidade. Nesse aspecto, Wallon (2007, p. 66) identifica que no jogo ha
imaginacdo por meio da simulacédo e da ficcdo e que estes estdo presentes devido as
dificuldades da vida, sobretudo relacionadas a opresséo: “A ficcao faz naturalmente
parte do jogo por ser o que se opde a realidade opressiva”. Vigotski (2008), além de
apresentar interesse em compreender os motivos e as necessidades que a crianca tem
na acao do brincar, percebe na brincadeira um importante processo para 0
desenvolvimento, especialmente por criar zona de desenvolvimento iminente.

Percebe-se na brincadeira uma atividade impulsionadora do desenvolvimento,
gue, por meio das acles objetais com brinquedos e mentais pela imaginacgéo, a crianca
€ capaz de simular, criar e produzir sentidos diversos, tendo a oportunidade de superar-
se a cada nova atividade de brincar, consequentemente, criando zonas de
desenvolvimento. O desenvolvimento nesta perspectiva chama a atengao por evidenciar
0 uso da brincadeira e do jogo na atividade de estudo, conforme socializado por Silvestre
(2016), ampliando-se também para a atividade de trabalho. Vigotski (2008, p. 36) afirma
gue a brincadeira ndo morre nem deixa de existir, mas se transforma em atividade mais
intensa com a realidade: “Na idade escolar, a brincadeira ndo morre, mas penetra na
relacdo com a realidade. Ela possui sua continuagéo interna durante a instrucdo escolar
e os afazeres cotidianos (uma atividade obrigatoriamente com regras)”.

Dessa forma, os motivos que levam a crianca a brincar estdo relacionados a
satisfacdo dos desejos/afetos generalizados, condicionados as regras, as restricoes e as
negacodes. Ja o jogo é motivado por outras necessidades, que, segundo Leontiev (2010),

estdo relacionadas as contradigdes, condicionadas aos modos de interacdes com as
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coisas e/ou objetos a que ndo se tem acesso por algum motivo. O jogo apresenta,
conforme Leontiev (2010), carater ndo produtivo, devido ao seu objetivo ndo estar no ato
final, mas no desenvolvimento das acdes, na tentativa de resolver as contradi¢cdes. Para
Wallon (2007, p. 55), os sujeitos desenvolvem atividade de jogo por estarem
interessados em um momento de descontragdo, relacionado ao lazer e a recreacao,
dando carater ludico a atividade: “Revelam uma forma degradada da atividade, mas
também um estado de relaxamento no exercicio das funcdes psiquicas, que explica o
carater recreativo do jogo”. Nesse sentido, a crianga e/ou adolescente/adulto que joga
esta condicionado a desenvolver as acdes por meio das regras, caracterizando, assim, o
jogo, passivel de determinar elementos constituintes da personalidade.

Assim, com a confluéncia das teorias de Wallon (2007), Vigotski (2008) e
Leontiev (2010), pode-se afirmar que o conteudo da brincadeira é a imaginacao —
condicionada a satisfacado dos afetos e dos desejos generalizados —, enquanto no jogo,
para Elkonin (2009), o seu conteddo esti4 na representacdo imaginativa das relacbes
sociais, por meio do jogo de papéis e por representar uma situacao ludica, relacionada a
satisfacao recreativa da atividade.

Nos estudos realizados por Luria (1992), é evidenciada uma preocupagdo com o
desenvolvimento neurolégico e fisiolégico da crianga, sem esquecer ou valorizar o aspecto
social, que apresenta o desenvolvimento da aquisicdo da escrita pela crianca, propondo
ao professor uma organizacao intencional, evidenciando o ensino por meio de brincadeiras
gue tenham um objetivo claro e especifico, ndo deixando a crianga muito livre em suas
acbes, mas sim em uma liberdade “condicionada”, objetivando, por exemplo, o
desenvolvimento da escrita, ou algum outro fim, que pode ser o conceito de determinado
conhecimento que se deseja atingir. Segundo Luria (1992), ao organizar intencionalmente
uma brincadeira para se chegar a determinado objetivo de cunho pedagdégico, é
necessario que a brincadeira suscite na crianca em idade pré-escolar a capacidade de
analisar e resolver problemas propostos previamente, a determinacdo dos objetos e dos
elementos constituintes da brincadeira e a sua representacdo imaginativa concernente a
atividade de brincar em especifico. O processo de mediacdo pedagodgica, apoiado na
instrucdo inicial, para que as criancas possam, por meio da brincadeira, conjecturar e
desenvolver aspectos cognitivos, é muito importante, pois, sendo assistida, a crian¢a ndo

atuara tao livremente, mas estara orientada por meio de comandos gerais a atingir o
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objetivo de aprendizagem da brincadeira mediante sua imaginagéo e suas capacidades
mentais, avancando e criando zonas de desenvolvimento iminente, conseguindo realizar
tarefas orientadas que outrora ndo conseguia.

O jogo, por sua vez, também €& capaz de desenvolver aprendizagens nas
criangcas em idade escolar, sobretudo por representar as relagdes sociais estabelecidas
no meio circundante. Uma relacdo proposta na escola é a relagdo do homem com a
natureza e com o0s conhecimentos cientificos; esses ultimos sdo muito valorizados na
organizacdo escolar. As criancas em idade escolar jogam tendo como motivos o
divertimento e o desenvolvimento. Conforme apresenta Elkonin (2009), uma de suas
atividades de grande influéncia psicolégica é a comunicagdo através de suas relacdes
com as outras pessoas, ou seja, jogam para socializarem a fim de terem satisfacdo e
divertimento. Segundo Elkonin (2009, p. 513), quanto mais elementos da realidade
estiverem contidos no jogo, maior € a influencia que estes exercem sobre a
aprendizagem dos escolares: “[...] E preciso dar-lhes a conhecer aquelas facetas da
realidade cuja reproducdo nos jogos pode exercer uma influéncia educativa positiva e
distrai-las da reproducgao daquilo que possa desenvolver qualidades negativas”.

Em consonancia com as teorias de Vigotski (2008), Elkonin (2009) e Luria (1992),
sobre a relevancia do jogo no processo de apropriagcdo humana, Leontiev (2010) afirma
gue as atividades de jogo, chamadas genuinamente didaticas, podem, além de ocasionar
a producdo de zonas de desenvolvimento iminente, possibilitar o desenvolvimento das
operacgdes psicoldgicas cognitivas, que sao imprescindiveis a atividade escolar, podendo
contribuir na e para organizacdo do ensino. E necessaria uma intencionalidade objetivada
em um fim especifico que subsidiara a brincadeira ou o0 jogo para a resolucdo de um
problema concernente as relacbes que o homem estabelece com o conhecimento
cientifico, viabilizando a aprendizagem. Barbosa (1997), ao abordar a formacédo de
conceitos numa perspectiva sécio-histérico-dialética, percebe a relevancia da influéncia
politica dos professores ao organizar intencionalmente o ensino, no sentido de terem a
possiblidade de criar nos estudantes a construcao da consciéncia, por meio de diversas
atividades, sendo o jogo relevante a esse processo. Barbosa (1997) acredita que, por
meio do jogo, as criancas — estudantes — sdo capazes de aprender: a perder, a ganhar, a

hY

se condicionar a vontade do outro e a identificar o pertencimento, ou ndo, de um

determinado grupo. Para autora, “[...] ao brincar a criangca podera, ainda, apropriar-se de
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conhecimentos e conteudos escolares, utilizando-os como mediadores do seu
pensamento légico e analdgico” (BARBOSA, 1997, p. 140). Assim, 0 jogo, COmO recurso
intencional de ensino, pode proporcionar motivos para a aprendizagem das criancas, que,
por sua vez, podem se apropriar dos conhecimentos escolares.

Tal sustentagdo tedrica pode viabilizar o processo formativo do trabalho docente,
sobretudo no desenvolvimento da docéncia na educagéo infantil, em que os conceitos de
brincadeira e jogo estdo constantemente presentes no fazer pedagogico, considerando o
avanco do empenho dos professores com uma formacédo eficiente que proporcione aos
discentes um ensino de qualidade, conforme apresentam Fonseca, Colares e Costa (2019).

Retomando a questdo de pesquisa proposta, elenca-se, por meio do Quadro 2,

as teorizacdes em sinteses das principais determinac¢des da brincadeira e do jogo.

Quadro 2 — Principais determinaces tedricas quanto a brincadeira e ao jogo, segundo Elkonin, Vigotski,
Leontiev, Luria e Wallon
Autor Principais determinacdes tedricas quanto a brincadeira e ao jogo
Fundamenta a psicologia do jogo, compreendendo-o como atividade e processo histérico,
Elkonin Social e cultural do homem. Expde uma periodizagdo do jogo, elencando “niveis” de
desenvolvimento. Demonstra o contetdo fundamental do jogo na reproducdo das relacdes
sociais, sendo o jogo de papéis a forma mais elaborada de jogo.
Preocupa-se teoricamente em identificar os motivos e as necessidades que a crian¢a joga.
Vigotski  Considera a brincadeira movida pela satisfaco de desejos/afetos generalizados, que podem
promover o desenvolvimento psicologico e cognitivo, atuando na criacdo de zonas de
desenvolvimento iminente.
Caracteriza a brincadeira e 0 jogo como processos de desenvolvimento humano, sendo
Leontiey atividade principal na infancia. Preocupa-se em determinar a estrutura dessa atividade
compreendendo aspectos de orientacdo — necessidades e motivos — e de execucdo — acdes
e operacOes mentais/objetais.
) Afirma que o jogo promove o desenvolvimento mental dos sujeitos que o exercem, pois, ao
Luria considerar a aquisicdo da linguagem escrita pela crianca, vé na acdo de jogar (brincar) um
processo que ocasiona mudancas e transformacdes psicolégicas de um nivel a outro.
Caracteriza a brincadeira em quatro determinagdes: 1) funcional, desenvolvida por criancas
em tenra idade, por meio de manipulacbes objetais e movimentos repetitivos; 2) ficcao;
3) imaginacdéo; e 4) satisfagdo — sendo formas mais elaboradas do brincar, relacionando-as a
Wallon satisfacédo e ao divertimento. Acrescenta aos estudos soviéticos a determinacdo, que 0 jogo
tem caracteristica de imprevisibilidade, e considera que o motivo do sujeito jogar esta
relacionado a sua liberdade de se envolver no processo lidico em detrimento da vida
opressora manifestada nas relacées humanas.
Fonte: Producéo dos autores.

Os autores apresentam confluéncia de que a brincadeira e o jogo promovem 0
desenvolvimento humano, sobretudo quando mediados. A brincadeira e 0 jogo oferecem
elementos de fundamental importancia para a vivéncia humana, sendo considerados
como atividades capazes de viabilizar a formagdo da personalidade, promovendo

mudancas e transformacdes psicologicas, além de suscitar e desenvolver a imaginacéo
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e demais processos mentais. Caracteriza-se, assim, a brincadeira/jogo como um
relevante recurso de ensino. Destacam-se as relacdes dialéticas desenvolvidas pelos
autores Elkonin (2009), Vigotski (1996, 2008, 2017), Leontiev (1983, 2010), Luria (1992,
2010) e Wallon (1975, 2007), sobre a brincadeira e o jogo, a evidéncia da relacéo
homem-mundo, que, por si, ja é histérica, levando-se em conta as ac¢des da consciéncia
por meio do pensamento humano. Compreende-se, por meio de suas teorias, a
categoria de totalidade caracterizada principalmente pelo desenvolvimento humano, pois
demonstram em seus estudos transformacfes de mudancas psicolégicas através do

desenvolvimento da atividade de jogo.

4 Considerac0es finais

Os autores evidenciados se preocupam em compreender as particularidades em
constantes transformacdes quanto as necessidades e aos motivos que 0s sujeitos
desenvolvem na acédo de jogar. Destaca-se, neste momento, a categoria de contradicao
entre 0s autores, pois, para Vigotski, Leontiev e Luria, esse movimento ocorre da
necessidade em realizar ou satisfazer seus afetos generalizados, o que esta de acordo
com a perspectiva tedrica adotada por Elkonin, acrescentando que 0s sujeitos brincam e
jogam estabelecendo vinculos com a realidade social do meio circundante, ressaltando
gue o jogo é atividade na qual se reproduzem as relacdes sociais, com destaque no jogo
de representacéo de papéis.

Wallon, por sua vez, destaca os motivos na realidade opressiva cheia de
negacdes e renuncias, tentando satisfazer-se na atividade de jogo, caracterizada pelo
principio da incerteza e da ludicidade como forma de descanso e de divertimento.
Mesmo apresentando contradicbes em suas teorias, faz uma aproximagao ao percorrer
caminhos diferentes para chegar a um mesmo ponto de fluéncia, que é a determinacao
em responder ao motivo pelo qual os sujeitos desenvolvem a atividade de jogo,
demonstrando a analise das teorias elencadas nas necessidades e nos motivos, para
gue os sujeitos desenvolvam o0 jogo por meio das acOes mentais (e/ou objetais),
estimuladoras da imaginacdo, que variam de acordo com a vivéncia dos sujeitos,

destacando o fator sociocultural.
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Vigotski, Leontiev e Luria destacam a perspectiva social das atividades de jogo,
e Elkonin sinaliza para a periodizacdo do desenvolvimento do jogo, estando em
confluéncia com Wallon, ao categorizar a brincadeira em etapas; descrevem sobre os
jogos desenvolvidos pela crianca de tenra idade, ao manipular objetos e realizar
movimentos repetitivos nas primeiras brincadeiras, relacionando o fator biologico de
formacgédo e de constituicdo para um desenvolvimento em que seja possivel ter melhores
reflexdes sobre a atividade de jogo, e, neste ponto, todos os autores estdo de acordo,
pois ao primeiro grupo destacam que, em idade escolar, ha melhores possibilidades de
desenvolvimento. Assim, 0 jogo representa atividade que promove desenvolvimento dos
sujeitos, relevante no processo de ensino, podendo ser Util como recurso na organizacao

do trabalho docente.
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