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Resumen

Este articulo de investigacién retine la informacion Avatares,' liderada por el Grupo Hipertrdpico:
Convergencia entre Arte y Tecnologia, con apoyo del Area de Investigacién y Propuestas (a1p) del
Departamento de Artes Visuales de la Facultad de Artes de la Universidad de Antioquia (Medellin,
Colombia). El objetivo es desarrollar una estrategia pedagogica que integre consideraciones concep-
tuales, artisticas, didacticas y metodologicas hacia la implementacion de una plataforma virtual de apoyo
ala docencia presencial; asi como la construccién y difusion del conocimiento en los procesos de investi-
gacién-creacion de los Talleres de Integrado y Grado del A1p. Asi, se implementaron acciones orientadas
al diagndstico conceptual y normativo, el disefio de componentes pedagdgicos y didacticos, y la genera-
cion de procesos de sensibilizacion, socializacion, documentacion y archivo, mediante la metodologia
Investigacidon-Accion Participativa. Los resultados se condensan en el documento Estrategia pedagdgica
Avatares, como propuesta de actualizacion de los conceptos centrales del drea y de los procesos evalua-
tivos, a partir del concepto de evaluacion formativa, para facilitar la comunicacion y la participacion de la
comunidad académica. Se hizo ademas el diseno de la arquitectura y los contenidos de la primera etapa de
la Plataforma a1c, y mediante la plataforma Graph Commons, un repositorio piloto y de acceso abierto.
En conclusién, la investigacion sugiere la reflexion continua frente a nuevas metodologias de ensefianza y
aprendizaje de las artes plasticas, mediadas por las TIC; en las cuales la evaluacion formativa constituye un

elemento metodolégico que potencia los procesos de investigacion-creacion.

Palabras clave: tecnologias de la informacion y la comunicacion (T1C); estrategia pedagogica; educacion artis-

tica; evaluacion formativa; artes visuales; apoyos virtuales

Abstract

This investigation article brings together the research Avatares, led by the Grupo Hipertrépico: Convergencia
entre Arte y Tecnologia, and with the support of the Area de Investigacién y Propuestas (a1p) of the
Departamento de Artes Visuales of the Facultad de Artes de la Universidad de Antioquia (Medellin,
Colombia). The objective is to develop a pedagogical strategy that integrates conceptual, artistic, didactic,
and methodological considerations towards the implementation of a virtual platform to support face-to-
face teaching; as well as the construction and dissemination of knowledge in the research-creation processes
of the Talleres de Integrado y Grado of the A1p. For this, actions aimed at the conceptual and norma-

tive diagnosis were implemented, the design of pedagogical and didactic components, and the generation
of processes of awareness, socialization, documentation, and archiving, were implemented through the
action-participatory research methodology. The results are condensed in the Avatars pedagogical strategy
document, as a proposal to update the central concepts of the area and the evaluation processes, based on
the concept of formative evaluation, to guarantee the communication and participation of the academic
community. The architecture and contents of the first stage of the a1c Platform were also designed, and a
pilot and open access repository was created using the Graph Commons platform, with relevant references
to the artistic field. In conclusion, the research suggests continuous reflection on new methodologies for
teaching and learning of the plastic arts, mediated by 1cT; in which the formative evaluation constitutes a

methodological element that enhances the research-creation processes.

Keywords: Information and communication technologies (1cT); pedagogical strategy; artistic education;

formative assessment; visual arts; virtual supports

1 Este proyecto de investigacion fue financiado por el Programa de Investigacion Contic Investigo, convocatoria 2019/2, auspiciado
por la Vicerrectoria de Docencia y Ude@ Educacién Virtual, Universidad de Antioquia (Medellin, Colombia).
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Resumo

Este artigo de pesquisa retine a informagéao Avatares, liderada pelo Grupo Hipertrépico: Convergéncia
entre Arte e Tecnologia, com o apoio da Area de Investigagdo e Propostas (aip) do Departamento de
Artes Visuales da Faculdade de Artes da Universidade de Antioquia (Medellin, Colombia). O obje-
tivo do texto é desenvolver uma estratégia pedagdgica que integre consideragdes conceituais, artis-
ticas, didaticas e metodoldgicas para a implementa¢do de uma plataforma virtual de apoio a docéncia
presencial ; bem como a construgao e difusdo do conhecimento nos processos de investigagdo-criagao
das Oficinas Integradas e o Nivel da aip. Assim, foram implementadas a¢oes voltadas ao diagndstico
conceitual e normativo, ao desenho de componentes pedagogicos e didaticos e a geragdo de processos
de conscientizagao, socializa¢ao, documentagdo e arquivamento, por meio da metodologia de
Pesquisa-Agao Participativa. Os resultados estdao condensados no documento de Estratégia pedagdgica
dos Avatares, como proposta de atualizagio dos conceitos centrais da drea e dos processos avaliativos,
a partir do conceito de avaliagdo formativa, para garantir os processos de comunicagao e participagao
da comunidade académica. Também, foram elaborados a arquitetura e os conteudos da primeira etapa
da Plataforma A1c, e a través da plataforma Graph Commons, um repositdrio piloto e de acesso aberto.
Em conclusio, com referéncias relevantes para a drea artistica. Em conclusao, a pesquisa sugere uma
reflexdo continua sobre novas metodologias de ensino e aprendizagem das artes plasticas, mediadas
pelas tic, em que a avaliagdo formativa constitui um elemento metodoldgico que potencializa os

processos de investigagao-criagdo .

Palavras-chave: tecnologias da informagio e comunicagdo (TIC); estratégia pedagdgica; educagio artis-

tica; avaliagdo formativa; artes visuais; suportes virtuais
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Introduccion

Pensar en la relacion de los procesos de ensenianza y apren-
dizaje que integran la docencia presencial y virtual sugiere
la reflexion acerca de las implicaciones de las tecnolo-

gias de la informacidén y la comunicacién (t1c). Esto tiene
que ver con cambios trascendentales que se estan produ-
ciendo a nivel sociocultural; lo cual incluye reevaluar, en el
ambito educativo, los distintos escenarios de la formacién.
Las instituciones que brindan formacion en artes deben
adaptar los programas universitarios a las necesidades de
los jovenes, potenciando el desarrollo de sus habilidades y
aptitudes mediante las TIC, como recurso imprescindible
para la innovacién de materiales y metodologias. Segun
Belloch (2012), hay que reconocer el potencial de las T1C
como tecnologias de almacenamiento, procesamiento,
recuperacion y comunicacion de la informacion a través de

diferentes dispositivos electronicos e informaticos.

En el campo de las artes plasticas, es necesario
reflexionar sobre la integracion de las TIC a los procesos
de investigacidn-creacion, y los usos tanto pedagdgicos
como didacticos de las herramientas digitales y los espacios
virtuales por parte de los docentes y los estudiantes. Las
siguientes preguntas permitieron diagnosticar las necesi-
dades, intereses y posibilidades de las T1c en los procesos
de ensenanza y aprendizaje de la comunidad académica:
scudl debe ser la relacion de los docentes del Departamento
de Artes Visuales de la Universidad de Antioquia con
las herramientas digitales en el proceso de ensefianza?,
scOmo actualizar el proceso de evaluacion en el espacio
virtual que acompafia la ensefianza presencial en el Area
de Investigacion y Propuestas (AIP)? y ;como integrar el
aprestamiento e interés tecnologicos de los estudiantes a los

procesos de ensefianza artistica?

El estado del arte permite constatar la existencia de
cursos y espacios virtuales dirigidos al manejo de técnicas y
lenguajes artisticos como el dibujo, la pintura, la fotografia
y la museografia, que son de gran utilidad respecto a las
necesidades de caracter técnico y didactico. No obstante,
en cuanto a los procesos de investigacién-creacién no se
cuenta con apoyos estratégicos virtuales suficientes para
ser utilizados por los docentes y estudiantes. Entre las refe-
rencias encontradas se destacan los siguientes recursos y
espacios: la plataforma educativa Taller Multinacional, que

ofrece cursos en linea y conecta a través de sus programas a

estudiantes, artistas, investigadores, curadores y gestores de
Iberoamérica; el Centro Atico de la Universidad Javeriana
de Bogota, escenario de convergencia multidisciplinar entre
las artes y las T1c; Artica, centro cultural en linea indepen-
diente, que apoya a la Universidad Popular de Uruguay y
ofrece servicios de formacion, consultoria e investigaciéon
para la implementacion de proyectos artistico-culturales;

y la plataforma Alumni de la Universidad Complutense de
Madrid, que acoge la actividad profesional de los egresados
de su Facultad de Bellas Artes. También se encontraron
modelos evaluativos para las artes en instituciones educa-
tivas como la University of Art London y la Academy of Art

University.

El A1p, adscrita al Departamento de Artes Visuales
de la Facultad de Artes de la Universidad de Antioquia
(en adelante, udea), esta centrada en articular e integrar
procesos de investigacion-creacion artistica —tanto en lo
tedrico como en lo practico— a lo largo de siete niveles de
formacion, denominados Talleres de Integrado y Grado.
Alli se desarrollan procesos de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion basados principalmente en pedagogias tradicio-
nales, como las clases magistrales o seminario aleman, con
el apoyo de tecnologias que sirven para elaborar presen-
taciones y material audiovisual. También cuenta con el
almacenamiento de los contenidos ofrecidos por la suite de
Google adscrita al correo institucional; en este espacio cada
estudiante puede llevar su carpeta de procesos con los ejer-

cicios en clase y acceder a los contenidos del curso.

Sin embargo, se hace evidente que el uso de las T1C no
se aprovecha en todo su potencial, en tanto el uso mas recu-
rrente tiene que ver con almacenamiento y transmision
de informacion (Caicedo y Rojas, 2014). A esto se suman
aspectos como los formatos manuales y carpetas fisicas con
el historial de las evaluaciones del estudiante, que evidencian
la ausencia de espacios virtuales para alojar otros elementos
fundamentales del proceso de ensefianza y aprendizaje entre
los distintos actores de la comunidad. Nos referimos en
particular a referencias artisticas, conceptuales y procesuales
del transito de los distintos talleres del Area. Existen dificul-
tades para sistematizar, proyectar, promocionar y socializar
la construccién de conocimiento resultante del Area, eny
fuera del ambito institucional. Ademas, aunque en el AIP se
han desarrollado herramientas didécticas como la Memoria

de Grado, cuaderno de estudio —que orienta la produccién de
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las memorias del estudiante a nivel tedrico y creativo—, no
hay un espacio digital que simplifique el compendio y haga
facil el acceso a estas herramientas, dado que solo se ofrece

como material de lectura.

Por otra parte, no se cuenta con el personal humano
capacitado, ni los equipos técnicos suficientes que permitan
integrar los procesos de ensefianza y aprendizaje del Arp
a las posibilidades institucionales del uso de tecnologias y
herramientas virtuales, asi como otras de acceso libre. En
particular, se observa la necesidad de generar procesos de
apropiacion tecnoldgica que superen el uso instrumental de
las tecnologias y hagan uso de ellas desde una perspectiva
didactica y pedagogica, que priorice el aprendizaje artistico
integral —a partir de interacciones humanas con sentido
estético, ético y politico— entre los distintos actores. Como
senalan Caicedo y Rojas (2014), no basta con incluir herra-
mientas tecnoldgicas a las practicas pedagogicas, “sino que
es necesario incorporarlas desde una clara comprensién
de los factores que intervienen en el aprendizaje, asi como
de los contenidos que se van a enseiiar, de los objetivos de
aprendizaje y de las necesidades de los estudiantes” (p. 521).
De esta manera, se hace necesario revisar y actualizar los
contenidos curriculares del A1p, a la luz de la apropiacién de
las T1C, para articular la docencia presencial y virtual desde

la investigacion-creacion en, sobre y para las artes.

Por consiguiente, la articulacion de la docencia
presencial y virtual implica la revisién de asuntos crea-
tivos, normativos, formativos, investigativos y evaluativos,
teniendo en cuenta las TIC como mediadoras en la cons-
truccion del conocimiento y la interaccion social. Tal como
lo sefiala Bernaschina (2019), una nueva mirada a la inte-
raccion pedagogica —especialmente en entornos inclusivos
asociados al uso pedagogico de las Tic en las artes—
requiere un verdadero cambio educativo, para brindar a
la sociedad una escuela inclusiva a través de los nuevos

medios y, por supuesto, las nuevas tecnologias multimedia.

Lo anterior se vincula a reflexiones mas amplias sobre
la creacion cultural con tecnologia, como la propuesta
por Levy (2007), en la que invita a pensar en procesos de
reflexion sobre lo actual y lo virtual, al senalar que dicha
relacion “trata de las implicaciones culturales del desa-
rrollo de las tecnologias de la informacion y de la comu-
nicacién con soporte digital” (p. 1). Propone a su vez los

conceptos de ciberespacio y cibercultura que, en el marco

Jorge Alberto Guzman-Romo, Javier Grijalba-Bolaios

de esta investigacion, sirven como contexto referencial
para abordar la reflexién por la ensefianza y aprendi-
zaje presencial y virtual. Asimismo, el autor entiende el
ciberespacio (red) como un ocednico universo de infor-
macion que los seres humanos navegan y alimentan;

y el neologismo cibercultura como el conjunto de las
técnicas (materiales e intelectuales), practicas, acti-
tudes, modos de pensamiento y valores que se desarro-
llan conjuntamente en el crecimiento del ciberespacio.
Plantea la relacién de opuestos entre lo virtual y lo
actual como una precision a la forma como se asume
desde la cultura lo virtual como opuesto a lo real. Al

respecto, sefiala que

lo virtual no se opone a lo real sino a lo
actual: virtualidad y actualidad son sola-
mente dos modos diferentes de la realidad.
Si en la esencia del grano esta el producir
un drbol, la virtualidad del 4rbol es real

(sin ser aun actual). (p. 33)

En esta investigacion recurrimos a los conceptos
de virtualidad y actualidad como ejes para pensar
asuntos fundamentales relacionados con la estruc-
tura de una plataforma virtual de apoyo a la ensefianza
presencial en el A1P; asi como a la configuracién de
la estrategia pedagogica, entendida como un sistema
articulado de acciones educativas, tecnoldgicas, de
infraestructura y comunicativas. Esto se vincula con la
mision de la Facultad de Artes de la udea, que busca
encaminar acciones académicas hacia la actualizacion
de procesos pedagégicos mediados por las Tic; lo que
supone grandes retos, dada la multiplicidad de meto-
dologias de trabajo en campos como las artes visuales,
las artes representativas y la musica. En este sentido,
dichos conceptos son ttiles para trazar planteamientos
pedagdgicos que permitan la interconectividad, la
construccion de redes, el vinculo entre diferentes
actores y la construccion colectiva de conocimiento
para las artes; logrando un equilibrio entre la ense-
fianza presencial y la virtual.

Entonces, se hace indispensable la elabora-
cion de propuestas concretas de modelos pedago-
gicos articulados con los modelos administrativos, que

permitan un mayor aprovechamiento de los recursos

89

(nensamientn)



m (nensamienta), (palabra).. Y oBra

No. 27, enero-junio de 2022.

tecnoldgicos y den solucién a la problematica de la
educacion. Dichos modelos deben someterse a inves-
tigaciones rigurosas, pero agiles, que permitan veri-
ficar su validez y aplicabilidad en nuestro medio
(Correa, 2017). La incursion de las T1C en los
ambientes académicos es un proceso que requiere
una constante evaluacion, e implica una revision de
los impactos de las T1C desde las politicas institucio-
nales, la utilizacion de recursos e infraestructura, la
actualizacion de planes de estudio, y las practicas de
ensefianza y aprendizaje (Avila y Riascos, 2011).

Al analizar el diagnéstico inicial sobre las posi-
bilidades de una apropiacién de las TIC que permita
articular la docencia presencial y virtual para el A1p,
surgieron inquietudes sobre la actualizacion evalua-
tiva a partir de procesos en red. Es decir, mas que
pensar la evaluacion en linea como un asunto de
instrumentalizacién técnica, surgieron cuestiona-
mientos acerca del posicionamiento conceptual sobre
la evaluacién en el Area y la necesidad de una actua-
lizacidn de este proceso desde las acciones y perspec-
tivas de los distintos actores. Por este motivo, para la
investigacion se buscé un fundamento epistemolo-
gico de pedagogia horizontal que integrara el proceso
evaluativo a una accion continua y dialdgica de los
procesos de ensefianza y aprendizaje, a partir de la
interaccion de docentes, estudiantes y comunidad
externa. De esta forma, se propone la evaluacion
formativa como el enfoque con el cual pensar en una
estrategia pedagogica que incorpore la interaccion
y participacion de los estudiantes en su proceso de

aprendizaje, entendiendo que:

La evaluacién formativa, da oportu-
nidad a cada estudiante para que exprese
el dominio de destrezas motrices, estra-
tegias cognitivas y actitudes detectando
las deficiencias, logros que presentan

los alumnos en sus aprendizajes, no se
debe solo evaluar el proceso de aprendi-
zaje del estudiante, sino que también se
debe evaluar el proceso de ensefanza.
(Bastidas y Guale, 2019, p. 1)

En este contexto, la evaluacion se entiende como
parte del trabajo cotidiano del aula, y orienta un proceso
y toma de decisiones que den mas y mejores frutos a los
estudiantes (Agencia de Calidad de la Educacion, 2017).
Este proceso permite obtener evidencias, elaborar juicios
y brindar realimentacion sobre los logros de aprendizaje
de los estudiantes; ademads, tiene como proposito contri-
buir al mejoramiento del aprendizaje mediante el ajuste

de las estrategias, las actividades y las evidencias.

Dada la incorporacion de la virtualidad, el concepto
del aula como espacio cotidiano de trabajo se reconfi-
gura para incluir formas de interaccién en el espacio
de la virtualidad; de modo que la reflexion debe incluir
la articulacion de momentos de ensefianza y aprendi-
zajes sincrénicos y asincronicos. Es decir, una suerte de
aula que rompe la idea del aqui y el ahora, para desple-
garse en otras espacialidades y temporalidades ajenas a la
visién tradicional del aula fisica, y que enfoca el apren-
dizaje como aquello que se actualiza continuamente a
partir de la accidn, la participacion y la interaccion entre

los distintos actores.

De acuerdo con lo expuesto, la investigacion
Avatares —acrénimo de conceptos clave para la proble-
matica planteada: actualidad y virtualidad en el arte:
tecnologias para el aprendizaje con recursos educativos
sistematizados— configura la reflexion y actualizacion
de los postulados del a1p frente a los procesos de inves-
tigacion-creacion; y de paso implementa el disefio y
desarrollo de la plataforma virtual como recurso didac-
tico para la ensefianza y aprendizaje de los Talleres de
Integrado y Grado. Lo anterior constituye un aporte para
el campo de la investigacion en artes; en tanto ejercicio
articulado para que el uso tecnoldgico virtual no sea solo
un apoyo instrumental, sino que potencie, dinamice y
humanice los procesos de ensefianza y aprendizaje de las

artes plasticas en la Facultad de Artes.

Pensar en una evaluacion de caracter formativo en el
AIP que integre procesos presenciales y virtuales implica
centrar la atencion en los procesos de individuacion
artistica de los estudiantes y en las relaciones dialdgicas
que se generen en procesos de auto, co y heteroevalua-

cion; lo que conlleva la revision critica de sus avances y
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las oportunidades de mejora. De igual forma, el andlisis de
los puntos de vista de la evaluacién indica que los elementos
integrantes corresponden a un proceso reflexivo, sistema-
tico, organizativo y de realimentacién que deben tener en
cuenta los docentes en su funcion de guias de los procesos de
enseflanza-aprendizaje. Para Fraile, et al. (2013), la evalua-
cién formativa orienta tanto el estilo de aprendizaje como

la adaptacion a la necesidad de quien aprende, y se integra

a los procesos de la ensefianza-aprendizaje; por cuanto los
procesos de la evaluacion formativa se presentan en la prac-
tica pedagodgica como una forma de valorar lo que revela el
estudiante en sus aprendizajes.

La reflexion sobre la evaluacion de caracter formativo
requiere la revision de instrumentos para entornos virtuales
que faciliten una mayor comprension de la funcion forma-
tiva que se da en el proceso evaluativo; aspecto en el que,
como lo sefialan Lezcano y Vilanova (2017), no solo debe
darse una traduccion de modelos evaluativos convencio-
nales al ambito virtual, sino también hacer consideraciones
pedagogicas centradas en las oportunidades de mejora-

miento del aprendizaje de los estudiantes.

Métodos

Desde las ultimas décadas del siglo xx la investigacion en
el campo educativo se ha transformado de manera signi-
ficativa a nivel ontologico, epistemoldgico y metodolo-
gico. Esto gracias a la implementacion de diversos enfoques
de los que emanan multiples miradas y valoraciones de

un mismo objeto de estudio. En concordancia con esto, el
enfoque cualitativo permite definir una matriz conceptual
con las caracteristicas del objeto de investigacion, el tipo

de problemas a resolver y las estrategias, técnicas e instru-
mentos pertinentes para establecer criterios de validacién y

legitimacion del conocimiento o cambio producido.

En la década de los cuarenta, el sociélogo Kurt Lewin
considerd la necesidad de lograr transformaciones sociales
a través de la conjuncion de los avances tedricos y los cono-
cimientos practicos, y planted la metodologia Investigacion
Accién. De esta deriva la vision socioldgica propuesta por Sol
Tax (1958) y Orlando Fals Borda (1999), quien denominé
el nuevo enfoque como Investigacion-Accion Participativa

(1aP). Desde esta perspectiva social, en el campo educativo

Jorge Alberto Guzmén-R , Javier Grijalba-Bolaii

la 1AP busca activar procesos reflexivos y criticos entre los
diversos actores implicados en el accionar en el aula, para
identificar oportunidades de mejora que permitan lograr
cambios y transformaciones en su praxis educativa y en
sus condiciones de vida (Borda, 1999). En esta linea, como
recurso metodoldgico contribuye a la motivacion hacia la

accion social luego del anlisis de los hallazgos.

La 1aP es una metodologia que presenta caracte-
risticas particulares que la distinguen de otras opciones
enmarcadas en el enfoque cualitativo. Entre ellas se pueden
sefialar: la forma de acercamiento a los objetivos de inves-
tigacién mediante un diagnostico inicial; el accionar de
los actores involucrados, a través de la socializacion de
sus puntos de vista sobre la problematica susceptible de
mejorar o cambiar, y los procedimientos y logros alcan-
zados por medio del trabajo colegiado. Siguiendo a
Martinez (2004), “el método de la investigacion-accion, tan
modesto en sus apariencias, esconde e implica una nueva
visién del hombre y de la ciencia, mas que un proceso con
diferentes técnicas” (p. 28), y agrega que “analizando las
investigaciones en educacion, como en muchas otras areas,
se puede apreciar que una vasta mayoria de los investiga-
dores hacen investigacion acerca de un problema antes que
investigacion para solucionar un problema” (p. 239).

Latorre (2007) orienta la 1AP a partir de cinco ejes:

1. Transformacion de la practica social o educativa.

2. Mejoramiento de la comprension de la practica

pedagdgica.

3. Articulacién permanente de la investigacion, la

accion y la formacion.

4. Acercamiento a la realidad vinculando el cambio

y el conocimiento.

5. El profesorado como protagonista de la

investigacion.

En esta investigacion, la 1P se utiliza como una herra-
mienta metodoldgica de cardcter heuristico; es decir, un
método para el hallazgo y la inventiva, ya que para este
proceso se estudio la realidad educativa particular del
programa de formacion de Artes Plasticas de la Facultad de
Artes. Esto a partir del andlisis de las respuestas concretas

de la comunidad académica, estudiantes, docentes,
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administradores y egresados, a problematicas relacio-
nadas con los procesos de ensenanza y aprendizaje en los
talleres de Integrado y Grado del A1p; con el fin de llegar a
una propuesta colegiada de reconocimiento y actualizacion
de los procesos pedagogicos con ayuda de una plataforma
virtual. Para implementar esta metodologia en la investiga-
cidn, es imperante vincular a los actores de la comunidad
académica, en tanto participen y reconozcan las necesi-
dades o potencialidades dibujadas en la problematica defi-
nida, ademds de beneficiarse de sus hallazgos y soluciones o

proyecciones.

Se analizaron las respuestas de los veinte docentes
del A1P recogidas en las mesas de trabajo presenciales; en
dos talleres focales —un taller de evaluacion formativa
con ocho docentes y uno para disefio de plataforma con
ocho docentes—; en la encuesta virtual, para determinar
el perfil artistico de los docentes y hacer una busqueda de
referentes (dieciséis respuestas), y en coloquios virtuales.
Adicionalmente, se realizaron entrevistas a dos docentes
de pedagogia y grabado para tratar asuntos conceptuales y
pedagogicos de la investigacion.

En cuanto a instructivos, se entrevistaron tres
docentes de la Facultad con experiencia en museografia,
y una a la encargada del tema de seguridad y salud en el

trabajo de la Facultad.

Para el repositorio entrevistamos a dos docentes del
A1p. Con la intencién de trazar la historia del Area, se entre-
visto al anterior coordinador del A1p, el profesor jubilado

del Departamento, Armando Montoya.

Para la poblacion de estudiantes se realizaron dos
talleres presenciales: uno sobre evaluacion formativa, con
diez asistentes, y uno para el disefio de plataforma, con la
asistencia de ocho estudiantes. Durante la pandemia se

realizaron coloquios virtuales, con una asistencia menor.

En términos de los egresados, se realiz una encuesta
virtual con veintitrés participantes, que permitieron deter-
minar los perfiles y diagnosticar su vision de los procesos
pedagégicos en el ATP. Asimismo, contactamos a seis egre-
sados destacados para tener un didlogo directo y construir
un perfil de su desempeio laboral para la Plataforma a1c.

La participacion de las directivas de la Facultad se
realizo a través de conversaciones en sesiones del Consejo
de Facultad, asi como la participacion de varios de sus

miembros en los coloquios virtuales para la discusion

de temas puntuales. Las problematicas abordadas en las
distintas estrategias se enfocaron en dos ejes: el primero, en
los procesos académicos que integran la ensefianza presen-
cial con la virtual, y el segundo en la evaluacion formativa

para artes pldsticas.

Respecto a los procedimientos e instrumentos utili-
zados, se analizaron discusiones en distintos grupos focales
mediante entrevistas, talleres, mesas de discusion, colo-
quios, formularios online y espacios de socializacion,
transversalizados por mesas de trabajo del grupo de investi-
gacién primario.

Por consiguiente, se asumio el trabajo con grupos
focales como un espacio dialdgico que permitia captar
los intereses, pensamientos y experiencias tanto de los
docentes como de los estudiantes del Area; con el objetivo
de construir, en una primera instancia, el diagndstico de las
necesidades especificas del ATp. Ademads, como un método
de obtencién de la informacién y datos que alimentaron
posteriormente los procesos de analisis y consolidacion de
los resultados de la investigacion. Estos resultados permi-
tieron la proyeccion de la estrategia pedagdgica —a través
de las T1IC, en favor de las particularidades especificas del
A1P— y de las relaciones que se pueden construir con otros
procesos de la Facultad. Para el tratamiento de imagenes y
aportes a la investigacion, se disefiaron los consentimientos
informados, con miras a poder usar la informacién recolec-
tada con fines investigativos, pedagogicos y de divulgacion

cientifica.

Instrumentos utilizados

Para recoger la informacion se utilizaron diversos instru-

mentos, previstos en el plan de trabajo:

Grupo focal

Como senalan Hamui y Varela (2013), un grupo focal
puede ser entendido como método investigativo que se
fundamenta en la epistemologia cualitativa. Este concepto
fue introducido por Gonzalez (2006), quien proponia que
el “conocimiento es un proceso permanente de construc-
cién que se legitima en su capacidad para generar nuevas
opciones en el curso de la confrontacién del pensamiento
del investigador con multiplicidad de eventos empiricos
que coexisten en el proceso investigativo” (p. 25). Este
autor identifica caracteristicas generales de la epistemo-

logia cualitativa que pueden ser aplicadas a través de este
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método: defender el caracter constructivo-interpretativo
del conocimiento, entendido como una produccién y no
como la aprehensién de una realidad independiente; la legi-
timacion de lo singular como instancia de produccion del
conocimiento, y la comprension de la investigaciéon como

proceso dialogico.

El instrumento de grupo focal que se implemento en
el proyecto Avatares se enfocd en identificar, mediante acti-
vidades colegiadas —realizadas con docentes, estudiantes y
administrativos—, tres aspectos fundamentales: la actua-
lizacién de los conceptos centrales del Area, la revision
del proceso evaluativo en el A1P y, por ultimo, el sentido,
la pertinencia y los componentes de la interfaz (navegabi-
lidad e identidad visual) para la creaciéon de la Plataforma
AIC. Para la documentacion de la informacion se cont6 con
un diario de campo, al igual que con el registro visual de
los procesos de didlogo. Los distintos grupos permitieron
abordar el fendmeno investigativo desde diferentes pers-
pectivas, lo que mantuvo el didlogo constante y la participa-

cion activa de la comunidad académica.

Entrevistas

La entrevista —estimada como una de las técnicas mas
eficaces para la recoleccion de informacién primaria— cons-
tituye una estrategia de interrelacion que permite ampliar
la comprension de aspectos fundamentales de la inves-
tigacion, como la ensefianza presencial en dialogo con

la virtual. “No se trata unicamente de hacer preguntas a
una persona que posee el conocimiento para que nos lo
transmita, sino que se le va a pedir también [el] procesa-
miento y elaboracion de las respuestas” (Souza, et al., 2016,
p- 27). Para el disefio del guion de las entrevistas se utiliz6
un modelo semiestructurado. Aunque se parti6 de unas
preguntas iniciales, se permitié la emergencia de comen-
tarios y aportes libres por parte de los entrevistados, para
posibilitar la creacion de nuevo conocimiento; dado que,
como lo sefialan Lopez y Deslauriers (2011), “la flexibi-
lidad para abrirse a nuevas dimensiones del tema es lo

que muchas veces permite la creacién de nuevo conoci-
miento” (p. 7). Las entrevistas se centraron en la obtencién
de insumos para los siguientes aspectos: estructuracion y
disefio de los instructivos sobre consideraciones museogra-
ficas, y de seguridad y salud en el trabajo; conceptos para la
construccion del repositorio digital de referentes artisticos;
procesos de ensefianza y aprendizaje de las artes desde la

virtualidad, y antecedentes histéricos del A1p.

Jorge Alberto Guzman-Romo, Javier Grijalba-Bolanos

Taller

En los términos propuestos por Mata (2020), el taller es
una actividad participativa de consulta y elaboracion de
propuestas dirigida a un grupo de personas pertenecientes
a un determinado colectivo, cuyas caracteristicas particu-
lares los posicionan en calidad de informantes clave; de
igual forma, sus conocimientos, opiniones, experiencias y
criterios son de gran valor para conocer y comprender una

realidad social.

La figura del taller permiti6 la identificacion de
percepciones, problematicas y lineas de accion sobre
dos asuntos fundamentales: el disefio de la plataforma
virtual de acompanamiento a la ensenanza presencial y los
procesos de evaluacion en el A1p. En general, los talleres
estuvieron dirigidos a docentes y estudiantes, para conocer
sus puntos de vista y establecer contrastes y convergen-
cias. Se realizaron cuatro talleres presenciales: dos con
profesores del A1p y dos con estudiantes del Departamento
de Artes Visuales; los cuales constituyeron estrategias de
dialogo creativo, propositivo y critico sobre las tematicas
sefaladas. La poblacion convocada y participante fue deter-
minada como parte de un colectivo, con una informacién
fundamental para comprender y desarrollar componentes

clave del problema de investigacion.

Mesas de discusion

Se realizaron cinco mesas de discusion con los docentes del
Area, dirigidas a hacer un diagndstico sobre los preceptos
conceptuales que conducen el proceso de investiga-
cién-creacion: contextualizacion, conceptualizacion, expe-
rimentacién y producciéon. Cada debate estuvo moderado
por alguno de los investigadores. Se realizaron notas sobre
los aportes de los docentes, y el analisis de la informa-

cién recolectada fue determinante para los resultados de la

investigacion.

Coloquio

Como método de conversacion y didlogo, este recurso fue
propuesto para propiciar la interlocucién y el intercambio
de ideas sobre los avances y desarrollos de la investigacion,
con el propdsito de construir consenso sobre los productos

finales, en particular en torno al documento Estrategia
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pedagogica Avatares, primera etapa. Se invito a distintos
actores, quienes dieron aportes sobre los avances concep-

tuales construidos hasta el momento. Como estructura

central, los coloquios se llevaron a cabo en tres momentos:
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el primero fue una socializacion para la contextualizacion
de avances; el segundo, el analisis por tematicas (investi-
gacién-creacion, transversalidad, fortalecimiento teérico

y evaluacion), y el tercero, la socializacion de aportes y
acuerdos. Se realiz6 un acta de cada uno y un formulario en
linea para la participacion posterior de actores de la comu-

nidad académica que no asistieron.

Formularios

Se disefiaron formularios virtuales a través de Google
Forms, dirigidos a egresados, docentes y estudiantes, como
complemento a la dinamica de participacion. Los objetivos
se centraron en obtener realimentacion de los distintos
actores, en relacion con contenidos que se verian refle-
jados en la plataforma virtual; como perfiles de docentes y
egresados, y posibles referencias para el repositorio digital.
Esto para complementar la reflexion conceptual del docu-
mento Estrategia pedagogica, desde una vision articulada de
distintas perspectivas normativas, formativas, investigativas

y creativas.

Espacios de socializacién y realimentacion

Se llevaron a cabo distintos espacios de socializacion, entre
los que se destaca el lanzamiento de la investigacion, el cual
sirvi6 para reunir a docentes y estudiantes del A1p e indagar
por sus perspectivas acerca del proceso de actualizacion
pedagogica, incluidas la ensefianza presencial y virtual

en el Area. La informacion recolectada en este encuentro
sirvi6 para establecer una ruta de trabajo para la investiga-
cion. Otros encuentros, como las reuniones con el Consejo
de Facultad y con coordinadores del A1p, sirvieron para
presentar informes parciales y recoger insumos y comenta-

rios sobre los avances.

Mesas de trabajo

Las mesas de trabajo configuran el proceso desarrollado
por el equipo investigador, constituido por tres docentes

y tres estudiantes, en la figura de jévenes investigadores.
Este instrumento es un espacio transversal a las estrategias
y herramientas utilizadas con los actores de la comunidad
académica y constituye una suerte de laboratorio observa-
cional, entendido este en los términos propuestos por Poggi
(2016), cuando senala que a través de dichos espacios se
comparan las técnicas grupales cualitativas, establecidas
con la experiencia vivida con todos los actores. En estos
encuentros periddicos se efectuaron las siguientes activi-
dades: analisis del proceso, ampliacion de informacion,
revision y actualizacion bibliografica, disefio de estrategias
de participacion, y creacion de contenidos audiovisuales y
escritos. Asimismo, se tomaron decisiones sobre las estra-
tegias particulares de grupos focales, para favorecer una
amplia participacion de personas y un proceso articulado
de triangulacién de informacién, asi como la concreciéon de

los resultados de la investigacion.

El analisis a través de la triangulacion

Para el andlisis del proceso se recurri6 a la metodologia de
triangulacion, practica recurrente en las investigaciones

de corte cualitativo que se llevan a cabo en las ciencias
sociales y humanas. Aguilar y Barroso (2015) senalan que
“existen diversas posibilidades a la hora de triangular; entre
ellas podemos destacar la triangulacion de datos, trian-
gulacion de investigador, triangulacién tedrica, triangula-
ci6n metodoldgica y triangulacion multiple” (p. 74). Este
tipo de triangulacion “puede ser: a) temporal: son datos
recogidos en distintas fechas para comprobar si los resul-
tados son constantes; b) espacial: los datos recogidos se
hacen en distintos lugares para comprobar coincidencias; c)

personal: diferente muestra de sujetos” (p. 74).

En la investigacion Avatares se opt6 por emplear dife-
rentes estrategias y fuentes de informacion para recoger
y contrastar datos, centrandose en una triangulacion de
tipo temporal a partir de didlogos presenciales —grupos
focales—, y el uso de plataformas virtuales que facilitaron
la recolecciéon de informacion de manera sincrénica y asin-
cronica, mediante entrevistas, mesas de trabajo, coloquios y
formularios. El recurso de triangulacion permiti6 abordar
las experiencias y perspectivas desde diferentes momentos

y contextos del proceso, lo cual ayudé ademas a definir y
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concretar los productos finales de la investigacion. La reco-
leccion, analisis de datos e interpretacion de la informa-
cion se dieron de forma conjunta. La funcion de base fue
la identificacion de perspectivas acerca de la evaluacion en
el a1p y la utilizacion de recursos para dicha préctica, esto
generd el avance y volver sobre aspectos o momentos que

ya estaban delimitados inicialmente.

La triangulacion fue pensada como un procedimiento
que —como sefiala Sandoval— disminuye la posibilidad
de malos entendidos al producirse informacién redun-
dante durante la recoleccién de datos; esclareciendo de
esta manera los significados y verificando la posible repe-
titividad de una observacion. También es ttil para identi-
ficar las diversas formas como se puede estar observando
un fendmeno. De este modo, la triangulacién no solo sirve
para validar la informacion, sino que se utiliza para ampliar

y profundizar su comprensién (Sandoval, 2002).

En este sentido, la apertura a las situaciones que se
fueron gestando desde los aportes y socializaciones de los
diferentes participantes traz6 nuevas rutas para pensar
la renovacién de los conceptos del Area, la implementa-
cion de la plataforma virtual de apoyo a la presencialidad
y la evaluacién formativa, como aspectos prioritarios de
la Facultad. El anilisis se enfocé en revisar y comparar

gradualmente aspectos tales como la historia del Area de

Figura 1. Constelacién a1p. Fuente: elaboracién propia

Jorge Alberto Guzmén-R , Javier Grijalba-Bolaii

Investigacion y Propuestas (A1p); la trayectoria e impacto
del programa Artes Plasticas 447 en el entorno local y
nacional; la experiencia pedagogica alcanzada en los
Talleres Integrados, dado que funcionan desde hace tres
décadas; las necesidades de actualizacion tecnoldgica y los
procesos de investigacion-creacion que de alli se derivan; a
esto se sumo la informacion de los documentos maestros, y
la percepci6n de los coordinadores del Area, estudiantes y

profesores, y la comunidad interesada.

El proceso de triangulacion estuvo acompanado de
infografias sobre los insumos generados en los espacios de
trabajo colegiado. Estas graficas, a modo de cartografias,
permitieron estructurar la visién conjunta del A1p desde
los diferentes ambitos del Departamento de Artes Visuales
y la Facultad de Artes, para recoger las percepciones de
los actores de manera sintética. Se convirtieron en un
aporte clave para los procesos investigativos, en tanto que
a través de ellas la expresion del ser se ve objetivada como
dato o conjunto de datos que se decodifican a través del
didlogo investigador-comunidad (Bolafios y Pérez, 2019).
La construccién grafica en el A1p se diseiié a modo de un
sistema planetario (Ver figura 1), donde orbitan los inte-
reses particulares que competen a la problematica; los
cuales estan transversalizados por los disimiles elementos

que la constituyen.

PLATAFORMA
VIRTUAL

o

r—
e.
k|
=
=
=
(3]
]
=
-4




m (nensamiento), (palahra).. Y 0Bra

No. 27, enero-junio de 2022.

A partir de este grafico se generd un debate acerca
de los componentes del AP como elementos indepen-
dientes, ademas de otros elementos externos a esta, pero
igualmente constitutivos del proceso de formacion artis-

tica de los estudiantes. El debate posibilité reelaborar su
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estructura general, jerarquizandola y particularizandola
segun las necesidades del pregrado en Artes Plasticas
(Ver figura 2). Esto gracias al consenso de los integrantes
de la comunidad académica del Departamento de Artes

Visuales.
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Figura 2. Intersecciones del programa de Artes Pldsticas. Fuente: elaboracién propia

Resultados

El primer resultado es el plan para la actualizacion de

los conceptos principales del Area de Investigacién y
Propuestas —a1P— que incluye los fundamentos concep-
tuales, la descripcion de su funcionamiento y los preceptos
para la implementacion de una evaluacion formativa,
ademas se acompana de una serie de graficas que sirven

para facilitar su comprension.

Otro resultado importante es el disefio de la arquitec-
tura y los contenidos de la primera etapa de la Plataforma
AIC, en colaboracion con Ude@; aunque esta inicia con
las necesidades del A1p, queda propuesta para su expan-
sién como una plataforma de la Facultad. Como parte de

su desarrollo, se cre6 un repositorio de acceso abierto de

referencias pertinentes para el campo artistico realizado

a través de la plataforma Graph Commons, asi como una

estrategia comunicativa para la participacion y sensibiliza-

cién de los distintos actores de la comunidad académica.
Por ultimo, se propuso un sistema piloto para la

evaluacion formativa, desarrollado a partir de la implemen-

tacion de diferentes rubricas, segun las posibilidades tecno-

légicas que permite la plataforma Moodle.

Actualizacion de los fundamentos del A1p

Como se senald anteriormente, en las mesas de discu-
sion realizadas con los docentes se identificé la necesidad
de revisar los documentos rectores, conceptuales y norma-

tivos, con el fin de abrir la discusion y actualizacion de los
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fundamentos del A1p. De esta forma, el proceso comenzé
con la revision del documento titulado Area de talleres
Integrado y Grado: definicion de los enunciados capitulares
que regiran la evaluacion, construido desde la coordinacion
del Area. En él se definen los siguientes conceptos: concep-
tualizacion, investigacion, contexto, proceso y formalizacion.
Se determind una postura importante sobre la investigacion
como planteamiento metodoldgico para facilitar en los estu-
diantes la construccién de metodologias propias de inves-
tigacidn-creacion en, sobre y para las artes; acordes con la
modalidad de produccién pléstica o de produccion tedrica

que ofrece el perfil profesional del programa.

Este posicionamiento conceptual parte de la perspec-
tiva de Borgdorft (2005), y es el resultado del trabajo de
triangulacion de la informacion obtenida en las mesas de
discusion, el analisis de documentos maestros y la amplia-
cion bibliografica y referencial, para delimitar cuatro

conceptos que plantean los lineamientos del area:

o Conceptualizacion: proceso a través del cual el
estudiante adquiere destrezas para identificar,
analizar, construir y organizar sus ideas con
respecto a sus intenciones e intereses, con el fin
de delimitar su campo de investigacion-creacion
desde un proceso de indagacion que integra la

reflexion teorica y la experimentacion plastica.

o Contextualizacion: relacion con las circunstancias
personales, socioculturales o espaciotemporales
que posibilitan encauzar las metodologias para
investigar y crear, segun los intereses particulares
que surgen de la delimitacion de los procesos
plasticos y tedricos.

o Experimentacién: accién voluntaria, consciente
y continua, que le permite al estudiante abordar
y reflexionar las problematicas de su proceso
de investigacion-creacion mediante la apre-
hension de materiales, técnicas y métodos que
contribuyen a desarrollar su lenguaje propio de
expresion.

o Produccién: forma de concretar —de manera
plastica o tedrica— el proceso investigativo a
través de los materiales y los medios artisticos
pertinentes seleccionados por el estudiante para
la instalacion y visualizacion, asi como las dispo-

siciones necesarias para facilitar la recepcion.

Jorge Alberto Guzmén-Romo, Javier Grijalba-Bolafios

Arquitectura de la Plataforma a1c

El disefio de la Plataforma a1c fue realizado entre el grupo
de investigadores de Avatares y la unidad Ude@, a través de
la plataforma Moodle. El proceso de disefio se corresponde
con el andlisis del diagnostico realizado frente a las necesi-
dades del a1p expuestas en los diversos grupos focales. La
interfaz de usuario que ofrece la plataforma virtual (https://
udearroba.udea.edu.co/web-categorias/TIG/) es de acceso
abierto, aunque contempla contenidos exclusivos para los
procesos académicos de los estudiantes matriculados en el
Area, en los Talleres de Integrado y Grado. Los contenidos

se articulan segtin seis categorias:

«  Area de Investigacién y Propuestas (AIp):
contiene informacion general sobre el area: su
historia, la descripcion grafica de sus conceptos,
los espacios académicos de talleres, seminarios y
asesorias, la estrategia de evaluacion cualitativa y

la malla curricular.

o Comunidad: define los actores que hacen parte
de la comunidad académica del area, incluye a
docentes, estudiantes, egresados y administra-
tivos. Se establecieron contenidos acordes al tipo
de actores: para los docentes se definieron sus
perfiles profesionales; para los estudiantes, los
espacios de perfiles destacados y el acceso a sus
cursos; para egresados se construyeron notas que
dan cuenta de la diversidad de posibilidades de
trabajo, y para los administrativos se definieron

roles y formas de contacto.

o Talleres integrados: para esta primera etapa de
la investigacion se incluyo el curso piloto Taller
Integrado 1 al espacio virtual de la Plataforma
AIC, y para los demds cursos se propuso una

descripcion general.

o Conexiones: es un espacio pensado para la articu-
lacién artistica y académica de los procesos de la
Facultad, comenzando en esta primera etapa con
informacién sobre grupos de investigacion afines
al Area. De igual forma, un panorama de noticias
en el campo artistico, convocatorias, residencias
artisticas, e informacion relevante de la revista
Artes de la Facultad sobre egresados o estudiantes

destacados.
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o EnSala: da cuenta de los espacios para la sociali-
zacion de propuestas que permiten al estudiante
establecer relaciones dialdgicas con sus docentes,
sus pares académicos y el ptblico externo, con
miras a la realimentacién de su proyecto de
investigacion-creacion. En Sala ofrece informa-
cién y herramientas de ayuda para la realiza-
cion del montaje de sus propuestas en una sala
tipo galeria de arte; donde ademas se encuen-
tran reglamentos de uso de espacios acadé-
micos e instructivos basicos que brindan algunos
elementos normativos, logisticos, museograficos,

técnicos y de seguridad para montajes artisticos.

o Perspectivas artisticas: en este espacio se
proyectan diferentes lineas de produccién artis-
tica y de conocimiento de la Facultad para un
publico més externo. El espacio aloja las memo-
rias de grado de los estudiantes del programa
Maestro en Artes Pldsticas, los catdlogos de las
muestras de grado, el registro audiovisual de los
coloquios y el repositorio de referentes artis-
ticos. Dentro de este espacio se cred el primer
Repositorio AIC. Este recurso se plantea como
una herramienta de apoyo a los procesos investi-
gativos que se llevan a cabo en el AP, y como un
espacio de consulta para la comunidad acadé-
micay el publico en general. Responde a una
estrategia metodoldgica de revision de refe-
rentes y estudios de caso de diferentes artistas,
para analizar, reflexionar y comparar procesos,
medios, estrategias y metodologias de creacion
apropiadas o redefinidas dentro de los intereses

particulares de cada proyecto artistico.

La revision constante de referentes genera una red
compleja de conexiones e intereses investigativos, que
muchas veces se queda invisibilizada por la falta de un
espacio de recoleccion e interaccion comun. La plataforma
Graph Commons permite crear una red rizomatica que
vincula siete categorias principales: eje conceptual, medio,
estrategia metodoldgica, materialidad, contexto, disciplina
y movimiento. En consecuencia, visibiliza graficamente
un campo de exploracidn abierto y fluctuante, que genera
rutas, conexiones y desvios a través de multiples nodos y

enlaces que cruzan las distintas categorias.

Actualizacién de la evaluacion del A1p a partir

del concepto de evaluaciéon formativa

Esta propuesta incluyo la revision del modelo tradicional
de ensefanza, para enfatizar y potenciar valores pedago-
gicos y didacticos dentro de un paradigma actual de la
ensefanza basada en el aprendizaje y el protagonismo de
los estudiantes, motor de la apuesta pedagdgica en la ense-
flanza artistica que propone el AIP. Los encuentros evalua-
tivos —en su calidad dialdgica y de seguimiento a procesos
de investigacién-creacion— proponen el despliegue de
acciones tanto para los estudiantes como para los docentes.
Las acciones requeridas por parte de los docentes se
centran en el delineamiento de criterios claros y 6ptimos
para la valoracion de las propuestas artisticas, con miras

a desarrollar una cultura de la evaluacion formativa. En

los estudiantes implica la capacidad critica y argumenta-
tiva en los procesos de comunicacion, la autonomia en sus
procesos de experimentacion y toma de decisiones, y las
habilidades para interpretar y traducir su realidad mediante

el lenguaje artistico.
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Desde esta perspectiva, la evaluacion para el apren-
dizaje es una prioridad, tanto en los conocimientos como
en las actitudes y habilidades que involucran al estu-
diante. Se asume la cultura de la evaluacion superando
la medicion de los aprendizajes, para posicionarse como
elemento que transversaliza el proceso. Esta actualiza-
cion implico para el A1p el disefio e implementacion de
instrumentos y recursos metodologicos y de evaluaciéon
con un alto contenido formativo. Es decir, instrumentos
que activan y movilizan diferentes competencias de los
estudiantes frente a la elaboracion de proyectos, la solu-
cién de problemas, la creacién de portafolios artisticos,
el trabajo auténomo y los registros apoyados en las TIC.
La figura del docente se erige desde la labor orientadora
hacia una mayor participacion de los estudiantes en su
propio proceso. En este marco de referencia se inscribe la
creacion de dos instrumentos metodoldgicos que buscan

actualizar el proceso de evaluacion:

Matriz de referencia A1P

Constituye una herramienta pedagogica de consulta y
soporte conceptual en el proceso de evaluacién para

el aprendizaje del a1p. Esta matriz se correlaciona

con la matriz de referencia propuesta por el Instituto
Colombiano para el Fomento de la Educacion Superior
(Icfes) para aprendizajes en la educacion superior. Al
mismo tiempo, es coherente y pertinente con los linea-
mientos del Ministerio de Educaciéon Nacional (MEN)

y la Ley General de Educacién 115 de 1994. De igual
manera, estd en consonancia con el Decreto 1330 del
2019, Investigacion, Innovacién, y Creacién Artistica y
Cultural, cuando sefala que la institucion debe establecer
en el programa estrategias para la formacion en investiga-
cién-creacion que permitan a docentes y estudiantes estar
en contacto con los desarrollos disciplinarios e interdisci-
plinarios, la creacidn artistica, los avances tecnoldgicos y
el campo disciplinar més actualizado; de tal forma que se
desarrolle el pensamiento critico y creativo.

En esta linea, se busca una evaluacion formativa,
continua e integral, centrada en qué se espera de los estu-
diantes en términos de aprendizaje y qué se quiere privile-
giar. Esto responde a los propositos de aprendizaje que se

trazan desde el proceso de investigacion-creacion en cada

Jorge Alberto G an-R , Javier Grijalba-Bolai

uno de los componentes que el estudiante despliega en su
trénsito por los talleres del A1p, y al conjunto de perspec-
tivas del aprendizaje que deben apropiarse en dicho proceso.
La Matriz de Referencia A1p le permite al docente construir
acciones de aprendizaje vinculadas al concepto de evaluacion
formativa; identificar los conocimientos, capacidades y habi-
lidades que se deben consolidar en cada uno de los niveles
académicos; distinguir las conexiones entre los aprendi-
zajes, y las respectivas evidencias —para potenciar acciones
pedagogicas y metodoldgicas con intenciones claramente
definidas—, y determinar las categorias conceptuales viables
para el desarrollo de competencias que orienten procesos

de evaluacion en funcion del aprendizaje. La matriz de refe-
rencia fue estructurada a partir de varios niveles de infor-
macion, los cuales se ven ejemplificados en la tabla 1 y se

definen en los siguientes términos:

o Componentes para la evaluacion formativa: se
consideraron los cuatro conceptos basicos del A1p
(conceptualizacion, contextualizacion, experi-
mentacién y produccion) asi como un compo-
nente adicional relacionado con el tercer ciclo de
formacién, en el cual los estudiantes inician su
proyecto de investigacion de grado, en produc-
cidn plastica o tedrica.

o Descripcién: define cada uno de los componentes
de la investigacion-creacion que se evalian en el
AIP.

o Funcién: razén de ser del componente que se
evaluard, estructurado como un gran objetivo
general.

o Dimensiones del aprendizaje: conceptual, proce-
dimental y actitudinal.

o Propésitos del aprendizaje: objetivos especificos
del curso, donde se da respuesta al qué, como y
para qué de la evaluacion.

o Perspectivas del aprendizaje: se delimitan los
criterios de referencia, dando respuesta a la
pregunta ;qué aprendizajes esperamos que
adquiera el estudiante frente a las acciones peda-
gogicas propuestas en los Talleres de Integrado y
Grado?
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Componente

Conceptualizacion

Contextualizacion

Experimentacion

Produccion

Proyecto artistico
(Grados 1y 11)

Descripcion

Proceso a través del cual el estudiante adquiere
destrezas para identificar, analizar, construir y
organizar sus ideas con respecto a sus intenciones
e intereses, con el fin de delimitar su campo

de investigacion-creacion desde la indagacion
teorico-pléstica.

Relacion con las circunstancias personales,
socioculturales o espaciotemporales que
posibilitan encauzar las metodologias para
investigar y crear, segun los intereses plasticos y
tedricos del estudiante.

Exploracion continua que le permite al estudiante
abordar y reflexionar sobre las problematicas

de su proceso de investigacion-creacion,
mediante la aprehension de materiales, ideas

y métodos que contribuyan a desarrollar su
lenguaje propio de expresion artistica.

Forma de concrecion plastica o tedrica del proceso
de investigacion-creacion, en el que se consideran
las posibilidades expresivas y comunicativas.

Conjunto de acciones integradas orientadas

a consolidar los intereses y la proyeccion de

los procesos de investigacion-creacion para el
campo artistico del estudiante, considerando las
dimensiones sociales, culturales, estéticas y politicas.

Funcidon

Favorecer la identificacion y el
posicionamiento de una problematica
de investigacién-creacion a partir

de la articulacién de los intereses
personales en un marco de referencia
social, cultural e interdisciplinar.

Reflexionar sobre aspectos
contextuales, personales, histéricos,
sociales, culturales y politicos que
permitan posicionar el proceso de
investigacidn-creacion.

Generar gestos y formas pldsticas o
lingiiisticas propias de los intereses
del estudiante.

Materializar de manera pldastica
o tedrica las propuestas artisticas
resultantes del proceso de
investigacion-creacion.

Cohesionar el proceso de
investigacion-creacion, con miras
a determinar un lenguaje expresivo
individual.

Tabla 1. Resumen de la matriz de referencia para el proceso de evaluacion formativa en el drea, con la descripcion y la funcion.

Rubricas de valoracion del a1p

Es el instrumento propuesto por la investigacién Avatares
para la valoracion del aprendizaje en los talleres que inte-
gran el A1p. Permite identificar cada uno de los propdsitos
—como resultado del aprendizaje— y los niveles de desem-
pefio en términos de competencias. Configura por tanto el
conjunto de criterios relacionados con la valoracion de los
objetivos del aprendizaje. Para el A1p dichos objetivos se
describen a través de las perspectivas del aprendizaje, que
permiten realizar un didlogo colegiado entre docentes y
estudiantes en el encuentro evaluativo.

La investigacion Avatares propone rubricas de evalua-
cion de cardcter analitico y por nivel, en una evalua-
cién mixta: cualitativa y cuantitativa. Estos instrumentos

ofrecen un espacio de auto y heteroevaluacion, con el fin

de generar la realimentacion: glosar, comentar y revisar las
construcciones cognitivas, actitudinales, procedimentales y
de proalimentacion (reconstruir el proceso de aprendizaje

como una condicion de corresponsabilidad).

En el disefio de las rubricas del A1p se construy6 un
instrumento de valoracion piloto para la evaluacion de un
ejercicio propio del primer ciclo; una actividad denomi-
nada Narrativas Visuales. Los elementos conceptuales de
la actividad se articularon a los componentes de la matriz
conceptual, con miras a particularizar las evidencias del
aprendizaje correspondientes a las perspectivas de valora-
cion, y de esa forma establecer los niveles de acuerdo con
la siguiente escala valorativa: incipiente, bajo, en desarrollo
y novel. La adaptacién de la rubrica para el ambito virtual

se realizo a través de la herramienta de calificacion de
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Moodle, complemento de la hoja de calculo de Google que se utiliza en los procesos de virtualizacion de cursos

dela udea (Ver tabla 2).
COMPONENTES DEFINICION PERSPECTIVA DE VALORACION [PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE CONTENIDOS DEL CURSO _ |Ejercicios de aprendizaje %
CONCEPTUALIZACION Proceso a traves del cual el * Construye sistemas propios de  |* Evidenciar una conciencia clara al Modo uno: Narrativas visuales | Taxonomia fotografica 20
estudiante adquiere destrezas para |identificacion, recoleccion y construir su mirada a través de
identificar, analizar. construir y sistematizacion de informacién traduccién sistematica de aspectos de
organizar sus ideas con respecto a |pertinente a su procesoe a través de|la realidad que le rodean
sus intensiones e intereses, con el |diversas herramientas de * Facilitar la interpretacion y la
fin de delimitar su campo de documentacion y andlisis. expansién de su contexto visual y
investigacidn-creacién desde la * Manifiesta apertura a los conceptual mediante el uso de las E
indagacion tecrico-plastica, resultados de la indagacion de gramaticas visuales que prapone el v
informacian y el didlogo con otros  (lenguaje artistico A
actores * Seleccionar un método de L
investigacion-creacién para U
acompafar su proceso creativo y A
académico, desarrollando la c
capacidad de establecer e identificar 1
diferentes érdenes clasificatorios y 6
subjetivos. N
E CONTEXTUALIZACION Es el relacionamiento de * Realiza revision documental y * Explorar sus intereses particulares Nodo dos: Per Gesto p | 25
v circunstancias personales, trabajo de campo para ubicar el desde una ruta cartografica trazada F |proyectual
A socioculturales o espacio- estado del arte de su investigacion. |baje la seleccién de un metodo o
L temporales que posibilitan particular. R
U ‘encausar metodologias para * Problematizar sus ideas e hipotesis M
A investigar y crear, segun los por medio de la generacion de A
c intereses plasticos y te¢ricos del procesos de experimentacion con T
I estudiante diversos materiales 1
[o] * Desarrollar |a capacidad de v
N proyectar sus ideas mediante el A
planteamiento escritc de proyecto
F artistico/creativo basada en el T
o pensamiento proyectual A
R EXPERIMENTACION Exploracién continua que le * Examina ideas, tépicos y medios |~ Determinar estrategias de L |MNeda tres: Investigacion- Exploraciones formales 10
M permite al estudiante abordar y para la concrecién de expresiones |pensamiento asociadas a la L creacion: Formas de hacer,
A reflexionar problematicas de su creativas categarizacion y clasificacion de E |formas de pensar en el arte
T procesa de ir igacion ion | Co la bl icia  [informacién pertinente a sus intereses R
| mediante la aprehension de entre sus intereses conceptuales y (a partir de la estrategia del Atlas
v materiales, ideas y métodos que  |las formas de expresion de las Expandido, 1
A contribuyen a desarrollar un materializaciones del proceso de  |* Conectar imagenes, contextos, N
lenguaje prepio de expresién experimentacién. ideas y soportes aparentemente T
artistica disimiles, mediante estrategias de E Proyecto final 20
cenfrontacién y ascciacion en funcion | g
de una construccion dialogica entre R
los elementas / las partes. A
D
o
I
PRODUCCION Es la forma de concresion plastica |Propene ducci Pl “ Proponer artisticos desde Procesos transversales Atlas 10
o tedrica del proceso de propias coherentes con el proceso [relaciones no evidentes mediante el
investigacién-creacién en el que se |de investigacién-creacion. registro y el relacionamiento de
considera las posibilidades material de archivo, documentos y B
= = = = itacoras 15
expresivas y comunicativas. reflexiones de manera sistematica.
100

Tabla 2. Ejemplo de disefio de riibrica para un ejercicio del Taller de Integrado I, UDEA.

La matriz y las riibricas ayudan en la evaluacion, como
compromiso pedagdgico que traza el camino para que se
convierta en un proceso en el que el estudiante comprenda
y sea participe de su aprendizaje. En este sentido, existe
coherencia evaluativa cuando el estudiante identifica y
reconoce los criterios que seran usados para valorar el
nivel de su desempenio. Por consiguiente, las evidencias
responden a las perspectivas y propositos que se plantean
en cada uno de los niveles del Area. Los instrumentos utili-
zados permiten comprender la evaluacion para el aprendi-

zaje como un proceso de corresponsabilidad.

Conclusion

El desarrollo de la investigaciéon condujo a la ampliacién

de la vision inicial, concebida para la plataforma virtual de
apoyo a la ensefianza presencial en el AIP en particular, y se
propone como el punto de partida de una plataforma de la

Facultad que integre los distintos programas académicos

desde visiones transversales e interdisciplinares de forma-
cién, investigacion y extension, en pregrado y posgrado.
Para esto se asume el planteamiento de investigacion-crea-
cién como concepto y metodologia de trabajo de la

Facultad de Artes.

La triangulacién de datos favoreci6 la articulacion de
las voces de los distintos actores de la comunidad, reflejadas
en los contenidos de la Plataforma a1c y en el documento
Estrategia pedagdgica. Sin embargo, se requieren espacios
de formacion y capacitacion, con el fin de que los resultados
sean entendidos como una creacion colegiada e integren la
participacion de todos los actores; para implementarlos en
los procesos de ensefianza y aprendizaje del ATP mediante
la gestion, garantizando la aplicacion de los resultados y
su sostenibilidad en el tiempo. Por lo tanto, es imperativa
la voluntad administrativa y la participacion de todos los
actores de la comunidad académica hacia nuevas etapas de

la investigacion.
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El documento Estrategia pedagégica posibilito
la vision conceptual del A1P en la que se estructuran
elementos tedricos sobre investigacién-creacion que a
futuro sirven para la transversalidad e interdisciplinariedad

en la facultad.

En cuanto al volumen y dimensién de los contenidos
plasmados en la Plataforma A1c, se observa la necesidad de
tener un grupo de trabajo articulado que dé continuidad
a las labores de investigacion, produccion y actualizacion
de contenidos. Igualmente, al analizar las necesidades de
comunicacion e implementacion de los desarrollos de la
investigacidn, se observa la necesidad de complementar
las estrategias de formacion de docentes y estudiantes
en aspectos relacionados con las TIC y con la evaluacion
formativa. También se expone la necesidad de invertir en
infraestructura, telecomunicaciones y equipos tecnoldgicos
que ayuden a la sostenibilidad y mantenimiento de la estra-
tegia pedagogica creada. Es fundamental sefialar que tanto
los planteamientos de la Plataforma a1c como la Estrategia
pedagdgica constituyen una apuesta por generar didlogos
interdisciplinares y transversales sobre la ensefianza y el
aprendizaje tanto presencial como virtual; lo cual es fruto
de la integracion de las TIC y constituye una articulacién
necesaria y cotidiana, que se revierte en la actualizacién

curricular de los programas de formacién de la Facultad.
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