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Resumen

El presente ensayo se indaga en el campo interdisciplinario que combina la neurotecnologia y la investigacién artistica para
incorporar las obras actuales de la dltima generacién. El objetivo general es indagar la conexién entre el cerebro y la experiencia
humana a través de un anélisis comparativo de obras de arte contemporaneo en diverso 4mbito de neurotecnologia, neuroarte y artes
mediales. La metodologfa utilizada en este estudio consiste, tanto en la revisién documental como en la revision autoral para generar
una serie de andlisis comparativa. La relacién entre la obra de arte y el cerebro humano se basé en algunos resultados de obras de arte
de Dikker y Oostrik, y Lieberman. La neurotecnologfa, la neuroarte y las artes mediales son campos que han generado diversas
discusiones y debates en los tltimos afios. En conclusion, es fundamental para mejorar la creacién y la colaboracién interdisciplinaria
a través de la investigacién de neurocientifica.

Palabras clave: neurociencia, artes mediales, artista contemporénea, tecnologia, cerebro.

Abstract

This essay investigates in the interdisciplinary field that combines neurotechnology and artistic research to incorporate the current
works of the latest generation. The overall goal is to investigate the connection between the brain and the human experience through
a comparative analysis of contemporary works of art in various fields of neurotechnology, neuroart, and media arts. The
methodology used in this study consists of both documentary and authorial review to generate a series of comparative analyses. The
relationship between the artwork and the human brain was based on some results from the works of Dikker and Oostrik, and
Lieberman. Neurotechnology, neuroart, and media arts are fields that have generated various discussions and debates in recent years.
In conclusion, it is crucial to enhance interdisciplinary creation and collaboration through neuroscientific research.

Keywords: neuroscience, media arts, contemporary artist, technology, brain.
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Introduccién

Muchos cientificos y profesionales han sido ampliamente estudiados, comentados y difundidos desde las
nuevas estrategias interdisciplinarias a través de la miquina (codificacién) para poder desarrollar, tanto en la
actividad cerebral como en la actividad fisica, asi la relacién mds conocida de neurociencia cognitiva (Alcivar-
Alcivar y Moya-Martinez, 2020; Ebitz & Hayden, 2021; Lazar 2018; Pinti et al., 2020). Existe la conexién de
arte y ciencia para transformar la neurotecnologia y la neurociencia, asi como la relacién compleja que
involucra a profesionales artistas y cientificos que juegan los distintos papeles de la creatividad y la actividad de
percepcién sensorial (Cinel, et al, 2019; Cometa, et al., 2022; Muntané & Moros, 2020; Vizquez-Guardado et
al., 2020). Mientras que las artes mediales son un campo interdisciplinario que combinan el arte, la ciencia y la
tecnologia para crear experiencias artisticas que involucran el uso de medios electrénicos, digitales y sonoros
(Bernaschina, 2021a; Botella, 2020; Cuesta et al, 2021; Li, 2022; Llamas, 2020; Marcos, 2007; Saquib &
Habib., 2019; Singh, 2005; Trimarchi, et al, 2019). No toda la neurociencia se ha sido utilizada en el campo de
las artes mediales, sino que el cerebro humano responde a diferentes estimulos artisticos y tecnoldgicos. Asi las
artes mediales se utilizan los medios electrénicos como parte integral del proceso creativo, incluyendo
videoarte, instalaciones interactivas, performance digital, realidad virtual, etc., y se enfocan en la exploracién de
la relacién entre la tecnologia y la sociedad.

Es posible comprender la conexién entre el cerebro humano y la experiencia artistica a través de las obras de
neuroarte, profundizando con la revisién autoral en artes mediales, es decir, cada persona artista tiene su propia
técnica de medicién cerebral, y puede crear obras interactivas que respondan a la actividad cerebral de la
persona espectadora. A diferencia de la neuroestética, la neurocultura se ocupa de todas las formas de arte (no
solo de artes visuales) y no busca comprender el arte de manera neurocientifica (Frazzetto & Anker, 2009, p.
815). La neuroestética se centra especificamente en la relacion entre la estética y el cerebro, y busca
comprender c6mo el cerebro procesa y experimenta la percepcion de la belleza y el arte (Dietrich & Knieper,
2021; ligaya, et al, 2020; Jokeit & Blochwitz, 2020; Pepperell, 2018; Siler, 2015; Skov, 2019; Wolf, 2020;
Zeki, et al, 2020).

Sin embargo, es importante sefialar que la neurotecnologia es un campo interdisciplinario que combina la
neurociencia y la tecnologia para desarrollar en diversas herramientas y dispositivos que permiten la medicién,
manipulacién y andlisis de la actividad cerebral (Cinel, et al, 2019; de Ledn Barrios, 2022; Roberts, 2019;
Vézquez-Guardado et al., 2020). La neurotecnologia también se utiliza en una variedad de campos, incluyendo
la medicina, la psicologia, la educacién y la industria del entretenimiento. Por ejemplo, algunas aplicaciones de
la neurotecnologia educativa incluyen el desarrollo de programas de ensenanza personalizados que se adaptan a
las necesidades individuales de estudiantes, el uso de la neuroimagen para estudiar la actividad cerebral durante
el proceso de ensefanza-aprendizaje, la implementacién de juegos educativos basados en la neurociencia para
mejorar la motivacién de estudiantes, y la aplicacién de la realidad virtual y realidad aumentada para crear
nuevas experiencias de aprendizaje escolar (Casanova—Borjas, 2021, 2022; Meza & Moya, 2020). La
neurotecnologia educativa puede ser una herramienta necesaria para mejorar la calidad y la eficacia de la
educacién en diferentes contextos y niveles educativos.

La mayoria de artistas trabajan en un producto de la creatividad humana mediante el estudio, la practicay la
observacién para investigar los procesos de apreciacion artistica en un cerebro sano por medio de técnicas
modernas como la neuroimagen y la neuropsicologfa (Demarin et al., 2016; Frazzetto & Anker, 2009; Nadal,
2013). Sin embargo, es posible conocer la neurotecnologia de medios digitales y artes mediales para
proporcionar nuevas perspectivas sobre la experiencia humana y la interaccién con el arte multimedial, tales
como los instrumentos tecnoldgicos de investigaciéon en neurociencia. Algunas técnicas de diagndstico
modernas como PET (tomografia por emision de positrones), MRI (imagen por resonancia magnética), fTCD
(ultrasonido Doppler transcraneal funcional) y fMRI (imagen por resonancia magnética funcional) han
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permitido identificar la observacién en diferentes tipos de composiciones y artisticos, asi como la interaccién
de la actividad motora, sensorial, cognitiva y emocional para dominar el hemisferio cerebral, lo que ha llevado a
posibilidades de utilizar la musica, la pintura y la danza como ayuda en el tratamiento de trastornos somaticos,
neurolégicos o psiquidtricos (Bosnar-Pureti¢, et al., 2009; Chatterjee, 2011; Dale, et al., 2007; Horvéath, 2018;
Lundy, et al, 2022; Saggar et al,, 2021). Esto se transforma el neuroarte.

El neuroarte es un campo interdisciplinario de investigacién que combina la neurociencia, la tecnologia y las
artes visuales para explorar la relacién entre el cerebro humano y la experiencia artistica (Gingrich & Rahman
2022; Karpov & Syrotynska, 2018; Ursu et al., 2022). Las personas neuroartistas emplean tecnologias de
medicién y estimulacién cerebral para investigar la relacién entre los procesos neuronales, la percepcion
estética, la creatividad y la emocién en respuesta a la obra de arte. No todas las obras de neuroarte se facilitan
las piezas artisticas a partir de datos obtenidos por la actividad cerebral, sino que existe una compresién
profunda sobre la reaccién del cerebro humano ante de percibir los estimulos visuales y auditivos que
contribuyen al entendimiento artistico, y al mejoramiento de la salud mental, el aprendizaje y la creatividad.

El objetivo general es indagar la conexién entre el cerebro y la experiencia humana a través de un andlisis
comparativo de obras de arte contemporineo en diverso dmbito de neurotecnologia, neuroarte y artes
mediales. Los objetivos especificos son: i) identificar las principales teorfas y conceptos relacionados con el
neuroarte y las artes mediales, asi como su relacién con la neurociencia y la experiencia artistica; ii) comparar
las herramientas de neuroarte para profundizar la observacién de obras de arte contempordneo, con el fin de
identificar patrones de activacién cerebral asociados a la experiencia innovadora, y a la comprensién de las
obras de arte de los nuevos medios; y iii) involucrar tanto la interactividad como la tecnologfa para crear nuevas
formas de arte que intervienen directamente a la persona espectadora en la experiencia de neuroarte. Para ello,
es importante profundizar en el conocimiento de los procesos sensoriales y neurales asociados a la experiencia
artistica en obras de arte contemporéneo, especialmente en el contexto de las nuevas tecnologias digitales y
multimediales; asimismo, se pretende explorar la aplicacién de la neurociencia para comprender su impacto en
la percepcién humana.

Metodologia

La metodologia utilizada en este estudio consiste, tanto en la revision documental como en la revisién
autoral de obras de artes mediales, neurotecnologia y neuroarte para analizar y comparar las caracteristicas de
estas obras en relacién con el cerebro y la tecnologia en la experiencia artistica. Existe una mayor busqueda en
fuentes como bases de datos cientificas y de arte contempordneo, publicaciones especializadas y articulos
relevantes. Asimismo, se ha aplicado un enfoque riguroso y sistemdtico para seleccionar los documentos,
asegurando su calidad y relevancia. Una vez seleccionados a estos documentos pertinentes para llevar a cabo un
analisis critico y detallado de cada obra de arte, prestando atencién a aspectos como la forma, el contenido, el
contexto y la respuesta de la investigacién de neuroarte. Es posible otorgar en especial con la relacién entre la
obra de arte y el cerebro, y tal como la neurotecnologia en artes mediales que se influye en la experiencia
artistica a través de las nuevas tecnologias.

Esta caracteristica clave de la neurotecnologia en artes mediales se explora el potencial de la decodificacién
neuronal y las interfaces cerebro-computadora en el dominio del arte (Bernaschina, 2019; Boji¢, 2022;
Rowland, 2021). Esta combinacién de la tecnologia y la neurociencia permite a las personas artistas explorar
nuevas formas de expresion y crear experiencias de artes mediales para el espectador que involucren la actividad
cerebral en tiempo real. La neurotecnologia también puede ayudar a los artistas a entender mejor el cerebro
humano que procesa la informacién y responde a estimulos visuales, sonoros y sensoriales, lo que puede
informar su trabajo y proporcionar nuevas perspectivas sobre la experiencia humana. Ademas, la
neurotecnologia y las artes mediales a menudo se enfocan en la interactividad y la participacion del espectador.
Asi como los dispositivos y sensores utilizados en estas obras de arte a menudo responden a la actividad
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cerebral y otros datos fisiologicos del espectador, lo que permite una experiencia mds personalizada y
participativa. En este sentido, la neurotecnologia busca obtener informacién valiosa para producir obras de
arte, tanto en el cerebro como en la mente humana, con aplicaciones en la investigacién médica y el
tratamiento de trastornos mentales, mientras que las artes mediales buscan crear obras de arte y experiencias
innovadoras para el ptblico en general. Por ejemplo, la tabla comparativa entre neurotecnologfa (artistica),

neuroarte y artes mediales (Tabla 1).

Tabla 1

omparativa de neurotecnologia, neuroarte y artes mediales

Caracteristicas

Nenrotecnologia (artistica)

Neuroarte

Artes mediales

Okjetive

Tacnicas

principales

Aplicarionss

principalss

Publico objative

Fesultados
principalas

Rafarencias
recomendadas
por Pubhled
{Balo en inglas)

Integrar la fecmelogia v Iz
pemrociencia em la  creacion
artistica pam  mejorr 2
comprenszion ¥ experiencia dal
arte.

EEG, MFI, tDC3, BCL et

Tratamisnto de  enfermedadas
meurologicas,  rehakilitacion,
mejara del randimisnto cognitiva,
dizpnostice  de enfermedades
neurologicas, interfaces carsbro-
compuadora pam persomas Con
dizczpacidad.

Pacisntes, investizadores,
profesionales de la salud v de las
artes.

Mejom de la calidad de wvida
de loz pacientss, rehabilitacion
v recuperacion de  fimciones
cognitivas ¥ motoras, diagnostice
v iammiseto de {r2stomos
newrclogices ¥ psiguiatricos,
avances en [a imvestigacian ¥
comprension dz la neareciencia,
desarralle d= ruevas tecnologias
madicas v de rehabilitzcian.

Cinel, Valerfeni & Poli (2008);
Vaoguez-Guardade &1 al. (2020).

Comprapder la  percepriom v
creaciom artisfica, as Como mejarar
l2 terapin de diver:as afecciemss
medicaz mediante 1a aplicacion da
los hallazze: nenrocizntfices.

EEG., MRI DMEG, IMFI
peicofisica, anzliziz  estadisticos,
Computacionales, et

Comprersion de la  percepcion
v creacion arfistica, terapiz de
diversaz  afecciomes  madicas,
disefo de experisncias mteractivas,
imvestizacion  en  mewrociencia,
axploracion de 1a relacion entra arte
¥ Clencia

Artistas, edoradores, terapeutas,
investizzdares ¥ piblico general

Mejora de ln cremivided v 1z
pETCepCion artistica, exploracion de
l2 relacion entre &l carshre ¥ ol arts,
uso terapeutco en el teamismto
de trastomo:  mewrclogicos ¥
peiguiziricas, desamollo de nueves
mesndos dz ensefiznza v aprendizajs.

Bomar-Puretic,  Eoje-Badekevic
& Demarin (2009, Demarin &f al.
(2016); Lundy, James & Feyvbrouck
(2022); Madal (2013}, Pepperell
(2018); Siler (2015); Ze=ki, Bao &
Pappel (2020}

relacions:  emira
mociedad,

Exzplorar  las
artz, fecmelogin ¥
¥  experimentar con medies
alecramicos v digitales  para
producir obras de arte interactivas ¥
mltizenzariales.

VE, AR, AT tecnelogia de zensoras,
impresion ~ IDVSD,  robatica,
programacion, multimedia,
ternologiz: de imterconexion, sto.

Produccion de  obras d=  arte
imteractivas ¥ mmltisensoriales,
desarrolle de muevas formas da
ERpresion artistica, experimentacion
con  tecmolopias  emergemtas,
anploracion de las imtersecciones
anire arts ¥ tacrologia.

dizefiadorss,
profesionales ¥

Artistas,

imvestizaderes,
publico general

Exploracion de la relacion entra
lz tecmologla v lz  creatividad,
inpovacion ¥ experimentacion en el
campo del arte y &l disefio, desarrollo
de nuevas formas de comuniczcion
¥ expresion artistica, avances em
lz imvestizacion ¥ comprension da
lz relacion entrs la tecnologia v la
cultura.

Li {2022y, Marces (2007); Sinsh
(2005

Trimarchi, Martine & Baralera
(20187,

Nota: EEG = electroencefalografia; MRI = im4genes de resonancia magnética; TMS = estimulacién magnética transcraneal; tDCS = estimulacién
transcraneal de corriente directa; BCI = interfaces cerebro-computadora; MEG = magnetoencefalografia; fMRI = resonancia magnética funcional;
VR = realidad virtual; AR = realidad aumentada; AI = inteligencia artificial.

Resultados

La neurotecnologia se utiliza en las artes mediales para estudiar y modificar la actividad cerebral en respuesta
a las obras de arte que involucran medios tecnoldgicos como la realidad virtual, la realidad aumentada, el
videoarte y la instalacién interactiva. En las artes mediales, se utiliza la neurotecnologia para comprender la
experiencia estética del espectador, y para medir la actividad cerebral de las personas mientras que se
experimentan una obra de arte. Esto proporciona informacién sobre cémo el cerebro procesa y responde a los
estimulos visuales y auditivos. Ademas, la neurotecnologia también se ha utilizado para crear obras de arte
interactivas que responden a la actividad cerebral del espectador en tiempo real. Se han desarrollado
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instalaciones que varfan segun el grado de atencién o relajacién del espectador, o que reaccionan a los patrones
de ondas cerebrales de las personas. Este enfoque posibilita a los neuroartistas disenar obras de arte que se
ajustan a la experiencia individual de las personas y puede utilizarse para desarrollar nuevas formas de arte
interactivas y personalizadas.

La neurotecnologia en las artes mediales es un campo innovador que explora la conexién entre el cerebro
humano y la experiencia artistica. Al utilizar técnicas de neurociencia, se puede comprender cémo el cerebro
responde al arte, lo que permite a los artistas crear obras que sean especialmente significativas y conmovedoras.
Algunos de los resultados mas interesantes de artes mediales, neurotecnologia y neuroarte que se incluyen:

1. Creacién de obras de arte que estimulan la actividad cerebral: al entender cémo el cerebro responde al
color, la forma y otros elementos artisticos, las y los artistas pueden producir obras de arte que activan dreas
concretas del cerebro. Dichas obras pueden generar un impacto significativo en las personas, estimulando la
emocion, la creatividad y la reflexion.

2. Desarrollo de técnicas de neurofeedback para mejorar la experiencia artistica: neurofeedback (Hampson,
et al, 2020; Kovacevic et al., 2015) es una técnica que permite a los individuos ver en tiempo real su cerebro
responde a diferentes estimulos. Los y las artistas pueden emplear esta técnica para ayudar a las personas a
entender como su obra de arte activa el cerebro, lo que puede mejorar la experiencia artistica y la comprension
en si misma.

3. Investigacion sobre el impacto del arte en el cerebro humano: la neuroarte puede ayudar a quienes se
dedican a la ciencia a comprender mejor el arte afecta al cerebro humano. Esto puede tener implicaciones
importantes para la salud mental y emocional, ya que se ha demostrado que la exposicién al arte puede reducir
el estrés y mejorar el bienestar.

4. Colaboracién interdisciplinaria: la neuroarte es un campo que fomenta la colaboracién entre artistas,
cientificos, terapeutas y otros profesionales. Al trabajar juntos, estos profesionales pueden crear obras de arte
que sean mds efectivas para la terapia, la educacién y la investigacion.

Esta conexién entre el cerebro humano y la experiencia artistica es un tema complejo que ha sido investigado
en neurociencia y neurotecnologia en los ultimos anos. El neurofeedback que se mide la actividad cerebral en
tiempo real, y se proporciona la retroalimentacién visual o auditiva para ayudar a las personas a regular su
actividad cerebral. En este contexto del arte, el neurofeedback se puede utilizar la experiencia artistica quien
afecta la actividad cerebral. Esto puede tener implicaciones en diversos campos de las artes mediales, la
neurociencia cognitiva y la tecnologfa (Tabla 2).

Tabla 2

Comparativa de artes mediales, neurotecnologfa y neuroarte

Conexion entre ] cerebro bumano v 1a experiencia

artistica Arte ¥ Nenrofesdback

Exploracion de l2 experisncia artistica afecta la

Irvestizacion en neurocisncia v neurotacnologia actividad cerabral

Tacnica para medir 1a actividad cercbral en tizmpo - Regulacion dz la actividad cerebral pusde afectar
1eal (nearofeedhack) l2 experiencia artistica

Proparciena retroalimentaoion visual o auditiva - Impliracdons: para el campo de neurparte ¥ nen-
Aynda a regular la actividad cersbral rotecnologia (interseccion emtrs las artes madia-

les, [2 peuTocisnciz copnitiva v la teceologia)

Para propiciar las nuevas formas de artes mediales, neurotecnologia y neuroarte a través de la percepciéon
sensorial, dependiendo de la examinacién entre el cerebro humano y la vivencia artistica —parte de la
experiencia individual que se experimenta al interactuar con una obra de arte, y se puede incluir emociones,
reflexiones o pensamientos, y sensaciones fisicas mediante la obra producida en el observador—, a través de
técnicas de neurociencia para transformar la comprension y experiencia del arte de los nuevos medios. Sin
embargo, existe la obra de arte contempordneo de neuroarte de Harmonic Dissonance Quartet [Cuarteto de
Disonancia Armoénica] fue creado por la artista, neurocientifica cognitiva neerlandesa, Suzanne Dikker junto
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con el artista y disenador interactivo neerlandés, Matthias Oostrik, el compositor neerlandés, Than van
Nispen y musico neerlandés, Ivo van Dijk, para explorar la interaccién entre el cerebro y la musica, utilizando
técnicas de neurociencia para investigar la comunicacién entre musicos durante una presentacién en vivo

(Figura 1).

Figura 1

Capturas de “Harmonic Dissonance Quartet” (2022) de Suzanne Dikker y Matthias Oostrik. Instalacion de
audiovisuales (4 canales de video, 4 canales de audio, 4 canales de cdmara infrarroja, materiales de acero y madera,

footprinting W*D*H 12x7x3 metros, sofware de C++, openpose, openFrameworks, FMOD). Duracién infinita
Oostrik (n.d., 2022).

Esta obra de neuroarte de Dikker y Oostrik es una instalacién ladica que fusiona arte y ciencia, donde el
publico baila y se mueve frente a grandes instrumentos audiovisuales que, tocados colectivamente, desbloquean
nuevos niveles de juego y evolucionan la instalacién, creando composiciones en constante cambio que oscilan
entre armonia y disonancia, mientras se traducen datos objetivos en narrativas intuitivas para participantes y
espectadores gracias a la colaboracién entre cientificos y artistas.

Otro proyecto de Dikker y Oostrik, NeuroTango es un experimento en vivo que utiliza auriculares
inaldmbricos para detectar las ondas cerebrales de los bailarines de tango en sincronia; la obra ha demostrado
que los bailarines experimentan una alta sincronizacién cerebral durante la danza y que esta puede ser
reforzada mediante el entrenamiento en tango, y los resultados se visualizan en tiempo real a través de
proyecciones dindmicas en las paredes (Dikker, n.d.). Se realizé un experimento en vivo en Cantina Royal, un
lugar ubicado en el barrio Williamsburg de Brooklyn en Nueva York de 2014 (Figura 2).

102



RevisTA DE CiENCIAS HUMANISTICAS Y SoCIALES (REHUSO), , 2024, voL. 9, NUM. 1, ENERO-JUNTO, / ISSN-E: 2550-6587

Figura 2

Capturas de “NeuroTango” (2014) de Suzanne Dikker y Matthias Oostrik.
The Daily Dot. (2014a, 2014b).

No son solo proyectos tinicos de Dikker y Oostrik, sino que hay muchas obras de neuroarte que han surgido
de los experimentos de neurociencia del Mutual Brainwaves Lab, utilizando el neurofeedback interactivo para
rastrear y visualizar la sincronizacion de las ondas cerebrales en tiempo real, como si dos cabezas se fusionaran
dentro y fuera de la otra. (Dikker, n.d.).

Ha creado obras de arte interactivas que utilizan tecnologfas de deteccién y visualizacién, incluyendo la
neurotecnologia, para explorar temas relacionados con la percepcién y la cognicién. Por ejemplo, un proyecto
“EyeWriter” fue iniciado en 2009 por un grupo de artistas y disefadores, incluyendo a Zachary Lieberman,
como una respuesta a la esclerosis lateral amiotréfica (ELA) que sufrfa el artista callejero neoyorquino Tempt
One (EyeWriter, n.d.). La enfermedad lo dejé paralizado, incapaz de mover su cuerpo, con excepcién de sus
ojos. Lieberman y su equipo disenaron un sistema que utiliza una cdmara infrarroja y un software de
seguimiento de ojos para capturar el movimiento ocular y traducirlo en lineas y formas en una pantalla o
superficie (Figura 3). La tecnologia se ha utilizado para crear obras de arte expresivas y para ayudar a las
personas con discapacidad fisica a comunicarse y expresarse creativamente, permitiéndoles dibujar en tiempo
real usando sus ojos en una pantalla o superficie.
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Figura 3
Capturas de proyecto de prueba

Discusion

La neurotecnologia, la neuroarte y las artes mediales son campos que han generado diversas discusiones y
debates en los ultimos afios. No obstante, algunos criticos han sido cuestionados por la ética de la
neurotecnologia en el arte, argumentando que la medicién y la manipulacién de la actividad cerebral pueden
ser invasivas, o incluso se puede violar la privacidad y el consentimiento de espectadores. También han
expresado su preocupacion sobre el uso potencialmente manipulativo de la neurotecnologia en publicidad,
politica y otras 4reas. Por otro lado, los defensores de la neurotecnologia y las artes mediales que se han sido
argumentados a estos campos mediante el uso de las nuevas formas de expresion creativa, y por supuesto, al
proporcionar una mejor comprensioén de la experiencia humana y la interaccién con el arte. También, se han
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destacado el potencial de la neurotecnologia para mejorar la educacién, el tratamiento de enfermedades
mentales y otros campos relacionado con la medicina y la terapia.

Sin embargo, esta integracién de las artes mediales en diverso campo de neuroarte y neurotecnologia se
puede tener un impacto significativo en la percepcion sensorial, tanto para el cerebro humano como para el
cuerpo. Al incorporar las artes mediales a través del rango de herramientas y técnicas disponibles para el
estudio de estos instrumentos tecnoldgicos- artisticos, y podria resultar en nuevos experimentos y avances
creativos (Bernaschina, 2019, 2021b, 2022; Graham, 2016; Jones & Muller, 2008; McCarthy & Ondaatje,
2002; Pérez, 2012). Ademds, las artes mediales ofrecen nuevas formas de comunicar informacion compleja
sobre el cerebro y la mente al publico en general, por ejemplo, mediante el uso de realidad virtual, realidad
aumentada o videojuegos. Es importante fomentar la colaboracién interdisciplinaria entre artistas, cientificos y
profesionales de la salud mental o de la educacién, lo que puede llevar a una comprensién mds completa y
holistica del cerebro y la mente humana. Esto, a su vez, podria mejorar la atencién médica y el bienestar mental,
por supuesto, el aprendizaje escolar de las personas.

Conclusiones

En conclusiodn, la neurotecnologia artistica, el neuroarte y las artes mediales son campos interdisciplinarios
que combinan la tecnologia y la neurociencia cognitiva con la creacién de obras de arte de Dikker y Oostrik, y
Lieberman, ofreciendo nuevas posibilidades creativas y exploratorias para todos los y todas las artistas y una
mayor interactividad, y por supuesto con la participacién de la persona que experimenta la obra de arte. Si bien
estos campos han generado diversas discusiones y debates sobre la ética, su potencial y sus limitaciones. Es
importante explorar su uso y aplicacién en el arte y otras areas. La neurotecnologia en artes mediales también
tiene el potencial de mejorar la educacién, la medicina y otras disciplinas, y se espera que siga siendo un area de
investigacién y desarrollo en el futuro artistico-tecnoldgico.

La inclusién de las artes mediales en el campo de la neuroarte y la neurotecnologia es fundamental para
avanzar en la comprensiéon de temas complejos relacionados con el cerebro y la mente, y por supuesto, el
cuerpo para mejorar la creatividad y la colaboraciéon interdisciplinaria a través de la investigacion de
neurocientifica. Ademas, la interactividad y la participacién del espectador en el arte pueden considerarse
como una oportunidad para democratizar la experiencia artistica y tecnoldgica, y fomentando una conexién
emocional y cognitiva mas profunda con la obra de neuroarte.
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