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Resumo: O presente trabalho tem por objetivo analisar a inser¢do da hipermidia QR Code em
uma Cole¢do Didatica de Historia destinada a estudantes e professores de escolas publicas
brasileiras. Para isso, realizamos uma pesquisa documental, tendo como objeto de pesquisa a
colecdo Historia-Escola e Democracia (Campos et al., 2018) aprovada no Programa Nacional do
Livro e do Material Didatico (PNLD) 2020. Assim, a pesquisa tem carater fundamentalmente
interpretativa, onde o pesquisador faz uma interpretag@o dos dados e de natureza qualitativa. Para
o desenvolvimento dessa pesquisa, dialogamos com Bittencourt (2011), Choppin (2004) Chartier
(1994), dentre outros autores que pesquisam sobre o Livro Didatico e suas possibilidades de uso,
além de analisar documentos, como o Edital do PNLD 2020, o Guia de escolha do Livro Didatico
do PNLD 2020 e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Destacamos a importancia da
apropriacdo de Tecnologias Digitais de Informag@o e Comunicagdo (TDIC’s) como o QUICK
RESPONSE CODE (QR Code) para uso pedagogico, sobretudo no Livro Didatico, pois estes
podem possibilitar aulas mais interativas e atrativas, permitindo que os estudantes sejam
protagonistas do seu desenvolvimento através de aprendizagens significativas.

Palavras-chave: Livro Didatico; Educagfo e Tecnologia; Recursos educacionais.

Abstract: The present work intends to analyze the implementation of the QR Code hypermedia
in a collection of History textbooks for students and teachers of Brazilian public schools. For this
purpose, we carried out a documentary research which focused on the History-School and
Democracy textbook collection (Campos et al., 2018) approved in the Programa Nacional do
Livro e do Material Didatico (PNLD, 2020 — Brazilian Textbook Program). Thus, this research is
fundamentally interpretive, whereby the researcher interprets the data with a qualitative approach.
For the development of this research, we consulted authors such as Bittencourt (2011), Choppin
(2004) Chartier (1994), among others who have researched the Textbook and its possibile uses.
Moreover, we analyzed official documents such as the PNLD 2020 Public Notice, the Guide for
choosing the PNLD 2020 Textbook and the Common National Curriculum Base (BNCC). We
emphasized the relevance of appropriating Digital Information and Communication Technologies
(TDIC’s — Brazilian Portuguese abbreviation) such as the QUICK RESPONSE CODE (QR Code)
for pedagogical use, mostly in Textbooks, because these can enable more interactive and
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attractive classes, allowing students to be protagonists of the their development through
meaningful learning.
Keywords: Textbook; Education and Technology; Educational resources.

Resumen El presente trabajo tiene por objetivo analizar la insercion de la hipermediaCodigo QR
en una coleccion Didactica de Historia destinado a estudiantes y profesores de escuelas publicas
brasilenas. Asi, realizamos una pesquisa documental, con el objetivo de investigar la coleccion
Historia-Escuela y Democracia (Campos et al., 2018) aprobada en el Programa Nacional del Libro
y del Material Didactico (PNLD) 2020. La investigacion tiene caracter fundamentalmente
interpretativo, donde el investigador hace una interpretacion de los datos y es de naturaleza
cualitativa. Para el desarrollo de esa pesquisa, dialogamos con Bittencourt (2011), Choppin
(2004) Chartier (1994),entre otros autores que hacen pesquisas acerca del Libro Didactico y sus
posibilidades de uso, ademas de analizar documentos, como el Edital del PNLD 2020, la Guia de
eleccion del libro didéctico del PNLD 2020 y la Base Nacional Comun Curricular (BNCC).
Destacamos la importancia de la apropiacion de Tecnologias Digitales de Informacion y
Comunicacion (TDIC) como el QUICK RESPONSE CODE (QR Code) para uso pedagogico,
sobre todo en el Libro Didactico, pues éstos pueden posibilitar clases mas interactivas y atractivas,
permitiendo que los estudiantes sean protagonistas de su desarrollo a través de aprendizajes
significativos.

Palabras claves: Libro didactico; Educacion y Tecnologia; recursos educacionales.

Como citar este artigo: Santana, K.B., e Silva, I.B. (2022). A hipermidia QR code no libro
didatico de histéria no Brasil. Hachetetepé. Revista cientifica en Educacion y Comunicacion, (24),
1-15. https://doi.org/10.25267/Hachetetepe.2022.i24.1201

1. INTRODUCAO

No inicio do século XXI, o mundo digital estd cada vez mais presente no nosso dia
a dia. Segundo Coscarelli (2009), vivemos e fazemos o digital. E os estudantes, em maior
ou menor grau, estdo inseridos nesse meio e convivendo com tecnologias digitais, muitas
vezes ainda na infancia, sendo inclusive, denominados por Prensky (2001, p.2) como
“nativos digitais” que “estdo acostumados a receber informagdes muito rapidamente. Eles
gostam de processar mais de uma coisa por vez e realizar multiplas tarefas”.

Aos poucos, toda a sociedade contemporanea precisa ir se adaptando a essas
transformagoes, utilizando cada vez mais as chamadas Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicagao (TDICs), e a escola, importante institui¢do social do mundo
contemporaneo, nao estd fora dessas adaptacdes.

A necessidade dessas mudangas e adaptacdes ndo sdo recentes, ainda em 1998, o
professor Libanio, ja destacava que o desafio da escola era ofertar um ensino de
qualidade, que garantisse que estudantes tivessem efetivas condi¢des de exercicio da
liberdade politica e intelectual. Essas mudangas sdo necessdrias e demandam uma série
de novas posturas por partes dos profissionais da educagdo, sobretudo dos professores,
que mesmo com o advento das TDICs, sdo extremamente importantes e precisam
acompanhar essas transformagdes. Assim, Libanio destaca:

Para isso, professores sdo necessarios, sim. Todavia, novas exigéncias
educacionais pedem as universidades e cursos de formacao para o magistério um
professor capaz de ajustar sua didatica as novas realidades da sociedade, do
conhecimento, do aluno, dos diversos universos culturais, dos meios de
comunicag¢do. O novo professor precisaria, no minimo, de uma cultura geral mais
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ampliada, capacidade de aprender a aprender, competéncia para saber agir na sala

de aula, habilidades comunicativas, dominio da linguagem informacional, saber

usar meios de comunicagao ¢ articular as aulas com as midias ¢ multimidias.

(Libaneo, 1998, p.4)

Mais do que nunca, ¢ necessaria uma educacdo em que o estudante se torne
protagonista do seu desenvolvimento cognitivo e emocional junto ao professor, que sera
um mediador, e de seus colegas, que também serdo protagonistas na busca pelo saber,
podendo, assim, trilhar um caminho de inquieta¢cdes que geram conhecimento (Brasil,
2018a).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) do Ensino Fundamental foi
homologada em 2017. Esse ¢ um documento normativo que serve de referéncia
obrigatdria para a elaboracdo dos curriculos das instituigdes de ensino, no Brasil, além de
reforcar a necessidade da insercdo das tecnologias digitais para o alcance de uma
aprendizagem significativa. Dessa forma a BNCC nos alerta para a necessidade da
apropriagdo das tecnologias digitais em sala de aula visto que o publico alvo da escola,
os estudantes, em grande maioria, levando em consideracdo as desigualdades sociais do
Brasil, fazem parte de uma cultura digital. Assim, de acordo com a BNCC:

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudancas sociais

significativas nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do avango e da

multiplicagdo das tecnologias de informagdo e comunicagado e do crescente acesso

a elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e

afins, os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente

como consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como
protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de
interagdo multimididtica e multimodal e de atuagdo social em rede, que se

realizam de modo cada vez mais agil. (Brasil, 2017, p.61).

Logo, estamos em meio a uma revolucdo, trazendo grandes exigéncias para a
escola e para aqueles que nela atuam.

No Brasil, essas exigéncias educacionais nao se limitam apenas aos professores,
mas também, aos materiais didaticos presentes na escola, como o Livro Didatico (LD),
que se tornou uma politica de Estado mais ampla, com distribui¢cdo gratuita e universal
para todos matriculados em escolas publicas, e hoje alcanga da Educagdo Infantil ao
Ensino Médio, ¢ financiado pelo Fundo Nacional da Educa¢ao (FNDE), e gerenciado pelo
Ministério da Educagdo (MEC). A partir de 1996, os livros didaticos sdo escolhidos pelos
proprios professores apds uma sele¢do feita pelo PNLD, a partir de analises de
especialistas na area que sdo convidados para serem pareceristas a cada edigdo, seguindo
critérios de aprovacao das obras para sua inser¢ao no Guia de Escolha do Livro Didatico.

Apesar de suscitar diferentes opinides, positivas e negativas, o LD ¢ um dos
materiais mais utilizados em sala de aula, confundindo-se algumas vezes com o curriculo
oficial. Sua importancia também, pode ser observada, nas inGimeras pesquisas
académicas, tanto no Brasil como no mundo, voltadas para os usos do Livro Didatico,
suas caracteristicas, fungdes e mudangas ao longo dos anos, como podemos constatar na
andlise feita por Choppin (2004) sobre o estado da arte da histdria do livro e das edi¢des
didaticas.

Desde sua criacao, através do Decreto no. 91.542 de 19 de agosto de 1985, o PNLD
tem se modificado e buscado ampliar os critérios de selecdo das obras. Para isso, antes
do processo de escolha, ¢ lancado um Edital de convocagdo para o processo de inscricao
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e avaliagc@o de obras didaticas e literarias para o PNLD, dessa forma, as editoras seguem
os critérios deste edital para produ¢dao do material.

De acordo com Chartier (1988, p.104), uma das possibilidades de utilizacdo do
material didatico em sala de aula e a inser¢do de tecnologias digitais que permitam a
mudanga ¢:

A comunicacao de textos a distancia, anulando a distingao, até entdo irremedidvel,

entre lugar do texto e o lugar do leitor, torna penséavel, acessivel, esse antigo

sonho. Sem materialidade, sem localizagdo, o texto em sua representagdo
eletronica pode atingir qualquer leitor dotado do material para recebé-lo [...]. Todo
leitor, onde estiver, sob a condi¢ao de estar diante de um visor de leitura conectado

a rede que assegura a distribuicdo de documentos informatizados, podera

consultar, ler, estudar qualquer texto, independente de sua localizagdo original.

Assim, na citagdo acima podemos perceber como a inser¢do das TDICs na
educacdo pode contribuir para ampliar o acesso a fontes de conhecimento eliminando
barreias fisicas que podem limitar o alcance dessa diversidade de conhecimento.

Uma das ferramentas das TDICs atualmente presentes em alguns Livros Didaticos
¢ a insercdo de codigos de leitura rapida como o Quick Response Code ou mais
popularmente conhecido como QR Code. Ele ¢ um simbolo bidimensional, criado pela
empresa japonesa Denso Wave em 1994, com o objetivo de servir na industria
automobilistica japonesa, como um cddigo de leitura rapida e que carregasse uma
quantidade consideravel de informagdes, diferente do codigo de barras utilizado até entdo
(Seqret, 2017).

Hoje, o QR Code ¢ utilizado em diferentes lugares, com objetivos diversos. Por
conseguir conter muita informac¢ao, pode ser associado a /links de sites, filmes, videos,
textos interativos, imagens, dentre outras (Cortez, 2019).

Dessa forma, essa hipermidia vem ganhando espaco no meio educacional, com a
proposta de possibilitar que professores e estudantes estejam de posse de um material que
auxilie e favoreca o acesso a informacgdes variadas de maneira rapida e facilitada com o
uso de celulares smartphones conectados a internet em sala de aula (Cortez, 2019).

A nossa pesquisa se justifica por buscar compreender a inser¢do das tecnologias
em uma das colecdes didaticas aprovadas no PNLD 2020 e as possiveis temdticas que
podem ser trabalhadas a partir do uso dessa hipermidia.

Nessa perspectiva, o presente trabalho tem por objetivo, analisar a inser¢do da
hipermidia QR Code no Manual do Professor € o Livro Didético do Estudante! da colegdo
Historia: Escola e Democracia, direcionada aos estudantes dos anos finais do Ensino
Fundamental, aprovada no PNLD 2020. Assim, a pesquisa ¢ caracterizada como
documental, de natureza qualitativa. e de carater interpretativo, onde o pesquisador faz
uma interpretacao dos dados, tendo a Colecao de Historia como objeto dessa andlise.

Isto posto, partimos de alguns questionamentos: os usos das TDICs na educagao
fizeram com que o Livro Didatico perdesse espaco enquanto ferramenta pedagogica? A
insercao do QR Code pode contribuir para a modernizagao dos Livros Didaticos? Existe
uma relagdo entre o contetido inserido no Livro do Estudante e no Manual do Professor
com as informagdes contidas nos QR Codes?

Vale salientar, que no PNLD 2020, foram aprovadas onze colegdes de historia
(Brasil, 2019). Das onze, selecionamos a colecdo Historia: Escola e Democracia,
(Campos et al., 2018) como objeto desta pesquisa. Nossa escolha foi motivada pelo fato
desta colecdo ser a unica que apresentou a hipermidia QR Code como ferramenta
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pedagogica, de modo que a andlise nos darda uma dimensdo de como esse recurso foi
inserido no Livro do Estudante (LE) e no Manual do Professor (MP).

2. METODOLOGIA

A presente pesquisa sera documental, pois, de acordo com Choppin (2004), uma
das fung¢des que o LD ocupa ¢ a documental, tendo em vista que ¢ um documento fruto
de sua época, por isso passivel de criticas e problematizagdes. Para Paiva (2019, p.11),
“fazer pesquisa ¢ uma tarefa de investigacdo sistematica com a finalidade de resolver um
problema ou construir conhecimento sobre determinado tema”. A autora também pondera
que uma investigagao cientifica ndo necessariamente visa resolver um problema de ordem
pratica, mas, busca compreender a realidade a nossa volta. Assim, a abordagem da
pesquisa em questdo busca compreender questdes relacionadas a um dos instrumentos
didaticos que em tese mais ocupa espaco no cotidiano escolar, no Brasil.

Nesse sentido, segundo Liidke e André (1986, p.38), podem ser considerados
documentos “leis e regulamentacdes, normas, pareceres, cartas, memorandos, diarios
pessoais, autobiografias, jornais, revistas, discursos, roteiros de programas de radio e
televisdo até livros, estatisticas e arquivos escolares”. Nessa logica, a pesquisa sera
documental, pois analisaremos uma fonte documental pedagédgica que ¢ Livro Didatico
de Historia.

Dessa forma, a pesquisa tera abordagem qualitativa, tendo em vista que, segundo
Minayo (2003, p.21), a pesquisa qualitativa tem por fun¢do responder questdes muito
particulares, pois:

Ela se ocupa, das ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ou
ndo deveria ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos
significados, dos motivos, das aspiracdes, das crencgas, dos valores e das atitudes.
Esse conjunto de fendmenos humanos ¢ entendido aqui como parte da realidade
social, pois o ser humano se distingue nao s6 por agir, mas por pensar sobre o que
faz e por interpretar suas acdes dentro e a partir da realidade vivida e partilhada
com seus semelhantes. O universo da produ¢do humana que pode ser resumido
no mundo das relagdes, das representagcdes e da intencionalidade e ¢ objeto da
pesquisa qualitativa dificilmente pode ser traduzido em numeros e indicadores
quantitativos.

Fizemos uma revisdo de literatura, de aporte tedrico de autores que pensam e
pesquisam o Livro Didatico como um documento que comporta varios outros
documentos, que embasam as hipdteses e interpretagdes levantadas na pesquisa, como:
Bittencourt (2011), Chartier (1988), Choppin (2004), Cortez (2019), Libaneo (1998),
Ralejo (2015), Silva (2014), entre outros. O trabalho também foi pautado na anélise de
documentos que pautam a Educagdo Brasileira como a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao de 1996 (LDB 9394/96), a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Edital
de Convocagdo para Inscricdo das Colegdes Didaticas para o PNLD 2020 e o Guia do
Livro Didatico do PNLD 2020.

Buscamos no Guia do PNLD 2020 as colegdes de Historia que foram aprovadas.
Nos deparamos com onze colegdes. Dessas apenas uma observamos a inser¢do de QR
Codes. Assim, buscamos dentro da plataforma no PNLD se havia sido escolhida como
primeira op¢ao por alguma escola.

Dando sequéncia, fizemos um levantamento quantitativo de quantos QR Codes
aparecem na colecdo. Examinamos cada um dos volumes, tanto o Livro do Estudante,
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como o Manual do professor, buscando e acessando cada um dos QR Codes e observando
para quais sites eles direcionavam. Tabulamos cada QR Code, registrando em qual
volume, capitulo e paginas apareciam, bem como para que tema direcionaram. A partir
dessa tabulacdo consideramos necessario dividir em teméticas o conteudo para onde
estudantes e professores eram direcionados. Desse modo conseguimos observar melhor
todo material. A seguir descreveremos melhor os resultados dessa investigacao.

3. RESULTADOS

Ap6s analise dos QR Codes inseridos no LE e no MP da colecdo “Historia: Escola
e Democracia”, e de posse dos QR Codes, abrimos um a um e percebemos que alguns
assuntos se destacavam. Assim fizemos uma divisdo por tematicas para organizar os
resultados quantitativos, de forma a investigar para onde esses cddigos direcionaram.
Vale salientar, que essa divisdo ndo foi realizada pelos autores, e sim a partir de nossa
investigacdo, definimos tematicas que eram trabalhadas nos ambientes virtuais para quais
estudantes e professores eram direcionadas ao fazer uso dos codigos. Assim, dividimos
os QR Codes no LD a partir das seguintes tematicas: interdisciplinar, questdes étnico-
raciais?., acesso a museus e bibliotecas e cidadania ampla®. E no MP além das tematicas
observadas no livro do estudante, acrescentamos como uma das tematicas que se
destacam nos QRs: a formagdo continuada. Destacamos aqui, que as concepcdes das
tematicas investigadas nesse trabalho variam de cultura para cultura.

No Livro do Estudante, verificamos uma se¢ao intitulada “ta na rede”, em que,
segundo os autores, procuraram utilizar TDICs, de modo positivo e responsavel, para a
apreensdo de informagdes, documentos, contextualizacdo e resgate de elementos do
cotidiano (Campos et al., 2018). Para exemplificar, apresentamos abaixo uma imagem —
Figura 1— retirada do LE na se¢@o “t4 na rede” onde € possivel fazer um tour pelo campo
de concentracdo de Auschwitz, na Polonia, no contexto histérico da ascensao do
nazifascismo. Inserimos esse assunto na temadtica Cidadania ampla, levando em
considera¢do a necessidade de ndo apagar da memoria o que milhares de judeus viveram
durante esse periodo e salientar também a necessidade de garantir direitos humanos para
todos.

Figura 1
QR Code no LE, vol. 4

'TA NA REDE! &

CAMPO DE
CONCENTRACAO DE
AUSCHWITZ

Digite o endereco abai-

xo na barra do navega-
dor de internet: <https://bit.
ly/2qAE5nf>. Vocé pode tam-
bém tirar uma foto com

um aplicativo de QrCode
para saber mais sobre o as-
sunto. Acesso em: 3 out.
2018. Em portugués.

E 1:"_@ Tour virtual
'-g-l-ﬂ-'-‘:-_.z pelo campo de
o -

r S - concentracao

E_“;_‘_ de Auschwitz

Fonte: Campos et al. (2018)
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O QR Code inserido no Livro do Estudante possibilita que seja feito um tour virtual
em 360° pelo Campo de concentracdo de Auschwitz. O acesso ao site proporciona que o
aluno tenha contato com uma realidade aumentada, ampliando seu conhecimento e até
sensacdes sobre o conteudo estudado. A imagem a seguir —Figura 2— foi extraida a
partir do acesso com o QR Code.

Figura 2
Site Panorama Auschwitz

& panorama.auschwitz.org ()]

www.auschwitz.org

®©® A& @B o S
Fonte: https://bit.ly/2gAESnf (2021).

Clicando nas setas que aparecem ao longo do percurso, o estudante vai conhecendo
espacos externos do campo de concentragdo, possibilitando que ele se sinta naquele
espaco. Destacamos que ao longo da coleg@o, composta por quatro volumes direcionados
aos estudantes de sexto ao nono ano?, localizamos 31 QR Codes. No grafico abaixo —
Figura 3— apresentamos como esses codigos se dividem a partir das tematicas que
destacamos anteriormente.
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Figura 3
Grafico dos QR Codes por tematicas localizados nos LE d Colegao “Historia: Escola
e Democracia

_ ., . Cidadania ampla
Questoes étnico-

Fonte: Elaboragdo propria (2021).

Dos 31 (trinta e um) QR Codes presentes no LE, 48% sdo direcionados para
propostas interdisciplinares, o que equivale a maioria. Como a proposta interdisciplinar,
por sua propria natureza ¢ bastante ampla, podendo inclusive abarcar as outras tematicas,
apos nossa investigacdo, todos os Qr Codes que ndo se encaixaram nas tematicas
anteriores foram inseridos na interdisciplinar, além disso, sempre que havia a relagdo de
duas ou mais disciplinas, como por exemplo, Portugués e Matemadtica, ou Historia e
Geografia. Também observamos um total de 26% QR Codes que direcionam para museus
e bibliotecas, 16% QR Codes que estdo relacionados as questdes étnico-raciais, 10% QR
Codes com tematicas relacionados a cidadania.

Ja no MP, foram inseridos 310 (trezentos e dez) QR Codes. No grafico abaixo —
Figura 4—, ¢é possivel identificar as teméaticas dos contetidos para os quais esses codigos
direcionam.

Figura 4
Grafico dos QR Codes por tematicas localizados nos MP d Colegdo “Histéria: Escola
¢ Democracia

Cidadania
Formacao ampla
continuada Interdisciplinaridade
14% 27%
Questoes
étnico-raciais
13%

Visita a museus €
bibliotecas
39%

Fonte: Elaboragao propria (2021).
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Conforme exposto no grafico, dos 310 QR Codes inseridos nos quatro volumes de
MP da colecdo, 39%, sendo a maioria, possibilitam visitas a museus e biblioteca, 27%
dos QR Codes direciona para conteudos com propostas interdisciplinares, 14% dos
codigos, levam a possibilidades de formagdo continuada para docentes, 13%, direcionam
para questdes étnico-raciais € 7% estdo relacionados a temdticas voltadas para a
ampliacdo da cidadania.

Apoés esse levantamento quantitativo, percebemos também que alguns codigos
apresentavam falhas ao serem acessados. Dos QR Codes presentes no Livro do Estudante
da cole¢do Historia, Escola e Democracia, 23% apresentaram algum tipo de falhas no
acesso, seja porque o site se encontra fora do ar ou por ser necessario o estudante ter a
assinatura de determinada revista ou jornal. Assim consideramos necessario um topico
para tratar dessas questdes tendo em vista que os codigos acabam nao servindo para o que
se propdem. No grafico abaixo —Figura 5—, € possivel perceber esse percentual de QR
Codes com alguma falha.

Figura 5
Grafico dos QR Codes com erros localizados nos LE d Colecao
“Historia: Escola e Democracia”

Com
falhas
23%

Sem falhas
T7%

Fonte: Elaboracao propria (2021).

Dos QR Codes que apresentaram falhas, um direciona para a pagina de um jornal
onde para ler a matéria completa ¢ necessario ser assinante, outro QR Code nao
corresponde com o que foi sugerido pelos autores, € em cinco, os sifes estdo fora do ar.
Isto posto, destacamos trés pontos a serem observados. O primeiro seria o cuidado que ¢é
necessario ter ao inserir QR Codes em livros de estudantes de escolas publicas, tendo em
vista que a grande maioria ndo teria condi¢des de assinar uma revista, ndo sendo uma
prioridade de gastos familiares; dessa forma € necessario que todo conteudo seja gratuito.

Outra questdo ¢ que mesmo com todo o processo de avaliagdo do material por
especialistas, ainda ¢ possivel encontrar algumas falhas nos Livros Didaticos, dai a
importancia de ndo olhar o Livro como um ditador de verdades absolutas. E por tltimo,
observamos que, na era digital, tudo ocorre de maneira muito acelerada, e um site que
hoje esta em pleno uso, amanha pode estar fora do ar e isso ndo esta nas maos dos autores
e editores, correndo o risco de que QR Codes inseridos no momento da edi¢ao do livro,
direcionem, na ocasido de uso em sala de aula, para sites que ndo estdo mais ativos.

Além das falhas no LE, também verificamos alguns QR Code com falhas no MP,
conforme grafico abaixo —Figura 6—.
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Figura 6
Grafico dos QR Codes com erros localizados nos MP da Colegao
“Historia: Escola e Democracia"

Com falhas
9%

Sem falhas
91%

Fonte: Elaboragao propria (2021).

Identificamos que dos 310 QR Codes presentes no MP, 29 apresentaram alguma
falha de acesso, ora os sites estdo indisponiveis, ora levam para lugares diferentes dos
sugeridos pelos autores. Porém, com base no grafico acima, os QR Codes que ndo
atendem ao seu propdsito, correspondem a 9% do total de codigos inseridos no MP, desta
forma, cerca de 91% dos QR Codes funcionam bem e podem ser complementares no
material direcionado ao professor.

4. DISCUSSOES

No momento, para nossa analise qualitativa, selecionamos a tematica
interdisciplinar que aparece em maior quantidade no Livro do Estudante. Observamos
que esses QR Codes foram inseridos para complementar o proposto no material impresso,
seja relacionado diretamente aos textos principais que compdem o LE, as atividades que
sdo propostas pelos autores, sugestdes de filmes, sites, livros, entre outros. Assim, nos
LEs da colecdo investigada, 15 cddigos possibilitam que acontecam interagdes entre os
varios componentes curriculares, como Arte, Matematica, Geografia, Biologia e
Educacao Fisica, sendo possivel com isso, que o professor trabalhe de forma coletiva e
colaborativa com outros professores ou apenas se utilize de conhecimentos de outros
componentes curriculares em sua aula. Como exemplo, apresentamos o QR Code abaixo
—Figura 7— que direciona o estudante para uma pagina da internet que mostra mudancas
nas configura¢des da superficie do planeta Terra quando o assunto em Histéria em
questdo era as origens da humanidade. Os autores inseriram uma nota no MP explicando,
para professor, que a partir da pesquisa seria possivel selecionar a configuracao do planeta
quando sugiram os primeiros dinossauros ou os primeiros hominideos. Assim, ¢ possivel
verificar uma proposta interdisciplinar ente as disciplinas de Histéria, Geografia e
também a Biologia.
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Figura 7
QR Code no LE, vol. 1

"TANA RED:E!'?;

ANCIENT EARTH GLOBE
<https://goo.gl/folidT>
Acesso em: 12 mar. 2018,
Em Inglés.

A plataforma
a7y
ET-;E mostra diferentes

Loe
F- uq.:u'\.'".t configuragtes da
ML in
'l"r?. Y superficie do planeta
Eﬁ'— no decorrer do tempo

" Fonte: Campos et al. (2018, p.30).

Na imagem abaixo —Figura 8—, apresentamos o que o estudante vera ao acessar
0 QR Code. Dessa maneira, o professor podera trabalhar de forma interdisciplinar com a
geografia através do estudo do globo terrestre € a movimentacao das placas tectonicas e
com o inglés, onde o estudante podera utilizar um dicionario para traduzir as informagdes
contidas no site, entre outras possibilidades. Vale salientar que, nem no MP, nem no LE
ha orientagdes de como as informagdes do site poderdo ser exploradas, cabendo ao
professor usar de sua autonomia e autoria docente para direcionar seus alunos para as
possibilidades de uso.

Figura 8
Site dinosaurppictures

@ dinosaurpictures.org @)

What did Earth look like [EXIIUTIIENIRY vears ago?

invertebrate life.

280 million years ago

Fonte: https://bit.ly/3pRphzr (2021).

Nesse site, além de selecionar o periodo de como o globo terrestre era, o estudante
pode observa-lo em 360°. Para essa captura de tela, escolhemos 280 milhdes de anos atras.
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Porém, devemos salientar, que para esse tipo de acesso ¢ necessario um dispositivo com
sistema operacional que permita a navegacao, bem como acesso a internet de qualidade.
Destacamos que o livro ndo traz essa orientagdo, que foi constatada a partir de tentativas
de uso da ferramenta em diferentes equipamentos.

Na andlise qualitativa do MP, percebemos que 84 dos QR Codes direcionam para
propostas interdisciplinares, relacionadas a Arte, Matematica, Arqueologia, Geografia,
musica, esportes entre outros. Isto posto, partindo dos estudos de tedricos como Barros
(2019) e Japiassu (2006), analisaremos como essas propostas ocorrem € como se
relacionam com as tematicas trabalhadas no LE. Como exemplo, apresentamos a figura
9 que traz um QR Code que direciona para um contetido que possibilitar o professor
trabalhar com uma proposta interdisciplinar que leva ao projeto Google Arts & Cultura
onde ¢ possivel apreciar de forma virtual, vérias obras de arte da Semana de Arte
Moderna, isso quando o assunto em Histdria era a Primeira Republica, no contexto
modernismo brasileiro e os impactos/mudancas na cultura brasileira, bem como a
influéncia as correntes artisticas e literarias da época.

Figura 9
QR Code no MP, vol. 4
’,) Semana de Arte Moderna
O projeto Google Arts & Culture dis-

ponibiliza enormes acervos de obras
de arte. Pode-se visitar obras dos prin-
cipais artistas modernistas brasileiros.
Tarsila do Amaral
Disponivel em: <https:// Eh:{s@
g00.gl/XM8Pc5>.  Acesso & :
em: 5 out. 2018. Em inglés. [m]iy=

Anita Malfatti

Disponivel em: <https:// A [E]
g00.gl/MWCBTM>. Acesso il wi¥y
em: 5 out. 2018. Em inglés. %
Lasar Segall

Disponivel em: <https:// E5:E
200.gl/MJ55g0>.  Acesso ;:%
em: 5 out. 2018. Em inglés.

Di Cavalcanti

Disponivel em: <https:// ofA0|
g00.gl/3Shvsg>.  Acesso

em: 5 out. 2018. Em inglés. %

2

Fonte: Campos et al. (2018).

Abaixo, na figura 10, observamos o site onde podemos verificar o resultado da
pesquisa feita através do QR Code que da acesso as obras de arte que possibilitam ampliar
o estudo sobre a Semana de Arte Moderna com apoio da disciplina de Artes.
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Figura 10
Site Google Arts & Culture

Tarsila do Amaral

1 de set. de 1886 - 17 de jan. de 1973

O o B v <

Tarsila de Aguiar do Amaral, internacionalmente
conhecida como Tarsila do Amaral ou simplesmente
Tarsila, é considerada uma das principais artistas...

Mais informagoes

Descubra esse artista

42 itens @ @

Fonte: https:/bit.ly/3glwwoV (2021).

5. CONCLUSAO

Ao analisar o MP e o LE da colegdo “Historia-Escola e Democracia” direcionados
aos professores e estudantes do Ensino Fundamental, no Brasil, constatamos que apesar
de ser uma novidade nos Livros Didaticos aprovados pelo PNLD e adotados nas escolas
publicas, inserir 0 QR Code em uma colecdo didatica ¢ uma comprovagdo de que esses
materiais t€ém passado por um processo de renovacdo e adaptagdo das transformacdes
tecnologicas vivenciadas pela sociedade atual, ou seja, ¢ de fato um documento fruto de
sua época e assim busca atender as demandas sociais que se impdem.

Vale destacar que, infelizmente, o Brasil ainda ¢ um pais extremamente desigual,
por isso, para que o projeto de uso das TDICs, como o deste material didatico, tenha
sucesso, necessita de politicas publicas que democratizem o acesso as tecnologias digitais
e possibilitem o desenvolvimento de praticas pedagodgicas alternativas.

Os estudantes do século XXI sdo, na maioria, nativos digitais inseridos em um
mundo globalizado e os materiais destinados a eles precisam acompanhar essa mudanga.
Do mesmo modo, os manuais destinados aos professores seguem essa mesma proposta.

Verificamos que os contetidos direcionados por meio de QR Codes, inseridos no
MP, tém relag@o com os que estdo inseridos no livro do estudante e as tematicas abordadas
sdo pertinentes para as necessidades atuais. Supde-se também que essa hipermidia pode
possibilitar o aproveitamento do tempo de planejamento de aula do professor, ja que os
acessos as informacgdes contidas no QR Code sdo rapidos e o principal, propositivas no
que diz respeito a ampliar o olhar didatico do professor para trabalhar determinados
assuntos em sala de aula.

Nessa logica, podemos considerar que a revolugdo tecnologica ndo estd
substituindo o material didatico impresso, mas permitindo que mudancas acontecam
dentro do LD, permitindo que esse material deixe de ser apenas um meio fisico,
articulando-se ao digital e favorecendo, assim, agdes para além do livro didatico
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Percebemos que a cada periodo de escolha, autores e editoras tém procurado uma
adaptacdo desses materiais com relacdo as TDICs, proporcionado que estudantes e
professores, ao fazerem uso do LD, estejam diante de vérias linguagens, inclusive a
digital.

NOTAS

'Ao longo do texto utilizamos o termo Livro do Estudantes (LE) referindo-se
exclusivamente ao livro que analisamos na pesquisa e também utilizamos o termo Livro
Didatico (LD) quando trativamos desse material de forma mais ampla, incluindo os
varios livros didaticos que sdo produzidos no Brasil. Além de utilizamos o termo Manual
do Professor (MP) para nos referirmos aos livros destinados aos docentes com orientagdes
sobre como utilizar os LE em sala de aula.

2 Quando mencionamos o termo ‘“questdes étnico-raciais”, nos referimos a ideia do
respeito e diversidade étnica tdo presente no Brasil, levando em consideragio a formagao
étnica do povo brasileiro. Assim, QR Codes que direcionam para aspectos e valorizagao
da cultura afro brasileira e indigena foram alocadas nessa tematica.

3 No texto utilizamos o termo “cidadania ampla” para exprimir a ideia de cidadania que
integra os direitos politicos, civis e sociais, além dos direitos humanos, o qual debe ser
natural a qualquer ser humano.

4No Brasil, a Educagio Basica ¢ dividida em Educag¢io Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio. Por sua vez, o Ensino Fundamental com duragdo de nove anos, se divide
em anos iniciais, que congrega estudantes de primeiro ao quinto ano onde atende
estudantes alunos com faixa etaria de sete onze anos, os anos finais, estudantes de sexto
ao nono ano com faixa etdria de doze a quinze anos. Esse tltimo ¢ o foco dessa pesquisa,
levando em consideragdo que os livros analisados sdo direcioandos a esse publico. Vale
destacar que pode haver distor¢do idade-série.
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