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RESUMEN

El uso de las TIC y los «mass-media» se ha convertido en una de
las principales lineas de investigacién sobre el proceso de ensefianza-
aprendizaje y la innovacién educativa. El objetivo de ese articulo es conocer
la opinién del futuro profesorado de ciencias sociales en Espaiia e Inglaterra
sobre el empleo de diferentes recursos para la enseflanza de la historia en
Educacién Secundaria. Para ello se ha llevado a cabo una investigacién de
tipo cuantitativo no experimental a través de un cuestionario con una escala
de valoracién cerrada tipo Likert (1-5) en 22 universidades de Espaiia e
Inglaterra con una amplia representacion territorial, y con una muestra de
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504 cuestionarios. Se han detallado los resultados descriptivos de uno de
los items del cuestionario relacionado con el objetivo de este trabajo, y se
ha realizado la descripcién de algunos de los factores a través del anélisis
de componentes principales con rotacién varimax. Los datos extraidos
muestran algunas diferencias significativas entre el futuro profesorado
espaiiol e inglés en lo que al uso de las TIC y los «mass-media» se refiere. Unas
diferencias que muestran una percepcion sobre el uso de estos recursos mas
motivacional en el caso espafiol y mas procedimental en el caso inglés. Se
hace necesario mejorar la formacién docente en Espaiia, tanto inicial como
permanente, en vista a conseguir unas clases de historia mas dinamicas a
través del uso de las TIC y los «mass-media» como recursos que permiten
replicar el trabajo del historiador en clase, mejorar las actividades de tipo
experiencial en la formacién histérica del alumnado, y no meramente como
un elemento ladico.

PALABRAS CLAVE

Formacién del profesorado; ensefianza de la historia; educacién
secundaria; TIC; medios de comunicacion de masas.

ABSTRACT

The use of ICT and mass media has become one of the main lines of
research for the teaching-learning process and educational innovation. The
aim of this paper is to learn the opinion of future teachers of Social Sciences
in Spain and England on the use of different resources for the teaching of
History in Secondary Education. To this end, non-experimental quantitative
research was carried out through a questionnaire with a closed Likert rating
scale (1-5) in 22 universities in Spain and England with a broad territorial
representation, and with a sample of 504 questionnaires. The descriptive
results of one of the items of the questionnaire related to the objective of this
work have been detailed, and a description of some of the factors has been
made through the analysis of principal components with Varimax rotation.
The data extracted shows some significant differences between the future
Spanish and English teachers regarding the use of ICT and mass media.
Some differences show a more motivational perception of the use of these
resources in the Spanish case, which is more procedural in England. It is
necessary to improve teacher training in Spain, both initial and permanent,
in order to achieve more dynamic History classes through the use of ICT and
mass media as resources that allow the work of the historian to be replicated
in class, to improve experiential activities in the historical formation of the
students, and not merely as a playful element.
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INTRODUCCION

Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC),
asi como los medios de comunicacién de masas («mass-media»), ocupan
un papel muy importante en la vida diaria. Como sostenia Marqués (2013),
«estan ahi, forman parte de la cultura tecnolégica que nos rodea y con la
que debemos convivir» (p. 2). Por ello compartimos la opinién de Ramirez y
Gonzélez (2016) de que las nuevas investigaciones sobre dichos fenémenos
ya no han de centrarse en su influencia en la sociedad, sino sobre qué se
hace con ellos, especialmente en el ambito educativo, donde una de las
principales funcionalidades de las TIC y los mass-media es su uso didactico
para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje (Marqués, 2013).

Aungque el profesorado y el alumnado viven inmersos en experiencias
mediaticas, la transferencia al proceso de ensefianza y aprendizaje no
se aprecia realmente en la mayoria de los centros escolares debido a las
reservas del propio profesorado hacia el uso de los TIC y los mass-media
(Ramirez y Gonzalez, 2016), reservas relacionadas con su formacién, la
variable que mas incide en el nivel de competencia mediatica (Gonzalez,
Gozalvez y Ramirez, 2015). Ello hace que en la mayoria de ocasiones la
labor del ensefiante se quede, siguiendo a Marqués (2013), en un escenario
de aprender DE las TIC y no se aprenda CON las TIC, para asi poder innovar
en las practicas docentes e introducir cambios reales en las aulas que lleven
a conseguir mejores aprendizajes (De Haro, 2009).

Ya defendia Bates (2009, citado por Romero, Castejon, Lopez y Fraile,
2017, p. 75) que la simple presencia de nuevas tecnologias en los centros de
enseflanza no garantiza la innovacién, sino que son necesarios cambios en
el rol del profesor y de los estudiantes, en la metodologia y en el sistema de
evaluacion (Marqués, 2013; Romero et al., 2017).

Ademas, la evolucion que sufren las propias TIC hace que el uso de las
mismas deba estar relacionado con las herramientas de la Web 2.0 y la puesta
en marcha de metodologias de aprendizaje colaborativo si verdaderamente
se apuesta, como ya se ha apuntado, por procesos de innovacién educativa.

Respecto a los «mass-media», Cabero y Guerra (2011) sostienen
que una persona formada y alfabetizada en medios adquiere una serie
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de competencias que le ayudardn a ser auténoma, critica, reflexiva y
participativa en la sociedad de la informacién en la que vivimos actualmente.
Del mismo modo, para Ortega y Pérez (2013) la alfabetizacién mediatica y
visual es imprescindible en las sociedades avanzadas del conocimiento y de
la era digital dado que un tercio de la informacién que llega a la ciudadania
es de naturaleza visual, asi que el uso de la prensa, la fotografia o el co6mic
en el aula es necesario.

Todo lo hasta ahora expuesto presenta un cariz mas ineludible en un
campo de conocimiento como el de las ciencias sociales, cuya principal
funcioén es la formacién de ciudadania.

En la dltima década los estudios sobre la ensenanza de las ciencias
sociales, como en otras didacticas aplicadas, han insistido en la necesidad
de incluir las nuevas tecnologias de la informacién y de la comunicacién en
el aula (Miralles, Gémez y Arias, 2013). Si el propésito de la didactica de
las ciencias sociales segin Hernandez Cardona (2011) es analizar, disenar e
investigar acerca de las técnicas didacticas, de divulgacién y comunicacién
de los contenidos de geografia, historia e historia del arte, asi como los
procesos de comprension de los mismos, las nuevas tecnologias suponen
una oportunidad para el docente como generador de imégenes virtuales
en el espacio y el tiempo. El uso de estos recursos aumenta las opciones
de experimentacioén en las ciencias sociales (Martin, 2011). Como opina
Acosta (2010), la historia se encuentra en desventaja respecto a las ciencias
experimentales, incluso con otras ciencias sociales, debido a la imposibilidad
de reproducir los hechos histéricos objeto de estudio. La introduccién de las
TIC da la oportunidad a los docentes de solventar algunos de estos problemas.
Es decir, es una opinién bastante generalizada que la utilizacién de las TIC y
el camino hacia un aula virtual es un valioso recurso en el aprendizaje de las
ciencias sociales en todos los niveles educativos (Osset, 2004).

Las principales ventajas esgrimidas sobre el uso de las nuevas
tecnologias para la enseflanza de la geografia, historia y otras ciencias
sociales han girado en torno al aprendizaje autorregulado y significativo que
permiten las TIC, la colaboracién, tanto entre alumnos, como entre docentes
y estudiantes, y el hecho de que la ensenianza pueda ser mas individualizada.
El uso de blog, wiki, webquest, cazatesoros, podcast, videojuegos, dispositivos
moviles, realidad aumentada, pizarra digital interactiva, redes sociales,
etc. estan ya presentes en la ensefanza de la historia mas innovadora.
Hernandez Cardona (2011) o Rivero (2011) han mostrado que la utilizacién
de imagenes virtuales, la interactividad de las nuevas tecnologias o el uso
de la multimedia expositiva permiten potenciar eficazmente la educacién
histérica. Algunas autoras como la propia Rivero (2010), destacan que las
nuevas herramientas did4cticas multimedia facilitan el mayor acceso a
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fuentes primarias que permiten la construccién del conocimiento histérico.
La arqueologia virtual, por ejemplo, es una herramienta que puede ayudar
a explicar la evolucion de los paisajes culturales a través de las recreaciones
3D, llevando a cabo una actividad amena y participativa (Lopez-Menchero y
Ramiro, 2015). El uso de blogs en el aula de historia es otro de los principales
motores de innovacién que se ha implantado principalmente en Educacién
Secundaria (Sobrino, 2013). Y relacionado con el uso de las TIC también
estd la introduccién de los videojuegos para la ensefianza de la historia
como recurso educativo (Cuenca, Martin y Estepa, 2011; Iturriaga, 2015;
Rodriguez y Gutiérrez, 2016).

También en este sentido se encuentra la linea de investigacion
desarrollada por investigadores del 4rea de Didactica de las Ciencias Sociales
de la Universidad del Pais Vasco sobre el uso de las nuevas tecnologias para
la ensenianza y difusién del patrimonio en el 4mbito escolar (Ibanez, Vincent
y Asensio, 2012; Ibafiez, Vicent, Asensio, Cuenca y Fontal, 2014; Vincent,
Ibanez y Asensio, 2015). Esta linea de investigacién apuesta por la tecnologia
educativa Lurquest fundamentada en las teorias del aprendizaje contextual
y de la integracién significativa de la tecnologia movil en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de evolucionar y complementar los
conceptos WebQuest, geocatching y museo territorio, llegando a implementar
un programa de aprendizaje de patrimonio y arqueologia a través de
tecnologia m-learning (aprendizaje movil) en un entorno fisico concreto. El
trabajo de Colomer (2016) sigue esa linea.

La realidad aumentada es otra de las tecnologias emergentes que se
esta experimentando en los ultimos afios para la ensefianza de las ciencias
sociales. No son muchas todavia las publicaciones sobre este recurso, pero
algunas ya van avanzando en sus efectos positivos. Los trabajos de Cézar,
De Moya, Hernandez y Hernandez (2015), de Lopez y Miralles (2018) y de
Séez y Cézar (2017), tanto en la formacién de profesorado de Educacién
Primaria y Secundaria como en el aula de Ciencias Sociales en Primaria,
nos ponen ejemplos de experiencias evaluadas con resultados positivos.
El aumento de la motivacién, la atencién, los planteamientos activos, el
incremento del interés, el pensamiento critico o las actividades colaborativas
son expuestos como los principales argumentos para la introduccién de este
recurso.

La gamificacién como estrategia metodolégica para la ensefianza de las
ciencias sociales tiene una bibliografia relativamente notable en los tltimos
25 anos. Si nos fijamos en las propuestas metodolégicas, los ejemplos
que se han publicado dltimamente nos muestran un avance significativo
para trabajar en el aula de ciencias sociales. Entre ellos el trabajo de Ayén
(2017), explicando toda la dindmica metodolégica y los procedimientos para
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establecer puntos ranking, etc.; Guevara y Colomer (2017) con propuestas
para Primaria y Secundaria con Eduloc y Minecraft; Cézar y Séez (2016)
con experiencias evaluadas con el uso de Minecraft; Sdez y Cézar (2017)
con experiencias en Primaria utilizando la programacién visual por bloques;
o Maté (2017) con pautas para el uso de juegos de rol para favorecer
cambios actitudinales y facilitar el aprendizaje por experiencia. En todos
estos trabajos se han resaltado los resultados positivos en los dos aspectos
indicados anteriormente: la motivacién del alumnado, que lo predispone
para el aprendizaje. Y el aprendizaje experiencial, que hace que la asimilacién
de los conocimientos de ciencias sociales sea mas significativa.

Dentro de las propuestas gamificadoras, el uso de videojuegos esta
teniendo una importante bibliografia. Propuestas y experiencias desde una
perspectiva general del aprendizaje como las de Contreras, Eguia y Solano
(2011), Del Moral (2012) o Gros (2008) han resaltado los efectos positivos que
tiene la introduccién de este recurso. Los videojuegos pueden clasificarse
por el dispositivo en el que se ejecutaran, por temaéticas, por el papel que
juega el jugador, etc. Lo mas importante cuando utilizamos el videojuego en
el aula no es el resultado sino el proceso que se ha seguido para enfrentarse
a los problemas y resolverlos mediante una toma de decisiones adecuada y
sistematica. Esto favorece al aprendizaje del alumno porque el objetivo es
obtener el conocimiento mediante la compresién de las caracteristicas del
problema.

La publicacién de propuestas y experiencias con el uso de los
videojuegos para la ensefianza de las ciencias sociales se ha incrementado
de forma exponencial en los ultimos seis-siete afios. Trabajos como los
de Cuenca, Martin y Estepa (2011) fueron en cierta manera pioneros, y
mostraron el potencial didactico de este recurso. En los tltimos anos, las
publicaciones de Tturriaga y Medel (2017), Jiménez y Cuenca (2015 y 2017),
Jiménez y Rodriguez (2015), Martinez (2017), Téllez e Iturriaga (2014)
o Rodriguez y Gutiérrez (2016), han profundizado en estos aspectos. De
nuevo, la motivacién del alumnado junto con el trabajo experiencial han
sido los principales argumentos expuestos para mostrar los efectos positivos
del uso de este recurso en el aula de ciencias sociales.

METODOLOGIA
Objetivos

El objetivo principal de este trabajo es analizar las opiniones de los
futuros docentes de Educacién Secundaria sobre el uso de las TIC y los

mass-media para la ensenanza de la historia en relacién a otro tipo de
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recursos y materiales. Para conseguir este objetivo se han planteado una
serie de objetivos especificos:

1. Describir y diferenciar la valoracién que los futuros docentes de
Secundaria otorgan a diferentes recursos para la ensefianza de la
historia.

2. Analizar las valoraciones de los futuros docentes de Espana
e Inglaterra sobre el uso de las TIC y los mass-media para la
ensefianza de la historia.

Disefio de la investigacion e instrumento de recogida de informacién

El diseno empleado en la presente investigacién ha sido un disefio
cuantitativo no experimental tipo encuesta. Se ha optado por este tipo de
disefio debido a que se trata de un método de investigaciéon capaz de dar
respuesta a problemas tanto en términos descriptivos como de relacién
de variables cuando la informacién es recogida de forma sistematica,
garantizando el rigor de los datos obtenidos (Buendia, Colas y Hernandez,
1998; Hernandez y Maquilén, 2010).

Los datos utilizados para este trabajo forman parte de un cuestionario
con una escala de valoracion cerrada tipo Likert (1-5). El cuestionario fue
titulado «Opinién y percepcién del profesorado en formacién inicial sobre
el aprendizaje de la historia y la evaluacién de competencias histéricas». El
cuestionario tiene una parte de identificacion y tres bloques tematicos. El
primer bloque, titulado «Opinién y percepcion sobre la evaluacién y su papel
en el proceso de ensenanza y aprendizaje», contiene 12 afirmaciones sobre el
papel de la evaluacion que los participantes debian valorar desde 1 (totalmente
en desacuerdo) hasta 5 (totalmente de acuerdo). El segundo bloque,
titulado «Opinién y percepcién sobre la historia como materia formativa,
métodos, fuentes y recursos de ensefianza», contiene 15 afirmaciones que
los participantes deben valorar desde 1 (totalmente en desacuerdo) hasta
5 (totalmente de acuerdo), y 24 métodos, técnicas y recursos didacticos
para la ensefianza de la historia que los participantes deben valorar desde
1 (menos relevante) hasta 5 (méas relevante). El tercer bloque, titulado
«Opinién y percepcién sobre la evaluaciéon de competencias histéricas en
Educacién Secundaria: utilizacién de fuentes, razonamiento causal y empatia
histérica», contiene 9 afirmaciones que los participantes deben valorar desde
1 (totalmente en desacuerdo) hasta 5 (totalmente de acuerdo), y 8 actividades
de evaluacién de competencias histéricas que los participantes deben valorar
desde 1 (menos relevante) hasta 5 (més relevante). Los items del cuestionario
se han construido teniendo en cuenta las practicas docentes relacionadas con
perfiles tradicionales e innovadores (Gémez, Miralles y Chapman, 2017).
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El cuestionario fue validado por cuatro expertos, tres de ellos del
area de Didactica de las Ciencias Sociales de tres universidades distintas, y
con amplia experiencia en Educacién Secundaria. El cuarto validador fue
profesor del drea de Métodos de Investigacién y Diagndstico en Educacion.
Los expertos validadores rellenaron un cuestionario con una escala Likert
de 1-4. Se dejaron solo los items que superaran el tres de media por los
validadores. Ademas se modificaron todas las cuestiones senaladas de forma
cualitativa. Tras realizar la validacién del cuestionario por los expertos, el
cuestionario fue traducido al inglés y se sometié a la validacién del comité
de ética del Institute of Education (University College of London) para poder
pasarlo en centros ingleses. Para ello se rellené el «Staff Ethics Application
Form» con la informacién sobre los procedimientos y la metodologia que se
iba a utilizar en la recogida y el analisis de la informacién. El comité de ética
del Institute of Education resolvié positivamente sobre el cuestionario, lo
que permiti6 distribuirlo en centros espafioles e ingleses entre mayo y junio
de 2016 (Miralles, Gbmez y Rodriguez, 2017).

Tabla 1

[tem 2.24 del cuestionario. Valora del 1 (menos relevante) al 5 (mds relevante)
los materiales y recursos que segiin su opinion son mds adecuados para la
ensefianza de la historia en Educacion Secundaria

2.24.1. Libro de texto

2.24.2. Internet

2.24.3. Fuentes documentales primarias

2.24.4. Fuentes orales (entrevistas a abuelos, familiares, vecinos...)
2.24.5. Prensa diaria impresa o digital

2.24.6. Apuntes del profesor

2.24.7. Museos y otros centros de interés histérico y patrimonial
2.24.8. Cine historico

2.24.9. Documentales de tematica histérica

2.24.10. Novela histérica

2.24.11. Revistas de divulgacién

2.24.12. Videojuegos

2.24.13. Cémics

2.24.14. Fiestas y tradiciones locales de contenido histérico
2.24.15. Otra (indica cual):
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Para este trabajo se ha escogido el item 2.24 (Tabla 1) dentro del
bloque 2 del cuestionario. En este item se pedia a los futuros docentes
que valoraran del 1 (menos relevante) al 5 (mas relevante) los materiales y
recursos que en su opiniéon consideraba mas adecuados para la ensefianza
de la historia en Educacién Secundaria.

Para analizar la validez de constructo del cuestionario se ha realizado
un anélisis de la estructura factorial por medio del analisis de componentes
principales con rotacién Varimax y valores Eigen mayor que uno de los
diferentes bloques de items. Antes de realizar el proceso de factorizacion se
ha determinado el grado de adecuacién de los datos obtenidos mediante el
indice de adecuacién muestral de Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) que oscila entre
cero y uno, indicando que el anélisis factorial es adecuado cuanto mayor sea
su valor, no resultando pertinente realizarlo con valores <.60. También se
calculo el test de esfericidad de Bartlett, asi como la diagonal de la matriz de
correlaciones anti-imagen. El indice de adecuacién muestral KMO del bloque
2 del cuestionario (donde se inserta el item 2.24) resulté ser .763 en caso de la
muestra de universidades espafiolas (tabla 2) y de .645 en caso de la muestra
de universidades inglesas (tabla 3). La prueba de esfericidad de Barlett result6
significativa en ambos casos, lo cual indica que la matriz es adecuada para ser
factorizada. Con estos datos, procedimos a la realizacion del analisis factorial
obteniendo 10 factores que explican los 39 items del segundo bloque.

Tabla 2
KMO vy prueba de Bartlett de la factorizacion del bloque II del cuestionario en
Esparia

KMO y prueba de Bartlett

Medida de adecuacién muestral de Kaiser-Meyer-Olkin. ;763
Chi-cuadrado aproximado 2961,488
Prueba de esfericidad de Bartlett gl 630
Sig. ,000

Tabla 3

KMO vy prueba de Bartlett de la factorizacion del bloque II del cuestionario en
Inglaterra

KMO y prueba de Bartlett

Medida de adecuacién muestral de Kaiser-Meyer-Olkin. ,645
Chi-cuadrado aproximado  2233,232
Prueba de esfericidad de Bartlett gl 630
Sig. ,000
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Participantes

En la investigacién participaron 506 docentes en formacién que
cursaban el Master de Formacién del Profesorado de Educacién Secundaria
en la especialidad de Geografia e Historia en Espafia (344) y del Postgraduate
Certificate in Education (PGCE) y el Teach First en Inglaterra (162) al
finalizar el curso académico 2015/2016. En la investigacién participaron
22 universidades, 13 espafiolas y 9 inglesas. Se priorizé tener una amplia
representacion territorial.

En el caso espafiol, se contacté con los coordinadores y el profesorado
del Master de Formacion del Profesorado de la especialidad de Geografia
e Historia. Se enviaron los cuestionarios en papel a las universidades que
respondieron favorablemente a esta peticién lo largo del mes de mayo
de 2016. En el caso inglés, tras contactar en mayo previamente con el
profesorado encargado de la materia, unas universidades optaron por
recibir los cuestionarios en papel, y otros profesores prefirieron el envio de
un link con el cuestionario en formato electréonico y ellos distribuirlo entre el
alumnado. Asi, recogimos los cuestionarios en papel del IoE-UCL, University
of Exeter y University of Edge Hill. Mientras que recibimos la respuesta
a los cuestionarios on-line de docentes en formacién de la Metropolitan
Manchester University, University of York, University of Leeds, East-Anglia
University, University of Birmingham, y de la Christ Church University of
Cantebury?. Los datos demograficos de la muestra estan presentes en las
tablas 4, 5y 6.

Tabla 4
Participantes que respondieron al cuestionario en Esparia e
Inglaterra
Frecuencia Porcentaje
Espafia 344 67,9
Inglaterra 162 32,1
Total 506 100,0
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Tabla 5
Edad de los participantes que respondieron al cuestionario en Espafia e
Inglaterra

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Espaia Espaina Inglaterra Inglaterra
20-25 214 62,2 98 60,5
26-30 68 19,8 33 20,4
31-35 18 5,2 3 1,9
36-40 12 3,5 6 3,7
41-45 3 0,9 4 2,5
NTota 46-50 0 0,0 1 0,6
51-55 0 0,0 0 0,0
56-60 0 0,0 0 0,0
+ de 60 1 0,3 0 0,0
NC 28 8,1 17 10,5
Total 344 100,0 162 60,5
Tabla 6

Género de los participantes en el cuestionario en Espaiia e Inglaterra

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Espaiia Espaiia Inglaterra Inglaterra
Hombre 187 54,4 61 37,7
Mujer 139 40,4 100 61,7
Total 326 94,8 161 99,4
Perdidos  Sistema 18 5,2 1 ,6
Total 344 100,0 162 100,0
ANALISIS Y RESULTADOS

En la tabla 7 se muestran los estadisticos descriptivos del bloque 2.24
del cuestionario, en el que los docentes en formacién debian valorar
diferentes recursos por su adecuacion a la ensenanza de la Historia en
Educacién Secundaria. Como se puede comprobar en dicha tabla, el
item «Museos y otros centros de interés histérico» es el mas valorado por
los docentes en formacién en Esparia, y el segundo mas valorado en el
caso de los docentes en formacién ingleses. En Inglaterra solo lo supera
la valoracion del item «Fuentes documentales primarias». En el caso de
Espana, ademas del item de museos, solo superan el 4 de valoracién las
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fuentes documentales primarias, las fuentes orales y documentales de
tematica histérica. En el caso de Inglaterra solo superan el 4 de valoracién
el item de museos y el de fuentes documentales primarias. Los items con
menor apreciacion en el caso de Esparia son el libro de texto, los comics y
los videojuegos. En el caso inglés, los items de menor estimacion son los
coémics, los videojuegos y la novela histérica. Los items relacionados con las
TIC y los mass-media (Internet, cine, documentales, revistas de divulgacién,
novela histérica, coémics y videojuegos) recibieron una puntacién desigual,
desde una valoracién media-alta (Internet, cine y documentales), a una
valoracién baja (cémics y videojuegos).

Tabla 7
Estadisticos descriptivos de los items del bloque 2.24 del cuestionario
o ot UG N e P
spafia Inglaterra
B2.24.1 343 2,97 1,042 162 3,39 ,986
B2.24.2 343 3,78 ,895 162 3,63 ,958
B2.24.3 343 4,23 ,815 162 4,59 ,596
B2.24.4 343 4,07 ,871 162 3,86 ,962
B2.24.5 343 3,90 ,915 162 3,62 ,892
B2.24.6 343 3,70 ,952 162 3,53 ,879
B2.24.7 343 4,31 ,822 162 4,23 ,733
B2.24.8 343 3,96 ,894 162 3,42 1,014
B2.24.9 343 4,01 ,836 162 3,91 ,810
B2.24.10 343 3,28 1,100 162 3,11 1,028
B2.24.11 343 3,36 ,935 162 3,47 ,934
B2.24.12 343 3,17 1,101 162 1,93 1,016
B2.24.13 343 3,17 1,109 162 2,18 1,034
B2.24.14 343 3,52 1,062 162 3,42 1,038

A continuacién ofrecemos una serie de figuras en las que puede
observarse la escala completa de valoraciéon que recibieron cinco de estos
recursos relacionados con las TIC y los mass-media. En lo que a la valoracién
de Internet respecta (Figura 1), se obtuvo un notable reconocimiento por
parte del profesorado en formacién, con una puntuacién muy similar en
ambos casos, aunque es ligeramente maés elevado entre los futuros docentes
espafoles (3,78 frente al 3,63 de los futuros docentes ingleses). Una
valoracion positiva que en otros estudios también ha comprobado Gémez
(2015 y 2016).
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Figura 1. Valoracién de Internet como recurso para la ensefianza de la historia
en Educacion Secundaria en futuros docentes de Esparfia e Inglaterra

La figura 2 muestra la valoracién del cine histérico como recurso
para la ensenanza de la Historia. Se trata de un recurso didactico muy
bien valorado debido a su capacidad para recrear el pasado o para reflejar
el presente, lo que provoca fascinacién en un alumnado predispuesto
para los medios audiovisuales (Gorgues y Goberna, 1998; Sanchez, 1999).
Nuevamente se observan unos resultados positivos para ambos casos,
aunque vuelve a ser el profesorado en formacién espafol quien le otorga
una mejor valoracién (3,96), mientras que en el caso inglés desciende
respecto a Internet (3,42).

Figura 2. Valoracién del cine como recurso para la ensefianza de la historia
en Educacion Secundaria en futuros docentes de Espafia e Inglaterra
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La figura 3, referida los documentales de tematica histérica, muestra
una puntuacién similar a la anterior. En el caso de Espana se sitia en el
cuarto puesto de todos los recursos valorado, con una media de 4 sobre 5.
Para los docentes ingleses en formacién también es un recurso bien
valorado, con una puntuacién parecida al caso esparfiol (3,91), y por encima
sensiblemente del cine como recurso.

Figura 3. Valoracién de los documentales de tematica histérica
como recurso de enseflanza de la historia en Educacién Secundaria futuros docentes
de Espafia e Inglaterra

Figura 4. Valoracién de los videojuegos como recurso de ensefianza de la historia
en Educacion Secundaria futuros docentes de Espafia e Inglaterra

Mas disparidad entre los resultados de Espana e Inglaterra se observa
en la valoracién recibida por los videojuegos (Figura 4) y los cémics

(Figura 5). Aunque en Espana son de los recursos con menos puntuacion,
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sigue estando valorado por encima de 3 sobre 5 en ambos casos. Sin embargo
el profesorado inglés en formacién valora ambos recursos de forma muy
negativa, 1,93 sobre 5, en el caso de los videojuegos 2,18 sobre 5 en el caso
de los comics.

Figura 5. Valoracién del comic como recurso de ensefianza de la historia
en Educacion Secundaria futuros docentes de Esparfia e Inglaterra

Si ademas observamos la tabla 8, con los resultados obtenidos de la
factorizacion del bloque 2 del cuestionario, podemos comprobar cémo se
agrupan los items sobre recursos TIC y mass-media en dos factores distintos.
Tanto en Espafia como en Inglaterra la valoracién realizada a los cémics y
videojuegos saturan en un factor con cargas muy similares (items B.2.24.13
y B.2.24.14), mientras que la novela histérica, los documentales, el cine y
las revistas de divulgacién saturan en un factor distinto también con cargas
casi idénticas (items B2.24.8, B2.24.9, B2.24.10 y B2.24.11). Esto muestra
c6mo los docentes en formacién esparfioles e ingleses perciben estos grupos
de recursos de forma diferente.
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Tabla 8
Factores que interrelacionan items sobre TIC y mass-media dentro del Blogue 2
del cuestionario

Espaiia Inglaterra Espaiia Inglaterra
Factor 1 Factor 1 Factor 2 Factor 2
B2.24.1
B2.24.2 ,442
B2.24.3
B2.24.4
B2.24.5 ,583
B2.24.6
B2.24.7 ,345 437
B2.24.8 ,430 , 7138 ,638
B2.24.9 , 187 , 152
B2.24.10 ,379 ,604 , 704
B2.24.11 ,499 , 751
B2.24.12 ,822 ,812
B2.24.13 ,807 , 783
B2.24.14 479

Método de extraccién: Anélisis de componentes principales.
Método de rotacién: Normalizacién Varimax con Kaiser.

DISCUSION Y CONCLUSIONES

Una vez expuestos los resultados de nuestro estudio, podemos
establecer una serie de conclusiones sobre las valoraciones que el
profesorado en formaciéon realiza sobre el uso de las TIC y los mass-
media para la ensefianza de la historia. En primer lugar, los docentes
espanoles e ingleses en formacién otorgan una gran valoracién a las fuentes
documentales primarias, los museos y las fuentes orales como recursos en
el aula de Historia. Una circunstancia que se da sobre todo en el caso inglés,
donde la mayor valoracién recae en las fuentes que permiten desarrollar
el método del historiador. Esta mayor relevancia que los profesores en
formacion ingleses otorgan al uso de fuentes primarias sobre el resto
de recursos alude a una diferente tradiciéon docente, con una visiéon mas
metodolégica y procedimental. Un diferente enfoque en el que han tenido
un notable impacto proyectos de investigacién como el Concepts History and
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Teaching Approaches (CHATA) o los cambios introducidos por el National
Curriculum de 1991 (Cooper y Chapman, 2009). El proyecto CHATA, que
continué durante los primeros afios de este siglo se basé en la adquisicién
de los conceptos de segundo orden por el alumnado y en el establecimiento
de niveles de progresién de este conocimiento en edades comprendidas
entre siete y catorce afnos (Dominguez, 2015). Por ello son interesantes
las aportaciones realizadas desde los afios ochenta por un gran ntamero
de autores (Lee, 2005; Lee y Ashby, 2000; Lee, Dickinson y Ashby, 2004)
quienes abogaron por una ensefanza de la historia en la que se incluyeran de
manera equilibrada tanto contenidos conceptuales como procedimentales,
a los que comenzaron a denominar conceptos de segundo orden (Martinez-
Hita y Gémez, 2018).

En Espana las fuentes documentales primarias comparten
protagonismo con otros recursos como los museos (primer item en
valoracién en el caso espaiol) y los documentales de tematica histérica (més
valorado que en el caso inglés). Ademas todos los recursos relacionados
con los mass-media (novela historica, revistas de divulgacién, cine histérico,
etc.) tienen una mayor valoracién en los docentes esparfioles en formacién.
Interpretamos con estos resultados que los futuros docentes en Espana
valoran en mayor medida el factor motivacional para ensefiar Historia que
los docentes en formacion ingleses. Como se desprende de diversos estudios,
existe todavia en Espana una hegemonia de la clase de historia tradicional
expositiva y aburrida. Martinez, Souto y Beltran (2006) y Martinez, Miralles
y Navarro (2009) estudiaron los cuestionarios respondidos por mas de
1.500 estudiantes universitarios, que habian estudiado Historia en institutos
de la Region de Murcia, tanto BUP y COU como LOGSE, entre 1991 y 2002.
Entre los recuerdos de las malas practicas, citaban el predominio del libro
de texto y la leccién magistral, asi como la ausencia casi total de las TIC en el
aula. Los resultados obtenidos por Cuesta (1998), Gémez, Rodriguez y Mirete
(2018) y Merchan (2007) fueron muy similares en tres realidades geograficas
distintas (Salamanca, Murcia y Sevilla) y en tres décadas diferentes. Por los
resultados obtenidos del cuestionario, los docentes en formacién espafioles
ven en estos recursos mass-media una forma de superar esta realidad. No
en vano el libro de texto es el recurso peor valorado en los futuros docentes
espafioles, mientras que en el caso inglés no esta tan mal valorado (casi
3,5 sobre 5). Unos resultados que muestran también una realidad distinta
de los libros de texto ingleses, con actividades mas procedimentales y méas
motivacionales frente a los espafioles (Gémez y Chapman, 2017; Martinez-
Hita y Gémez, 2018).

Esta explicacion se refuerza con la valoracién de los cémics y los
videojuegos. Aunque ocupan un lugar inferior en el caso de Esparfia, ambos

superan la valoracién de 3 sobre 5, mientras que en el caso inglés tienen
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una valoracién muy baja. En Espafna los estudios Cézar y Saez (2016),
Jiménez y Cuenca (2015 y 2017) o Saez y Cézar (2017) muestran cémo
el uso de videojuegos puede mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
de las ciencias sociales en torno a dos factores: motivacién y aprendizaje
experiencial. Pero estos resultados se muestran como contraposicién a
la clase tradicional y expositiva hegemoénica en las aulas espafiolas. En
Inglaterra, donde no existe esa supremacia de la clase tradicional, no valoran
a estos recursos como validos para la ensefianza de la Historia, y si valoran
mas positivamente aquellos que permiten desarrollar los procedimientos
del historiador.

Estos estudios de diagndstico nos permiten dimensionar la necesidad
de formar docentes altamente cualificados para mejorar los procesos de
ensefianza-aprendizaje en educacién obligatoria. Un tema candente a nivel
internacional (Barnes, Fives y Dacey, 2017; Konig & Blomeke, 2012). El
analisis de los conocimientos de los docentes en formacién se considera
crucial para orientar los programas de formacién inicial del profesorado
(Darling-Hammond, 2006). Existe abundante bibliografia que ha analizado
las creencias y percepciones de los docentes en formacién para comprender
como se pueden utilizar estos constructos para mejorar su formacién
(Fives & Buehl, 2012; Pajares, 1992).

Con estos resultados podemos incidir en la necesidad de plantear en
la formacién del profesorado estrategias que permitan aunar en las aulas
los aspectos motivacionales y el aprendizaje experiencial en los recursos
relacionados con las TIC y los mass-media. Mientras que el uso de los mismos
no se utilice para incentivar los procedimientos del historiador, para plantear
interrogantes en el aula como proponian Cuenca, Martin y Estepa (2011),
solo se podra vislumbrar en ellos una funcién lidica y motivacional, realidad
que esta presente en las aulas de ciencias sociales desde hace al menos veinte
anios (Valero y Vera, 1998). Es necesario sobrepasar esa percepciéon en los
futuros docentes, a través de una intervencién en su formacion, que les
permita usar estos recursos en el aula de Historia. Todas estas herramientas
por si mismas, si no se utilizan de forma adecuada, no originan mejoras en
la educacién histérica (Miralles, 2011). Si la metodologia utilizada sigue
siendo tradicional, las TIC no serviran de mucho. El uso de estos medios
debe servir para fomentar el pensamiento auténomo, creativo y critico.
Internet debe ser un instrumento para cuestionar el conocimiento, para
aprender a pensar histéricamente y es necesario ensefiar a hacerlo. El mito
de los nativos digitales, con una mala interpretacion del ensayo de Prensky,
es falso. La digital, como cualquier alfabetizacién, necesita ser ensefiada y
aprendida.
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NOTAS

1 El presente trabajo es fruto de los proyectos de investigacién «La evaluacién de las
competencias y e{ desarrollo de capacidades cognitivas sobre historia en Educacién
Secundaria Obligatoria» (EDU2015-65621-C3-2-R), financiado por el Ministerio de
Economia y Competitividad y cofinanciado por los fondos FEDER; y «Competencias
docentes y métodos activos de aprendizaje. Una investigacién evaluativa con el profesorado
en formacién de ciencias sociales» (20638/JLI/18), financiado por la Fundacién Séneca.
Agencia de Ciencia y Tecnologia de la Regién de Murcia.

2 Queremos agradecer al profesor Arthur Chapman la ayuda prestada en la recogida de
informacion del cuestionario en In§laterra, ya que nos ayudo a ponernos en contacto con
todas las universidades inglesas de las que se ha recogido informacién.
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