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ARTIGOS

A REITERACAO COMO MECANISMO
DE GESTAO DO TEMPO PELA CRIANCA*

Epuarpo OLIVEIRA SancHEs' @

RESUMO: Esta pesquisa, de natureza tedrica, teve como objetivo
refletir sobre o fendmeno da gestdo do tempo realizada pela crianca,
com base na nogio de reiteracio, no contexto da Sociologia da Infincia.
A reiteragdo, como recurso de gestao do tempo pela crianga, permite a
criagio de um lugar operacional entre a fantasia e o real que libera a agio
da crianca e, assim, facilita que ela tenha experiéncias formativas nas
relagoes que trava com o ambiente social. Ao repetir no brincar os fatos
vividos, a crianga organiza sua percep¢io qualitativa e quantitativa do
tempo. Por meio da reiteragio, a crianga realiza uma temporalidade de
experimenta¢do do mundo.

Palavras-chave: Infancia. Reiteracio. Cultura infantil. Gestdo do tempo.
Sociologia da infincia.

THE REITERATION AS A CHILD TIME MANAGEMENT MECHANISM

ABSTRACT: 'This theoretical research aimed to reflect on the
phenomenon of time management performed by the child, based on
the notion of reiteration, in the context of the Sociology of Childhood.
The reiteration, as a resource of time management, allows the creation
of an operational place between fantasy and reality that releases the
child’s action and facilitates formative experiences in their relations
with the social environment. By repeating the real facts in games and
plays, the child organizes his/her qualitative and quantitative perception
of time. Through reiteration, he/she performs a temporality of world
experimentation.

Keywords: Childhood. Reiteration. Child culture. Time management.
Sociology of childhood.
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A reiteragdo como mecanismo de gestdo do tempo pela crianga

LA REITERACION COMO MECANISMO
DE GESTION DEL TIEMPO POR EL NINO

RESUMEN: Esta investigacién de naturaleza tedrica tuvo como objetivo
reflexionar sobre el fenémeno de la gestién del tiempo realizado por el
nifio, a partir de la nocién de reiteracién, en el contexto de la Sociologia
de la Infancia. La reiteracién, como recurso de gestion del tiempo por el
nifio, permite la creacién de un lugar operacional entra la fantasfa y el
real que libera la accién del nifo y, asi, facilita que ella tenga experiencias
formativas en sus relaciones con el ambiente social. Al repetir en el
jugar los hechos vividos, el nifio organiza su percepcién cualitativa y
cuantitativa del tiempo. Por medio de la reiteracidn, el nifio realiza una
temporalidad de experimentacién del mundo.

Palabras clave: Infancia. Reiteracién. Cultura infantil. Gestién del
tiempo. Sociologia de la infancia.

Introducao

escolha do recorte proposto neste estudo justifica-se pelo fato de as
abordagens realizadas no contexto das produgdes da Sociologia da In-
fancia estarem em uma posigao de vanguarda sobre os estudos da infan-
cia na atualidade. Apesar de ser um campo do conhecimento relativamente novo
e ainda em construgdo, tem contribuido, desde o seu nascedouro, para pensar
a infincia e os problemas afetos a ela no interior do discurso sobre a educacio.
Assim, considera-se importante que os profissionais da educagio examinem as
contribui¢ées da Sociologia da Infancia para pensarem os novos paradigmas sobre
um dos principais sujeitos envolvidos no processo da educacio escolar: a crianga.

Temos por objetivo neste estudo refletir sobre os mecanismos de gestao
do tempo infantil feitos pelas préprias criangas, sob a perspectiva do conceito de
reiteragdo. Visto os poucos estudos com énfase na reiteracio, eixo estruturante
do conceito de cultura infantil para a Sociologia da Infincia, e tendo em vis-
ta o crescente processo de institucionaliza¢io da infincia — primeiramente pela
compulsoriedade da escolarizagio na modernidade e posteriormente pela adogao
do regime de tempo integral nas escolas na modernidade tardia —, necessitamos
conhecer melhor o funcionamento da gestio dos tempos infantis feitos pelas pré-
prias criancas (SARMENTO, 2004; SANCHES; SILVA, 2016; 2018b). Tal co-
nhecimento contribui para organizar tempo e espago escolares de modo a favore-
cer a agéncia infantil como parte do desenvolvimento da crianga.

Esse tipo de observagio das formas da vida infantil, por exemplo, pode
apoiar futuras mudancgas no modelo escolar brasileiro para que receba de maneira
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mais apropriada as necessidades das criangas do século XXI. Na Franca, por exem-
plo, o conhecimento sobre aspectos como esse possibilita coordenar a escola e a
comunidade como parceiras da crianga no sentido da gestao dos tempos infantis.
Assim, hd estruturas urbanas como equipamentos de lazer, museus e parques total-
mente adaptados para uma melhor experiéncia da crianca com a cidade'. Isso pos-
sibilita também que a integralidade do tempo escolar nio seja, necessariamente,
percorrida no interior das escolas. Com frequéncia, observam-se pelas ruas e pelos
metrds grupos escolares a passeio e em espagos conforme os citados, como parte
do curriculo escolar. Isso oferece as criangas outras formas e oportunidades de
aprender a gestdo do préprio tempo, tanto na escola como fora dela, em um con-
tato fecundo e vivo com a cidade.

Nesse sentido, esperamos, com este estudo, contribuir para ampliar as
reflexdes sobre a reiteracdo, para melhor compreensio dos fendémenos infantis
ligados a gestao do tempo feito pela crianga. Como a reitera¢io é um dos con-
ceitos estruturantes das culturas infantis, o que aqui se propoe pode ser de muita
utilidade nao apenas para a educagio como para os estudos contemporineos
sobre a infancia.

Do in-fans ao protagonismo infantil:
um breve percurso sobre a identidade da infancia

A Sociologia da Infancia ¢é relativamente recente, visto que se constitui
enquanto campo tedrico entre as décadas de 1980 e 1990. Em 1989, “com a
aprovacio pelas Nagoes Unidas da Convengdo dos Direitos da Crianga, as criangas
viram consagradas de forma suficientemente clara e extensa um conjunto de direi-
tos fundamentais, préprios e inaliendveis” (SARMENTO; PINTO, 1997, p. 11).
Apés a promulgagio do documento citado, Sarmento e Pinto (1997) destacam
o Congresso Mundial de Sociologia como um marco importante para a siste-
matizagao do campo, em que, segundo eles, discutiram-se pela primeira vez os
processos de socializagio da crianga na sociedade contemporanea. Os autores re-
latam ainda que, desde o congresso citado, houve um crescimento exponencial na
internacionalizagio das pesquisas sobre a infiAncia no qual a multidisciplinaridade
e interdisciplinaridade foram fundamentais para a estruturagio da drea de conhe-
cimento (QUINTEIRO, 2002; SARMENTO; PINTO, 1997; SARMENTO,
2005). “Dai em diante, os estudos passaram a contribuir para definir correntes de
pensamento, propostas de abordagens metodoldgicas e a delimitar conceitos que
consolidaram a Sociologia da Infincia enquanto drea do conhecimento” (SAN-

CHES; SILVA, 2016, p. 508-509).

A ideia de infincia tem a marca da negagdo em sua origem em razio do
modo como ela foi vista na maior parte de processo histérico que deteminou a
instituigao do seu estatudo social (SARMENTO, 2005). Na maior parte dos regis-
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tros anteriores a Sociologia da Infincia, a crianga fora analisada a partir do ponto
de vista da incompletude, da incapacidade e do inacabamento como ser. Sarmento
(20006) evidencia essa perspectiva valorativa e como ela ainda perdura na atuali-
dade, apesar de todos os avangos sobre a compreensio social da crianga. O autor
cita como exemplos “a impossibilidade de votar; a ndo participagao politica com
a expressao da opinido e a visdo infantil sobre os problemas e a gestao publica; o
planejamento das cidades com os espagos adaptados para a infancia” (SANCHES;
SILVA, 2016, p. 510).

Para Sarmento (2004, p. 19), “a consciéncia social da existéncia da infan-
cia [...] é com efeito, algo que comegou a emergir com o Renascimento, para se
autonomizar a partir do século das luzes”. O socidlogo afirma que a infincia é um
“entre-lugar”, pois é demarcado por dois modos viventes distintos: aquele pautado
pelo olhar do adulto, e outro que passa a ser reivindicado pela e para a crianca e que
sao vividos por ela no presente. O “entre-lugar” é o limiar entre o passado e o futuro
das ideias sobre a infancia, portanto “pre-disposto nas suas possibilidades e constrangi-
mentos pela Histéria” (SARMENTO, 2004, p. 19). A Sociologia da Infancia se opoe
a tal modo de atribuir valor 4 condi¢ao da infancia e entende que toda crianga é com-
petente se levada em conta a histéria das experiéncias vividas por ela (SARMENTO;
MARCHI, 2008; SANCHES; SILVA, 2016 ; 2018b). Assim, a infincia nio é con-
siderada uma idade de transi¢io para outra fase da vida, um ser do devir, contudo,
segundo afirma Sirota (2001), é parte componente da cultura e da sociedade.

Embora ignorada até pouco tempo, ha registro de uma sociologia e an-
tropologia da infincia datada dos anos de 1930, como ¢é possivel verificar em
um ensaio de 1937 do socidlogo e antropSlogo francés Marcel Mauss, intitulado
“Trés observagdes sobre a sociologia da infincia”. Nele, evidencia-se uma Socio-
logia da Infincia ainda como campo incipiente, que, no entanto, ji se colocava
como problematizadora acerca da vida da crianca. No ensaio, o pensador propoe
trés problemdticas iniciais para se pensar a infincia: a infAncia como meio social
para a crianca; os problemas geracionais; e a questao relativa as técnicas corporais
(MAUSS, 2010).

Para Sirota (2001, p. 10), “a emergéncia do objeto infincia questiona
os modos de abordagem, nao s6 no plano tedrico como também no disciplinar
ou metodolégico, o que obriga a uma recomposi¢ao de campos, tanto entre disci-
plinas das ciéncias sociais quanto entre subdisciplinas”. Tal quadro sé se modifica
ap6s a infincia ressurgir, no inicio dos anos de 1980, como uma problemdtica
evidente e recorrente. Por um lado, segundo Sirota (2001), por meio de uma visao
durkheimiana, a crianga ¢ considerada objeto de socializacdo, lugar para se inscre-
ver a cultura, como um ser passivo que precisa ser preenchido via escola, familia,
trabalho, enfim. Nessa perspectiva,

a sociologia em geral, particularmente a sociologia da educa-
4o, seja ela de lingua francesa ou inglesa, permaneceu durante
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muito tempo implicitamente circunscrita a essa definicio dur-
kheimiana, desenvolvendo em perspectivas autdbnomas de pes-
quisa, diferentes olhares sobre a infincia, configuradas segundo
os modos de apreensio institucional do objeto social. Estes sio,
pois, os pontos de partida do apagamento da infincia ou de sua
marginalizagio (Qvortrup, 1994; Corsaro, 1997) como objeto
socioldgico, contrariamente as proposi¢oes de Mauss. A infAncia
serd essencialmente reconstruida como objeto socioldgico atra-
vés dos seus dispositivos institucionais, como a escola, a familia,

a justica, por exemplo (SIROTA, 2001, p. 9).

Por outro lado, a reconstrugao do olhar sobre a infincia inaugura um
novo foco, no qual ela passa de objeto de socializacio a ator social, tendo valo-
rizado sua capacidade como agente, seu protagonismo. A socidloga ainda men-
ciona as contribui¢ées da historiografia, fundamentalmente, Ari¢s (1981), que
contribuiu de modo decisivo para precisar uma ideia de infincia como categoria
social enquanto tese. O fato é considerado importante, pois ele ajuda a fortalecer
o argumento sobre o protagonismo infantil, na contramio da Sociologia Cldssica
de Durkheim que, com frequéncia, de acordo com Sirota (2001), reduzia a relagao
de socializagao das criangas nas institui¢goes como um trabalho de incorporagio de
normas, principios e valores. Para a autora, é a constitui¢do de um pensamento em
oposi¢ao ao da crianga passiva e as problematiza¢oes decorrentes dessa nova nogio
que se constituiram as primeiras filigranas denominadas de Sociologia da Infancia.

Enquanto organizagiao do campo, outro fator a se considerar, segun-
do nos alerta a socidloga, ¢ a ideia de tomar a infincia como grupo social em
si, trazendo, em seu interior, tragos especificos das idades da infincia. “Assim se
retoma a proposicio de Mauss de considerar a infincia como um meio social
para a crianga, desse modo, articulando essa abordagem a sociologia geral”. Em tal
contexto, afirma a autora, “trata-se, no dmbito dessas contribuicées, de tomar
com seriedade esse ator social que ¢ a crianga, interrogando-se sobre os quadros
teéricos disponiveis ou necessdrios” (SIROTA, 2001, p. 11). A necessidade de am-
pliar o arcabouco teérico-metodolégico provocou uma busca basilar em diversos
eixos do conhecimento, dentro e fora da sociologia, que resultaram em desvios da
Sociologia Cldssica, contribuindo para a estruturagao da Sociologia da Infincia

(SARMENTO, 2013).

A consolidagao do campo como expediente acontece por meio do es-
tabelecimento de categorias com as quais se poderia entdo pensar a crianga nas
relagbes com a sociedade. Nesse sentido, a era moderna outorga a crianga a es-
cola como o local privilegiado de sua agio, e a familia o centro do seu cuidado.
Sarmento (2011) vai chamar a atencio sobre como a ideia da escola como oficio
da crianca emerge e, a partir dele, a sistematizagao de certos principios da pesquisa
com criangas. A ideia de “oficio de crian¢a” e de “oficio de aluno” demonstra o
efeito das instituigdes para criangas que criam normas para o desempenho social
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delas. Em tais ambientes sociais, sio efetivados mecanismos de socializa¢io estru-
turados segundo a visao adulta sobre a infincia, e, dessa maneira, uma relagio de
socializa¢do prescritiva dos parimetros sdcio-histérico-culturais que direcionam
tempo e espago na vida infantil.

O oficio de crianga “¢ um conjunto de comportamentos e ac-
¢bes que se espera que a crianga desempenhe — o qual foi ini-
cialmente concebido como ‘oficio de aluno”” (SARMENTO,
2011, p. 586). [...] O aluno, tem por oficio, de tomar a forma
(no sentido de se deixar formatar), adquirir a cultura escolar —
deixando de lado, entre paréntesis ou de modo definitivo, a sua
cultura de origem, quando incompativel com a cultura escolar,
ou a cultura gerada e reproduzida nas relagbes com os seus pares:
as culturas da infAncia — e ajustar-se A disciplina do corpo e da
mente induzida pelas regras e pela hierarquia dos estabelecimen-
tos de ensino que frequenta (SARMENTO, 2011, p. 589).

Todavia, as instituigbes escolares e os reformatérios sio igualmente
questionados pela infincia aprisionada e educada por elas. “A crianga reage ao
modelo de processo civilizatério que lhe é imposto e, nesse instante, ela nao repro-
duz e sim reinterpreta a realidade desses locais, sendo, assim, protagonista do pré-
prio crescimento e ampliagao de habilidades” (SANCHES; SILVA, 2016, p. 511).
Com isso, a infancia, enquanto meio para a crianga, conforme sugere Mauss, ga-
nha nova vitalidade. E, assim, parte importante “dos primeiros socidlogos que se
interessam pela crianca passam deliberadamente de uma sociologia da escolariza-
¢a0 a uma sociologia da socializagio. Eles se atém a socializa¢o primdria visando a
essa populagao infantil tanto como ser em devir quanto como ator de sua prépria
socializagao” (SIROTA, 2001, p. 18). Isso trouxe a necessidade de desenvolver
meios de pesquisa que transferissem a fala para a crianga para que ela pudesse no-
mear a infincia a partir de seu ponto de vista (SARMENTO; MARCHI, 2008).
Nesse traco, evidencia-se outra caracteristica, a da crianca como um ser também
no presente e nao apenas como ser do devir.

A crianga como ator na agio social é, portanto, uma linha mestra para se
pensar a infincia nessa forma de registro. O protagonismo infantil implica a ideia
nao de uma crianca da falta, o in-fans, mas de uma que, por meio de sua a¢io no
mundo, produz e dd sentido a ele. Isso representa a legitimacio da capacidade de
produgio simbdlica da crianga, segundo Sarmento e Pinto (1997). Sirota (2001,
p- 22) coloca o quadro da seguinte forma:

A questio aqui proposta refere-se a construcio das competén-
cias politicas infantis num quadro preciso, a escola primdria.
Como aqueles que sdo considerados como nio tendo ainda uma
palavra politica podem construir suas competéncias? O que en-
t30 a nog¢io de “competéncias politicas” pode oferecer para escla-
recer esse processo e erigir a crianca como ator no interior de um
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sistema explicativo sociolégico? A nogio de competéncias poli-
ticas sendo entendida como a de “capacidades para organizar
uma vida social ordenada com valores compartilhados” median-
te 0 aproveitamento da experiéncia, tanto do pdtio de recreacio
como da sala de aula, coloca em discussio formas elementares
ou ordindrias da cidadania e do elo civil.

Em dltima instincia, a andlise do protagonismo infantil, para a au-
tora, converge para um importante aporte metodoldgico para as pesquisas com
criangas. Ao considerd-las para além de meras reprodutoras ou seres do devir,
viabilizam-se caminhos para compreender a construgao de valores éticos e morais
que sio constituidos por meio do fazer infantil, como experiéncia social e poli-

tica, numa espécie de microssociedade infantil — a comunidade escolar, ou suas
trocinhas (FERNANDES, 2004).

A comunidade que se forma no 4mbito da escola é composta de sujeitos
de distintas geragoes. Hd criangas de mesmo niicleo geracional, o que configura a
relagao de pares; ocorre também a relagao intergeracional, entre criancas e adul-
tos; e, até entre os adultos, hd os mais jovens e os idosos, conjugando mais uma
situagio geracional da comunidade escolar. Em tal perspectiva, a tentativa é mos-
trar como considerar a crian¢a em um sentido pleno da agio social, permitindo
ressignificar as trocas simbdlicas e compreendendo seus processos, constituigio e
residuos. Sarmento (2006) propoe que o estudo da crianga como categoria gera-
cional deve ser proposto a partir de algumas diretrizes. Primeiramente, ao com-
preender a infincia em si mesma, o critério da homogeneidade prevé que hd certas
caracteristicas que unem em um eixo comum todas as criangas, como a nogao
moderna, mas bastante popular, de que “lugar de crianga ¢ na escola”. Em um
segundo momento, igualmente importante, constata-se a heterogeneidade, que
implica dizer que, mesmo sendo um dado coletivo de criangas pertencentes ao
mesmo perfodo geracional, elas também sao diferentes e podem ser distribuidas
por categorias sociais distintas, tais como sexo, classe social, género, faixa etdria,
origem étnica e religiosa etc.

A geracio nio dilui os efeitos de classe, de género ou de raga
na caracterizagio das posi¢des sociais, mas conjuga-se com eles,
numa relagio que nao é meramente aditiva nem complementar,
antes se exerce na sua especificidade, activando ou desactivando
parcialmente esses efeitos [...] a geragdo consiste num grupo de
pessoas nascidas na mesma época, que viveu os mesmos acon-
tecimentos sociais durante a sua formagio e crescimento e que
partilha a mesma experiéncia histdrica, sendo esta significativa
para todo o grupo, originando uma consciéncia comum, que
permanece ao longo do respectivo curso de vida. A acgio de
cada geragdo, em interacgdo com as imediatamente precedentes,
origina tensdes potenciadoras de mudanga social (SARMEN-

TO, 2005, p. 363-364).
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Sob essa 6tica, a infincia necessita ser estudada e articulada aos elemen-
tos que a homogeneizam e aqueles que as tornam diferentes de si mesmas, das
outras geragoes de criangas e das outras categorias geracionais, como adultos e ido-
sos. Entender a infAncia como categoria social do tipo geracional é compreendé-la
no espaco da determinagio histdrica, dotando de certa identidade uma geracio.
Por exemplo, a geragao das criangas dos anos de 1960 apresenta caracteristicas
préprias que a diferencia da geragio de criangas dos anos de 1980, no entanto am-
bas sdo determinadas pela categoria social infAncia. Desse modo, a geragio ¢ uma
varidvel que estd associada aos aspectos das dinAmicas populacionais e econémicas
de uma sociedade. No contexto brasileiro atual, poderiamos exemplificar proble-
matizando o impacto do programa Bolsa Familia nas vidas das criangas pobres.
Que efeitos o projeto de distribuicdo de renda tem gerado a longo prazo na vida
das criangas dessa geracdo, se comparada a das de geragdes passadas? Como ela
tem sido inserida no mercado consumidor? Tais questdes revelam que, de modo
geral, “a infincia é independente das criangas; estas sao os actores sociais concretos
que em cada momento integram a categoria geracional; ora, por efeito da variagio
etdria desses actores, a ‘geragdo’ estd continuamente a ser ‘preenchida’ e ‘esvaziada’
dos seus elementos constitutivos concretos” (SARMENTO, 2005, p. 364).

Esse processo de constante renovacio das geragoes de criangas acaba por
contribuir para que a prépria no¢io de infincia ganhe movimento e transforma-
¢ao constante, pois a crianga que é pautada pelos adultos hoje pautard a infincia
do amanha. Nessa relagao de troca, a cada geraco, algo novo surge ou emerge do
passado com sentido renovado no presente, caracterizando as relacoes entre adul-
tos e criangas como um elo que faz movimentar a prépria ideia da infancia. As va-
ridveis que acomodam essa transformagio, afirma Sarmento (2005), sao diferentes
em cada momento histdrico, oscilando o peso de cada uma delas na determinagao
das vidas das criancas por meio da infincia que se pensa para elas em cada época.
“Em suma, o conceito de geracio nao sé permite distinguir o que separa e o que
une, nos planos estrutural e simbdlico, as criancas dos adultos, como as variagoes
dinimicas que nas relagoes entre criangas e entre criangas e adultos vai sendo his-

toricamente produzido e elaborado” (SARMENTO, 2005, p. 366).

Reproduzir, interpretar, criar

Segundo Sarmento (2005), a infincia moderna caracteriza-se, funda-
mentalmente, em separar as criangas do adulto e institucionalizd-las. Neste caso,
afirma ele, criaram-se os primeiros sentimentos sobre a infincia, conforme Ariés
(1981) significa o termo. No mesmo percurso, a institui¢io da infincia moderna é
acompanhada de uma escola para massas. A infAncia moderna determina a todas as
criangas, como oficio, o trabalho de ser aluno em conjunto com a nogio emergente
do que é ser crianga sob o signo desse estatuto. A escola separa-a do dia a dia das
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familias e se torna um simbolo moderno do ritual de passagem que fard da crianga
o futuro da nagdo. Apesar de ainda na atualidade nio existir a universalizagio dessa
infincia como acesso para todas, ela se torna um paradigma, um direito da crianga
e um dever da sociedade. Nesse sentido, por mais que haja certa convergéncia
sobre o que ¢ a infAncia, existem muitas outras infAncias para além dessa. As dife-
rentes possibilidades formativas produzem espagos também distintos no que diz
respeito as experiéncias, o que muda as criangas e as diferencia em cada contexto.

A partir da conjuntura descrita, o conceito de reprodugio interpretativa
(CORSARO, 2002) contribui para compreender a forma de interpretar a agio da
criancga. A ideia que se faz por meio dessa nogao é a de que a crianga nao apenas
reproduz o que ele recebe do mundo adulto como a heranca cultural, para, além
disso, na relagio que elas estabelecem entre si enquanto pares, evidenciarem uma
capacidade em interpretar e também transformar tal heranga cultural (SARMEN-
TO; MARCHI, 2008; SANCHES; SILVA, 2018a). Diante disso, o termo “re-
produgio interpretativa’ compreende a capacidade da crianga de incorporar e de
redimensionar de modo criativo o ambiente e os elementos culturais aprendidos
nas relacoes entre as criancas e delas com os adultos.

Esse conceito descrito e nomeado por Corsaro (2002) é constituido de
meio da aproximagio e da tensdo entre trés dreas do conhecimento: a Sociologia, a
Antropologia e a Psicologia. A abordagem consequente desse processo resulta em
uma forma nova de interpretar a socializa¢do na infancia. Parte-se do pressuposto
de que a “crian¢a comega a vida como seres sociais inseridos numa rede social ja
definida e, através do desenvolvimento da comunicagio e da linguagem em intera-
¢do com outros, constroem os seus mundos sociais” (CORSARO, 2002, p. 114).
Nessa vertente, esse mundo pequeno inserido no grande, segundo a orientagio do
conceito, nunca é uma reproducio exata da cultura adulta apropriada pela crianga,
e sim uma apropriagao criativa daquilo que estd em seu entorno. Esse aspecto dito
criativo no modo de reinterpretar a cultura adulta ¢ que d4 o sentido ao conceito;
a crianca reproduz aspecto inerente a0 mundo em seus processos de socializagio,
no entanto reinterpretando os elementos culturais apropriados, expressando a seu
modo. Alids, Corsaro (2002, p. 115) afirma que a prépria crianga e seus fazeres
acabam se tornando parte da cultura adulta, isto é, “contribuem para a sua repro-
dugdo através das negociagdes com adultos e da reprodugio criativa de uma série
de culturas de pares com as outras criancas”.

No ensaio intitulado “A Reprodugio Interpretativa no Brincar ao ‘Faz
de Conta das Criancas”, o autor faz um estudo de cunho etnogréfico, visando tes-
tar a hipdtese que remete ao conceito de representagio interpretativa. No estudo,
¢ analisado o contexto de jogos sociodramdticos, no qual se compara o contetido
simbdlico das representacdes sociais entre dois grupos de criangas de classes sociais
distintas. A problematizagio que estabeleceu o foco dado para as observagoes e as
andlises posteriores foi:
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Como ¢ que as criangas relacionam ou articulam as caracteris-
ticas locais dos desenrolar do brincar ao “faz-de-conta” com as
suas concepgoes do mundo adulto. Esta articulacio permite as
criangas apropriarem-se de aspectos da cultura dos adultos que
depois usam, refinam e expandem (CORSARO, 2002, p. 118).

Ao final, segundo afirma o pesquisador, podem ser verificadas ao menos
trés situagdes. A primeira foi de que a cultura adulta serviu para compor um cendrio
de coeréncia na brincadeira realizada no contexto de pares das criangas. Por outro
lado, como segunda conclusio, a fantasia da crianga traz consigo certa dose de colori-
do que real¢a ou extrai da realidade aspectos que asseguram o interesse da crianga em
permanecer na atividade. E, em um terceiro ntcleo de consideragoes, o autor eviden-
cia que as criangas nao apenas recriaram o ambiente possivel do fazer didrio oriundo
das relagoes estabelecidas com a cultura adulta, mas, por meio do jogo sociodrama-
tico, elas conseguiram desenvolver problematizagoes “através das quais elas confron-
taram as estruturas objectivas ou as circunstancias da vida quotidiana” (CORSARO,
2002, p. 132). O jogo simbdlico, portanto, mostra-se como meio e produto do fazer
infandil, resultado de inimeras reprodugdes e revisio do mundo adulto.

Breves consideragdes sobre as culturas infantis

Estudos como os de Corsaro (2002) sio utilizados, no contexto da So-
ciologia da Infincia, para sustentar a hipétese de as formas culturais produzidas
pelas criancas apresentarem certa autonomia. Os recursos pelos quais essas formas
culturais se estruturam e se desenvolvem estdo centrados em maneiras especificas
de comunicagao entre criangas que se diferem em forma e contetido das relagées es-
tabelecidas entre criangas e adultos. Isso demonstra certa autonomia da crianga na
relagdo com a cultura hegeménica, adultocéntrica e também a dependéncia desse
ambiente para a criagio do que a Sociologia da InfiAncia compreende como cultu-
ra(s) infantil(s)%. Cohn (2005) afirma que a cultura, ao passar a ser entendida como
um sistema simbdlico, permitiu afirmar que as criangas sio produtoras de culturas.
Nesse caso, a ideia de passividade da crianca diante da cultura pdde ser revista.

A questao deixa de ser apenas como e quando a cultura é trans-
mitida em seus artefatos (sejam eles objetos, relatos ou cren-
¢as), mas como a crianca formula um sentido a0 mundo que a
rodeia. Portanto, a diferenca entre as criancas e os adultos nao
¢ quantitativa, mas qualitativa; a crianga nio sabe menos, sabe
outra coisa. Isso nao quer dizer que a antropologia da crianga re-
cente se confunda com anilises do desenvolvimento cognitivo;
ao contrério, dialoga com elas. A questio, para a antropologia,
nio ¢ saber em que condi¢ao cognitiva a crianga elabora senti-
dos e significados, e sim a partir de que sistema simbdlico o faz

(COHN, 2005, p. 33-34).
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Esse conceito antropoldgico de cultura é compartilhado pela Sociolo-
gia da Infincia. Por cultura da infancia, “entende-se a capacidade das criangas
em construirem de forma sistematizada modos de significacio do mundo e de
acgdo intencional, que sao distintas dos modos adultos de significacdo e de acgao”
(SARMENTO, 2003, p. 53-54). Em outra defini¢io, as “culturas das criangas sio
‘um conjunto estdvel de actividades ou rotinas, artefatos, valores e ideias que as
criangas produzem e partilham em interacgio com os seus pares” (CORSARO;
EDER, 1990 apud SARMENTO, 2005, p. 373). As culturas infantis testemu-
nham o modo como as criancas significam o mundo e dividem suas experiéncias
no contexto de suas relagdes. As culturas infantis estao, portanto, “relacionadas ao
que é produzido pela crianga a partir das relagdes por ela e com ela estabelecidas.
Vinculam-se af os instrumentos do brincar (Spielzeugen)®, bem como toda forma
de interacdo entre ela e 0 ambiente que produza significacio no contexto geracio-
nal no qual ela se insere” (SANCHES; SILVA, 2016, p. 511).

Para Sarmento (2004, p. 13), quatro sio os eixos por meio dos quais
ele aborda a problemdtica das culturas infantis: “a interactividade; a ludicidade, a
fantasia do real e a reiteragao”. O recorte que ele propoe justifica-se a partir da ne-
cessidade que se criou no meio cientifico acerca de nogoes que pudessem ajudar a
precisar de modo mais claro “a inventariagio dos principios geradores e das regras
das culturas da infancia”.

A interatividade diz respeito aos vdrios ambientes e as pessoas com as
quais a crian¢a mantém relagio. Para o autor, as varidveis das realidades com as quais
a crianca cria lagos contribuem para formar uma identidade multifacetada nos 4m-
bitos social e individual. Nas tarefas didrias, realizadas na escola ou na familia, ocor-
re um conjunto de aprendizagens de modo interativo, por meio do qual a crianga
compartilha, com outros seres, tempo, espaco, experiéncias, fantasias e realidades.
No contato com outras criangas, ¢ estabelecida a cultura de pares, local privilegiado
da aprendizagem no sentido relacional. Ela permite a cada crianga se assenhorar do
universo em seu redor, produzindo, reproduzindo os mecanismos simbdlicos a ele
inerentes, ao passo em que inventa e reinventa parcelas de sentido para esse mundo

de modo criativo, a partir de uma légica da infAncia (SARMENTO, 2004).

Em tal contexto, a ludicidade, segundo eixo de andlise do autor, compée
um elemento fundante e sem o qual se torna débil uma nogio de cultura infantil.

Com efeito, a natureza interactiva das criancas constitui-se
como um dos primeiros elementos fundacionais das culturas da
infAncia. O brincar é a condigio da aprendizagem e, desde logo,
da aprendizagem da sociabilidade. Nao espanta, por isso, que o
brinquedo acompanhe as criangas nas diversas fases da constru-
Ao das suas relagdes sociais (SARMENTO, 2004, p. 16).

Para Brougere (2002), o ato de brincar se constitui como um lugar
de produgao cultural privilegiado, o da cultura lddica, no qual o autor, em al-
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guns momentos, apresenta-a como faceta central para a prépria ideia de infancia.
Ele afirma que a cultura ludica se constitui como produto da interagio social e
que ela tem origem na interagio entre o bebé e sua figura materna. “Pode-se entao
considerar que através do jogo a crianca faz a experiéncia do processo cultural, da
interagdo simbdlica em toda a sua complexidade” (BROUGERE, 2002, p. 32),
formando-se, em certo sentido, por meio dos recursos lidicos que compéem as
filigranas dos jogos e das brincadeiras.

O terceiro eixo emerge como elemento de unido entre fantasia e realida-
de. A fantasia do real, segundo argumenta Sarmento, é uma faculdade com a qual
a crianga faz a transposi¢do da realidade mais proxima dela e a “reconstréi criati-
vamente pelo imagindrio, seja importando situagdes e personagens fantasistas para
o seu quotidiano, seja interpretando de modo fantasista os eventos e as situagoes
que ocorrem” (SARMENTO, 2004, p. 16). Para o pensador, imaginar a realidade
¢ fundamental como processo que ajuda a compreender os eventos vividos pela
crianga, por isso esse recurso compde um trago importante nas culturas infantis,
pois permite as criangas terem controle dos processos de aprendizagem do real,
na medida das possibilidades de autonomia infantil e em um ritmo aceitével pela
mente da crianca.

A reiteragao, o quarto eixo das culturas infantis, tem relagio com a tem-
poralidade da crianga que se constitui em um tempo recursivo. Nessa forma de
tratar o tempo,

a temporalidade recursiva da crian¢a adquire caracteristicas
que ultrapassam a condi¢io da manipulagio do tempo em si.
Ela incorpora tendéncias em que a prépria identidade infantil
se dissolve e se reintegra. Assim, a crianga se apodera, constréi
e transforma a si mesma e o entorno dela. O recurso de mani-
pulacio do tempo constitui-se, portanto, parte integrante dos
processos de apreensio da realidade ou como vivéncia cria-
tiva nas experiéncias de aprendizagem (SANCHES; SILVA,
2016, p. 513).

Sobre a reiteragao, Sarmento (2004) aponta que o tempo da crianca é
sempre envolto da aura das possibilidades. No ambiente lidico, o tempo ¢ um re-
curso administrado pela fantasia do real, portanto recursivo. Nesse contexto ludo-
-fantdstico, a crianca negocia consigo mesma e nas relagdes estabelecidas até onde
vai o imaginado e o real. E ai que nasce o mundo de Alice de todas as criangas,
na confluéncia de situagdes em que o tempo nio é um apéndice operacional ou
operério do relégio, e sim uma dimensio manipulada pela imaginacao.

Nessa condi¢do, o tempo torna-se o recurso capaz de transformar a
crianga em um ser menor e fazé-la passar pelas portas pequenas da experiéncia
social e, tal qual Alice em seu pais das maravilhas, fazé-la maior do que de fato ¢,
antecipando imaginativamente, assim, experiéncias reservadas a condigées futu-
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ras. Nessa condicdo, a temporalidade recursiva, ou seja, a possibilidade de viver
presente, passado e futuro, em um s6 momento, constitui-se como um dos mais
poderosos atributos da reiteragao. Essa possibilidade de ser mestre do tempo leva a
crianga a repetir o jogo ou a brincadeira, carregando, para dentro da atividade lu-
dica, a parcela da realidade que interessa a ela elaborar. Durante a atividade lddica,
nao hd linearidade determinada « priori, ou seja, todo o roteiro pode mudar e/ou
parar a qualquer momento, segundo a interpretacdo que a crianca faz da realidade
que governa o momento lidico. Estd na reiteragio uma forma de manipular as
varidveis do aprendizado pela crianga, no ambiente social em que ela se insere, na
relagao de pares e nas relagdes intergeracionais.

Sobre a reiteragdo como mecanismo
de gestao do tempo pela crianca

Como em toda boa viagem, hd lugares em que, por um motivo ou ou-
tro, escolhemos nos deter por mais tempo. Em nosso itinerdrio de viagem pela
Sociologia da Infancia, a ideia de reiteragdo foi escolhida como expressao desse
lugar. Em um contexto histérico como o do século XXI, cuja velocidade de mu-
danga social apresenta-se mais dinimica e acelerada, em vista de momentos da
histdria anteriores ao capitalismo e mesmo em seu contexto, a gestdo do tempo
¢ um importante fator social de impacto na vida das pessoas, imprimindo maior
ou menor grau de qualidade de vida aos sujeitos, e isso nao ¢ diferente na vida das
criangas. Acontece que a gestao do tempo realizada pelas criancas ¢ diferente da-
quela feita pelos adultos. Nesse sentido, a nogao de reiteracio nos ajuda a perceber
como ¢ feita a gestio do tempo pela crianga e como ela o realiza no contexto de
suas dindmicas de socializagio e de aprendizagem, no centro das culturas infantis.

O tempo como uma categoria social ¢ algo que tem sentido varidvel,
segundo contexto histérico e grupo social. Para Elias (1998), a ideia que cada ser
humano faz do tempo ¢ historicamente construida, socialmente aprendida, com-
partilhada e transformada. Assim, para o pensador:

O individuo ndo tem capacidade de forjar, por si sd, o concei-
to de tempo. Esse, tal como a institui¢io social que lhe é in-
separdvel, vai sendo assimilado pela crianca & medida que ela
cresce [...] ao crescer, com efeito, toda crianca vai-se familiari-
zando com o0 “tempo” como simbolo de uma institui¢io social
cujo cardter coercitivo ela experimenta desde cedo (p. 13-14).
[...] Uma crianca que cresca numa dessas sociedades nacionais do
século XX, industrializadas e submetidas a uma regulacio tem-
poral muito intensa, requer sete a nove anos para “aprender a di-
zer as horas”, isto é, para saber ler e interpretar o complexo siste-
ma simbdlico dos relégios e do calenddrio, além de adaptar a ele
sua sensibilidade e seu comportamento (ELIAS, 1998, p. 112).
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O tempo escolar (PARENTE, 2006) como referéncia e métrica para o
oficio de aluno (SARMENTO, 2011) ¢ um bom exemplo desse cardter social do
tempo imposto a crianga como uma experiéncia compulsdria a infincia moderna,
mesmo que a escola nao seja uma realidade para todas as criangas. Ainda assim,
aqui estamos falando do tempo quantificado elaborado pelo adulto para organizar
os sentidos do tempo infantil; todavia, como pensar a percepcio do tempo feito
pelas criangas? A reiteracio, eixo das culturas infantis, busca pensar tal questio
no contexto da Sociologia da Infincia. Desse modo, como evidencia Sarmento
(2005, p. 375), por meio dos mecanismos e de recursos de simboliza¢ao e agao so-
bre o vivido que viabilizam a reiteragio como o brincar, desenhar, contar histérias,
por exemplo, a crianga

funde os tempos presente, passado e futuro, numa recursivida-

e temporal e numa reiteracio de oportunidades que é muito
de t | t d tunidad t
propria da sua capacidade de transposicdo no espago-tempo e
de fusio do real com o imagindrio (Walter Benjamin, por exem-
plo, tem pédginas admirdveis sobre esta capacidade de transmu-
tagao infantil, cf. Benjamin, 1992). A alteragao da légica formal
nio significa que as criangas tenham um pensamento ilégico.

elo contrdrio, essa alteragio, estando patente na organizagio
Pel t It tando patent

iscursiva das culturas da infincia (especialmente no que res-
d d le da inf Iment
peita ao jogo simbdlico), é coexistente com uma organizacio
légico-formal do discurso, a qual permite que a crianca simul-
taneamente “navegue entre dois mundos” — o real e o ima-
gindrio — explorando as suas contradigées e possibilidades

(SARMENTO, 2005, p. 375).

A reiteragdo, portanto, ¢ o conceito que ajuda a entender o mecanismo
de gestao do tempo infantil feito pela crianga. E um tempo afetivo e carregado
de mecanismos sociolinguisticos de significacio da vida, aprendidos no contato
com a sociedade e mediado pelos produtos culturais de seu meio. Ao se constatar
a complexidade da estrutura de funcionamento da reiteragio — mesmo porque
defini-la serve apenas a fins diddticos, pois seu funcionamento se d4 em concomi-
tincia com os outros eixos que definem atualmente o corpo conceitual de cultura
da infincia —, Sarmento argumenta a necessidade de estudos interdisciplinares
para estruturar um campo tedrico reflexivo que dé mais substincia as pesquisas
que tenham por objetivo abordar a gestio do tempo infantil feito pela crianca a
partir da Sociologia da Infancia.

Nesse sentido, a Sociologia da Infincia nio apenas estd aberta
a diferentes teorias e abordagem, no seu interior — conforme
veremos — como estd consciente de que nio conseguird cum-
prir seu programa tedrico se nio se abrir determinantemente a
um trabalho tedrico interdisciplinar que contribua para impedir
uma visdo fragmentdria de crianga e que seja sustentado numa
superagio de dicotomias tradicionais, profundamente redutoras
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da compreensio da infAncia. [...] [Assim, sugere entdo o autor,
estudar] A filosofia, e os contributos decisivos de W. Benjamin
(1992) para andlise da temporalidade recursiva da infancia, pro-
longada na reflexdo de Agamben (2005) sobre a crianga do tem-
po e o continuo processo de ampliagio do mundo e das signi-
ficacdes pela redescoberta da linguagem (SARMENTO, 2013,
p.21-22).

Podemos avangar na direcio de uma ideia de cultura da crianga em Ben-
jamin (2002; 2013; 2015) (BOLLE, 1984), mais especificamente sobre o aspecto
que nos interessa, que ¢ a reiteragio. Como vimos, as culturas infantis configu-
ram-se como algo amplo, no qual a crianga tem a possibilidade de ressignificar o
mundo e compartilhar tais processos de significagio por meio da acio infantil.
Seria a criacio de uma zona limiar (BARRENTO, 2012; 2013; SANCHES; SIL-
VA, 2018b) pela crianga. Esse limiar envolve o mundo adulto em uma relagio
de aproximagio e distanciamento e cujo resultado final, segundo o pensador, ¢
a criagio de um mundo pequeno no grande (BENJAMIN, 2002). Assim como
a Sociologia da Infincia, Benjamin (2002) destaca as fungées da linguagem e do
brincar nesse processo, pois ¢ por meio delas que a crianga incorpora, reinterpreta
e narra o mundo ao seu modo, ¢ afirma:

O adulto, ao narrar uma experiéncia, alivia o seu coragio dos
horrores, goza duplamente uma felicidade. A crianga volta a
criar para si todo o fato vivido, comega mais uma vez do inicio.
Talvez resida aqui a mais profunda raiz do duplo sentido nos
“jogos” alemies: repetir o mesmo seria o elemento verdadeira-
mente comum. A esséncia do brincar nio é um “fazer como se”,
mas um “fazer sempre de novo”, transformacio da experiéncia
comovente em hdbito. Comer, dormir, vestir-se, lavar-se devem
ser inculcados no pequeno irrequieto de maneira lidica, com
o acompanhamento do ritmo dos versinhos. O hdbito entra
na vida como brincadeira, e nele, mesmo em suas formas mais
enrijecidas, sobrevive até o final um restinho de brincadeira.
Formas petrificadas e irreconheciveis de nossa primeira felicida-
de, de nosso primeiro terror, eis o que sdo os hdbitos. E mesmo
o pedante mais insipido brinca, sem o saber, de maneira pueril,
nio infantil, brinca a0 méximo quando ¢ pedante a0 mdximo.
Acontece apenas que ela nao se lembrard de suas brincadeiras;
somente para ele uma obra como essa permaneceria muda.
Mas quando um poeta moderno diz que para cada um existe
uma imagem cuja contempla¢io o mundo inteiro submerge,
para quantas pessoas essa imagem nio se levanta de uma velha

caixa de brinquedos? (BENJAMIN, 2002, p. 101-102).

Dessa maneira, reiteragio, como recurso de gestao do tempo pela crian-
¢a, permite a criagdo de um lugar operacional entra a fantasia e o real, que libera a
agao da crianga e, assim, facilita que ela tenha experiéncias formativas nas relagoes
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dela com o ambiente social. Ao repetir no brincar os fatos vividos, a crianga orga-
niza suas percepgdes qualitativa e quantitativa do tempo. Por meio da reiteragio, a
crianga realiza uma temporalidade de experimenta¢ao do mundo.

Notas

1. Durante o doutorado sanduiche (CAPES Processo: BEX 7915/14-4), realizado na Ecole des Hau-
tes Etudes en Sciences Sociales, Paris, o proponente deste artigo teve a oportunidade de conhecer
um pouco dos meandros da educagio escolar francesa e 0 modo como essa sociedade entende a
participacdo das criangas nas comunidades. H4 um principio de tentar a insercdo da infAncia em
todos os espagos possiveis a ela no cotidiano social das familias e dos nicleos sociais frequentados
por elas. A cidade demonstra isso pela arquitetura e pelo planejamento urbanistico que contem-
pla em seus micros detalhes a presenca sensivel das criangas com ambientes onde a dimensio
ladica é elemento essencial da composigio urbana. Hé para elas espagos totalmente adaptados
com a finalidade de melhorar a experiéncia de socializagao das criancas, tais como museus senso-
riais e convencionais para criangas, parques, equipamentos de lazer, espago no transporte publi-
co, espago reservado nos bares e restaurantes, enfim, nos ambientes coletivos onde uma familia
possa frequentar com seus filhos. Esses pequenos gestos inscrevem a crianca e a construgio de
sua corporeidade, de sua subjetividade, de modo muito forte na sociedade, afirmando sua exis-
téncia como ator social e responsabilizando a comunidade em assegurar os direitos fundamentais

das criancas.

2. Com o intuito de referenciar o pensador brasileiro que inaugurou as primeiras reflexdes brasileiras

sobre a ideia de cultura infantil, gostarfamos de sugerir a leitura do ensaio: FERNANDES, 2004.

3. Os instrumentos do brincar sio todos os objetos, os utensilios e até o préprio corpo ao serem
empregados no ambiente das brincadeiras criados pelas criancas (RICHTER; VAZ, 2005) em
uma perspectiva de ampliar as possibilidades de expressar, simbolizar, criar, recriar, reiterar por
meio dos objetos com que brincam (SANCHES; SILVA, 2018b).

Referéncias

ARIES, P, Histéria Social da Crianga e da Familia. 2. ed. Rio de Janeiro: Guanabara, 1981.
BARRENTO, J. Limiares sobre Walter Benjamin. Florianépolis: Ed. da UFSC, 2013.

BARRENTO, J. Walter Benjamin: limiar, fronteira e método. Olho d’4gua, Sio José do
Rio Preto, v. 4, n. 2, p. 41-51, jul./dez. 2012.

BENJAMIN, W. A hora da crianga: narrativas radiofonicas. Rio de Janeiro: Nau, 2015.

BENJAMIN, W. Reflexdes: a crianga, o brinquedo e o brincar, a educagio. Sio Paulo:
Duas Cidades; 34, 2002.

BENJAMIN, W. Rua de miao tnica: Infincia berlinense: 1900. Belo Horizonte:
Auténtica, 2013.

16 Educ. Soc., Campinas, v.40, 0189816, 2019



Eduardo Oliveira Sanches

BOLLE, W. Walter Benjamin e a cultura da crianca. /n: BENJAMIN, W. Reflexdes: a
crianga, o brinquedo e o brincar, a educagio. Sio Paulo: Summus, 1984. p. 13-16.

BROUGERE, G. A crianga e a cultura lidica. /z: KISHIMOTO, T. M., (org.). O brincar

e suas teorias. Sio Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002. p. 19-32.
COHN, C. Antropologia da crianga. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2005.

CORSARO, W. A. A Reproducio Interpretativa no Brincar ao “Faz de Conta” das
Criangas. Educagio, Sociedade & Culturas, Porto, n. 17, p. 113-134, 2002.

ELIAS, N. Sobre o tempo. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 1998.

FERNANDES, E As “trocinhas” do Bom Retiro. Pro-Posigdes, v. 15, n. 1 (43),
p. 229-250, 2004.

MAUSS, M. Trés observagdes sobre a sociologia da infincia. Pro-Posi¢des, Campinas,

v. 21, n. 3 (63), p. 237-244, set./dez. 2010. http://dx.doi.org/10.1590/S0103-
73072010000300014

PARENTE, C. da M. D. A Constru¢io dos Tempos Escolares: possibilidades e
alternativas plurais. 2006. 215 f. Tese (Doutorado em Educa¢io) — Universidade Estadual
de Campinas, Campinas, 2006.

QUINTEIRO, ]. Sobre a emergéncia de uma sociologia da Infincia: contribui¢des para
o debate. Perspectiva, v. 20, n. esp., p. 137-162, 2002. hetps://doi.org/10.5007/%25x

RICHTER, A. C.;; VAZ, A. E Corpos, saberes e infincia: um Inventdrio para estudos
sobre a Educagio do corpo em ambientes Educacionais de 0 a 6 anos. Revista Brasileira
de Ciéncia do Esporte, Campinas, v. 26, n. 3, p. 79-93, maio 2005.

SANCHES, E. O, SILVA, D. ]J. da. Eu v6 14 ontem, papai! Experiéncia e culturas
infantis: reflex6es sobre infincia e temporalidade recursiva. Educagido e Sociedade,
Campinas, v. 37, n. 135, p. 497-516, abr.-jun. 2016. http://dx.doi.org/10.1590/ES0101-
73302016138082

SANCHES, E. O.; SILVA, D. J. da. Infincia e Colecio: experiéncia e profanagio em
Walter Benjamin. Educacao e Sociedade, Campinas, v. 39, n. 143, p. 379-396, 2018a.
htep://dx.doi.org/10.1590/es0101-73302018176460

SANCHES, E. O.; SILVA, D. J. da. Infincia e limiar em Walter Benjamin. Perspectivas,
Florianépolis, v. 36, n. 3, p. 992-1006, 2018b. http://dx.doi.org/10.5007/2175-
795X.2018v36n3p992

SARMENTO, M. J. A reinvengio do oficio de crianga e de aluno. Atos de Pesquisa
em Educagio, v. 6, n. 3, p. 562-571, set./dez. 2011. http://dx.doi.org/10.7867/1809-
0354.2011v6n3p581-602

SARMENTO, M. J. A Sociologia da infincia e a sociedade contemporinea: desafios

conceituais e praxeolégicos. /n: ENS, R. T.; GARANHANI, M. C. (orgs.), Sociologia da
infincia e a formacio de professores. Curitiba: Champagnat Editora, 2013. p. 13-46.

SARMENTO, M. J. As culturas da infincia nas encruzilhadas da 22 modernidade.
In: SARMENTO, M. J.; CERISARA, A. B. (orgs.). Criangas e miiidos: perspectivas
s6cio-pedagdgicas da infincia e educacio. Porto: Asa, 2004. p. 9-34.

Educ. Soc., Campinas, v.40, 0189816, 2019 17



A reiteragdo como mecanismo de gestdo do tempo pela crianga

SARMENTO, M. ]. Geragoes e Alteridade: interrogagoes a partir da Sociologia da
Infancia. Educagio e Sociedade, Campinas, v. 26, n. 91, p. 361-378, maio/ago. 2005.
http://dx.doi.org/10.1590/S0101-73302005000200003

SARMENTO, M. J. Imagindrio e culturas da infincia. Cadernos de Educagao, Pelotas,
v. 12, n. 21, p. 51-69, 2003. http://dx.doi.org/10.15210/caduc.v0i21.1467
SARMENTO, M. ]J. Mapa de Conceitos na drea de estudos da Sociologia da Infancia.
Revista Zero-a-Seis. Florianépolis, v. 8, n. 14, p. 1-8, 2006.

SARMENTO, M. J; MARCHI, R. de C. Radicalizagio da infincia na segunda
modernidade: para uma Sociologia da Infincia critica. Configuragdes, Minho, n. 4,
p. 91-113, 2008.

SARMENTO, M. J.; PINTO, M. As criancas e a infincia: definindo conceitos,
delimitando o campo /z: PINTO, M.; SARMENTO, M. ]J. (orgs.). As Criangas:
Contextos e Identidades. Braga: Centro de Estudos da Crianga, Universidade do Minho,
1997. p. 7-30.

SIROTA, R. Emergéncia de uma sociologia da infincia: evolugio do objeto e do olhar.
Cadernos de Pesquisa, n. 112, p. 7-31, mar. 2001. hetp://dx.doi.org/10.1590/50100-
15742001000100001

SOBRE O AUTOR

Epuarpo OLiveira SaANCHEs é doutor em Educagio. Professor do curso de Pedagogia da
Universidade Estadual de Maringd (UEM).

Recebido em 25 de maio de 2018.
Aceito em 04 de fevereiro de 2019.

© 2019 Centro de Estudos Educagao e Sociedade — CEDES
Este é um artigo de acesso aberto distribuido nos termos de licenca Creative Commons.

18 Educ. Soc., Campinas, v.40, e0189816, 2019



