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Pricologia: Reflexio e Critic

A Transmissdo da Cultura da Brincadeira:
Algumas Possibilidades de Investigagao

Fernando Augusto Ramos Pontes ' 2
Celina Maria Colino Magalhaes
Universidade Federal do Pard

Resumo

Este trabalho esboga possibilidades de investigar fatores relacionados a transmissao da cultura do t
pressupde uma aprendizagem social, aprendem-se as formas, o vocabulario tipico, os tipos de interagd
o momento de enuncia-las etc. A investigagao de tais categorias e dos fatores envolvidos em sua pro
uma melhor descri¢io da brincadeira e da ocorréncia de aprendizagem em situagio natural e também p:
a compreensao das relagoes entre os membros dos grupos de criangas, da socializagao, da constituigao dc
da cultura.

Palavras-chave: Brincadeiras; jogos; interacao crianga-crianga; transmissao cultural.

The Transmission of Play Cultute: Some Research Possibilities

Abstract

This article outlines possibilities of investigating factors related to the transmission of play culture. P
in social learning, where, among other things, routines, vocabulary, types of rules and a interactions are
a thorough investigation of these factors, as well as a study of these play—related categories are impc
they provide opportunities for a complete description of play and occurrence of learning in a natural
they serve as indicators for understanding the relationships between groups of children, their socializa
agents of cultural transmission.

Keywords: Games; toys; child interaction; cultural transmission.

Brinquedo e crianca sdo palavras que estdo estreitamente
associadas. Todas as sociedades reconhecem o brincar como
parte da infancia. Os primeiros registros desse
reconhecimento, obtido por meio de escavacdes
arqueoldgicas, advém do periodo em que nossa espécie
ainda tinha como modo de sobrevivéncia basico a caca e
coleta (Frenzel, 1977). O mesmo ndo se pode dizer acerca
das palavras “cultura” e “crianca”. Salvo algumas excegdes,
o fendmeno cultura foi freqlientemente tratado como uma
propriedade do adulto. Quando se faz alusdo ao termo
patrimoénio cultural, geralmente se remete a aspectos da
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enfatizam o interesse pelo est
crianga, partindo do pressupo
prioridade motivacional para o

O elo entre “cultura” e “cria
nos jogos ¢ brincadeiras t
especialmente aquelas desenvol
“jogo tradicional infantil” possu
tradicionalidade, transmissao o
universalidade (Kishimoto, 1
tradicionais caracterizarem um
1990), ¢ interessante a existénc
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semelhante. Conservacio, mudanca e universalidade siao
palavras-chave para a compreensio desses jogos.

Piaget (1977) viu as regras do jogo de bola de gude
como um fenémeno da moralidade, o que possibilitava o
estudo do desenvolvimento moral da crianga pela
observac¢do da maneira como ela lida com essas regras. Para
tanto descteveu de forma minuciosa as regras dessa
brincadeira em Neuchatel, na Suica. B surpreendente a
semelhanca entre algumas regras encontradas por Piaget e
as encontradas em Belém no jogo de peteca’ (Pontes &
Galvio, 1992, 1997), e em outras regides do Brasil (Neto,
1977).

E evidente o cariter dinimico da manutencio de tais
normas, 0 que patrece ser um paradoxo, mas, como Laraia
(1986) sustenta, qualquer sistema cultural estd num continuo
processo de mudanga, ou seja, a conservagio ¢ sempre algo
relativo, depende da dimenséo de tempo e do sistema cultural
a ser considerado. E certo, entretanto, que o fenémeno
cultural também pode mostrar uma estabilidade consideravel
no decorrer do tempo e no espaco (Cavalli-Sforza; Feldman,
Chen & Dornbush, 1982).

Pode-se interrogar: como, de crianga a crianga, de geragdo
em gera¢ao, as regras ¢ as formas de brincar sdo ensinadas
e aprendidas? A impressio leiga ¢ de que o jogar e o brincar
sao ensinados como normalmente os adultos ensinam a
um outro adulto um jogo, de modo sistematico e diretivo.
Ao ensinar-se uma nova modalidade de jogar baralho, por
exemplo, utiliza-se de dicas verbais, sistematicas, seqlienciais
(pot passos) e de exemplos: “o jogo inicia quando ...”,
“ganha quem ...”.

Interessa para a psicologia social e do desenvolvimento
(além da constatacio da existéncia da brincadeira em si,
das regras e estrutura semelhantes em vérias geracdes e
localidades), saber quais os mecanismos que possibilitam
a universalidade das brincadeiras tradicionais, ou seja,
como as brincadeiras sdo repassadas de geragdo a geragio
de criancas? Quais formas de transmissio (de acordo
com as concebidas por Cavalli-Sforza & Feldman, 1981;

os tipos de interagoes condizentes etc.

investigacio dessas e de outras categori
importante ndo s6 para uma melhor descr
e da ocorréncia de aprendizagem em sitt
também para a compreensdo dos proces:
da cultura da brincadeira, assim como da
membros do grupo e do desenvolvimen

Recentemente, varias tentativas tém s
de modelos para a compreensio da
evolugio da cultura; destacam-se os tral
Sforza e Feldman (1981), Cavalli-S
Dornbusch e Chen (1983) e Baum (1999

O termo transmissao cultural foi introc
Sforza e Feldman (1981) como um pa
transmissdo biologica. Por analogia, a tr:
permite a um grupo perpetuar uma
geracbes subseqiientes por meio de mec:
e aprendizagem.

Para Cavalli-Sforza e colaborad
transmissdo cultural é o processo
comportamentos, atitudes ou tecnol
estampagem, condicionamento, imitag:
aprendizagem ou a combinacio dessc
19). Nesse modelo, quando a transm
pais para a crianga, ela é denominada dc
¢ feita entre membros da mesma gerac!
crianga-crianga), denomina-se de hotizc
obliqua quando se da entre nio-pare
diferentes.

A partir do modelo comportamen
identifica duas formas pelas quais os
adquiridos sdo transmitidos: a primeira
segunda por meio do seguimento de
autor, na imita¢do existe uma cépia d
base da aprendizagem operante. Por outs
aprendida é uma forma de comportar
por regras, “as criangas aprendem o cc
seguir regras porque a transmissao de prat
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diretamente para a atividade do outro individuo, pelo
contrario eles tentam ver a situagao da forma que o outro
vé. Bsta aprendizagem, na qual o aprendiz tenta aprender
ndo a partir do outro, mas através do outro, ¢ denominada
pelos autores de “aprendizagem cultural”.

Tomasello e colaboradores (1993) distinguem trés tipos
de aprendizagem cultural: a aprendizagem imitativa, a
aprendizagem instruida e a aprendizagem colaborativa. Na
aprendizagem imitativa o aprendiz internaliza algo da
estratégia comportamental do demonstrador, podendo
ocorrer dentro ou fora do contexto pedagdgico. Quando
o ensino estd envolvido no processo, pode ocorrer a
aprendizagem instruida, essencialmente Vygotskyniana, na
qual aprendizes internalizam as instrug¢des e as usam
subseqlientemente para auto-regular sua aten¢io, sua
memoria e outras fun¢les cognitivas. A aprendizagem
colaborativa nio envolve a transmissao, no sentido classico,
do mais experiente para o aprendiz. Por defini¢io, a situagio
consiste de pares que colaboram para construir algo novo e
diferente do que a diade possuia antes de a interacao iniciar.
Para os autores, este processo real¢a o espirito inventivo e
conduz a evolucio cultural. Em uma minotia dos casos, a

aprendizagem colaborativa
manutencio de tradicSes cultut

Sdo evidentes as contribui
em termos heuristicos quanto
tedrico, o qual dé sentido as pe
interesse por estas, buscando |
tais modelos.

Apresentam-se aqui alguma
correlacionados a transmissao
tentando-se esbogar algur
metodolégicos que possam via
fenémeno.

Unidades de analise

A busca da compreensio d
na transmissao da cultura
desenvolvimento de unidades
enfocado leva em conta os s
interinfluenciam (ver Figura -
brincadeira, comportamento
relagdo ao aprendiz e compo

Estrutura da brincadeira

Jogador mais
experiente

Relagoes
interpessoais
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O Grupo

Qualquer transmissao de um elemento cultural sé pode
ocorrer dentro de um contexto social. A cultura da
brincadeira é um fenémeno de grupo. E s6 em um conjunto
de sujeitos que mutuamente se regulam, com uma
identificagdo propria e com um modo de organizagao tipico,
que uma brincadeira tradicional se mantém e ¢ repassada.
Nesse sentido, parte-se do pressuposto de que entender a
organizacao social de um determinado grupo é um fator
essencial para se estudar a transmissdo da cultura.

No que diz respeito ao contexto social em que ocorre
o processo de aprendizagem das brincadeiras tradicionais
de rua, alguns indicadores podem ser discutidos a partir
do estudo de Anjos, Silva, Santos, Pontes e Magalhies (2001).
Neste trabalho foi investigada a percep¢io das criangas
acerca dos referenciais de aprendizagem das brincadeiras
de peteca e pipa. Dentre uma das questdes feitas, foi
perguntado aos brincantes com quem ele aprendeu a
brincadeira. As respostas foram agrupadas em duas
categotias: a) familiares adultos e b) sozinhos/em pates.
Constatou-se nas duas brincadeiras, uma maioria significativa
das respostas na categoria sozinho/em pares. Apesar de
serem necessarios estudos mais detalhados, tal resultado
indica que o grupo de coetaneos é determinante na
transmissdo da cultura das brincadeiras investigadas. De
acordo com as categorias de transmissdao da cultura
desenvolvidas por Cavalli-Sforza e Feldman (1981),
acredita-se que a transmissao da cultura das brincadeiras
de rua é essencialmente vertical (crianca-crianga). Levando
em conta o nivel de desenvolvimento cognitivo dos atores
principais, a transferéncia de conhecimento se dd com
baixo direcionamento. Deste modo entao, sao salientados
dois processos principais de aprendizagem cultural indicado
por Tomasello e colaboradores (1993): a aprendizagem
imitativa e a aprendizagem colaborativa.

Os conceitos, os vocabularios e as habilidades siao
partilhados dentro de um grupo de praticantes de
determinada brincadeira. Nio se deve restringir, entretanto,

sendo, para fins de estudo da transmi
conseqiientemente, de configuragdo de
proximidade fisica deve ser um dos
considerados. Os observadores (ativos o
parte do grupo, mesmo que nio estej
participando da brincadeira em questao.
de participa¢do de cada sujeito no grupo
de forma diferente, interessa, neste casc
do evento do que a estrita atividade de

Essa forma de entender o contextc
que Super e Harkness (1986) e Harkne
denominam de nicho desenvolvimen
componentes do nicho desenvolvimen
social e fisico no qual a crianga vive”. (
formado pelas pessoas com as quais a
modela o comportamento social, as no:
Documentar a proximidade fisica de
eventos sociais é um indicador ¢
desenvolvimento, do contexto de aquisig

A partilha de elementos cultu
diferencialmente propiciada as criangas. Al
sdo praticadas somente por determinads
e, de uma forma mais conspicua, sexuals

Levantamentos anteriores (Pontes,
Rosa, 1985; Souza, 1999) tém indicadc
do grupo e a faixa etaria dos praticant
em fungdo da brincadeira ou jogo.
(Santos, Anjos, Silva, Pontes & Magalha
que em algumas brincadeiras, como a |
variagdo um tanto ampla de faixa etaria d
anos), No entanto, os grupos de jogo ten
em faixas etarias um tanto estreitas (7-9 at
15 anos e assim em diante).

Nas brincadeiras cujos grupos sio
contribui¢do para a aprendizagem
elemento cultural setia um tanto mais g
brincadeiras com participagdo de faixas et
nela diferenca menotr de habilidade entr
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brincar de macaca (amarelinha) e de elastico? sio
brincadeiras tipicamente de meninas, enquanto jogar peteca
e empinar papagaio (pipa, pandorga, arraia, etc.) sio tidas
como brincadeiras de meninos. Tal tipificacio, entretanto,
parece estar se modificando. Dados recentes (Chagas &
cols., 2000) indicam uma maior segregacio na pipa do que
na peteca.

Por refletir mudancas culturais, a brincadeira de rua
apresenta-se como um 6timo material para estudo de
segregacdo sexual e de questdes de género. Dados
preliminares (Silva, Santos, Anjos, Pontes & Magalhaes, 2001)
indicam segregacdo sexual ativa em determinadas
brincadeiras, de modo a caracteriza-las como tipicamente
de menino ou de menina, atribuindo geralmente um sazus
inferior para o membro do sexo oposto que a pratique.
Essa segregacio leva a diferentes dominios da cultura da
brincadeira e, conseqiientemente, a rotas diferenciadas de
transmissio da cultura.

A descricio da organizagdo do grupo, enfim,
compreende o levantamento de aspectos da sua
composi¢do, como sexo, faixa etaria, tamanho etc., e da
rede de relagbes nele formada. Uma descri¢do que abranja
esses dois conjuntos de caracteristicas permitira estabelecer
um panorama dos sujeitos que partilham determinadas
habilidades culturalmente adquiridas.

A Estrutura da Brincadeira

A estrutura de um jogo ¢ definida a partir da inter-
relagdo entre elementos que determinam a sua natureza.
Avedon e Sutton-Smith (1971) combinando o trabalho de
matematicos e estudiosos do comportamento, identificaram
nove elementos estruturais nos jogos: proposito ou razao,
procedimentos de acio, regras que governam a agio nimero
de jogadores requeridos, papéis dos participantes,
habilidades e qualificagdo, padrées de interagdes dos
participantes, cendrio fisico e ambiente necessario e
equipamento para a sua pratica.

Para fins da transmissao da cultura da brincadeira,

gradualmente ou aprendido p
complexidade gradualmen
brincadeiras existem formas ¥
participar que S30 mais amenas n
exigidas por seus praticante
qualificadas como “faceis”, po
“café com leite, “neném”, “do

No elastico, existe uma
brincar que ¢ menos rigorosa ¢
em qualquer fase da brincadet
a crianga que participa da b.
“anjinho” s6 entra na brincade:
dos participantes maiores, na
as sequiéncias e, mesmo que
entretanto, ndo opta pelas f
participante “tutor”. Os an
criangas aprendizes.

Uma outra maneira de se
cultura da brincadeira se da p
adaptadas para as criangas com
como da curica para o papag:
brincadeiras, a forma culturalr
de maneira que a crianga pe
aspectos especificos de sua cult
materiais dispostos sdo diferet
habilidade da crianca.

Uma discussao mais detalha
pode ser encontrada em Ponte

O Mais Experiente e o Ap
Como a brincadeira imj
sociocultural, evidenciam-se
devem se tornar um foco pr
experiente e o aprendiz.
Jogos de sujeitos mais expe
e mais avangados do que o
representam, uma forma ma
brincadeira (Pontes & Galvio
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sujeitos mais experientes organizam, distribuem papéis
em uma determinada brincadeira e apresentam, no geral,
uma postura mais ativa no grupo, pode-se dizer que a
aprendizagem do iniciante depende, em parte, das
oportunidades proporcionadas pela crianca mais hdbil.
Uma parte do contato com a cultura mais elaborada da
brincadeira depende entido do comportamento do mais
experiente, como uma certa tutoria.

A forma como o mais experiente ird lidar com o aprendiz
pode ou nio facilitar o processo de aprendizagem de
determinadas habilidades da brincadeira. F certo que deve
ser relativizado o “altruismo” do mais expetiente em fungio
do aprendiz, pois geralmente este se comporta de modo a
auxiliar aquele em algumas tarefas, essenciais ou néo, da
brincadeira. Um exemplo caracteristico ocotre no momento
de empinar o papagaio. Empinar o papagaio, ou seja,
colocar o papagaio no ar, é mais facil se alguém ajudar o
empinador, levando o papagaio a uma certa distancia para
que o empinador possa, por meio de puxdes na linha, atingir
seu objetivo. Certamente o sujeito que leva o papagaio dispde
de alguns privilégios em fungio de sua ajuda, como poder,
em determinados momentos, pegar na linha do papagaio e
fazer manobras no ar (dar cabecadas).

As oportunidades proporcionadas ao aprendiz podem,
como ja visto, estar previstas em algumas brincadeiras, no
entanto, elas se realizam efetivamente quando as criangas
mais habeis assim o permitem. Nesse sentido, verifica-se
a assimetria de papéis e variaveis relacionais como um
fator presente no fenémeno de transmissao de cultura.

Por outro lado, os aprendizes tendem a orbitar nas
brincadeiras, e quando nio participam ativamente sio
essencialmente observadores. Como observadores,
colocam-se na condi¢do de ativos ou passivos.
Observadotes ativos diferenciam-se dos passivos por
assumirem papéis periféricos na brincadeira (como o
“gandula” no futebol). E curioso observar que, em dados
recentes (material ndo-publicado), foram registrados
poucos casos de criancas aprendizes fazendo perguntas

torcendo etc. Quando se considera, entr
da apreensio da cultura, a postura passiva
expetiente tevela-se como parte de uma

A analise da relacio diddica aqui exemp
— aprendiz) é apenas um recorte que fa
observado. As nuancas de outras rela
aprendiz, expetiente — expetiente) e, cons
diferencas de niveis de cada uma dessas cat
devem também denotar outros aspectc
compreensio da transmissao da cultura. 1
¢ investigar os papéis de cada crianca t
modo, revelar um pouco acerca da
conhecimento ¢ habilidades culturalment

Consideragées Finai:

O Ponto de Partida e o Outro Lad

A brincadeira de rua é um fendme:
do estudo da organizagdo social de cri
infantil. O estudo de brincadeiras tradi
a investigacdo de um fenémeno infantil “
o planejamento adulto e sem o recurso
assinalaram Opie e Opie (1976): “Nos jo
rua as criangas se engajam em regras tes
que sdo passadas de crianga para crian
referéncia a escrita, parlamento ou a al
adulta” (p. 40). Mesmo em situagc
sobrevivéncia, as criancas na rua nio se
desprivilegiadas ou carentes, antes, se mc
humanos, exercendo as capacidades huma
e transmissio de praticas culturais.

Tais considera¢oes levam ao ponto
artigo. Entretanto, a énfase no process
s6 apresenta um lado da moeda, que, pc
assume-se como um referencial inici:
evidente que a cultura adquirida néo ¢é
da cultura transmitida. As criangas, en

mMmodificam a culfiira A <119 transmicea
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Tradicionalmente, a psicologia do desenvolvimento
tendeu a estudar a crianca fora de seu contexto sociocultural,
enquanto a antropologia cultural tendeu a enfatizar o contexto
cultural em si e um adulto ja socializado (Segall & cols.,
1990). O desafio esta em saber lidar de forma adequada
com as interfaces entre esses dois campos do conhecimento.
A transmissdo da cultura da brincadeira néo se apresenta
como um tema especifico de determinada disciplina do
conhecimento. Propde-se, aqui, uma visdo integradora e
transdisciplinar. Da antropologia a psicologia, varias
perspectivas poderiam ser abordadas.

E evidente que os vieses de cada pesquisador direcionam
o recorte do fenémeno estudado, de modo que respostas a
uma determinada questdo de uma disciplina fiquem mais
evidentes quando investigadas do ponto de vista de outra.
A transmissao da cultura da brincadeira deve ser estudada
ndo s6 a partir dos processos de aprendizagem, socializagio
e constitui¢dao do sujeito, ja que no grupo de brincadeira
estdo presentes todos os elementos de uma sociedade:
os rituais, as regras, as sancdes, as formas de se esquivar
das sancoes, etc. A revelagio necessaria deste submundo
(sem nenhum sentido pejorativo) exige a perspectiva dos
estudos culturais. Criangas nao sio somente criadas,
criangas se criam, criangas criam cultura.
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