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RECURSOS TECNOLOGICOS AUDIOVISUALES DE FORMACION EN RED:
SISTEMAS STREAMING MEDIA'Y TELEINMERSIVOS

Resumen:

Presentamos dos modalidades tecnoldgicas de easeé@arred: la consolidada y am-
pliamente utilizada tecnologia video-streaming| fuiro de la comunicacion a distan-
cia, la teleinmersion.

La primera, permite la transmision de audio/video | red para que puede ser vista
por el usuario en su ordenador personal, desdguigalugar que disponga de una co-
nexion a red. La informacion sera recibida y deficatia por el usuario final utilizando
cualquier reproductor que existen en el mercado.

La teleinmersién, por su parte, permite crear espadrtuales de colaboracion entre
profesionales, ofreciendo entornos muy cercana@sradlidad. Esta tecnologia revolu-
cionard, sin duda, nuestros sistemas de ensefiarnpa préximos afios, facilitando la
interaccion profesor-alumno.

Es evidente que la formaci@dlearning aporta a los alumnos y a los docentes grandes
ventajas como: menores tiempos de aprendizajebilielad de horarios y de ubicacion
geografica, entre otras.

Palabras clave:Formacion a distancia, video streaming. Teleismer Tecnologias
de la informacion
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TECHNOLOGICAL RESOURCES FOR ON-LINE INSTRUCTION: ST REAM-
ING MEDIA AND TELEIMMERSION SYSTEMS

Abstract:

We describe two technological modes of on-line heax: the consolidated and widely
used video-streaming mode and teleimmersion, thedwf distance communications.
The former mode allows the transmission of audd®withrough the network so that it
can be seen by the user on a PC from anywhere Uramgca network connection. The
information is received and decoded by the fin&rusing any reproducer available on
the market.

Teleimmersion allows the creation of virtual spafmescollaboration among profession-
als, offering venues that are very similar to tgallhis technology will undoubtedly
revolutionize our teaching systems in the nearr@yttacilitating instructor-student in-
teraction.

It is clear thate-learning-instruction offers both students and instructorgehadvan-
tages, such as shorter learning times and schesalegeographic flexibility, among
others

Key words:Distance learning, video streaming. Teleimmersiofarmation Technolo-
gies.
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1.- INTRODUCCION

La combinacion eficaz de sistemas avanzados deptalenicaciones con la utilizacion
de tecnologias multimedia de dltima generaciorgrepermitiendo transmitir informa-
cion desde puntos distintos distribuidos geogaafiente.

Para la formacion académica de nuestros alumnesitamos aprovechar todas las ven-
tajas potenciales del uso de las Tecnologias blddemacién y la Comunicacion (TIC)
en la docencia, no sélo universitaria, sino tamlgiéa formaciéon de médicos internos
residentes hospitalarios, y los distintos profesiesy mediante cursos de formacién
continua.

El profesor, como transmisor de conocimientos, deber una actualizacion permanen-
te no solo de los contenidos docentes a transrgitig estar preparado para disefar
nuevas estrategias de aprendizaje y dirigiendaigétsitario en su labor formativa.

Las TIC pueden contribuir a la mejora del procesdatmacion en el campo de las
ciencias de la salud, como en otras areas de coientd, lo que conlleva a conocer
bien los diferentes medios tecnoldgicos que sizailpara la comunicacién entre pro-
fesores-alumnos, tutores-residentes o médicos+asieello permitird extraer pautas
de trabajo positivas entre ambos, suponiendo ufjarang un aumento de la calidad en
la formacion.
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El acelerado avance tecnoldgico en nuestra socieddé provocando grandes trans-
formaciones en los sistemas de comunicacion, gsibipitan llevar a cabo metodolog-
ias adicionales de formacion y atencion a distamecidiempo real, gracias al empleo de
tecnologias de interrelacion personal.

Cada dia estan surgiendo nuevas plataformas infmas&omo estructuras coordinadas
de software y hardware que proveen la base paranistruccion de sistemas de infor-
macion para la ensefianza y la formacion, en mdltaudisciplinas meédicas.

1.1. Tecnologia video streaming

Una de las tecnologias que juega un papel impertantla formacion a distancia, es la
tecnologia bajo entornddeo-streamingla cual consiste en la transmision tanto de au-
dio como de video por redes IP (como es Interpatg que pueda ser visto por el usua-
rio en su ordenador personal. El contenido tantautd#o como de video, ya sea en vivo
o grabado con anterioridad, se encuentra codificegl@ecir, digitalizado y comprimi-
do; y es transmitido por Internet o Intranet comagyetes de informacién. La informa-
cién sera recibida y decodificada por el usuamalfusando un reproductor (Windows
Media Player, Quick Time, Real Player).

El terminostreamingsignifica corriente o flujo, lo que determina cgea una tecnolog-
ia que permite la recepcion instantanea, sin espéeainformacion que fluye desde un
servidor.

Esta tecnologia surge de la necesidad de accegasade informacioén voluminosa que
generan amplios tiempos de espera usando la wadlalescarga de archivos. Esta in-
formacion es, fundamentalmente, de tipo audioviswslque puede ser sélo audio o
video. Es conveniente diferenciar entre lo queiésovstreaming y la transmisién de
video cotidiana por Internet. Los métodos tradiales para la entrega de video IP re-
quieren descargar el video completo a su computguknsonal antes de poder verlo. En
la mayoria de los casos este proceso es muy lemtapan una gran cantidad del disco
duro y del ancho de banda disponible. El videaastirg, por el contrario, no requiere
informacion para descargar y la reproduccion deterudo es casi inmediata.

En ocasiones surgen preguntas sobre las difereaotas o que es la transmision de
video por Internet, el video bajo demanda, la videwaferencia y el video streaming.

La transmision de video utiliza redes de IP qudamninformacion por medio de stream

a un numero ilimitado de usuarios que lo esténddesimultaneamente. El video bajo
demanda ofrece la posibilidad de acceder a losrgmogs que han sido pregrabados y
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archivados. Un segmento de informacion de stream@ngorograma es necesario para
cada usuario. La video conferencia es un esceqaggermite a los usuarios colaborar
en tiempo real con otros que se encuentren en lolgases que tengan hardware dedi-
cado que corre sobre un ancho de banda de redivdaen

El video streaminggs una eficiente forma de transmision que pueminahr un ilimita-
do numero de usuarios y altamente escalable, aveamcescenario "cualquier hora y
cualquier lugar" y pudiendo soportar los tres tigeglistribucion de video.

Por otra parte, mientras el video es transmititimsoelementos pueden ser presentados
en recuadros, pudiendo incluir texto, graficas iynaigiones sincronizadas con la trans-
mision de video. Se puede adaptar con presentacam®ower Point o archivos de red
portatiles como los HTML, JPEG y GIF.

Todos estos elementos estan reunidos en la ved&baowser mientras se realiza la
transmision.

La tecnologia de streaming se utiliza para aligeratescarga y ejecucion de audio y
video en la web, ya que permite escuchar y visaralizs archivos mientras se estan
descargando. Si no utilizamos streaming, para @nostr contenido multimedia en la

Red, tenemos que descargar primero el archivoeatenuestro ordenador y mas tarde
ejecutarlo, para finalmente ver y oir lo que elharo contenia. Sin embargo, el strea-
ming permite que esta tarea se realice de una mam@s rapida y que podamos ver y
escuchar su contenido durante la descarga.

Actualmente y gracias a las comunicaciones de bandha disponibles (ya sea DSL,
Cable, Satélite) y a los sistemas de compresioaudi#o y video con calidad (mp3,
mpeg-4, divx, etc.) se ha hecho mucho mas facidatgarse grandes cantidades de in-
formacion audiovisual. Por eso, se pensO en unamatecnoldgicamente posible, de
retransmitir con facilidad esa informacion y elulésdo fue la tecnologia del streaming.
Como se ilustra en el esquema, la instalacion deewicio de Video streamingcon-
vencional contiene dos actividades fundamentalbeery diferenciadas: la elaboracién
de contenidos en un formato digital, utilizandogedimientos de compresion, y la dis-
tribucién de los contenidos por la red a los cbsrd usuarios finales.

Para la elaboracién de contenidos es necesariaimerplugar la captura de audio-
video; y una segunda fase, se llevara a cabo ekpoode compresion en la que se trata
separadamente el audio y el video. El resultadestie actividad puede ser un fichero
multimedia, o una corriente (streaming).
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Esquema basico que representa e ilustra los padssatevantes a seguir para el desarrollo e imgtaint de la

tecnologiavideo-streamingdesde su elaboracion hasta su distribucion pbpaea llegar al usuario final.

La distribucion de contenidos incluye la difusiém lds referencias, generalmente me-
diante URLs de los mismos incluidos en paginas Webservidor especializado (servi-

dor de streaming), almacena y/o distribuye losemidbs a los clientes. Los servidores
pueden proporcionar dos tipos de contenidos:

* VoD (video on demand), peticion por clientes indivdles de ficheros almace-
nados en el servidor, sobre los que tiene un dogitrolar a un video doméstico
(posicionamiento, paro, retroceso o avance rapjdo..

» Difusion (broadcast) a varios clientes de un mismotenido, ya sea creado en
ese momento en vivo (live broadcast), 0 almacepagdamente en el servidor.

Para ofrecer contenidos multimedia siguiendo el etmd/oD (video on demand) es
posible utilizar servidores web convencionales. €gnincipal ventaja se reduce la
complejidad de la instalacion, ya que un servid®VW es un elemento conocido. Sin
embargo, no se considera una eleccion adecuadpeplms ficheros multimedia son de
gran tamafio, y consumen tiempo de CPU y de comtiait@s por largos periodos de
tiempo. A esto se podria sumar ademas, la posibim@acion de peticiones simulta-
neas de un mismo contenido.
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La opcién méas adecuada es instalar un servidorciedigado ya que son capaces de
ofrecer servicios de difusion (broadcast) que naredisponibles en los servidores web
convencionales, utilizando cuando es posible tegias IP multicast con lo que esto
significa de ahorro de ancho de banda.

Para poder recibir y ejecutar los archivos de stieg a través de Internet, se requiere
disponer tan solo de un software de cliente.

RealPlayer es el formato mas utilizado en el mutelostreaming. Es una aplicacion

ampliamente extendida y es uno de los plug-in naésales de cualquier explorador.

Esta disponible para mdltiples plataformas y selpwncontrar en paquetes que inclu-
yen todas las herramientas necesarias para pon&rneionamiento un sistema de

streaming.

Otro formato empleado es QuickTime Player, sieswlprincipal ventaja el ser un ser-
vidor de streaming gratuito, estando disponible getornos Windows y Unix.

Finalmente, sefialamos el formato de Windows Mextegdo por Microsoft, y e limita-
do al entorno Windows, por lo que utiliza formapospios. Su principal ventaja es que
todas las herramientas son gratuitas.

La tecnologia video streaming puede ser desareoBatire cualquier infraestructura de
red actual y s6lo necesita un minimo de elememstslados en un ordenador. Los re-
quisitos minimos necesarios para habilitar videeashing son los que actualmente
cualquier casa comercial ofrece en sus equiposnafiicos:

En la mayoria de los casos, el nUmero de persar@apugden acceder a esta tecnologia
al mismo tiempo, depende del ancho de banda, dréfiicred, poder del servidor de
streaming y numero de licencias de streaming dibpes En caso de un evento en vi-
vo, estos factores determinardn cuantos usuarese§ pueden acceder. Ademas, los
eventos pueden ser archivados para transmisiordeajanda.

El video-streaming esta teniendo una infinidad plécaciones, las cuales aumentan a
medida que la tecnologia progresa. La tecnologlaovstreaming se usa predominan-
temente en:

* Comunicados de empresas a gran escala incluypmias virtuales, entrega
de noticias y entrenamientos.

* Entretenimiento (transmisiones de deportes, naligicine).
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* Publicidad.
* Educacion y aprendizaje a distancia. Formaciartinaada.

2.- EXPERIENCIA DIDACTICA EN EL CAMPO DE LAS CIENCI AS DE LA
SALUD, BAJO EN ENTORNO VIDEO STREAMING

Los cambios en el proceso de ensefanza-aprendérag@,marco del Espacio Europeo
de Educacion Superior (EEES), nos ha obligado isaela metodologia de ensefianza y
el disefio curricular, buscando estrategias quevertil aprendizaje autbnomo, emple-
ando para ello herramientas didacticas dirigidasgrdinadas por el profesor. En este
sentido, hemos llevado a cabo una experiencia @éremgleando la tecnologia video
streaming, para el estudio de la anatomia radicdddel Sistema Nervioso Central a
través de diferentes técnicas de diagnostico pagém. El curso desarrollado permitié
su acceso, desde cualquier parte del mundo corxiéona Internet. Cada sesién tuvo
una duracion estimada no superior a los 45 minptadiendo repetirla el usuario cuan-
tas veces considerara oportunas, y a la hora duer& conveniente.

En todo momento los usuarios pudieron mantenemctmton los profesores que im-
partian los diferentes temas, a través del coreirénico, para cualquier aclaracion,
duda o problema, que pudiera surgir a lo largo pdglodo de duracion del curso.

T - e R T T N e T T
i T oo feiwn iy | Bt Fries Wbved Hiod | Eowo ik « e

EUDORED - Streaming

YNIVERSIDADR DE SAVLAMANCA

Péagina, de entorno de educacién en red, del Irtstitiniversitario de Ciencias de la Educacién, de la
Universidad de Salamanca. Pantalla de acceso ad@umediante el Login y Password asignados a los

usuarios
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Tras la exposicion y visualizacion de todos losasmel curso se llevé a cabo un una
evaluacion, mediante un cuestionario de preguigagést, asi como la descripcion de
alguna imagen radioldgica, para valorar los con@itos adquiridos durante el desa-
rrollo del curso. Los resultados conseguidos fuenoly satisfactorios en la mayor parte
de los usuarios inscritos al curso.

icrosoft Intemet Explorer

e k[ 8 S B -2

INSHUD UNIVErStano de

1 IUCE

| C/eNCias de ia Egucacior

. SNEi et b e e e e T e

Formato tipo Test para la evaluacion del contenieimatico del curso, a través de red., donde el usua
rio recibia el nimero de respuestas correctashasiia superado con éxito el curso

Después de la evaluacion de los contenidos deb @e&rpracticé una encuesta de satis-
faccion del mismo, de forma voluntaria; siendotehero de personas que respondieron
de 45, lo que supuso mas del 80% de los matricsladeel curso. Por lo tanto el indice
de respuesta lo consideramos muy satisfactorio.

El planteamiento de las preguntas formuladas pdaoscipantes hacia alusién a que al
ser una de las primeras experiencias formativagremato video-streaming, necesitar-

famos conocer su opinion sobre el mismo. El aisédisi sus opiniones nos servira para
tener un feedback sobre qué les ha parecido eb gup®der mejorar futuras ediciones

del mismo o similares.
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Pantalla que nos ilustra el formato de encuestaatesfaccion del curso llevada a cabo por los ussr

Por sexos no hubo a penas diferencias entre |asmEes que realizaron el curso, exis-
tiendo un 53,3% de varones y un 46,7% de mujeres.

Por otro lado, de todos los encuestados, el 37\&Yol estudiantes y el 46,7% perso-
nas que trabajaban; existiendo un 15,6% que esjudidaja a la vez.

El lugar de conexion para el desarrollo del cutso\fariable: el 44,4% fue en su casa
particular; el 40% en el trabajo (Hospital, Faaliifay el 15,6% en otros lugares (ciber-
cafes, etc..).

En cuanto al horario de entrada al curso fue muwabie, pues se podia acceder durante
las 24 horas del dia, y durante los 10 dias qué fhalo el curso. Destaca el horario de
mafiana entre las 8:00 y las 15:00 horas
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Llama la atencion el dato sobre si alguna vez alizeelo un curso con tecnologi@eo
streaming siendo el porcentaje del 93,3% las personas goeanhan desarrollado un
curso de estas caracteristicas.

El dato méas destacable hace referencia a la pregobte si volveria a realizar un curso
de estas caracteristicas utilizando esta tecnolbgiaespuesta fue unanime, el 100%
sefalo6 que si.

Las preguntas tenian una valoracion entre 1 yiénde 1 en desacuerdo y 5 totalmente
de acuerdo).

Satisfaccion hacia el curso Media Sx 1 2 3 4 > N
% % % % %
1. La mformaqon so_b_re el desarrollo del 413 815 4.4 133 46,7 35,6 45
curso ha sido suficiente
2. Considero que el curso ha sido util 4,07 , 780 2 2 20,0 46,7 31,1 45
3. Considero que el curso ha sido |nteresan4’13 786 67 44 578 31,1 24

te

4. En general, Ios profeso_res han demos] razll31 668 1.1 46,7 42,3 45
do competencia profesional

5. Se han hecho aportaciones y enfoqueg

4,02 ,783 4,4 15,6 53,3 26,1 45
novedosos
6. El contenido expuesto ha sido intenso 3,89 , 145 4.4 20,0 57,8 17,8 45
7. He aprovechado mas este curso que gtros
en los que he estado de manera pres¢n-3,13 1,392 19,5 36,6 24 .4 17,8 41
cial
8. En general, estoy satisfecho con el cursa; o4 1036 6.8 18.2 477 27 24
tal y como ha sido desarrollado ' ' ' ' ' '
9. Recomendaria este tipo de curso (videg 0-4’40 751 156 28.9 55, 45

streaming) a mis compafieros o colegas

3.- FUTURO DE LA COMUNICACION Y FORMACION A DISTANC IA: LA
TELEINMERSION.

Un sistema de teleinmersion permite a personaadsitien distintos lugares compartir
el mismo entorno virtual; es decir, en una reumiérirabajo o consulta médica, podrian
interactuar, practicamente de la misma forma a clonm@rian si estuvieran esas perso-
nas en una misma habitacion (Lanier, 2001).

A diferencia de las teleconferencias, que soélasita los interlocutores en pantallas de

television, la teleinmersion da un paso mas alidapdo de las dos a las tres dimensio-
nes. En los sistemas de videoconferencia actualesposible, por ejemplo, mirarse a

-
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los ojos porque la camara y la pantalla no puedepar la misma posicion. Esto suele
dar un tono frio a las relaciones. Los participsutéenpoco pueden adquirir consciencia
de sus posiciones relativas y, por tanto, no dispate un modo claro de llamar la aten-
cion y expresar aprobacion o desacuerdo. Sin empkrdeleinmersion constituye un
nuevo sistema de interaccion humana a través diedésadigitales que confiere al usua-
rio la ilusibn de compartir un mismo espacio fisiom otras personas, aunque se hallen
alejadas miles de kildbmetros. Para ello se combiosuprocesos de visualizacion e in-
teraccion propios de la realidad virtual con nugeasicas de vision que trascienden las
tradicionales limitaciones de una camara.

Desde el punto de vista técnico, este procedimigatcomunicacion a distancia, requie-
re un banco de camaras digitales convencionalesapteran a los participantes en la
sesion desde una gran variedad de angulos. Tarmbiémplean telémetros laser para
recoger las coordenadas de espacio. El telémeteo & capaz de realizar medidas de
distancia de forma automatica como el ultrasénpeyp con mayor exactitud que el
telémetro 6ptico. Esto se debe a que el laserflgaren una zona muy reducida del
blanco y lo va modulado. Se apunta a un objetaalgst la imagen procedente de los
objetivos se superpone en una sola. El telémelcaleda distancia al objeto a partir de
la longitud de la base y de los &ngulos subtendédt® el eje de los objetivos y la linea
de la base. Cuanto mayor es la linea de la basepreéiso es el telémetro. Posterior-
mente un ordenador convierte las imagenes en iaftdn digital geografica en tres
dimensiones.

En definitiva, la teleinmersion es un procedimietdtocomunicacién a distancia que une
informatica, video en tres dimensiones, roboticgealidad virtual, y que permite esta-
blecer una comunicacién con personas distantes @mastuvieran compartiendo el
mismo espacio fisico. Este sistema tecnoldgico ateunicacion a distancia requiere
avances en la infraestructura de Internet, debitis @aracteristicas de gran ancho de
banda, bajo retardo y comunicaciones sincronicegentlientes del tiempo. Una vez
superadas las dificultades del gran ancho de bguelaequiere, esta tecnologia permi-
tira la integracién de imagenes reales, pudienelail a cabo la simulacion de la pre-
sencia compartida, lo que facilitara el trabajeaborativo entre diferentes centros. Por
el momento esta tecnologia esta sujeta a un matsresarrollado de la actual red.

Esta gran capacidad de transferencia de datosped| se conseguira con el desarrollo
de Internet2, sobre la que ya muchas universidaohesicanas estan trabajando. Inter-
net2 (12) o UCAID University Corporation for Advanced Internet Dey@izenj es un
consorcio, sin fines de lucro, que desarrolla aplanes y tecnologias de redes avanza-
das, la mayoria para transferir informacién a a#facidad. Es una red telemética des-
arrollada principalmente por las universidades destaidenses, construida en fibra
Optica y permite altas velocidades con una grauilified. Esta red ha sido llevada a
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cabo por 212 universidades de Estados Unidos y&hasmpafias tecnoldégicas como
Comcast, Microsoft, Intel, AMD, Sun Microsystem<isco Systems. Algunas de las
tecnologias que han desarrollado han sido IPvBJilRicast y Calidad de Servicio

(QoS).

Esta tecnologia supone un reto apasionante pduiued de las comunicaciones entre
profesionales para el trabajo colaborativo, al cespacios virtuales de intercambio de
informacion, pero con la sensacion de estar inmensan entorno cercano a realidad.
Esta tecnologia no se limita sélo a charlas o cenfgas personales, sino que, en un
futuro no muy lejano, podra tener multiples aplicaes; asi por ejemplo, un cirujano
podra estar presente en una sala de operacioreeagursejar a sus colegas; o los estu-
diantes podran participar de clases a distanciguatquier universidad del mundo,
etc... De momento, los prototipos llevados a caborsag basicos y elementales, ya
gue las posibilidades actuales de la red Inteoretadavia muy limitadas.

Representamos en las imagenes unos ejemplos grétcaisualizacion, bajo tecnolog-
ia teleinmersiva, establecida entre participantesird Centro de salud y una sala del
servicio de radiologia del Hospital Universitario.

Elementos que integran un sistema teleinmersivaeaeunicacion a distancia: conjunto de camargs
digitales, telemetro laser, cafién de proyeccion.

:.l_l'l
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La teleinmersién constituye un sistema de intetactiumana, a través de técnicas digitales de|vi-
sualizacion, que confiere al usuario la ilusiGna®mpartir un mismo espacio fisico con otras pergo-
nas, que se hallen alejadas; permitiéndoles intermccomo si estuviesen en la misma habitacipn.
Un semicirculo de videocdmaras captan la persosa gntorno desde diversos angulos de vision.

4.- CONSIDERACIONES FINALES

El fututo de estas tecnologias es alentador. Lalséas de la industria pronostican una
convergencia de la televisién y PC en la proximeadé. Un "mundo broadband" mar-

cado por el cable, ADSL, y redes satelitales jutno software/hardware avanzado, y
tecnologias de soporte, proveen el ambiente necgsma la entrega de alta calidad en
video a través de Internet. L atecnologia videeastiing esta ya revolucionando las
comunicaciones entre los profesionales médicoscamb entre profesores y alumnos
en cualquier disciplina universitaria; teniend@dtsibilidad de comunicarnos sin impor-

tarnos las barreras de tiempo, ni las distanciasleEresaltar que los cambios produci-
dos, en el proceso de ensefianza-aprendizaje, diitroarco del Espacio Europeo de
Educacion Superior (EEES), nos ha obligado a relasaetodologia de ensefianza y el
disefio curricular, buscando estrategias que motivafumno al aprendizaje autbnomo,
empleando para ello herramientas didacticas, dagiy coordinadas por el profesor.
Nos encontramos inmersos en la sociedad del coratioy en donde la formacion a

] |
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distancia se ha consolidado como un modelo videahprendizaje, promovido por el
uso de los medios informaticos y de las teleconaomnes a través de Internet.

Los entornos de docencia virtuales constituyenfarmaa nueva de tecnologia formati-
va, donde se debera aprovechar todo este potaacralogico, para la formacién de
nuestros alumnos. En este sentido, la teleinmersitios proximos afos, tendra el po-
tencial de cambiar significativamente los paradigmea formacién y asistencia médica
a distancia. Aunque no debemos desestimar la cgshéutura de la formacién a dis-
tancia, una docencia de calidad consistira en awnbdd presencial con tecnologias
complementarias de aprendizaje virtual. Pensames‘@uling’ y “face to facé de-
beran ir de la mano.

Este tipo de formacién bimodal, aprendizaje mezrladblended-learning constituye
una modalidad mixta de ensefianza, que permite axdaptformas tradicionales de do-
cencia presencial con las modernas tecnologias idéokrmacion y comunicacion.

No cabe duda de que estas tecnologias facilitanAnmemente tareas encaminadas
hacia la formacion y educaciéon en salud publicamunitaria; asi como el desarrollo

de programas de prevencion y formacion sanitaéieijniente transmisibles por este

mecanismo de intercomunicacion.

El avance tecnolégico es exponencial, por lo qieedenos estar a la altura de las posi-
bilidades que disponemos a nuestro alcance, coouwrstes adicionales en la docencia
universitaria, y en la formacion e informacién atancia de pacientes. Para ello, es ne-
cesario que para la implantacion de estos recueso®I6gicos exista un compromiso
de las administraciones publicas a cualquier nestiatal, autonémico o local, para in-
corporar estas herramientas al terreno docentg,c@aio lo vienen haciendo los paises
mas desarrollados tecnolégicamente. Sin lugar agjuelstos sistemas cambiaran la
forma de trabajar y de comunicarnos entre profesprestudiantes universitarios y en-
tre profesionales médicos y sus pacientes, abriaddmas, nuevas perspectivas de do-
cencia y formacién médica a distancia.
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