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Introduccion

Cuadernia es la herramienta que la Consejeria de Educacion
y Ciencia de Castilla-La Mancha ha puesto a disposicién de
toda la comunidad educativa para la creacion y difusion de
materiales educativos digitales con una interfaz y presenta-
cion final muy intuitiva y facil de utilizar y con licencia Cre-
ative Commons. Esta herramienta permite crear cuadernos
digitales para utilizar en red o para ser impresos sin perder
detalles ni nitidez y puede ser utilizada por usuarios con un
nivel de conocimientos informaticos basicos.

Cuadernia es uno de los pocos programas de software
libre que ofrece la incorporacion de elementos multimedia
como parte activa del cuaderno electrénico, que cada vez
mas se impone como una necesidad, bien para complemen-
tar, bien para sustituir -segin la naturaleza del trabajo en
si- al trabajo impreso, tanto para la presentacién de material
docente por parte del profesorado, como de trabajos por
parte del estudiante.

En la pagina inicial Territorio Cuadernia
(http://www.educa.jccm.es/educa-
jeem/cm/temas/cuadernia) se incluyen varios recursos edu-

cativos asi como un acceso directo a instalaciéon (online,
USB), manuales, foros, preguntas frecuentes, taller cuader-
nia y links a una gran variedad de recursos educativos.

En cuanto a requisitos para poderlo utilizar son: a) Para
PC: Pentium III con 256 Mb de RAM o superior; 25 Mb de
espacio libre en disco; Flash Player 8 o superior; b) para
Mac: Power PC con 256 Mb de RAM o superior; 25 Mb de
espacio libre en disco; Flash Player 8 o superior.

Utilizacién de Cuadernia

En primer lugar es conveniente decidir de antemano en qué
modalidad se quiere trabajar: online, descargando el pro-
grama o la version portatil que se puede llevar siempre en la
memoria USB. Con la version online, se ha de tener en cuenta
que puesto que se trabaja directamente con el servidor no se
permite grabar cuadernos digitales. El usuario debera “expor-
tarlos” para tenerlos a su disposicién en formato zip.

Una vez elegida la modalidad, se abre el Maquetador. El
magquetador es el espacio donde crearemos el cuaderno, y
que tal y como se explica en el manual, se divide en cinco
partes: Escenario, Ment Archivo, Menit Administrador,

! Los autores son miembros de un grupo de investigacion Authia compuesto por profesionales de ambitos diversos que colabora con los creadores de Cua-
dernia (http://www.entornosinnovadores.com) en un proyecto de investigacion que servird para adaptar la herramienta y hacer posible su utilizacién para
elaborar historias sociales digitales adaptadas a Educacion Especial: en colaboracion con Francisco Alcantud Marin y Dario Rico Bafidn del Centre Universitari
de Diagnostic i Atencié Primerenca de la Universitat de Valéncia.
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Figura 1. Interfaz de Cuadernia
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Figura 3. Pagina con video y actividades insertadas

Herramientas del Maquetador, Menti Objetos (ver Figura
1). Desde Menii Archivo seleccionamos nuevo y ya podemos
crear un cuaderno digital. Desde el ment administrador po-
demos acceder a la gestion de las distintas galerias de recur-
sos y a la importacion y exportacién de cuadernos en
formato ZIP para su difusién. Con las herramientas del ma-
quetador accedemos a las herramientas de cuaderno (afia-
dir, borrar y ordenar) y a las herramientas de péginas
(fondo, cuadricula, reglas, guias, copiar, pegar, ayuda, ali-
neacion), tal y como se ilustra en las Figuras 1y 2.

Entre sus propiedades, el Menu Objetos nos permite in-
sertar una gran variedad de elementos, desde texto hasta los
mas sofisticados elementos multimedia (imagen, formas, ac-
tividades, videos, audio, animaciones y links/saltos). Esta
posibilidad supone una ventaja tanto para el profesor como
para el estudiante, quien antes de la existencia de programas
como Cuadernia se veia obligado a combinar varios progra-
mas que dificultaban la elaboracién de cualquier proyecto.
Con Cuadernia los estudiantes-profesores disponen de una
Unica herramienta versatil que permite combinar varios ele-
mentos de forma casi intuitiva, con accesos directos a cada
uno de sus elementos y con apoyo visual e instrucciones muy
claras en todo momento.

Por otra parte, cabe destacar que uno de los mayores lo-
gros de Cuadernia ha sido el lograr que objetos que en otras
aplicaciones siempre han resultado dificiles de manipular
(por ejemplo video insertado) se conviertan en parte del cua-
derno tan solo con un click del ratén. Una vez insertados en
el maquetador, podemos mover estos elementos y colocarlos

Actividad
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Figura 4. Puzzle

a distintos niveles, asi como rotarlos y redimensionarlos o
cambiarlos de posicion. Como curiosidad, por ejemplo po-
demos visualizar un video en forma de rombo, tal y como se
muestra en la Figura 3.

En cuestion de disefio, el programa ofrece también una
serie de plantillas, como la que hemos utilizado en la imagen
3, que pueden facilitar la elaboraciéon de cuadernos, con la
ventaja de que son totalmente manipulables y moldeables
al gusto del usuario.

Un atractivo més de esta aplicacién es que permite in-
cluir diversas actividades (aunque ahora el mena se limita
a tangram, puzzles, preguntas, sopa de letras, buscar pare-
jas) como parte integrante del trabajo (esta es una de las
funciones que se utiliza en ensefanza primaria, y en educa-
cion especial, y que complementa atin més su versatilidad).
Ampliar la tipologia de actividades es uno de los primeros
objetivos del proyecto de investigacion Authia. Cada acti-
vidad presenta una interfaz interactiva que permite molde-
arla a gusto del usuario (por ejemplo, determinar el nimero
de preguntas, seleccionar el texto y el sonido para indicar
aciertos y contestaciones falsas y limitar el tiempo disponi-
ble para cada pregunta), a la vez que va acompanada de una
paleta lateral que incluye un bot6n para iniciar, instruccio-
nes concretas de la actividad, que introduce el mismo usua-
rio cuando la disefia (por ejemplo, en la Figura 4, se ha
incluido: “tienes que unir las piezas para formar la imagen
de un cartero”) y la posibilidad de reiniciar (ver Figura 4.) y
repetir la actividad tantas veces como se desee. Debajo, a la
izquierda, se indica el tiempo y el nimero de intentos de que
se dispone para realizar la actividad. En la Figura 4 se mues-
tra un ejemplo de un puzle creado a partir de una imagen
importada directamente de internet.

Finalmente a través del ment Administrador se puede
acceder a todas las funciones relacionadas con la gestion de
las galerias de recursos y la importaciéon y exportacion de
cuadernos en formato zip para su difusion.

Aunque esta herramienta ya se presenté oficialmente
en el 2008 (Congreso Nacional de Internet en el Aula, Ma-
drid 27-06-2008) y se puede encontrar material ya disponi-
ble y de acceso libre en asignaturas tanto de ciencias, como
letras, arte y tecnologia etc., en varias paginas de acceso libre
(por ejemplo, Educacep); hasta el momento Cuadernia se




esta utilizando mucho mas a nivel de ensehanza primaria y
secundaria que a nivel universitario. La razon quizas sea por-
que no se ha difundido lo suficiente en ensefianza superior.

Evaluacién de Cuadernia

Nuestra evaluacion de Cuadernia es muy positiva, ya que es
recurso educativo abierto que permite generar unidades di-
dacticas, trabajos, presentaciones, etc., de forma sencilla.
Tal y como hemos expuesto arriba, cada unidad puede
acompanarse de actividades de apoyo multimedia que per-
miten practicar y ampliar los conocimientos que se incluyen
en el cuaderno digital. Aunque los usos de esta herramienta
son multiples, tal y como se puede deducir de las prestacio-
nes que ofrece, podemos resumir su uso en dos premisas: a)
creacion de material para la ensefanza (generalmente por
el profesor); y b) creacién de material dedicado a la evalua-
cién y presentacion de contenidos (generalmente por el es-
tudiante).

Algunas de las limitaciones que hemos encontrado (por
ejemplo, el formato de video ha de ser flv, por lo que se tendra
que transformar a ese formato para poder incorporarlo a la
galeria, los gifs animados que se pueden encontrar en internet
no funcionan a menos que estén con formato flash) se estan
ya planteando en el trabajo del grupo de investigacion, y se
espera que se solucionen lo mas rapidamente posible.

Se prevé, no obstante, una mejora considerablemente
rapida, ya que al ser de acceso libre, los usuarios proporcio-
nan un feedback muy valioso que nos servira para conocer
sus posibles limitaciones. Existen ya numerosas comunida-
des de usuarios (hay un link en la misma pagina) que ofre-
cen ejemplos, instrucciones y comentarios de como trabajar
con Cuadernia (ver listado de referencias) asi como links a
conversores de otros formatos para permitir su importacion
a Cuadernia, entre otros. Por otra parte, puesto que Cua-
dernia no permite todavia subir y compartir material a tra-
vés del servidor, estas paginas web son de utilidad para
acceder a material ya elaborado
(http://www.alcazarcep.es/cuadernia).

Conclusiones

Nuestra valoracién de la herramienta es totalmente positiva
ya que cumple la mayoria de los requisitos para convertirse
en una herramienta fundamental e indispensable en la en-
sefanza a todos los niveles. Si es cierto que precisa ser me-
jorada para usos en otros ambitos educativos, puede ya ser
implementada para la elaboracién de cuadernos digitales
para cualquier asignatura y nivel. Nos parece una herra-
mienta de un gran acierto que facilitara la difusion de ma-
terial pedagobgico y educativo a través de un formato
intuitivo, facil de manejar, y muy agradable para asimilar y
difundir conocimientos.
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