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El concepto de docencia universitaria tradicional se ha visto modificado por los principios
definidos en el Espacio Europeo de Educacion Superior. Un cambio metodol 6gico que moti-
va € concepto de autoevaluacion y promueve todas aquellas actividades académicas que
faciliten el autoaprendizaje. En este escenario, es fundamental que los estudiantes adquie-
ran nuevos habitos autofor mativos. Nuestr o trabajo presenta un método de ensefianza-apren-
dizaje para que ésta pase a ser mas activa y participativa. Este proyecto permite al alumno
disponer de un conjunto de recursos, que favorecen la autoevaluacién y autoformacion, ala
vez que facilita su trabajo personal y en equipo.

Palabras Claves: Ensefianza reflexiva, innovacion docente, plataforma WebCt,
autoevaluacion, e-learning.

In the European Higher Education Area (EHEA) the traditional teaching university concept
has changed. EHEA has introduced a methodological change in order to motivate self-
evaluation and to promote self |earning academic activities. In thisway students must acquire
new self learning practices. Our work presentsa method to make more active and participatory
theteaching-learning process. Thisproject provides studentsdifferent toolsin order to promote
the self-learning and self-evaluation. A set of teaching resources are presented to facilitate
both individual and collective students work.

Keywords. Reflective teaching, educational innovation, WebCt platform, self-assessment, e-
learning.
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1. Introduccion.

En la dltima década las instituciones
superiores educativas han sufrido una gran
transformacion, manifiesta en la tendencia
hacia la globalizacion, la generalizacion y
expansion del conocimiento. Un escenario
educativo innovador, donde el acceso a la
formacion esun fendmeno generalizado. Los
profesional es deben ser capaces de mantener
sus experiencias actualizadas a medida que
se producen continuos avances en sus
campos profesionales. Esimprescindible un
entorno educativo innovador que permita
poner a disposicion de profesores y
estudiantes un conjunto de herramientas que
ofrezcan la posibilidad de utilizar nuevos
métodos de ensefianza, a través de las
Tecnologias de la Informaciéon vy
Comunicaciones(TIC). En estanuevareslidad
el auto-aprendizaje, se convierte en un
requisito indispensable. Formar estudiantes
con capacidades de autoformacion es un
objetivo transversal en los actuales
curriculos de cualquier grado universitario,
gue desea formar profesionales con éxito
profesional (Johnson & Hornik, 2008). Es
necesario construir un nuevo método
educativo, utilizando paraellolasestrategias
y técnicas que permitan que el aprendizaje se
produzcadelaformamasasequible, préctica,
contextualizada y funcional posible. Un
nuevo esgquema que no consista solo en la
mera transmisién de conocimientos y
procedimientos, sino que ademés sirva para
adquirir nuevas habilidades, capacidades y
aptitudes, através del autoaprendizaje.

Aunque existen diferentes estudios y
propuestasrealizadas en estalinea (Foroughi,
2005; Lin, 2011; Lu & Zhao, 2008; Maiorana,
Sgarbossa & Salomoni, 2008; Ochoa, Pino,
Baloian & Fuller, 2003), el estudio que aqui

presentamos abarca facetas y aspectos no
recogidos en estos trabajos. En este articulo
se presenta un método que cubre de forma
completalaautoformaciény autoeval uacion
delosalumnosatravésdelasTIC. Unaforma
creativa de aprendizaje, de organizaciéon y
utilizacion de los recursos educativos, para
gue el alumno adquiera las competencias
profesional es necesarias por la sociedad del
conocimiento actual.

Realizamos unapropuestade cambio enla
forma de ensefiar, para que ésta pase a ser
mas activa y participativa (Carstensen &
Bernhard, 2007). El estudio se centraen la
preparacion dematerial didéactico relacionado
con cadaunadelas précticasdelaasignatura
de Instrumentacion Electrénica, del tercer
curso de Ingenieria Técnica Industrial,
especialidad Electrénica Industrial. Se ha
elaborado un material didéactico origina de
apoyo para esta asignatura. En concreto se
ha desarrollado un sistema de
autoaprendizaje y entrenamiento interactivo
atravésdelaplataformade ensefianzavirtual
WebCt de la Universidad, que permitira
resolver cuestiones sobre las préacticas y
suplir asi las posibles carencias que presentan
los alumnos en este aspecto (Salovaara,
2005).

Laestructuradel trabajo eslasiguiente: en
primer lugar se presentan lasrazones que nos
han Ilevado alarealizacion de este proyecto
de innovacién. En la seccion siguiente
presentamos los objetivos perseguidos en
nuestro proyecto y la metodologia
desarrollada. A continuacion se presenta un
resumen de nuestra propuesta, sefialando sus
elementos principales. Enlaseccién siguiente
serealizaun andlisis paraver si lapropuesta
metodol égica obtiene unos resultados
satisfactorios. Por Ultimo, se presentan las
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conclusiones y las lineas futuras de
investigaciény mejora.

2. Objetivoy perspectivadelapropuesta.

Los procedimientos docentes utilizados
paralaformacion de los alumnos, deben ser
capaces de aunar conceptos basicos tedricos
con un sentido préacticoy realistaque permita
la plasmacion de ideas en objetos reales. El
rol del profesor no debelimitarse Unicamente
aobservar €l trabajo de los grupos, sino que
debe supervisar activamente el proceso de
construccion y transformacion del
conocimiento, asi como lasinteracciones de
los miembros de los distintos grupos
(Cabero, 2006). El objetivo fundamental de
nuestro estudio es lamejorade la calidad y
efectividad del proceso de aprendizaje, asi
como la interaccion entre profesor/alumno
utilizando paraello herramientas TIC.

Aqui se presenta un estudio realizado en
Ingenieria, concretamente dentro del areade
ingenieria electronica. La asignatura de
I nstrumentacion Electronicaseimparteen el
tercer curso de Ingenieria Técnicalndustrial,
especialidad Electrénica. Tiene caréacter
troncal y untotal de 12 créditos. Seisde estos
créditos son de carédcter préactico, dentro de
los cuales se sitlan los trabajos de
laboratorio. El dlumno realiza10 précticasde
dos horas de duracion a lo largo del curso
académico, cinco en el primer cuatrimestrey
otras cinco en el segundo.

Esta organizacion permite optimizar y
maximizar €l aprendizaje, yaquelosaumnos
trabajan juntos en la consecucion de las
diferentes tareas que el profesor asigna en
cada una de las practicas. Cada practica
incluye el montaje, gjuste/pruebay evaluacion
de los subsistemas de medidas, asi como
realizar las diferentes operaciones y

experimentos propuestos en los enunciados.
Tras la realizacion de las actividades de
aprendizaje en el laboratorio, los alumnos
elaboran unamemoriadescriptivadel trabgjo
realizado, querecogeraademasel analisisde
|os resultados obtenidos. En estas préacticas
el enfoque instruccional esta centrado en el
estudiante, utilizando para €ello pequefios
gruposdetrabajo, generalmente formado por
dos personas. Cada grupo varotando por los
puestos del laboratorio donde esta dispuesto
el instrumental, el material de montaje, y las
aplicaciones y equipamiento informaético
necesario para la realizacion de las
actividades.

2.1. Motivacion docente.

La experiencia docente efectuada, se ha
hecho desde el convencimiento que el
proceso de aprendizaje al que nos
enfrentamos en el Espacio Europeo de
Educacién Superior, no se reduce alamera
transmision de informacién. Este espacio va
aun mas lejos en el sentido de generar
destrezas que enriquezcan al alumno de cara
asu futuro profesional (Zawojewski, Diefes-
Dux & Bowman, 2008), asi como fomentar
actitudes que debe tener todo universitario,
hacia el conocimiento en general y hacia el
conocimiento cientifico en particular. Esto
implicanecesariamente plantear larenovacion
de las técnicas docentes, asi como la
incorporacién de las TIC y uso de
herramientas software, en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumno (Case &
Light, 2011).

La meta principal del trabajo que
presentamos es flexibilizar el proceso de
aprendizajedelaasignaturay paliar algunos
de los problemas detectados en los Ultimos
afos, en el que existe un elevado porcentaje
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Figura 1. Contenido de la Asignatura en la Plataforma WebCt.

de alumnos que encuentran dificultades
durante el desarrollo de las diferentes
actividades. En primer lugar, la pérdida de
tiempo al inicio de cadapractica, debido ala
falta de preparacion previa del contenido de
la misma. Aungue los enunciados de cada
una de las précticas estan disponibles desde
el comienzo de curso, la mayor parte del
alumnado llega a laboratorio sin haberlos
leido previamente. Paraevitarlo se establece
un sistema interactivo de evaluacion que
incentive al alumno allevar la asignatura a
dia. Otradificultad detectada estarel acionada
con la realizacion de las memorias, que
contienen el resumen del trabajo realizado en
¢l laboratorio y el andlisis de resultados. La
calidad de estas memorias esta bajando
considerablemente, presentando ademésclara
tendencia ala copia entre compafieros.

Para el despliegue de nuestra propuesta
nos hemos basado en la plataforma de
ensefianza virtual de nuestra Universidad.
Todo el material didactico elaborado, se pone

a disposicion de los alumnos a través del
espacio docente que atal efectolaasignatura
de Instrumentacion Electrénica tiene
disponible en dicha plataforma, véase la
Figural.

Laplataformade ensefianzavirtual WebCt
pone a disposicion de toda la comunidad
universitaria un conjunto de utilidades para
ladocenciaatravés de Internet, que permite
complementar a la ensefianza presencial, y
que facilitaademas|laeducacion adistancia.
Representaunagran interactividad y sencillez
de uso, que simplifica la tarea de
comunicacion entre profesores y alumnos.
Asimismo, WebCt ofrece al profesor un
conjunto de herramientas para la
monitorizacion de los estudiantes, creacion
de examenes, facilidades para el control del
acceso al curso, asignacion de claves,
transferencias de ficheros, etc. Dicha
plataforma es gestionada por el servicio de
Informética y Comunicaciones (SIC) de la
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Universidad, que se complementa con un
conjunto de servicios de apoyo pedagdgico
ala elaboracion de contenidos y un plan de
formacion del profesorado. Las razones que
justifican el uso de estaplataformaen nuestro
trabajo, hasido principalmentelaexperiencia
adquirida por el profesorado en otros
proyectos de innovacién anteriores.

3. Enfoquey flujo metodol gico.

Para conseguir los objetivos sefialados y
contribuir ademés a la consecucion de los
objetivos definidos en laprogramacion dela
asignatura, hemos cambiado lasisteméticade
ésta. Se haelaborado un material didéctico, a
través de una nueva metodologia, que
proporciona al alumno una ayuda en el
proceso de adquisicidn delos conocimientos
précticospreviosy posterioresalarealizacion
del trabajo en el laboratorio. Se plantea un
cambio derol del profesor, delafuncion que
desempefia en el sistema que conduce a la
interacciéon con la comunidad educativa y
social en relacion con los desafios que
conlleva la sociedad del conocimiento. El
profesor deja de ser la fuente de todo
conocimiento y pasa a actuar como guia de
los alumnos, facilitdndoles el uso de los
recursos y las herramientas que necesitan
para modelar nuevos conocimientos y
destrezas. La puesta en operacion del
proyecto plantea exigencias tanto a
profesores, como a estudiantes. Se le exige
principalmente un trabajo planificado con
mucha antelacion, asi como la preparacion
de una cantidad y diversidad mayor de
materiales e instrumentos educativos. Por
parte del estudiante, pone en sus manos la
responsabilidad de su propio aprendizaje, al
tener la garantia de disponibilidad de la
plataformaweb las 24 horas del dia.

La Figura 2 muestra el flujo de trabajo
dentro del proceso de formacién de la
asignatura. En los siguientes apartados se
procede al estudio en detalle de cada uno de
éstos.

El disefio del material docente se ha
realizado de acuerdo a las normas de
accesibilidad actualesy siguiendo directrices
consensuadas por todos |os profesores de la
asignatura. La metodologia desarrollada en
esta asignatura se ha basado en estrategias
propias de una ensefianza auténoma, y por
supuesto, activa (Cabero & Morales, 2004).
Centrada en la figura del alumno como
elemento clave del sistema de formacion y
con unaparticipacién del profesor/tutor como
dinamizador del proceso de aprendizgje. El
procedimiento considera tres dimensiones
esenciales de la actividad docente:
ensefianzas tedricas, actividades practicasy
trabajo personal del alumno. Estas
dimensiones se suceden cronol 6gicamente
en €l flujo de desarrollo de cada una de las
practicas de laboratorio, y enlaza con los
deméas mdédulos docentes de la asignatura,
en un constante proceso de retroalimentacion
(Sarensen, 2009).

3.1. Evaluaciéninicial delosconocimientos
tedricos.

El método de trabajo propuesto permite
adaptar la ensefianza de la asignatura a los
diferentes ritmos de aprendizaje de los
alumnos(Brockman & McGill, 2001), sempre
dentro de unos|limites de plazo establ ecidos,
y siguiendo la programacion y secuencia de
las materias que se han ido superando. Con
el fin de posibilitar el proceso de
autoevaluacion, existeun gjercicioinicial que
capacitaal alumno paralacomprobacion de
sus conoci mientos tedricos, sobre diferentes
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Figura 2. Diagrama de flujo de la metodol ogia seguida.

¢~ Evaluacién - Windows Internet Explorer

& av2.us.es
6_Evaluacion Inicial ~ Tiempo 09:03:07
SREE e Permitido 00:30:00
Restante 00:29:41

Iniclada: 24 de enero de 2012 09:02
Estado de pregunta

4 ’ = Mo respondida

| Ayuda | [fl Respuesta no guardada
¥ Respondida

Preguntas: 5
| Terminar | | Guardar todo |

1. {Qué es un fotodido? (Puntos: 10) o 2 3 a 5
' 1.- Son diodos de unidén cuyas caracteristicas eléctricas dependen de la cantidad (=) <o L= o L=
de luz que incide sobre la unidn.
& 2.- Dispositivos que liberan la energia en forma de fotones,
© 3.- Un transductor de luz que proporciona una seflal eléctrica como respuesta
dnicamente laradiacién de luz infrarroja que incide sobre la superficie sensora,

| Guardar respuesta

2. Se define la sensibilidad del fotodiodo como rpuntes: 100
< 1. - La corriente en inversa del fotodiodo cuando no existe luz incidente,
< 2. = El incremento de intensidad al polarizar el dispositivo en inversa por unidad de
intensidad de luz, expresada en luxes o en mW/cm2.

Figura 3. Médulo de Evaluacion Inicial.
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Figura 4. Resultado de la Evaluacion Final.

aspectosdelapracticaarealizar. Lautilizacion
de herramientas de autoevaluacion del
conocimiento, optimiza el proceso de
aprendizaje de los alumnos en todos los
conceptos tedricos. En este trabajo la
autoevaluacién es empleada como un
instrumento para que el alumno conozca y
tome conciencia de cual es su progreso
individual, en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Con ello seincentivaal dumnoa
preparar de forma previa el contenido de la
practica, lo que va a mejorar el posterior
desarrollo y aprovechamiento de las
actividadesrealizadasen el laboratorio. Esta
prueba se organiza como un banco de
preguntas, que promueve la reflexion sobre
la practica y sobre el propio proceso de
aprendizaje, Figura3.

Para continuar con el desarrollo de la
practica, el alumno tiene que superar
satisfactoriamente este primer cuestionario.
Para ello tiene que responder correctamente
al 50% de las cuestiones inicia es, teniendo
Unicamente tres intentos para superarlo. En
la siguiente Figura 4 se puede observar los

resultados obtenidos tras el proceso de
autoevaluacion.

3.2. Desarrollo de actividades en el
laboratorio.

Unavez superadalaautoevauacioninicial,
el dumno comienzael médulo de aprendizaje
de la practica y las actividades que se
proponen. El enfoque de nuestra asignatura
es eminentemente practico, resaltando la
comprension y aplicacion de resultados
experimentales. La metodologia que se ha
seguido aumenta el interés del alumno
mediante |larealizacin de actividades guiadas
en el laboratorio y una adecuada seleccion
degemplospracticos(Exley & Dennick, 2007).
Asimismo, laplataformaincorporadiferentes
fuentes del conocimiento, que ponen al
alcance de los participantes apuntes y
documentacion complementaria para su
descarga, asi como laidentificacion desitios
web de consulta donde poder completar la
informacion transmitida en las clases
(Rosenberg, 2001). La WebCt también
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contiene enlaces y vinculos webs
especializados en aspectos fundamentales y
destacables de |a asignatura.

Los multiples apartados que componen la
unidad docente estan reflejados en una serie
de médulos de aprendizaje, que definen el
contenido didactico, las diversas tareas y
operaciones que €l alumno realizara en cada
una de las practicas. La informacién se
presenta estructurada para hacer masféacil la
eleccién delostemasy permitir €l itinerario
de desarrollo (Arenas, Domingo, Molleda,
Rios & Ruiz, 2009). Toda lainformacion se
amacena de manera ordenaday organizada,
el acceso a la misma se efecta de forma
autométicay los procesos de blisquedatienen
costes reducidos. El material incluye
resultados tedricos y demostraciones
matemdticas sencillas o intuitivas que ayudan
aformar a alumno en los aspectos tedricos
necesarios (Figurab).

Practica 6 - Fotodiodo

Circuito Emisor - Montaje y Prueba de Funcionamiento
1.- Monte &l circuito de la siguiente figura. La salida es funcion de la comiente inversa del diodo.

Acergque un cuerpo caliente (ejemplo: lama de encendedor) al diodo v compruebe como varia la salida.
Comprusbe la variacion en la salida cuando se utiliza como fuente de infrarrojos un mando a distancia.

i
B,
= +5V
M R1
1.
;':'"""' ¥ Erosta :“-} 48V Respecto del diodo LED
Funcion amiente
b0 B ascepton . o LPodemos ver la luz infrarroja?
Fotodiodo
; 4 C  a) Tue
ch 2 0 b) False

e d | UA?41>——0 Vout
3
-

Asimismo la plataforma WebCt ofrece
diferentes utilidades quefacilitan nuevasvias
de comunicacién entre profesor/alumno, y
que amplian las posibilidades de aprendizaje:
correo electrénico, chat, foro, pizarra
electrénica, bases de datos de imagenes,
glosarios, tareas, sistema de anotacion de
paginas, calificaciones accesibles online y
calendario, entre otras. Paralageneracion de
los contenidos interactivos compatibles con
la plataforma WebCt, se ha utilizado la
herramienta Wimba Create (WimbaCreate,
2012). Wimba Create se integrada como una
barra de meni nueva dentro de Microsoft
Word 2003y 2007, y posibilitade formamuy
sencilla generar contenidos para eLearning
en diferentesformatos. Este software permite
gue materiales escritos y desarrollados en
formato Word (.doc, .docx) sean convertidos
de modo fécil y répido en un curso en linea,
generando un conjunto de péaginas web que

-~

Compreeba respuesta

Figura 5. Médulo de aprendizaje de préctica de laboratorio.
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Tabla de Contenidos

A, Objetivos
Irstrumentacsn

1 Razone su respuesta.

« Realiza

una distancia mayor.
1. Circuito Emis,

Montaje y Prusba |
da X Comparador del IS1USs0

Funcionamiento |

Practica 6 - Fotodiodo

Analisis y Reflexiones

Cuando aplicamos una fuente de infrarroios sobre nuestro circuito experimental y
sobre el integrado IS1U60. £Cudl es la principal diferencia? dPor qué se produce?

El circuito integrado permite detectar la sefial infrarroja desde

Esco es debido al Filctro de paso Banda, al Demodulador y al

Se debe al hecho de que la salida del mando sea modulada en Frecuencia, lo que
gparmile al IS1Us0 (ver esquema interno en Anexo), mediante un demodulador

| &M (compuesto por filtro PB, rectificador ¥ Filtro PB), reproducir las sefiales a la
| salida incluso colocando el mando a una distancia de mando a una distancia de

Préctica & - Fotodiodo

Comprueba respuesta

Figura 6. Campo de entrada, resumen de la préctica.

incluye funciones interactivas y enlaces de
navegacion.

3.3. Evaluacién final y sstemadeencuesta.

Trashaber acometido larealizacion detodas
las actividades delapréctica, €l alumno debe
realizar unabreve exposicion sobre el trabajo
desarrollado, para ello dispone de una serie
de campos de entrada de texto. El alumno
debe reflgjar todos aquellos aspectos que
tienen que ver con €l desarrollo delapréctica
en €l laboratorioy que equivalealamemoria
final (Suérez, 2010). Lainformacién aportada
por el alumno sirve ademas para evaluar el
resultado del trabajo, mésallade las pruebas
objetivasrealizadas. Enlasiguiente Figura6,
se puede observar un campo de entrada al
final de unaunidad didéctica

A la finalizacién de cada practica de
laboratorio, y con el fin deevaluar diferentes
aspectosrelacionados con lacompetenciade
los alumnosy su evolucién en el trabajo en
grupo, se establece un formulario de
encuesta. La encuesta docente permite

recoger la satisfaccion de los estudiantes
sobre la actividad desarrollada en el
laboratorio, permitiendo alos profesores de
la asignatura conocer la opinién de los
mismos. Contiene 12 preguntas, donde los
alumnos completan la opinién sobre la
sistemética y operaciones realizadas. Las
cuestiones planteadas indagan sobre tres
dimensiones centrales del modelo
pedagogico: valoracion general de la
formacién, metodol ogiadocente, y objetivos
y contenidos, Figura 7.

Esta informacién permite alos profesores
de la asignatura poder llevar a cabo una
evaluacion delautilidad efectivade uso, del
material didéctico, con un doble objetivo:
establecer las &reas de mejoray proporcionar
un informe detallado sobre cada una de las
précticas, apartir delacual puedaplantearse
sus puntos fuertes. Estos aspectos
posibilitan mejorar laeficaciadelos materiaes
de estudio, de las interacciones alumnos-
profesor y de la calidad de las précticas en
general.
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1 paginas, 12 preguntas

B Encuesta de satisfaccién. Practica de Laboratorio Fotodiode - Instrum, Electrénica 2011/2012,

Objetives y contenidos

1.1.- Con esta practica se han cumplido tus expectativas Requerida,

O 102030405

1.2.- Los temas se han tratado con |a claridad suficiente en la practica Requerida,

O 1020304 C s

1.3.- El iempo dedicado al desarrollo de la practica te ha parecido adecuado Requenda,

01020304 0C 5

Figura 7. Encuesta Docente.

Para la creacién de dicha encuesta se ha
utilizado laplataformaOpina(Opina, 2012),
desarrollada por nuestra Universidad, que
permite modelar cuestionariosy/o encuestas
deunaformacficientey fécil. Estaaplicacion
permiterealizar diferentes operaciones sobre
los cuestionarios, desde cualquier punto con
acceso web: gestion de alumnos, establ ecer
modificaciones, asi como parametrizar y
configurar todas las opciones de las que
consta la encuesta.

Para las respuestas relacionadas con la
valoracién general delaformacion, laencuesta
contiene una escala de 1 a 5, coincidentes
con los valores siguientes: 1, muy en
desacuerdo; 2, en desacuerdo; 3, ni de
acuerdo ni en desacuerdo; 4, deacuerdoy 5,
muy de acuerdo. Para las respuestas
relacionadas con la metodologia docente,
objetivos y contenidos, los valores
asociadosson: 1, muy maa; 2, mala; 3, regular;
4, buenay 5, muy buena.

4. Resultados.

Unavez realizado todos | os experimentos
y recabado los datos correspondientes, en
esta seccion procedemos al andlisis de la
informacién atendiendo adiferentes aspectos.

De forma general, para la realizacion del
estudio, inicialmente partiamosdeun andlisis
basico en el que Unicamente teniamos en
cuenta la cantidad y la calidad del trabajo
realizado por cada miembro del grupo
(Ballesteros & Cabero, 2010). Pronto
detectamos que era necesario disponer de
indicadores mas precisos, que permitiesen
obtener informacién méas determinante, para
extraer conclusiones. En este sentido,
estamos evaluando entre las siguientes
caracteristicas: calidad del trabajo realizado
por el alumno, cantidad, habitualmente
medida en nimero de horas, proporcion de
trabajo realizadapor el dlumno enrelacién al
esfuerzo total desarrollado por el grupo,
puntualidad, cumplimientoy entregadetareas
completas, seguimientoy revision, etc.
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Otro aspectoimportanteen el andlisis, tiene
gue ver con los datos aportados por la
encuesta de satisfaccion, que tienen un gran
valor. Los datos que hemos analizado han
sido los recogidos a través de la encuesta, y
suministrado por los alumnos de la
asignatura, en € afio 2010/11. Estainformacion
sirve como unarealimentacién, necesariapara
lamejorade lametodologiay del contenido
del proyecto (Caplan & Graham, 2008).

Laencuesta de satisfaccion fue contestada
por 96 alumnos de formavoluntaria. Como se
evidenciaen € Gréafico 1, lamayoriade los
alumnosvaloré positivamente laexperiencia
y consideraque laformacion recibidahasido
interesante. Respecto a la pregunta ¢jesta
formacién sera atil para mi desarrollo
profesional ?, un 51% estade muy de acuerdo
y de acuerdo el 27%, mientras que ni de
acuerdo ni en desacuerdo el 14%. En cuanto
alavaloracion global delaformacion, €l 43%
de los alumnos sefialé6 como muy buena la
formacion, mientrasqued 40% lavaloré como
buenay el 15% lavaloré comoregular.

Teniendo en cuenta estos resultados,
juntos con las demas cuestiones presentadas
en la encuesta y el test de autoevaluacion
inicial, podemosafirmar quelaexperienciaha
servido al alumno para fomentar el espiritu
critico, desde la perspectiva del aprendizaje
y sobre la responsabilidad de uno mismo en
su proceso formativo. Desde el punto devista
de la metodologia docente aplicada la
experienciahademostrado ser innovadoraen
diferentes aspectos relacionados con
autoformacion y autoevaluacién de los
alumnos, y su conexion con las tecnologias.
Analizando los resultados, se deduce que
este nuevo enfoque afecta directamente ala
forma en que el profesorado organiza la
enseflanzauniversitaria, lo cua hapropiciado
el cambio de habitos en la adquisicién de

conocimiento por parte de los alumnos.
Asimismo, la propuesta ha dado como
resultado el logro de los objetivos
previamente marcados. A nivel de contenidos
se haconseguido elaborar unaestrategiaque
facilitalaplanificacién del trabajo docente, €l
andlisis y valoracion de los materiales y
recursos didécticos utilizados, lo cua ha
generado una actitud positiva por parte del
profesor y del alumno. En cuanto a los
cambios provocados en el contexto: ha
mejorado el acceso aexperiencias educativas
avanzadas y posibilitado la interaccién
eficiente entre estudiantes e instructores.

5. Discusion.

Laconvergenciahaciael Espacio Europeo
de Educacion Superior supone un cambio en
laculturay en el modelo docente, respecto a
|as nuevas competencias docentes, y a papel
gue desempefian profesorado y alumno. La
educacién superior actual impone un proceso
de renovacion metodoldgica, que exige €l
disefio de nuevos métodos docentes, que
favorezcan el aprendizaje activo del
estudiante, que lo ensefien a auto-aprender
y que integren la teoria con la préactica. Un
contexto que favorezca la interaccién
profesor-alumno y la actuacién del alumno
como profesional. Este proyecto se habasado
en estrategias propias de una ensefianza
activay auténoma, centrada en lafigura del
alumno como elemento clave del sistemade
formacién y con una participacién del
profesor/tutor como dinamizador y facilitador
del proceso de aprendizaje. El procedimiento
seguido ha permitido al alumno realizar €l
andlisis, lareflexion y el contraste sobre su
propiaactuacion como profesional .

Este estudio presenta un medio que
combina trabajo y estudio, y aporta
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Encuesta de satisfaccion. 2011/2012.

3.2.- Esta formacion ser:i atil para mi desarrollo profesional

3 04% |

1[2]3]14]5 :5q5|x||_l_
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3.3.- La practica en general merece una buena valoracion
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Gréfico 1. Resultados de la encuesta Docente.
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condiciones paraunaeducacion masflexible
y abiertarelacionada con las necesidades de
losalumnos. Enlaexperienciadocentellevada
a cabo se pone de manifiesto que el material
desarrollado es un instrumento Gtil que
permite al docente asumir la funcién de
dinamizador del proceso de aprendizaje y
favorece la participaciéon del alumno. El
material elaborado hasido esencial paraque
los alumnos adquieran conocimientos,
habilidades y actitudes, y de este modo
desarrollar nuevas competencias. La
metodologiadel proyecto motivaal alumno,
promociona su autonomiay el pensamiento
criticoy reflexivo.

El desarrollo delasaccionespracticasy su
posterior evaluacion atravésdelaplataforma
deensefianzavirtual, hapermitido al alumno
alcanzar diferentes objetivos. Por un lado ha
posibilitado diversificar y flexibilizar la
ensefianza tradicional, ademas ha permitido
la estimacion del grado de eficacia de los
recursos, a través de un proceso de
autoevaluaciony encuesta. Parael alumnado
la experiencia fue evaluada positivamente,
mostré una gran satisfaccién a finalizar la
elaboracion de las actividades en el
laboratorio y ha servido para profundizar en
la materia, aprender a autoevaluarse y a
utilizar lastecnol ogias en su trabajo habitual .
En lo referente a docente, ha valorado la
experiencia de forma positiva. El trabajo ha
resultado muy enriquecedor al servir, para
aunar el punto de vista del conjunto de los
diferentes profesores de cada una de las
asignaturas. Asimismo ha permitido
establecer criterios de evaluacién y
contenidos minimos imprescindibles para
superar lamateria.

Para finalizar se propone como trabajo
futuro laintegracién delaplataformaWebCt
con otras plataformas de ensefianzavirtual y

repositorios de material es didacti cos, mejorar
el contenido didactico, agregar nuevas
funcionalidades a la interface de
comunicacién con los estudiantes, y
perfeccionar el sistema de autoevaluacién y
andlisis de resultados de la encuesta, entre
otros.
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