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ALFABETIZACION TECNOLOGICA REAL PARA DOCENTES

ICT SKILLS AND USES OFWOULD-BE PRIMAR Y AND
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Universidad de Castilla-La Mancha. Facultad de Educacion de Albacete
LabinTic. Laboratorio de integracién de las TIC en el aula.
Plaza de la Universidad, n° 3, 02071, Albacete (Espafia)

El articulo analiza el uso, conocimiento y valoracion de la utilidad de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion por parte de 224 alumnos que estan concluyendo sus estu-
dios de Grado en Maestro de Educacion Infantil o de Educacion Primaria. Dada la relevan-
cia de las TIC en la practica docente, la investigacion valora, a partir de las respuestas a un
cuestionario distribuido a alumnos de la Facultad de Educacion de Albacete, en qué medida
la formacion recibida por los futuros docentes se adecuUa a las demandas que habran de
atender en su futuro ejercicio profesional.

Palabras clave: Educacion superi@ducacion infantil, educacién primaria, TIC.

In this paper we analyzed use, knowledge and usefulness assessment of ICT by 224 student
that are finishing their €acher Degee in Pe-School or Primar Education. Given the
relevance of ICT in teaching practice, the research assesses to what extent the training
received by would-be educators is adequate to their future professional demands. Analysis is
based on answers to a questionnaire distributed to students in the School of Education in
Albacete.

Keywods: Higher Education, R-School Education, PrimgrEducation, ICT
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1. Introduccion. nuevas metodologias, permiten el desarrollo
de numerosas habilidades cognitivas, asi
En los Gltimos afios, lakecnologias de la como la adquisicion y consolidacion de las
Informacién y la Comunicacion (TIC) se hancompetencias digitales basicas (Del Moral &
convertido de manera rapida y permanent¥illalustre, 2010). Nuevas habilidades técnicas
en un impactante y revolucionario fenémenoy cognitivas que deben permitir resolver
técnico y social, que impregna todas laproblemasy situaciones en nuevos entornos
actividades humanas, laborales, formativagligitales (Airam & Eshet-Alkalai, 2006) a un
académicas, de ocio y consumo, llegandodeigital Learner o Digital Native que ha
incluso a poder afirmar que estamos insertogecido ya en ese entorno tecnologico y digital
en un «entorno humano virtualizado» er{Palfrey & Gassei2008) y que esta marcado
permanente estado de transformacion gustancialmente por las TIC y su creciente
perfeccionamiento, por la Vertiginosaexpansién (Esteve, Duch & Gisbert, 2014). En
proliferacion de 1a3IC (De Moya & Cézar €ste contexto, en los ultimos afios son
2013). numerosas las publicaciones que abordan el
La Educacién, al intervenir sobre losestudio de la competencia digital, con especial
componentes mas jovenes y alterables de Igferencia a los mas jovenes. Y también son
sociedad, acostumbra a ser sensata y lerftgcuentes los trabajos y estudios que
en la incorporacion de las novedades. Signalizan las competencias en TIC de los

embargo, la omnipresencia vital de las TIC hgocentes(Bullon et al., 2008; Cabero, 2014;
provocado que la revolucion digital hayaCabero & Llorente, 2006; Cabezas, Casillas &

llegado a las aulas a una gran velocidadinto, 2014; Fernandez, 2007; Gallego, Gamiz
dando respuesta a una necesidad basi&aGutiérrez, 2010; Gutiérrez, Palacios &
demandada por una sociedad que necesitarrego, 2010; Llorente, 2008; Me¥, Bailey
una escuela que vaya en la misma direcci¢h Shanahan, 2008; Prendes, 2010; Prendes,
que los procesos de transfor-macion social $astafieda & Gutierrez, 2010; Raposo,
cultural generados en torno a las TIC. Fuentes & Gonzalez, 2006; Reyes & Pifiero,
Hoy en dia concebir la vida en las aulas sig009; Silva, Gros, Garrido & Rodriguez, 2006;
la presencia de las TIC es algo impensable. Bejedor & Garcia-glcarcel, 2006Tello &
mundo escolar ha tenido que hacer frente Aguaded, 2009). Entre las conclusiones de
numerosos desafios para afrontar los nuevd@s primeros destacan que los alumnos
cambios, planteando nuevos modelos deuestran unas actitudes positivas, casi
aprendizaje, nuevos procedimientos yaturales, hacia el uso de las TIC y son vistas
estrategias didacticas, nuevas metodologi&9mo destrezas importantes en su futura vida
y nuevos recursos que faciliten la integraciprofesional (Bullon, etal., 2008). En cuanto a
de las TIC en el proceso de ensefianzdos docentes, se incide en la necesidad de
aprendizaje. En todos los niveles educativofmentar una adecuada formacion inicial y
se han introducido mejoras en los procesd@ermanente del profesorado mediante la
de docencia y gestién, incorporando pizarraiteraccion de las diferentes dimensiones de
digitales, notebook dablet Pc y gran las TIC (Cabero, 2014).
cantidad de materiales multimedia interactivos
y recursos didacticos digitales que, junto a En este sentido, en los ultimos afios estan
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surgiendo numerosos modelos de estandaresciones basicas, profundizacion del
e indicadores a nivel internacional queconocimientoy generacion del conocimiento.
intentan definir la competencia digital EI del Gobiernovasco en su documento
docente, aportando propuestas de formaciGniCompetencia en el Tratamiento de la
del profesorado en TIC para mejorar susnformacion y Competencia Digital. Marco
practicas en todas las areas de su labdeodrico» (2012), en el que a partir de los
profesional (Cabero & Llorente, 2006). Silvaestandares NETS 2007 realizan un
et al. (2006) sefalan que existen dos formgdanteamiento tridimensional en base a: 1)
diferentes de abordar los estandares TIC: IdSluidez Tecnoldgica; 2)Aprendizaje-
centrados en las competencias tecnoldgic&onocimiento; y 3) Ciudadania Digital. El
y los centrados en las competenciasmodelo noruego, propuesto por Krumsvik
pedagdgicas para la integracion de las TIG2007), que desarrolla también tres niveles: el
En ese mismo trabajo se presenta una tahymimero, engloba las habilidades digitales
en la que se recogen las caracteristicas mhasicas (uso de herramientas TIC,
relevantes de un buen nimero de estandara§abetizacion informacional, tecnolégica,
(ISTE, INTEL, QTS, European Pedagogitaletc.); el segundo, esta formado por la
ICT, INSA,Australia) que quedan resumidoscompetencia didactica con las TIC (la
en torno a 6 dimensiones de competenciatecnologia al servicio de la pedagogia); y en
1) Manejo y uso operativo de hardware yel Gltimo se encuentran las estrategias de
software; 2) Disefio dAmbientes de aprendizaje permanente, la capacidad de
Aprendizaje; 3)VinculacionTIC con el poner las TIC al servicio de unos objetivos,
Curriculo; 4) Evaluaciéon de recursos ypara seguir aprendiendo (Cabezas, Casillas
aprendizaje; 5) Mejoramiento profesional; 6)& Pinto, 2014).Y el TPCK (Technological
Etica y valoresA partir de este estudio, el Pedagogical Content Knowledge) de Koehler
Ministerio de Educacién de Chile (2008)y Mishra (2008) en el que se indica que el
publicaria «Estandares TIC para la formaciéprofesor necesita una capacitacion por la
inicial docente», en el que se considera quateraccion de tres grandes componentes:
un docente competente en TIC debe dominalisciplinar, pedagdgico y tecnolégico
al menos cinco areas intimamentdgCabero,2014).
relacionadas: la pedagdgica, el conocimiento Somos conscientes de que cada una de
de los aspectos sociales, éticos y legalesstas areas o dimensiones son de gran interés
relacionados con el uso de las TIC en l&n la configuracién de la formacion inicial
docencia, habilidades en la gestion escolatocente, aunque coincidimos con Prendes,
apoyada en TIC, uso de las TIC para eCastafieda y Gutiérrez (2010) en que existe
desarrollo profesional docente y el area dana que resulta transversal no sélo a la
conocimientos técnicos. configuracién de un docente, sino a la
Otros modelos que nos han parecideondicidn de trabajador y de estudiante que
interesantes son: el propuesto por la UNESC@ene ese mismo docente. Se trata de la
(2008) en su informe «Estandares delimensiéon tecnoldgica, instrumental o de
Competencias en TIC para docentes» dondmnocimientos técnicos, por lo que su estudio
se presentan tres enfoques complementarissbre unos estudiantes, futuros docentes,
en cuanto a las competencias en TICnos permitira analizar el conocimiento, usoy

-25.-

Pixel-Bit. Revista de Medios y Educacion. N° 47 Julio 2015. 1SE38:8482.
e-ISSN: 2171-7966. doi: http://dx.doi.org/10.12795/pixelbit.2015.i47.02



Roblizo, M.J. & CozaR. Paginas 23 a 39

actitud que poseen sobre su alfabetizaciésuperioridad de mujeres. El rango de edad va
digital, y conocer si su formacion inicial —desde los 20 a los 47 afios, con una media de
cuyo Plan de Estudios no incluye materia22.86 afios. El mayor porcentaje (81%) tiene
especificas sobre competencias en TIC- lemdades comprendidas entre los 20 y los 24
ha aportado el conocimiento necesario parafos, concentrandose el 48% del total en los
poder integrar las TIC con facilidad en sw21 afios. La distribucion de la muestra por

futura practica docente. Grados se corresponde con la oferta inicial
de plazas de acceso a ambos titulogoy
2. Método. tanto, no es homogénea: el 71.1% cursan el

Grado de Maestro en Educacién Primaria

El objetivo de nuestro articulo presenta un&ente al 28.9% que cursan Educacion Infantil.
doble vertiente. De un lado, trata de elaborarodos tienen acceso a Internet, en su mayoria
un diagnéstico acerca de las competenciatesde casa, y practicamente todos poseen
que tienen los alumnos de cuarto curso des medios y recursos necesarios para un uso
los Grados de Maestro en Educacion Infantitotidiano de las TIC, como lo indica el hecho
y Educacion Primaria, que se seleccionarode que un 99% tiene ordenadportatil y/o
tras un muestreo no probabilistico quale sobremesa, que utiliza con bastante
podriamos denominar razonado drecuencia (3-4 horas diarias).
intencionado. Hemos elegido a los alumnos El enfoque metodolégico utilizado ha sido
de ultimo curso de Grado porque disponede tipo cuantitativo y el disefio empleado fue
del suficiente criterio para valorarno experimental, contrastando los datos
adecuadamente cOmo han trabajado lmediante estudios descriptivos vy
competencia digital y las TIC a lo largo decorrelacionales. Como técnica de recogida de
toda su formacion académica, y especialmentaformacion se opt6 por el cuestionario, un
en los estudios que estan a punto de terminaipo de disefio muy utilizado en metodologia
De otro lado, y sobre la base de la valoraciéouantitativa para conocer la realidad estudiada
de las competencias observadas en los datpspreparar futuras investigaciones mas
recogidos, hemos querido considerar I@rofundas (Cardona, 2002).
pertinencia de que en la reformulacién de los Para disefiar el cuestionario, en primer lugar
planes de estudio que tendra lugawuy se realizd una primera elaboracion y seleccion
probablemente, en breve, se recoja aportae preguntas a partir de una revision de los
una formacion que cubra las necesidadasstrumentos ya creados para este fin,
observadas. adaptando algunas de las formuladas

La muestra estd constituida por 224anteriormente (Cabero, Llorente & Marin,
alumnos, el 75% del universo posible, lo qu2010; Guzman, 2008; Prendes, 2010) e
conlleva el que, con un nivel de confianza dehtroduciendo otras de elaboracion propia
95 por ciento, el margen de error sea de sOlpue se adecuaban a las variables que
2.84. Del total, 49 son hombres (21.88%) yqueriamos medirEn segundo lugarse
175 son mujeres (78.12%), lo que resulta s@rocedid a analizar la calidad de las preguntas,
una muestra representativa de la disparidegbmetiendo el instrumento a un juicio de
de género que existe en los estudios dexpertos, para lo que contamos con la
Maestro, en los que siempre hay una amplieolaboracién de docentes e investigadores
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del dmbito de la metodologia de lacategorias: «Nada», «Muy poco», «Algo»,
investigacion, la didactica y las TIC. «Bastante» y «Mucho».
Seguidamente se estudiaron las aportaciones
de los expertos y se realizaron los cambios 3. Resultados.
propuestos. Como coeficiente de fiabilidad
para detallar la consistencia interna de los Las herramientas que se han elegido para
items se empled @llpha de Cronbach, con este estudio se pueden agrupar en torno a 6
un resultado de .90, que al situarse por encinmaveles: Creacién y edicién de documentos y
del .80 podriamos considerar con unabjetos multimedia (items 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 18);
fiabilidad «muy alta» (Bisquerra et al, 2004).Informacién (items 15, 17, 19, 20, 21, 22, 23,
El cuestionario estd formado por una®4); Comunicacion y colaboracion (items 8,
instrucciones previas en las que se invita &, 10, 11, 12, 13, 14, 28); Especificas del &mbito
alumnado a contestar sin temor alguno a leeducativo (items 16, 25, 26, 27, 29, 30, 31, 32);
cuestiones que se le plantean, con el propdsigorecnologias emgentes (items 33, 34 y 35).
de mejorar el tratamiento de su competencign las tablas 1, 2 y 3 se recogen los
digital. Se advierte que es importante lastadisticos descriptivos basicos de cada una
sinceridad y se remarca que el cuestionaride las valoraciones que hemos utilizado y que
es totalmente anonimdambién se exponen responden a las preguntas «Conozco»,
las instrucciones de como marcar lakUso» y «Considero de Utilidad».
respuestas. Posteriormente, aparecen unosA nivel general, es significativo como de
datos complementarios, que recogeias 35 herramientas que se recogen en el
informacién socio-académica (género, edad;uestionario, el numero de las que son
titulacién y provincia de bachillerato) que nosvaloradas por encima de la puntuacién
servira para obtener una descripcién de lmtermedia de la escala varia de las 19 de
muestra y poder conocer su influencia sobreConozco» a 16 en «Uso» y 25 en «Considero
otras variables del estudio. El primer bloquele Utilidad» (Bbla 1), lo que muestra que
de preguntas consta de 28 items, de los qlms estudiantes son conscientes de la utilidad
22 responden a una escala de tipo Likert dede estas herramientas para su futuro
a 5, repartida entre los valores «Nada» profesional, aunque reconocen no utilizar
«Mucho» y que valoran el grado de acuerdmuchas de ellas.
del alumnado respecto de lo que se le plantea,En la tabla 1es posible comprobar como los
desde la indiferencia hasta el maximo interésiiveles de conocimiento entre el alumnado
Y el resto se cierran con respuestas concretaslestran un alto grado de paralelismo con
en las que el alumno debe marcar la opcidnlos medios digitales que resultan ser mas o
opciones que considera se acercan mas a suenos familiares para la poblacion en general;
percepciones. En el segundo bloque, cuycon todo, conviene tener en cuenta el caracter
andlisis recogemos en este texto, se repartpnedominantemente juvenil de nuestros
35 items relacionados con medios TIC, coencuestados, con lo que ello implica a efectos
una triple valoracion: «Conozco», «Uso» yde cercania a las nuevas tecnologias. De esta
«Considero de utilidad». La escala esténanera, las altas puntuaciones obtenidas por
expresada en numeros enteros de 1 al programas de creacion y edicion de
correspondiendo correlativamente a laslocumentos (como los creadores de
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Variable N N* Mean SE Mean Sthev Hedian

1 Bditores de texto (Word_) 224 o 4,3080 0,0576 0,8621 4,0000
2 Hojas de calculo (Excel ) 224 0 33,0446 0,0687 1,0278 3,0000
3 Bases de datos (Rooesa_) 221 3 22,4796 0,0800 11,1893 2,0000
4 C d de p taciones 221 3 4,5792 0,0449 0,6670 5,0000
5 Programas de edicidon de imagen 222 2 3,7117 0,0668 0,997 4,0000
& Programns de edicidn de avdio 223 1 2,9058 0,0842 1,2575 3,0000
7 Programas de edicién de video 224 0 3,2366 0,0747 1,117s 3,0000
8 Videoconferencia 224 0 3,125%0 0,0840 11,2573 3,0000
9 Listas de distribucidn 207 17 1,8454 0,030 1,0489 1,0000
10 Poros 222 2 2,9685 0,0786 1,1705 3,0000
11 Mensajeria instantinea 218 & 4,1239 0,0721 1,0640 4,0000
12 Pedes sociales (Pacebook ) 223 1 4,4350 0,0563 0,8404 5,0000
13 Herramientas de trabajo colaborative 221 3 3.,2262 0, 0757 1,1255 3,0000
14 Herramientas de intercambic archivos 219 5 3,520% 0,0820 11,2128 4,0000
15 Herramientas de bOsqueda informacién 218 & 41,6147 0,0473 0,6877 5,0000
16 Traductores on-line 223 1 4,0359 0,0638 0,9532 4,0000
17 Herramientas de publicacidon en red 220 4 22,4818 0,081 1,2105 22,0000

18 Presentacicnes interactivas en red

(Prezi_) 221 3 2,84&2 0, 0757 1,1257 32,0000
19 Marcadores sociales 220 4 1,4182 0,0522 0,7750 1,0000
20 lLectores de BRSS (Google Reader ) 218 & 1,7202 0,0703 1,0383 1,0000
21 Pagina= de inicio persconalizadas 221 3 2,08&0 00,0857 1,2745 2,0000
22 Lifestreaming (Google Buzz_ ) 221 3 1,4932 0,0604 0,8976 1,0000
23 Editores de paginas web 221 3 2,0181 0,0711 1,0573 2,0000
24 Biblioctecas y enciclopedias virtunles 221 3 3,3710 20,0753 1,11%2 3,0000
25 Cartografia digital (Google Maps,

Google Barth ) 219 5 3,6347 0,0722 1,0683 4,0000
26 Entornos virtuales de aprendizaje

(Mocodle_) 222 2 4,3514 0,0561 0,834 5,0000
27 Entornos personales de aprendizasje 220 4 1,4682 00,0570 0,8461 1,0000
28 Alojamiento de archivos en la oube 218 6 3,6330 0,0813 11,2003 4,0000
29 Platafocrmas educativas (PFactoria del

Totor, Wepack ) 221 3 2,0833 0,0825 1,2268 2,0000
30 Software educativo de autor

(Cuadernia, Hot Potatoes_) 220 4 2,6455 0,0860 11,2756 32,0000
31 Actividades guiadas de bisgqueda en

Internet (Webgquest, Caza del Tesoro._) 222 2 22,4054 0,0829 1,2358 2,0000
32 Mapas conceptuales 223 1 2,0538 0,0785 1,1728 2,0000
33 Pealidad aumentada 220 4 1,5591 0,0654 0,9704 1,0000
34 codigos QR 220 4 1,4227 0,0561 0,8322 1,0000
35 Gamificacién 220 4 1,2500 0,0430 0,6384 1,0000

Tabla 1: Estadisticos descriptivos basicos «Conozco...»

presentaciones visuales o los editores dgivel de encuestados que no contestan a la
texto), herramientas de blUsqueda dgregunta referente a «Listas de distribucion»,
informacion en la red, redes socialesprobablemente porque la propia cuestion se
mensajeria instantanea (comunicacion ylantea en unos términos que no facilité que
colaboracion) u otras especificas como log identificaran adecuadamente o por
entornos virtuales de aprendizaje (Moodlejjesconocimientoy, ciertamente, genera un
resultan sumamente logicas si tenemos afotivo para la reflexion las puntuaciones que
cuenta la propia actividad de los encuestadagmos en lo relativo a las que hemos
y sus edades. denominado herramientas especificas del
ambito educativo, entre las que se encuentran
Llama la atencion el comparativamente alteictividades de blsqueda en Internet
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Variable H N* Mean SE Mean Sthew Median
Editores de texto (Word.) 224 0 44,7232 0,0337 0,5049 55,0000
Hojas de caleulo (Excel_) 222 2 2,2162 0,0693 1,032e 2,0000
Bases de datos (Access_) 218 5 1,9589 0,0750 1,1101 2,0000
Creadores de presentaciones 222 2 44,7117 00,0371 0,5529 55,0000
Programas de edicidén de imagen 220 4 33,4091 0,0753 1,1169 3,0000
Programns de edicién de audio 222 2 22,6667 0,0839 1,2500 3,0000
Programas de edicidn de wideo 223 1 Z,8789 00,0765 1,1424 3,0000
Videoconferencia 218 e 22,5229 0,0922 1,3617 22,0000
Listas de distribucién 205 19 1,780 0,0713 1,0212 11,0000
Foros 220 4 22,3500 0,0773 1,149 22,0000
Menaajeria instantanea 219 5 3,9315 00,0826 1,2228 4,0000
Redes sociales (Pacebook ) 222 2 4,1937 0,0703 1,0479 5,0000
Herramientas de trabajo colabomtivo 219 5 Z2,8B13 00,0843 1,2469 3,0000
Herramientas de intercambic

de archivas 222 2 3,2928 0,0871 1,2973 3,0000
Herramienta=z de basguedsa

de informacién 219 5 4,7489 0,0402 0,5950 5,0000
Traductores on-line 223 1 3,9148 0,0678 1,0120 44,0000
Herramientas de 218 & 22,1897 00,0781 1,1535 2,0000
Presentaciones interactivas en red 222 2 22,4550 00,0799 1,1902 22,0000
Marcadores scciales 216 8 1,3472 00,0498 0,7312 1,0000
Lectores de R55S (Google Reader) 214 10 1,5935 00,0652 00,9534 1,0000
Pagina=s de inicic personalizadas 219 5 1,9224 0,0818 1,2110 1,0000
Lifestreaming (Google Buzz_) 218 & 1,4220 0,0565 0,8347 1,0000
Editores de paginas web 218 & 1,7477 00,0668 0,9864 1,0000
Biblictecas y enciclopedias virtuales 220 4 33,2955 0,0812 1,204 3,0000
Cartografia digital (Google Maps,

Google Earth ) 221 2 3,.3891 0,0770 1,1452 3,0000
Entornos virtuales de aprendizaje

(Moodle_) 221 3 44,3982 0,0561 0,8338 5,0000
Entornos peracnales de aprendizaje 219 5 1,4155 0,0570 0,8437 1,0000
Alojamiento de archivos en la oube 218 & 33,4495 0,0910 1,3439 4,0000
Plataformns educativas (Pactoria del

Tutor, Wepack_) 217 7T 1.8479 00,0773 1,1385 1,0000
Software educativas (Coadernias,

Hot Potatoes.) 215 9 2,2233 0,0830 1,217 2,0000
Actividades guiadas de biasgueda en

Internet (Webguest, Cazas del Tesoro.) 220 4 22,1000 0,0807 1,1970 2,0000
Mapas conceptuales 218 & 1,8532 0,0714 1,0545 1,0000
Bealidad aumentada 217 7 1,488% 0,0582 0,8719 1,0000
Céodigos QR 217 71,3594 0,0543 0,7992 1,0000
Gamificacitn 217 7 01,2396 00,0437 0,6438 11,0000

Tabla 2: Estadisticos descriptivos basicos «Uso...»

(Webquest), plataformas y softwarej|ias siguen estando copadas por
educativos y mapas conceptuales, y lagerramientas de busqueda de informacion en
tecnologias emergentes que obtienep red, editores de texto, creadores de
valoraciones situadas muy nitidamente en l0§resentaciones visuales y Moodle y caen de
niveles mas bajos de la escala -tanto enog lista de herramientas con una valoracion
que a puntuac_iones medias como a lagyperior a la media las presentaciones
medianas se refiere- . interactivas en red, los foros y las hojas de
Encontramos una t6nica basicamentgsiculo. Se mantiene el elevado nimero de
coincidente en |dabla 2, en la que hemos gncyestados que no responden a la cuestion

tabulado las respuestas en lo referente a |gferente a «Listas de distribucion» y
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Variable H HN* Mean SE Mean Sthev Median
Editores de texte (Wored. ) 223 1 4,7285 0,0387 0,578& 35,0000
Hojas de calculo (Excel.) 219 5 3,5297 0,0739 1,0933 4, 0000
Bases de datos (Access_) 215 8 13,1535 0,0877 1,2860 3,0000
Creadores de presentaciones 223 1 44,6547 0,0403 0,6018 35,0000
Programas de ediciin de imagen 221 3 3,8733 0.,0658 0,9781 4, 0000
Programas de edicién de audic 221 3 3,5339 00,0760 1,1302 4, 0000
Programas de edicién de wvideo 222 2 33,6532 0,0664 00,9893 4, 0000
Videoconferencia 220 4 13,7591 0©0,0792 1,1748 4, 0000
Listas de distribucidn 197 27 2,4518 0,0900 1,2633 22,0000
Foras 222 2 3,1712 0,0760 1,1326 3, 0000
Mensajeria instantanea 219 5 44,0638 00,0717 1,003 4, 0000
Redes sociales (Pacebook_) 223 1 4,0179 0,0660 00,9862 4,0000
Herramientas de trabajo colaborativo 218 @ 3,5550 0,0735 1,0858 4, 0000
Herramientas de intercambic archivos 218 & 3,766l 0,0743 1,08969 4, 0000
Herramientas de bisqueda informacién 221 3 4,7240 0,0421 0,&258 3, 0000
Traductores on-line 222 2 44,1306 00,0701 1,0447 4,0000
Herramientas de publicacién en red 218 6 2,8028 0,0784 1,1571 3, 0000
Presentaciones interactivas en red

(Prezi_} 221 3 3,6154 00,0807 1,1991 4, 0000
Marcadores sociales 203 21 2,0148 0,0819 1,167 1, 0000
Lectores de R55 [(Google Reader ) 201 23 2,2786 0,099 1,4114 2, 0000
Paginas de inicio persconalizadas 207 17 2,3430 0,089 1,2897 2, 0000
Lifestreaming (Google Buzz ) 202 22 1,9208 0,0783 1,1124 1, 0000
Editores de paginas web 203 21 2,4483 0,0861 1,2272 2,0000

Biblictecas y enciclopedias wvirtuales 216 8 3,9398 0.,0754 1,108& 4, 0000
Cartografia digital (Google Maps,

Google Earth ) 217 7 4,0369 0,0706 1,0402 4, 0000
Entornos virtuales de aprendizaje

(Mocdle ) 220 4 44,4545 00,0496 0,7357 5,0000
Entornos personales de aprendizaje 202 22 22,1089 0.0862 1,2250 2, 0000
Algjamiento de archivos en la nube 215 9 33,9814 00,0810 1,1878 4,0000
Plataformas educativas (Pactoria del

Tutor, Wepack_) 207 17 2,6908 0,0957 1,3763 3,0000
Software educativo de autor

(Cuadernia, Hot Potatoes_) 211 13 3,2701 00,0906 1,3158 4, 0000

Actividades guiadas de baagueda en
Internet (Webquest, Caza del Tesorc.) 214 10 3,0047 0,0924 11,3514 3,0000

Mnpas conceptuales 208 15 2,6268 0,0916 1,3245 3,0000
Realidad aumentads 198 25 2,1005 0,0843 1,1892 2, 0000
cédigos QR 198 26 1,9697 0,0819 1,1528 1, 0000
Gami ficacién 195 29 1,7077 0,0739 1,0313 1,0000

Tabla 3: Estadisticos descriptivos basicos «Consid# utilidad...»

las plataformas y software educativo, lo queéon valoraciones por encima de la media.
puede deberse a que, en algunos casos, &ma la atencién el aumento considerable
alumno no utiliza en su vida cotidiana -ajen@n el nimero de encuestados que no
todavia a la practica docente profesionalresponden a los items sobre Gamificacion,
instrumentos que, sin embargo, conoce. Cadigos QR, Realidadumentada, Editores
Esta idea adquiere mayor importancia a lde paginas web, Lifestreaming, Lectores de
luz de los resultados deTabla 3, en la que RSS, Marcadores Sociales y Listas de
aparecen los datos referentes a la actitugistribucion, que se acerca a casi un 10% del
hacia estos medios TIC. Las herramientagtal de la muestra y que viene a remarcar la
especificas del ambito educativo que hastdlea de que no responden por
ahora habian recibido bajas valoraciones, safesconocimiento del medio.
consideradas de utilidad por los estudiantes
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Medida de adecuacion muestral de 747
Kaiser-Meyer-Olkin. ’
Prueba de Chi-cuadrado
esfericidad de aproximado 3186,996
Bartlett Gl 595
Sig. ,000
Tabla 4: KMO y pueba de Bdtett
Sumas de las saturaciones al
Autovalores iniciales cuadrado de la extraccién
% de la % de la
Componente Total varianza | ¢ acumulade Total varianza % acumulado
1 B,475 24,213 24,213 8,475 24,213 24,213
2 4,165 11,500 36,113 4,165 11,900 35,113
3 2,209 6,311 42,424 2,209 6,311 42,424
4 2,003 5,741 48,165 2,009 5,741 48,165
3 1,5%4 4,555 52,720 1,594 4,555 52,720
3 1,361 3,890 56,609 1,361 3,890 56,609
7 1,323 3,781 60,390 1,323 3,781 60,3350
8 1,223 3,455 63,885 1,223 3,485 63,883
9 1,179 3,368 67,233 1,179 3,368 67,253
10 1,092 3,120 70,373 1,092 3,120 70,373
11 , 941 2,650 73,063
12 . 918 2,623 75,685
13 . 880 2,513 78,139
14 £ 796 2,275 80,473
15 + 768 2,195 82,668
lg P 681 1,946 B4,614
17 (636 1,818 86,432
18 + 587 1,678 88,110
19 #3517 1,476 895,586
20 (463 1,322 90,908
21 435 1,242 92,150
22 » 369 1,056 93,2086
23 318 510 24,115
24 £ 303 +B65 94,980
25 296 . B45 95,825
26 + 260 743 96,568
27 221 831 97,199
28 188 £ 537 97,736
29 162 464 98,200
30 148 423 98,623
31 125 » 357 58,580
3z (110 + 315 99,295
a3 »108 310 99,605
34 (081 231 99,835
as . 058 . 165 100, 000

Tabla 5. \arianza total exphcqﬂ

Analisis de Compone ad prmmpgl% e

-31-

0 de extra ((;jci'n: ,
€ reco € una manera mas

Pixel-Bit. Revista de Medios y Educacion. N° 47 Julio 2015. 1SE38:8482.
e-ISSN: 2171-7966. doi: http://dx.doi.org/10.12795/pixelbit.2015.i47.02



Roblizo, M.J. & CézaR.

Péaginas 23 a 39

Inicial Extraccidn
Editor de texto 1,000 . B48
Hojas de cadlecule 1,000 130
Ba=ses de datos 1,000 P o]
Creadores de pressntaciones 1,000 , 770
Programas de edicién de imagen 1,000 . 160
Programas de edicién de audio 1,000 . 155
Programas de edicién de video 1,000 , 755
Videcconferencia 1,000 , 716
Listas 1,000 , 670
Foros 1,000 L 172
Men=ajeria instantanea/chat 1,000 , 852
Redes sociales 1,000 ,B72
Herramientas de trabajo colaborative 1,000 , B40
Herramientas de intercambioc de archivos 1,000 ,B47
Herramientas de bisgqueda de informacidn en la red 1,000 ;673
Traductores 1,000 ;150
Herramientas de publicacién en red 1,000 , 642
Presentaciones interactiwvas en red (Prezi..) 1,000 + 357
Marcadores 1,000 , 044
Lectores de RSES 1,000 , 707
Padginas de inicic perscnalizadas 1,000 , 720
Lifestreaming 1,000 , T486
Editoras de pAginas web 1,000 592
Bibliotecas y enciclopedias virtuales 1,000 L7122
Cartografia digital 1,000 178
Entornos virtuales de aprendizaje (Moodle..) 1,000 , 801
Entornos perscnales de aprendizaje 1,000 BB3
Alojamienteo de archives multiplataforma en la nube 1,000 ,818
Plataformas educativas 1,000 r 921
Software educative 1,000 . 525
Actividades guiadas de bisgueda =n Internet 1,000 r SE7T
Mapas conceptuales 1,000 , 568
Realidad aumentada 1,000 , 590
cédigas QR 1,000 , 612
Gamificacién 1,000 , 489

Tabla 6. Comunalidades. Método de extracci@nalisis de Componentes principales

sintética la amplia diversidad de informaciérpensar que el entrevistado puede estar
que encontramos en estas tablas —y que Htclinado a usar aquellas tecnologias que
es sino el reflejo de la propia diversidadconoce y que considerar utiles.

existente en el amplio panorama de las nuevasSiguiendo a HajBlack, Babin yAnderson
tecnologias de la informacion-, hemog2009), vemos que el requisito de existencia
realizado un andlisis de los componentede unas correlaciones suficientes entre las
principales de los datos que muestran la@istintas variables objeto de analisis queda
puntuaciones del alumnado en lo referente &decuadamente satisfecho, como indica una
uso de las TIC. Hemos entendido que en @stadisticamente significativa (sig.<.05)
concepto deisoquedaban, en cierto modo, prueba de esfericidad de Bartletafla 4).
integrados los deonocimientq valoracién Junto a ello, vemos que el porcentaje
de la utilidad en la medida en que es plausibl@cumulado de varianza total extraida por los
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Gréfica 1. Sedimentacion

sucesivos factores es superior al 60 por cienfe un usuario avanzado, que corresponderia
(Tabla 5), lo que representa un nivelcon el componente 1, recogiendo unas altas
considerado  habitualmente  comocorrelaciones (oargag en la generalidad de
satisfactorio en las ciencias sociales (Hairdps factores. Resultan especialmente
al.,2009).Las variables, como puede apreciar&gnificativas lagargassuperiores a .600 en
en laTabla 6, tienen comunalidades mayore#ds puntuaciones correspondientes a
de .50, lo que les hace susceptibles de sefogramas como los de edicion de imagen
retenidas para el anélisis; sélo encontramd®aint, PhotoShop, Gimp,...), de audio
la excepcién de la gamificacion, pero inclusdWinamp, NuendoAudacity,...) o de video
este item muestra una comunalidad mu{Windows media makePinnacle, ...). En
proxima a .50. estos dos ultimos tipos de programas, de
El Grafico 1 de sedimentacion muestra quéaracteristicas técnicas especialmente
la varianza cae de una manera mugomplejas, el perfil de usuario que vemos en
pronunciada entre los componentes 1 y 3a columna correspondiente al componente 2
Después de este Gltimo, las varianzaguestra unas puntuaciones negativas,
descienden suavemente —aunque de ufaostrando de esa manera un uso escaso de
manera continuada-. Ebdotiene lugar en el estas tecnologias. El contraste aparece
componente 3, lo que sugiere que el nimer@arcado con unos rasgos similares si
adecuado de componentes a retener paragsientamos nuestra atencion hacia las ultimas
andlisis es 2. 5 filas de larabla 7, donde encontramos los
La matriz de componentes que podemogatos correspondientes a actividades guiadas
ver en laTabla 7 muestra lo que podriamogde busqueda en Internet €bfuest, caza
considerar que son los perfiles, por un ladglel tesoro,...), mapas conceptuales
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Componente
1 2
Editor de texto ,371 . 389
Hojas de cAleculo , 580 , 047
Bases de datos » 612 -, 203
Creadores de presentaciones +333 498
Programas de edicién de imagen , B56 ;330
Programas de edicidn de audio , 662 -, 001
Programas de edicidén de wideo L 670 -, 029
Videoconferencia L4471 -, 290
Listas , 604 -, 444
Foros P 208
Mensajeria instantanea/chat L 428 , 563
Redes sociales 382 , BE2
Herramientas de trabaje colaborative , 690 -.,103
Herramientas de intercambio de archivos , 630 . 0B3
Herramientas de bisqueda de informacidn en la red 312 , 462
Traductores L 401 -+ 250
Herramientas de publicacién en red L 470 -, 398
Presentaciones interactivas en red (Prezi..) 459 . 384
Marcadores , 545 ,151
Lectores de RES , 538 --111
Paginas de inicio perscnalizadas , 528 -, 141
Lifestreaming £291 -, 474
Editores de paAginas web L 494 -, 498
Bibliotecas y enciclopedias wvirtuales ,493 -, 105
Cartografia digital ,251 , 491
Entornos virtuales de aprendizaje (Moodls..) ;21T L 436
Entornos perscnales de aprendizaje 215 -, 256
Rlojamiento de archivos multiplataforma en la nube ,594 , 000
Plataformas educativas 288 . 642
Software educativo 267 149
Bctividades guiadas de bisgueda en Internet L4591 -, 355
Mapas conceptuales 241 -, 003
Realidad aumentada 423 ~+ 376
cédigos QR ,352 —. 316
Gamificacibn ,485 -, 309

Tabla 7. Matriz de componentes. Método de extracdddlisis de componentes
principales. A 2 componentes extraidos.

(cmaptool, mindomo, bubbl,...), realidadpresentaciones para actividades de clase,
aumentada, codigos QR o gamificacion. Senaneja el correo electrénico y las redes

trata de técnicas que registran unos nivelaspciales como herramientas de comunicacion,
muy bajos en el uso por parte de log accede a Moodle —y quizas a alguna otra
encuestados, lo que hace pensar que saflicacion de finalidades educativas- para

tecnologias con las que pueden tener ciertieguir la marcha del curso y recoger

familiaridad solo los usuarios mas avanzadosnateriales; seria, en definitiva, un usuario de
Los valores del componente 2 hacen pensah nivel tecnolégicamente menos avanzado.
en un usuario con un perfil de alumno que 4. Discusion y conclusiones.

utiliza las nuevas tecnologias para preparar
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observados acerca de la muy elevada

La investigacion que da origen a estafrecuencia de uso cotidiano de las tecnologias
lineas se llevd a cabo desde la plenée lainformacion y comunicacion contrastan
consciencia de la complejidad de evaluar lason las conclusiones extraidas por Gutiérrez,
actitudes y aptitudes de los futuros docenteBalacios yforrego (2010), en las que se pone
en relacion con el amplio universo de lasle relieve que no todos los alumnos de
nuevas tecnologias. Como consecuencia déagisterio son usuarios habituales de las
ello, fue necesario asumir que la fuentdIC. La rapida expansién de las nuevas
primaria de datos derivase de un cuestionari@cnologias en el margen de tiempo
extenso que, en aras de ser completo, habidamprendido entre ese trabajo y este otro que
de recoger numerosos items abarcando laslector tiene ahora en sus manos puede dar
diversas opciones tecnoldgicas disponiblesuenta de esa aparente disparidad. En ese
para el usuario, junto a items que permitieramargen temporal —quizas insignificante en
una caracterizacion minima de los rasgos datras esferas de la vida, pero muy amplio en
los individuos que integraron la muestrael a veces vertiginoso mundo de los avances
Quedaba el temor de que la fiabilidad de latecnoldgicos-, Internet ha pasado a estar
respuestas de los encuestados no fuedesponible, en unas adecuadas condiciones
adecuada, por el desinterés que de urde calidad para el usuario, en algunos
manera natural pudiera generar el contestantornos rurales de baja densidad
un cuestionario extenso. demografica de donde procede una parte

Los sucesivos indicadores mostraron cosignificativa de nuestro alumnado.
reiteracion, sin embargo, que los datos Cabia esperar diferencias significativas
recogidos reunian satisfactoriamente logntre varones y mujeres, lo que estaria
requisitos de fiabilidad deseables. Unaelacionado en una buena medida con las
elevada puntuacion endpha de Cronbach, diferencias entre alumnos -mas bien habria
desviaciones tipicas claramente por debajgue decir alumas- de Educacion Infantil y
de un tercio de la escala y un resultado en las de Educacion Primaria, por la propia
prueba de esfericidad de Bartlett con unaomposicion por género de ambos grupos.
adecuada significatividad estadistica —lo queévias concretamente, podria pensarse que las
junto a los otros requisitos sefialadoschicas -que, en general, obtienen mejores
permitia afrontar con solvencia un andlisisesultados en estos estudios- harian un uso
de componentes principales- venian a indicanas intensivo de las tecnologias vinculadas
gue el analisis podia sustentarse sobre basadrabajo académico. El grafico de dispersion
solidas, y que podia ser susceptible deon el que hemos tratado de separar a los
generar conclusiones de utilidad para laos componentes principales por género no
formacion de los futuros docentes. indicaba, sin embargo, nada significativo en

Son jévenes que han crecido rodeados dese sentido, ni tampoco una observacion
tecnologia y sujetos a sus rapidos wisual de las diferencias de medias por
permanentes avances -los llamadasvos género, por lo que no hemos considerado
digitales por lo que no es de extrafiar que smecesario incluir este factor en el andlisis que
actitud hacia el uso de las TIC sea bastantecogemos en estas lineas —que, por su
favorable (Rodriguez, 2000). Los datogropia naturaleza, ha de tener un caracter
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sintético-. Romero, Gisbert & Carrera, 2009; Ruiz,
La tabulacién de los datos relativos @Anguita & Jorrin, 2006). Prendes, Castafieda
conocimiento, uso y utilidad de las distintasy Gutiérrez (2010) inciden en lo preocupante,
tecnologias recogidas, sobre la base de uea términos generales, que resultan estos
escala de tipo Likert, puede hacerse tantmediocres resultados, pues se trata de
considerando el caracter categoérico de lasituros maestros, gran parte de cuyo trabajo
variables -en cuyo caso procederia elaborgrasard por la creacién, evaluacion y/o
unas tablas de contingencia o graficos coadaptacion de recursos digitales a su préactica
distribuciones de frecuencia con lasdocente.
categorias enunciadas- o bien utilizando la En el momento de escribir estas lineas, en
vertiente cuantitativa de los datos recogidoks Facultades de Educacion se esta llevando
-en base a las llamadas variables cuantitativascabo un proceso de reflexion acerca de la
discretas-. De nuevo, por su mayor caractenodificacion de los Planes de Estudio de los
sintético hemos preferido esta segund&rados en Maestro de Educacion Infantil y
opcion. de Educacion Primaria para adecuarlos a la
La Idgica podria facilmente sugerir queduracion temporal habitual en otros paises
determinado tipo de tecnologias de frecuentgel Espacio Europeo de Educacion Superior
utilizacion por parte de la poblacién en generdDe concluir como es muy previsible, con la
serian las que tendrian unas mayoresonfeccion de Planes de Estudio renovados,
puntuaciones, especialmente en lo referentispondriamos de una valiosa oportunidad
a su usoy, ciertamente, es asi como ocurrepara proporcionar la formacion didactica en
recogiendo también la logica que podridIC que parecen estar demandando los datos
deducirse considerando el caracteobservados. Es algo que podria acometerse
claramente juvenil de nuestra muestra. Een un doble sentido: de un lado, incorporando
principio, no cabria esperar que los jovenesna asignhatura obligatoria que aporte
gue la integran fueran sustancialmentéabilidades béasicas en cuanto al uso de las
distintos de otros jévenes; mas bien podri@lC en las aulas de los niveles resefiados; de
pensarse que serian representativos de etro, recogiendo en las distintas asignaturas
tramo de edad, sin mas. Sin embargo, dadbte didactica contenidos relativos a la
que los individuos que integran la muestraplicacion docente de las TIC. Troncalidad
estan concluyendo su formacion inicialcomdo, en su caso, obligatoriedad) vy
maestros de Educacion Infantil o Primaria, yransversalidad confluirian, de esta manera,
dada la relevancia que las TIC tienen para lan la consecucion de una alfabetizacion
docencia -—especialmente las masecnoldgica real de nuestros docentes de
directamente aplicables a la préacticé&ducacion Infantil y Primaria.
educativa-, si son relevantes las discretasEn definitiva, cabe concluir que los datos
puntuaciones recogidas en los items referidagigieren claramente la conveniencia de
a las tecnologias mas especificamentacentuar el esfuerzo de cara a la formacion de
educativas. los futuros maestros en estas habilidades
Se trata de unos resultados que coincidetecnoldgicas bésicas, tanto en los estudios
con los obtenidos en otros estudiosie Grado como en los mas especializados de
(Rodriguez, 2000; Roig & Pascual, 2012Posgrado. S6lo de esa manera habremos
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generado una formacion acorde a nuestrdigital: ¢frontera infranqueable o paisajes

tiempo. complementarios?. En R. C6z&rM. V. De
Moya (Coords.)Las TIC en el aula desde un
5. Referencias bibliogréaficas. enfoque multidisciplinar(pp.13-28)
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