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Resumen: En el artículo se recogen datos sobre cómo se han incorporado las tecnologías en
los hogares y cómo dicha inclusión ha repercutido en el uso cada vez mayor de niños y niñas
en edades más tempranas. Panorama que plantea una línea de estudio que parte de las
teorías de Piaget y Vigotsky en las se aprovecha el juego digital como estrategia de aprendizaje
para los pequeños y en la que el adulto es el "andamiaje" fundamental. Muestra la importancia
del ambiente positivo familiar y escolar en el uso de las tecnologías para que la ZPF promueva
la motivación en el niño y maximice su experiencia.
Palabras clave: Tecnología, Infantil,  ZDP, juego digital, familia.

Abstract: This paper discuss about how technology has been incorporated into the home
and how the said technologies has impacto on its higher use by childerns. This scenario set
a study line based on Piaget and Vigotsky theories, where digital game scheme take advance
as a  lerning strategy for the children and where adults became the critical scaffolding.
Shows the importance a of positive family and school environment in the use of technologies
in the way that ZDP promotes a higher motivation in the child and maximizes their experience.
Keywords: Technology, child, ZDP, digital game, family.
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Las telas ha peeta
puaete e ts ls haes 
as se ha vei sta e eietes
estuis e ies  el ealia p el
Obsevati Naial e las
Teleuiaies  e la Siea e la
Iai ONTSI- 201 sbe la evlui
e las TIC e ls haes espales uate
ls ltis 1 as. O el el Istitut
Naial e Estastia INE  el  e tube
201 sbe el us e las telas e el
ha. Cetaete este lti tas
ealia ua euesta sbe Euipaiet 
us e Telas e la Iai 
Cuiai e ls aes estaa ue
el  e ls haes ispe e tel
i  vil  el 75 tiee abs tips e
teiales  ue el 01 e las vivieas el
piipal tip e exi a Iteet es p
baa aha. Ls ue  ispe e ellas
seala  piipales aes bie ue
tiee ps iiets paa utilial
1  bie pue ls stes el euip
s easia alts 25  pue ls
stes e exi esulta easia
elevas 207. INE 201

Ests hallas pe e aiiest
alus ats elevates elaias 
el ai ue est ta la evlui el
us e iteet  el ea e ls s
peues. Esta evlui elea u auet
siiiativ el us e is e eaes
ieies a ls 10 as  iie aes
 u ieet e  uat a la
ispibilia e tel vil a pati e
ls -10 as hasta alaa el  e la
pblai e 15 as. INE 201

Se pleta ests ats  ts
peetes el Estui eeal e Meis
EM 2012 ealia p la Asiai paa

la ivestiai e eis e uiai
u betiv ue e el us el
ea  aes a iteet e is e
ete   1 as e sus haes.
Eta ue e al es 2.000 haes
e ls 2.72 e ls ue se ha ei
iai haba u i/a e esta aa
e ea ue utiliaba el ea. E ests
is se ve el auet el us el
ea  elai a la ea iua 1 
el lua e us  aes iua 2.

Ests estuis uesta ats sbe 
ls is aa ve s tepa iea
a usa el ea e iteet. aes 
euaes teas ue pesa e este
aelea ieet  peupas p
tla esta iesi pesiva e el
u teli.

Ete las piipales  aes pas
seala la alta e habiliaes tias
tias  siales ue tiee uests
peues  ue supe u ies paa ells
 paa ls ue ls ea. C vees a l
la el atul se est busa ese
ls haes  ese ls ets euativs
la e aea e hae ue uests is
 ias ea sie patiipates 
putes e las telas ue les
ea.

E el ha la tablet ha ea a
psiiase  ua ueva patalla e
eeeia paa las ailias patie
espai  ua TV evluiaa aha
Sat TV el satphe  el ea. N
existe ats espeis e Espaa s all
e la peseia lbal e este ispsitiv
eleti e ls haes u 2 a iales
el a 201 se el ONTSI pe s e
tas eies eupeas  e Rei
Ui e estuis  el e O
201 ue iia ue 1 e aa  is tiee
aes a ua tableta hasta el  e ls is
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Figura 1.- Uso del ordenador en función de la edad. Extraído de EGM 1ª ola  2012

Figura 2.- Lugar donde suele utilizar el ordenador. Extraído de EGM 1ª ola  2012
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e ete 5-15 as  el 11 e ls is e
ete - as llea ilus a peei
su us ates ue ve la televisi. Ms all
e Eupa ua euesta aeiaa ha puest
e aiiest ue e el a 201 el 5 e
ls haes e EE.UU.  is  ias e 2
a 12 as ispa e ua tablet paa ua
ND up 201.

Ta  elexi el ie «Young
Children (0-8) and digital technology: A
qualitative exploratory study across seven
countries», ei p el Depataet e
ets Eupes el Istitut Naial
e Telas Euativas  e ai
el esa INTE-201 pet
pie e Eupa p ealiase  is
e eaes e 0- as u betivs s
e  ls is/as usa las
telas ilue expeieias ue
tiee ls is  sus ailias  las
telas   sus ailias iteviee
e este us e ietiia ls beeiis  ls
iess pteiales asias  las
iteaies ue ls is hae  ellas.
Extaes ue las tablets, ua est
ispibles s ls ispsitivs preferidos
por los niños p el taa e sus patallas
 sbe t p su ultiuialia. Ua
tableta es s peuea  uh s a
ue el ea e sbeesa pe ee
las isas ptuiaes paa ls is 
tiee uhas s pies ue el tel
vil.  La aa e ls is  ias usa
las tabletas paa ua  ve ibus aias
pe a alus les gusta crear cosas con ellas,
dibujar, hacer fotos y recopilar vídeos. La
ptabilia e las tabletas psibilita el pe
llevselas a ta habitai a u la viae
 a ualuie siti. Desaiaaete uhs
paes las usa a eu ua eesita
ue sus hijos estén en silencio y ocupados

en momentos de largas esperas. INTE
201:

Ots e ls eis eletis s
usas p uests peues s ls
tels itelietes a ue peite a ls
is ve ves ua evia esaes hae
ts  lleva a ab ve llaaas. E la
aa e ls ass ls is usan los
dispositivos de sus padres e ieetes
texts  paa istitas ativiaes sbe
t paa pasar ratos a lo largo el a paa
esta upas uate u tiep e espea
 ua ls paes eesita al e tiep
paa ells iss. E este text ua
ls is eue a ls tels itelietes
e sus paes est haie us e u
dispositivo que no está configurado para
ellos  ue alete se eta e aea
auttia a ua e i-i si la ha
ispible.  El e e is ue psee su
ppi tel iteliete vaa uh e
us pases a ts pe s ue hay un gran
número de ellos en niños y niñas de menos
de 8 años es s  ts  aes a
Iteet INTE 201 7.

Vaewate et al. 2007 eali u estui
e  Estas Uis paa esibi el aes
al us e ls eis telis e is
e ete  0- as st ue e u a
tpi el 75  ve televisi  el 2  vies
p apxiaaete u pei e 1h.20
iaia. Aes el 27  e ls is ete ls
5   as usa el ea asi 1h. iaia.
E elai  la ispibilia e la
televisi se et ue ua 1/5 pate e
ls is e 0 a 2  1/ e ls e 5 a  as
tiee televis e su habitai. La aa
e ls is e  a  as uple  la
eeai e  ve televisi s 2 h.
iaias pe el 70  e ete 0  2 as  la
uple.
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Caa  O 201 uesta
hallas u iteesates ue ia ls
ats pesetas ateiete  aae
ue  sl se ispe e eis 
ispsitivs eletis e el ha si
tabi e la habitai e ls is. E
patiula se ispe e televis  aes
a tasisi p able puta e iteet
as  slas vieues auales 
tels viles. Est se va ieeta
 la ea  e el sex asuli. Suiee
ue la ea e ls iess ailiaes es u
at asia a la ispibilia e eis
eletis e el ha  s etaete
e la ispibilia e la habitai. p.11

Vaewate et al. 2007 eta
ates asias al exes e visia e
la televisi  exea las 2 h. iaias e
is ete ls 0   as etaete a
ua vaiable siiiativa  la estutua
ailia ateiaa  is ue vive
 u sl pae  la ae   abs
as   ispe e televis e el
uat el i  televis e el ha p.12

Ls eets e ve la televisi s e 2h.
iaias sbe las esteas siales  el
ptaiet e ls is a la ea e
ete 2-5 as ue aalias p Mist
et al. 2007 uiees eta ue la
expsii ssteia ete ls 2  as  ls
5 as se asia  pbleas e sue 
e atei as   ptaiets
aesivs  alta e iteai sial.

aa ests estuis se estableie 
puts e te ve televisi s e 2h./
ia  paa el us e puta 
vieues s e 1h./a
eeaies sbe ativia sia 
ptaiet seetais estableias
iteaialete p la Aeia Aae
 eiatis la Natial Assiati  Spt
a hsial Euati NASE  el

Depatet  ealth a Ai DA el
bie austalia.

Es iptate siea la aaa
ieeia ete las eeaies atuales e
is e su piea iaia paas 
ls is e eeaies peeetes pues
la tela s pate e su via ese el
aiiet heh ue ebe apee a
aease tat p ls paes  p las
istituies euativas  el i e
utilials psitivaete paa tibui a la
euai e las uevas eeaies 
isiui ls pteiales eets eativs
ue a la eha ha si plateas Caa
 O 201 p.1.
Pero lo cierto es que la edad de inicio en

su uso es mucho más temprana. Los niños de
2 y 3 años de edad acceden de forma
habitual a los terminales de sus padres,
manejando diversas aplicaciones
principalmente juegos, aplicaciones para
pintar o colorear y cadenas de televisión
que ofrecen series infantiles a través de estos
dispositivos. Algunos de estos niños ya
recorren Youtube saltando de vídeo en vídeo,
o repasan de una en una las fotografías que
sus padres tienen en sus galerías de fotos.
Cavas 201 p.1

E esta lea el estui ealia p
Maues 201  esalta el ipat psitiv
e su us e la esuela paa ue ls is 
ias ee su pesi eativia
apaia e eia tivai paa
apee esall e peteias
iitales  el apeiae aut. E esta
isa lea tabi se psiia el estui
ealia p Cvas 201 e el ue se
aia ue ls is  ias ebe iiiase
l ates psible e el ae e ua tableta
pe:
…siempre y cuando esto suceda con el

acompañamiento de sus padres y éstos estén
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decididamente implicados en su formación.
No se trata sólo de estar delante, en muchas
ocasiones hay que interactuar y compartir
las primeras experiencias con ellos. (pp. 3-
4):

EITILTEL-
PP

Ya a iales e sil  haba estuis ue
aiestaba ue ls is ue utilia
eaes e ea peesla laba
ees esultas e las eias e la
etaii etaete ea s
apaes e tee e ueta ua seie e
ieetes estas etales e a
siultea  tea teas s sistiaas
ue ls ue  ls usaba. lethe-li 
Sue 1

E esta isa lea ts estuis all
 h 201 Re 2011 Sia-lath
 Ma 200 Su et al 2015 s
uesta las baes e la telas as
 las ieetes as e usalas ua
 las TIC s expeieias ue aua a
ls is peues a esallase. Las
telas s las s aeuaa paa aia
a ua a atia e ue  u ppsit
et  siepe  ua ialia
explatia. Ete tas sas pue a tavs
e ellas se puee eta la isusi la
eativia la eslui e pbleas la
ta e iess  esalla u pesaiet
s lexible. T est se puee la e u
abiete e ue eta  sesible. Ls
is est apeie sbe el u eal
 la explai a tavs el ue iua .
Se esalla  uiaes 
labaes teie e ueta las
eesiaes e ls es a eia ue
tabaa uts. Desalla su us el

leuae e su ue   sus histias. Se
esalla  pesaes eativs.

Cets e la iptaia el ue
 estateia e apeiae p exeleia
e estas eaes etas aluas ieas
e iaet 1  Vts 17. De iaet
su aiai e ue ls is a seti a
las sas piipalete a tavs e sus
aies e su et. Y e Vts el
val e la ultua  el text sial ue
sive e ua  les aua e el pes e
apeiae. Abs ta la iea e ue
las peaies pleas itivas ea
eeetes  ea seuias 
esultas e u apeiae siiiativ
pevi s ue las sua e sus pates.

E el as e la letua las bases paa el
apeiae se establee e la epesetai
el el ue e la aipulai e bets
siblis a ue e u pie et
peite la tasai e u bets p
t  lue e las iteaies lias el
i  la ultua ipesa  el ei
abiete.

C Davis  Tall 2015 explia ta
el eepl e u i ue est apeie a
ta:
Nuestro cerebro toma como base para la

reflexión  la memoria de experiencias
previas, y así como nosotros categorizamos
percepciones visuales de cosas que se
parecen a una taza en categorías de taza
así categorizamos patrones de acción como
los movimientos  dirigidos con interacciones
estandarizadas sincronizadas con la
categoría de contar. p.

aa Vts 17 este esall el
i es uaetal ue sea apa p u
ault ue le siva e  aaiae paa
seui ls ls itivs et e la
a e esall pxi D
eiise a:
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la distancia entre el nivel real de
desarrollo, determinado por la capacidad
de resolver independientemente un
problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolución de un
problema bajo la guía de un adulto o en
colaboración con otro compañero más
capaz. p.1.

Se etiee usualete p aaiae
iua  ua situai e iteai ete
u suet expet  s expeieta e
u ii  t vat  es expet
e la ue el at

e la iteai tiee p betiv ue el
suet es expet se appie
aualete el sabe expet el at
ebea tepla ue el vat patiipe
ese el ie e ua taea
eiaete plea auue su
patiipai iiial sea sbe aspets
paiales  lales e la ativia lbal 

au ua se euiea el aaiae el
suet s expet paa pe eslvese. La
iea e aaiae se eiee p tat a
ue la ativia se esuelve
labativaete teie e el iii u
tl a  asi ttal e ella el suet
expet pe elel aualete
sbe el vat. La estutua e aaiae
alue a u tip e aua ue ebe tee 
euisit su ppi estae pesiv.

 Reuese e piea istaia 
aias al tata ls pess e
auisii e la esitua ue el ue es
ate t ua e las piipales   ilus
la piipal ativia el i. C est
Vts seala el ate etal el ue
e la via el i aes el ue paee
esta aateia  ua e las aeas
e patiipa el i e la ultua es su
ativia ultual tpia  l se lue
e ault  el taba. Es ei se esta

Figura 3.- Captura pantalla Scratch Jr. para niños de Infantil
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Figura 4.- ZDP según Vygotsky.

Figura 5.- Flujo de Csikszentmihalyi.
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pespetiva el ue esulta ua ativia
ultual. Seas s peiss el ue ue
iteesa a eets e pea el esall
el i e tis e su appiai e ls
istuets e la ultua es u ue
eula s  es p la ultua isa.
Est  ata ls setis psibles  la
vaiea e as el ue sl petee
ata e ules e ess setis 
vaieaes el ue ptaia u l etal
e el esall el i e u iies
 ules e sus pess iplia la eai
e as e Desall xi.

Aluas alaaies la piea  ta
ativia lia eea D el is
 e ue  t apeiae i
eseaa l hae  seu t ue
pta la istalai e ua situai
iaiaia  la suei a ietas elas e
uta elas e ue al i.

E esta lea Sia-lath  ale
2011 ealia u estui paa pba
el apeiae e is e peesla usa
Alphabls se ietii la esase e la
ai  apaia e ls euaes e
la piea iaia paa esea tia
aeuaa. E el et e ue iital e
Alphls se et ue ppi
aaiae tat paa el ault  paa
ls is:
Se encontró que mientras que el

investigador y practicante trabajaron junto
al niño para facilitar el diálogo y las
interacciones de pantalla, se obtuvieron un
acuerdo de voluntades, donde el aprendizaje
posterior se estaba produciendo en ambos
lado. p. 12

Ots estuis ealias Sia-lath
 hitebea 200 Sia-lath  Sia-
lath 200 Sia-lath  Ma
200 Su et al 2015  ha eta ue
ls  peues ue est eahas a ls

ues iitales s ue e ts ues
taiiales.

Csisetihali 10 esibi la
pleta iesi ipliai  seti e
satisai e ls is ua uea 
ls ues iitales est ua al suet
a la llaaa Situai e lu  sea a
u esta e el ual el i se halla ta
ivlua e la taea ue aa le paee
s iptate iua 5.

La situai e lu stitue ua
expeieia itseaete plaetea ue la
pesa iteta epeti siepe ue le sea
psible paa vlve a expeieta  seti
esa sesai. E palabas el ppi
Csisetihali 10.
las actividades que llevan al «flujo» son

situaciones en las que una persona puede
emplear libremente la atención para
alcanzar sus objetivos, pues no hay ningún
desorden que corregir ni ninguna amenaza
para la personalidad de la que haya que
defenderse. Hemos llamado a este estado,
experiencia de flujo. p.20

Laeves  ele 200 subaa ue esta
iesi sl puee ui e la a
ativia ue eta  las apaiaes
el i su a e esall pxi D.
... la unidad de exploración, tiene la

necesidad de obtener un mejor contacto con
la realidad, el interés intrínseco en cómo
las cosas y las personas son, las ganas de
experimentar y averiguar. p.15.

 asawapata et al 2010 ha ia
la iptaia e la ba e Csisetihali
10 e la euai e eeal  ha
aplia u pat e alisis el
pesaiet putaial paa

ppia a sus estuiates ets
pesivs a tavs e u suave pes
e pets aa ve s ples. Al
bia el ept psili e lu e
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Figura 6.- Zona de Flujo Próximo.

Figura 7.- Zona de Flujo Próximo y el andamiaje adicional.
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Csisetihali 10  la i
Vts 1 si-ultual e la D
asawapate et al 2010 habla e ua a

Optia e lu pxial  ue
pueve la tivai itsea e ls
is  axiia su expeieia e
apeiae iua .

Este ept e la  puee iualete
se aplia e el as el ue. Cua el
ue el is est sstei p su ppia
vluta e apee  expeieta p s
is es s putiv ue ua ha
ua istui iiia. Est stitue u
pes e aut-aaiae ue a ue
ietiia e la ivestiai e Thap 
allie 11.

Este el e alisis ue hasta aha
hes esalla sbe la a e lu
pxia eie el espai e ptuia  el
ue libe  ue se ativa ua el i es
apa e abise a ls uevs esueas.
Aplia el ept li e ls
pess e apeiae sts tees
ue as ueta e ue este aaiae
ite ilue esueas peaiales 
iuativs  el apeiae se lleva a ab a
tavs e ua elai  euete ete las
aies el i e el u si  sus
eteiiets ves e estas aies.
C pes ve e la iua uea el 
las uies itivas apliaas e el ue
puee esallase a tavs e ativiaes
e apeiae eaas ue puee se
ssteias elibeaaete p el ault 
se sipleete ua iitai e la uta
ue el i ha bseva. Sia-lath 
 2015

Dese esta pespetiva la taea el
eua e la supevisi el lu libe
et e la  se la e peiti aes a
ateiales  ets  a tavs e la
eliai  aaiae aiial 

iepeeia e l ue ia el i tiee
ue ateese et el  iua 7.

Ivestiaies ealiaas ppia
ua a atia e eepls sbe el us
e ues

iitales e ls haes apaas e
paes  e ls euaes.   eepl la
ivestiai llevaa a ab p all 
h 201 sbe uppet als D ue se
utilia paa apa la aai e histias
i Cllae paa esui el apeiae e ua
uia e elebaies  pplet paa el
esall e pla e histia uesta la
iptaia e ap el ault. Ua aplia
aa e eepls eis p Sia-
lath  Ma 200  Su et al 2015
uesta  ls paes  ls is puee
apee ivesas habiliaes e
alabetiai iital  espet a la ta
 avea apliaies patiulaes 
aipula ls uuetes paables iua
  .

E ts ests ues iitales Yella 
Mastes 2007 ietiia la eesia e
u aaiae itiv aetiv  ti
paa aua a atee a ls peues e la
taea  aia seui a ls iveles supeies
e pesaiet.

E este seti Stephe 2010 ha esalta
s aes ieas elaiaas  la
peaa e la piea iaia ua etaa
e la libeta e elei e la ativia p
pate el i  la ta e el esall a tavs
el ue. Aueta ue es eesai
u iet a e iiiai e la ativia
p pate e u ault paa seui
apeiae p.1.

Ivestiaes euaes  paes
estas veis ue el pie
aeaiet a las telas es e el ha
iea a eaes u tepaas esta
situai ebe haes elexia sbe
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 hae las sas paa eua a uests
is  ias e  se usuais e las
telas si ies   apveha el
ue iital  ativia paa el
apeiae. Cea bues hbits e us
 hailes patiipates  putes e
las isas.  Auue ha ieta usi 
espet a ls betivs euativs e las
TIC e la euai iatil e su aa
seueia e ivestiaies ue
aueta ieas taitias la
teeia atual  la s ealista es aepta
ue est ah  eua teilas
pesetes paa saa pati a sus baes.
Las TIC están siendo utilizadas como

instrumento político del discurso de
innovación pero no se arbitran medidas para
que estas tengan lugar. Por eso, se adaptan
a la cultura vigente del centro educativo y a
los contenidos y los métodos de enseñanza

que son habituales en ellos. Mte
2010:15

De esta a e el Rei Ui la pltia
e pets Eetive visi  e-
shl Euati EE tla el
pes e .000 peues ese 1  ha
eta ue ls peues  u
abiete e estui hae psitiv e
apeiae siue eas ese ls
pies as  uate ta eslaiai.
Mietas ue is  u LE abiete
hae e apeiae pbe a tea
esvetaas a ls tes as e las
aliiaies al eta e peesla  Slva
et al 200.

Auue EE et ua elai ete
la alia el LE  el status siei
SES-  status siei st ue
e elai a la lase sial la ailia suele
ea ls esultas e ls is a pati e

Figura 8.-. Puppet Pals HD
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ls ue hiie  ls is a tavs e u
esue tepa e el abiete e
apeiae ailia hae. U bue
abiete e ailia pueve ls bues
esultas e ls peues  es tiee u
eet iepeiete e la lase sial.
Lo que los padres hacen es de vital

importancia y puede contrarrestar otras
influencias desventajosas, concretamente
durante el periodo de preescolar, por esta
razón el entorno en preescolar que no
favorecen un apoyo familiar y positivo HLEs
se supone que no tienen en cuenta un
elemento muy importante para aumentar el
desarrollo socio-comportamental a largo
plazo Slva et al 200:5

 El esultas e ls pet EE ha
sta ue uhs paes  uiaes
esaveias aua a ls peues a
supea ls estuis Sia-lath 
Ma 200 Silva et al. 200 Sia-
lath  Ma 2012. Iptates
ivestiaies est ispibles  a
esultas e ls beeiis ue tiee la aua
 ua e ls paes e el us ea.

E Espaa el estui ealia p Lea
2007 e el ue se evala la iteai e
las telas e aulas e euai iatil
uesta a u pesa ue itea el
ea e su ptia euativa 
iiultaes. Ests hallas tiee su
expliai ua se tiee e ueta la
ealia e las aulas e e is p

Figura 9.-. Ejemplo de juego lógico.
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eua la ai el pesa e
TIC la alia el et  ls ts
euativs ue se esalla aspets ue
aa ieeias iptates  ts
pases eupes.

Se isiste e la eta utiliai e las
TIC paa ea la tasisi el
iiet  la ivai paa llea a
ua euai e alia. Las TIC 
stitue u i e s is si sl u
ei aiial paa ea la alia 
pepaa a ls alus paa la siea e la
iai.

E el Real Deet10/200 ee e el
put  el  atul 5 eia a teis
euativs  uul e la E. Iatil se
esibe
Corresponde a las administraciones

educativas fomentar una primera
aproximación a la lengua extranjera en los
aprendizajes del segundo ciclo de la E.I,
especialmente el último año. Asimismo,
fomentarán una primera aproximación a la
lectura y escritura, así como experiencias
de iniciación temprana en habilidades
numéricas básicas, en las tecnologías de la
información y de la comunicación y en
…p.75

C est se hae patete el pis
e vela p ua euai e   las
telas al sevii el apeiae e ls
estuiates pe  est iplia ua puesta
e esea eal e las aulas.

II

Tas el alisis e uets e
ivestiaies sbe el aes e ls s
peues a la TIC se puee pba la
evlui eiete el us e las TIC p
pate e is  ias e ls haes a
eaes aa ve s tepaas. El pie

tat ue tiee ls is  las
telas es e asa  e aluas
asies e su habitai est pueve
la alta e la supevisi e u ault. Ests
ateeetes s ua a peupai ue
s ipulsa a iteta e u ue
e ests pies ets  ls is
usa las telas  u expeieias tiee
 ellas as  el papel e la ailia.
usa ls beeiis  e ls iess
asias al us e las telas es el ee
ue s lleva al ebate sbe  u ieas
pevias  uss s eetas ls etes
ua ls peues aee p piea
ve a las aulas e iatil as  busa 
platea la e a e tabaals et
 uea e las isas.

S ests iiets pevis ue
tae ls ue ebes siea  tee e
ueta ua iteas las telas e
las aulas e Iatil. E esta lea  patie
e las teas e iaet  Vts ut a la
e Csisetihali 10 las ue s
esibe la pleta iesi ipliai
 seti e satisai e ls is ua
uea  ls ues iitales ue ue
al suet a la llaaa Situai e lu 
sea a u esta e el ual el i se halla ta
ivlua e la taea ue aa le paee
s iptate ue l ue hae e este
et. e s asawapate et al 2010
bia las ieas ateies ls ue
habla e ua a ptia e lu pxial
 ue pueve la tivai itsea
e ls  is  axiia su expeieia e
apeiae. Dese esta pespetiva el ault
auiee u papel iptate vitise
e el aaiae ue eesita el i paa ue
el ue eee esas expeieias plaeteas
  las ue ha e apee. El ue iital
iita a ue uiea esta p su ppia
vluta apeie  expeieta p
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s is situai s putiva ue ua
istui iiia.

Est s ue lleva a platea leas e
taba e ivestiai sbe la iptaia
el abiete ailia  sbe  hae 
isea ppuestas euativas patiipativas
ault-i paa eua a ls s peues
e utilia las telas si iess
hails ptaista  stutes e
las isas.

Es ipesiible paa ell ealia
iiiativas e las esuelas ue pueva el
us e las telas e a pesiva
ppie a ls is  ias taeas e
texts lis e apea ua
 sbet expeieta ailita as
la peteia e apee a apee a la
ve ue euea el taba labativ. Es
iptate isisti e la ai e paes
  peses e el us e las TIC iplias
uaetales e la euai e ls s
peues  eleets e ee ilueia
e el us-abus e las isas. Y ialete
 si lua a ua itui e el uulu
iial e Euai Iatil ua veaea
iteai e las telas  ue  uee
elea e a aetia el us e las
Telas e Iai  e la
Cuiai  ue atualete ue
haa u pis e tasai
siea el eua e ellas   ellas.
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