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Rodrigo Tisi + Dorita Hannah

[Conteniendo lo incontenible]

CincointervencionesqueRodrigoTisiyDoritaHannah
proponendentrodeunproyectote—icoquebuscaindagar
sobrelaintersecci—rconcretaentreArquitecturayPerformance,
espec’rcamenteenlosespaciosdelainformaci—enaciudad La
informaci—rentendidacomoherramientadecontrolydepoder,
guepermitemanipularapercepci—rquetenemosdenuestro
espaciogxtendienddosdominiosietuerpo.

FivearchitecturalinterventionscalledContainingthe
Uncontainable, byRodrigoTisiand DoritaHannah, outline
atheoreticalprojectthatlookstowardstheinvestigationon
theconcretantersectiorbetweerArchitectureandPerformance,
givingplacetospacesforinformation;theinformationasa
controltoolwiththeabilitytomanipulatetheperceptionwe
haveofourspace,extendingthedomainsofthebody.

&

Information architecture

@horasomos todos cyborgs. Tanto los arquitectos
comolosdise—adoresurbanosdelaeradigitaldeben
empezarporvolverateorizarsobrelaideadelcuerpo
enelespacio®

Hace ya mifs de una dZcada que alumnos
y acadZmicos de universidades modelo en
NorteamZrica cuentan con un sistema de cuenta
personal y grupal de e-mail. El espacio virtual
que seles entrega, aproximadamente unos 20-30
MB de cuota, permite organizary almacenar una
considerable cantidad de informaci—rdigital en
formatos tales como textos, imtgenes y audio.
Este sistema de almacenamiento es hoy d'a
un medio habitual destinado a promover ideas
y reflRexiones entre alumnos y profesores. El
espacio sugerido por estas casillas electr—ricas
corresponde aun espacio retardado, otras veces
adelantado, que en el caso del fmbito de la
academia, corresponde a un espacio de discusi—n
en donde la mayor'a de las ideas en torno a
seminarios se expone y profundiza con la cenica
intenci—nde avanzar sobre aquellas materias
que ya han sido o que serin expuestas en
el lugar y horario regular de la tradicional
Osalade claseOPara muchos de nosotros, y no

anlamanta an al Fmhita ninivarcifarin acta cictarma

perceptualesdelcuerpo. Esteespacioseconstituye
alavez que organizamos nuestro entorno, y para
efectos de este art’culo, alavez que organizamos
la informaci—ndigital que da forma al espaco
virtual. La forma de agrupar los datos se
resuelve por medio de tareas habituales de
producci—ndescribiZndonos a diario muchas
de las labores cotidianas. Estas tareas virtuales,
permiten delinear un entorno perceptual que
va mis allf del dominio f'sico del cuerpo. Las
tareas de organizaci—nde informaci—ngen una
plataforma de espacio virtual, debnen un cuerpo
f'sicamente estftico, casi sin movimiento: 0jos,
o'do y tacto, interactuando con el objeto/sujeto
quere-presentalaventana/pantalla.

Como sabemos, lainformaci—n, eshoyend’auna
herramienta de control y de poder que permite
manipular la percepci—A que tenemos de nuestro
espacio. Las plataformas de informaci—nson
espacios amorfos y multifacZticos conformados
por miles de datos. Estos datos nos mantienen
continuamente relacionados aun mundo externo
y global, no ajeno, a un exterior que se percibe
cerca, lejano, justo en los conbnes de un chip
electr—nico de dimensiones rid'culas. El espacio
que percibimos producto de esta tecnolog’a
inform¥tica debne un mundo ubicuo que funciona
ininterrumpidamente.

f staeslaestructuramatriz, de unared Buctuante,
que parad—jicamente es inconmensurable
producto de la evoluci—n constante de la
informaci—n que la constituye. El continuo
cambio en los datos que debnen dicha red de
informaci—nes el que da forma a un espacio
desligado de la estructura de tiempo lineal
que habitualmente asociamos a la estructura
temporal (y lineal) del recorrido de un ediFcio.
Esta arquitectura digital corresponde a una
arquitectura de detalles invisibles, que va por
sobre el alcance del aparato f'sico y motor del
cuerpo, esta es la arquitectura que hoy en d’'a
extiende nuestros dominios perceptuales. Este
fen—meno que informa el espacio habitual y que
extiende los dominios del cuerpo aparece justo en
el momento que nos situamos @onecttndonosO
a los distintos servidores que informan el largo,
ancho y alto del territorio descrito por el world
wide web (Www).

1 Mitchell, William. City of Bits: Space,
Place and the InfobahnMIT Press
1995. Referirse al capitulo #3:
“Cyborgs citize ns"Para definiciones de
“organismos cibernééticos” revisar “The
city and the stars"de Arthur Clarke
(1956), escritos de Donna Haraway
y Mark C. Taylor. Se recomienda el
capitulo acerca de los cuerpos en el
espacio urbano: “The body and the city
in Western civilization"en Flesh and
Stonede Richard Sennet, 1994.
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[containing the uncontainat

DoritaHannahyyo hemos selec
preciso. Nos hemos desplazac
donde nos interesa seguir indag
nuestros pensamientos entorno
de arquitectura. Este lugar coin
endonde se ubicaun programa
el estudio de Performance 3, ti
lugar en donde se promueve un
multidisciplinar acerca de los
describen nuestra cultura. Nos i
el espacio y su arquitectura con
ciertamente manibesta cultura. E
hacia el espacio simb—licalel c
espacio que acoge dicho cuerpc
Hemaos decidido echarle unvista:
mettlicosdispuestosalaentrada
de Performance Studies (PS),
sexto del edikcio de Tisch Schc
la New York University.

Estos gabinetes cuentanensuin
que re-presentan un espacio &
almacenamiento de informaci—
de papel son, digtmoslo, algo as
en donde se pueden apilar a
documentos. Las carpetas han s
por nombre y apellido, com
instituci—n. Ellasre-presentanel
del espacio personal que se le
alumno dentro del programa. El €
por estas carpetas se reduce &
hoiastama—o carta v alainform:



4 Carpeta: trozo de tela, o de otra
superficie de manera que una porcion
de ésta descansa sobre el largo y
ancho de la otra. También interesa
revisar el concepto de Doblar:
Transformar concluyendo en una forma
mas compacta a traves de

5P S-dis cus sforo virtual de discusion
para el Departamento de Performance
Studies con base en NYU. Tienen
acceso alumnos y académicos
relacionados a este programa de
estudio, aunque no es solamente para
la gente de NYU. Existen grupos

innumerables acciones de pliegue.
Ambas son definiciones del diccionario
de Oxford University Press, 2001.

externos que igualmente se vinculan
por medio de este sistema al circuito
PS, eso si, previa autorizacion.

6 La hoja vellum que depositamos en
cada una de las carpetas de papel
ubicada en el gabinete tenia una
impresion en color rosado: Desired
Space for Performance Studies
para Peformance

(Espacio deseado
Studies).

Para efectos del proyecto hemos decidido
focalizarnos a este espacio designado, el espacio
@rivadoOcorrespondiente a cada alumno: una
capeta?, ubicadaenungabinete, enundepartamento
(PS), en un edikcio (Tisch) representativo de
una instituci-A (NYU), en una ciudad (NY)
representativa de una cultura (Civilizaci—n
Occidental). Este es el contexto: un territorio entre
las coordenadas de unlugar precisoy lainformaci—n
gue rodeaelentorno de dicho lugar edibcado.
[containing the uncontainable] esun proyecto
te—ricaque busca indagar sobre la intersecci—n
concreta entre Arquitectura y Performance.
Queremos analizar el hecho concreto de una
capeta y su rol en el departamento de PS. El
proyecto cuestiona silos estudios de Performance
pueden ser contenidos bajo laidea de unterritorio
puntualE AD—nde estt el archivo? AC—moes que
Performance Studies se relaciona con la ciudad
de New York? ACutl es su lugar preciso en el
interior de un edibcio?ACutl su lugar en una
instituci—ncomo NYU?

Para estos efectos comenzamos atrabajar conla
noci—rde deseo. Le preguntamos alos alumnosy
profesoresdelprogramacufleseransusfantas’as
con respecto del espacio habitable en el sexto
pisode Tisch. Cabe mencionar act que cada uno
de ellos cuenta con dos carpetas: una de papel
en el gabinete mencionado, y otra virtual de 30

7 Tschumi, Bernard: Le Fresnoy:
Architecture  In/Between Monacelli
Press, NY, 1999. In/betwe e nconcepto
desarrollado en el diseho de “Le
Fresnoy” para el Centro de Estudio
Nacional de las Artes Contemporaneas,
Francia.

8 Agacinsky, Sylviane: In-Between
En Le Fresnoy: Architecture
In/Be twe en Monacelli Press, NY 1999

correo electr—nicoy de plataforma para foros y
discusiones acadZmicas. La preguntaque hicimos
acercade las fantas’as con respecto del espacio
de PS fue publicada con un anuncio @oblicoGen
PS-discuss ®.

La acci—rde los alumnos de tener que requer’a
de un compromiso: una reacci—n visual o textual
sobre la transparencia de una hojavellum ¢,
de tama—o carta, depositada en cada una de
las carpetas de papel descritas. Los alumnos
y profesores (potencialmente los usuarios del
proyecto) son los que a su vez demandan un
espacio en el departamento, a la vez que el
programa les entrega un espacio ya sea como
profesor o alumno del programa. Las respuestas
recibidas describieron la necesidad de un lugar
guecontenga:

- miscieloymisventanas

- unacajanegraoblanca(segoaconceptos de ®lack
box@ Gvhite boxQutilizados en las Artes Visuales)
- un lounge urbano, representativo del Bujo y
cambio capital (NY)

- superkciesmutables, pisosy muroslavables

- unabarraparatomar cafZy discutirideas

- unasaladelecturay meditaci—n

- unespacio paradesplegarideas (por medio de
cualquiertipo de performance)

- unlugar sin control durante las 24 horas, los 7
d’asdelasemana, todoslosd'asdela—o

Nuestra proposici— trabaja con el concepto de -
estar entre - presentado por Bernard Tschumi en
el dise—o de QeFresnoyd parael centro Nacional
de Estudios de las Artes Contemporineas en
Francia. Estarentre es una expresi— con amplitud
de alcances, unaexpresi—A ambigua que presenta
lafacultad de estar en una continua re-creaci—.
Es un concepto espacial semejante a la idea
intermitente del juego.

PS en NYU promueve no solamente ser un
departamento interdisciplinario, sino tambiZn la
plataforma para un fen—meno post-disciplinario.
Esto constituye undesaf ode autonom’aconelresto
de la academia, posesiontndose en un territorio
ambiguo, justo en el sitio de este - estarentre -
un continuo cambio. Para Tschumi los espacios
literales del - estarentre -, al interior de la instituci—n
de laarquitectura, proveen un espacio residual en
dondelapolZmicay el debate ocurren. Estas freas,
gue no han sido programadas o informadas por
la arquitectura, dependen de la manera en c—mo

[N

Acceso aldepartamentode 3|
Performance Studies: sexto I
piso del edikcio Tisch de |
NYU. Gabinete mettlico, |
mapade zonikcaci—n, listado i
de profesoresy personal de
administraci—.

N

Carpetasde papel,ordenadas
alfabZicamente. Espacio
simb—lico paracadaalumno
delprogramaPS

privilegio de un Oespacioi
contexto de un proyecto

pie a la complicidad entr
la instituci—n de la arqu
puede generar ideol—gicam
arquitect—nico.Para identi
establecer una instituci—n
Agacinsky pregunta: OAPG
espacioambiguo,porquZelinte
por quZelinterZs en el mZo
tZcnicakE porquZelinterZsde
intersectadisciplinas?(

Proposicién para
[containing the uncor

il

Des-ubicando / Re-localizau
5escenasencambio

Lugar: Espacio de seminal
territorio de Nueva York.

Proposici—n: Estructura m—
Objeto/cami—mue sirva co
paraPS.

Programa: CafZlbar sobre ru
ininterrumpido. El Lugar p
rastreado por sistemas de
GPS. Proponemos esta e
lugar de encuentro v de cc



60

I

Broadway con Waverly Pl.
Esquinanor/este del edilcio
Tisch de NYU

5 Interior delos ascensores del
edikcio Tisch, 721 Broadway,
NY 10003

6 Elper'metrodestacado
muestrael permetro
propuesto para PS enel piso
sexto de Tisch. Ellounge
haconquistado latotalidad
delasuperkcie delsuelo que

corresponde al departamento
de Performance Studies (el
resto pertenece aCinema
Studies).

2- Lugar de sedimentaci—ny despliegue

Lugar: Accesoalalnstituci—aAcadZmica.
Proposici—a: Un lobby de recepci—npara el
edibcio Tisch de NYU. La puerta de entrada no
tiene ubicaci—n precisa. Laidea es la de generar
un territorio ambiguo entre la calle y el interior
del edikcio.

Programa: Lugar de despliegue y de
sedimentaci—n. Pensamos este lugar como el sitio
en donde todas las disciplinas creativas de Tisch
se puedan presentar en sus formas. Queremos
generar un suelo interdisciplinario que venga
ya desde la calle y que sirva como plataforma
multidisciplinaria en constante renovaci—n para
el edikcio que alberga un pablico creativo. El
programaes h’bridoy fragmentario conlaideade
hacer mis permeable las puertas de lainstituci—.

3- Lugar de Rujos verticales

Lugar: Objetos conectores al interior de la
instituci—.

~

Contenedores m—viles dentro
de laplanta que arrojala
estructura del edibcio. Cuerpo
lum’nico como dispositivo
visual. Objetos modulares para
el abastecimiento del cuerpo:
alimentos rfpidos, bebidas
ycafZ

[e]

Terminales conacceso libre al
www ubicados enla estructura
del edibcio

lentos, escaleras amplias y de encuentro (como
en la antigua academia), escaleras angostas y
de emergencia. Estas zonas las entendemos
como puntos fundamentales de intercambio. Este
es el lugar que entendemos como Opuerta@
las distintas disciplinas de Tisch. Este $mbito
espacial, que literalmente estt entre los pisos y los
programas, lo debPnimos como el archivo viviente
del edikcio, un lugar que informa a cada uno de
losindividuos que utilizan los espacios y rincones
quevienenantesydespuZsde Z.

4- Lugar encontrado: un lounge abierto

i
.
=
—
6

Lugar: Piso 6, Departamento de Performance
Studies en Tisch, NYU.

Proposici—n: Erradicaci—nde todos los muros
y divisiones interiores. Se mantiene la ctscara
del programa en el sexto piso del edikcio. El
freaabierta se conbgura utilizando las columnas
estructurales ya existentes. Hemos destinado
estas columnas al despliegue de lainformaci—n
conectada a PS. El suelo sert plfstico y tendrf
un tratamiento estZtico-lum’nico que permita
visualizar lo que fueron las antiguas divisiones
espaciales. Este lounge abierto lo entendemos
como el lugar de re-formulaci—ndel concepto
acadZmico, como un lugar en respuesta a las
divisiones impuestas por lainstituci—A.
Programa: EI espacio se debne por 5
contenedores m—viles Estos contenedores le
dan forma al lugar-lounge que literalmente
proponemos abierto a cualquier tipo de
conbguraci—p (manerade @er consecuenteCon
el continuo cambio y renovaci—n).

de basura, libros y material de
tZcnico para la realizaci—nd
eventos, objetos de interZs par:
el poeblicoPS. Se piensa a su v
ambigua que emita destellos de
y aleatorios. Esta forma, a la
mesa, sert ubicada en un lugar
dellounge propuesto. Queremo
sirva como plataforma para
las m¥quinas abastecedoras. (
contenedores podrif sermanipu
visiten el lugar con idea de ft
variosrecintos.

5- Extensi—ndel lugar de PS

Lugar: indebnido
Proposici—n: Extensi—ndel lo
de pantallas ubicadas justo e
estructurales del ediFcio. Querer
plataforma de informaci—ny d
gque promueva la extensi—rde |
departamento de PS hacia otro:
allt del piso sexto de Tisch.
Programa: Interfaces que perm
aunespaciovirtual. Estas ventar
al exterior serfn la re-present
de un dominio ambiguo per
idea es tener acceso a un plan
mayor. Hemos decidido re-sit
Performance Studies mis all]
Tisch, queremos constituir un
entre cuerpoytecnolog’a. are




