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Fernando Pérez Oyarzun

El cuerpoy las trazas del tejo
Juan Borchers y el juego
de la arquitectura

Para Rem Koolhaas la ciudad es un lugar de maximas
licencias; la calle seria su registro mis elocuente. Como en un
cuaderno, quedan en los muros rayados, dibujos y mensajes.
El juego de los tejos (luche o rayuela) es probablemente una
de las licencias de las que babla Koolbaas: trazado con tiza
sobre la vereda, reserva un drea para el juego no previsto de
los nifios. Es un dibujo voldtil que va cambiando cada vez
que se redibuja: su fragilidad es su garantia de vigencia.
Esta es una revisién de los registros que Borchers bace en
terreno sobre tejos, cuerpos y juegos.

labras clave: A - Teoria, juegos.

For Rem Koolbaas, the city is a space for taking the greatest
possible freedoms, and the street is probably where these are
recorded most z'/l;r///(’//l(\, Walls bbled over like an exercise
book carvy drawings and messages. Games like hopscotch
could be one of the freedoms Koolhaas speaks of: chalked on the
pavement they mark an area for unplanned children’s play.

A quirky sketch that changes each time it is re-drawn, its

very fragility guarantees its survival.

This is a review of Borchers field records on quoits, bodies

and games.

Key words: Architecture - Theory, Borchers, games

Tal como ocurre con algunos de los dibujos
que aqui se publican, el trabajo intelectual
que Juan Borchers es, a la vez, multiforme y
circular. Conocido principalmente por sus dos
libros', él permanece en gran parte inédito.
En los innumerables escritos que se conservan
en el Archivo de Originales del Centro
de Informacién y Documentacion Sergio
Larrain Garcia Moreno’, Borchers vuelve,
recurrentemente, sobre los mismos tépicos, y de
pronto, sorprende con temdticas insospechadas,
ya sea por su contenido o por el dngulo escogido
para tratarlas. A estos escritos inéditos, realizados
con o sin el horizonte de la publicacién, hay
que sumar cartas de trabajo, fichas de estudio,

dibujos y poemas. Particularmente atractivos son
sus cuadernos de viaje y diarios de trabajo. Es tal
vez en ellos donde aparecen con mayor fuerza la
capacidad de observacién de Borchers, su mirada
de artista y, mds en general, la peculiar dindmica de
su reflexion.

Juan Borchers vivi6 empefiado en el planteo
de una teorfa arquitecténica total. De manera
semejante al Wittgenstein del Tractatus —a
quien tanto admiraba y con quien compartia la
misma obsesiva radicalidad- quiso plantearse,
y resolver sintéticamente, todos los problemas
de la arquitectura. Pretendié asi dotar a la
arquitectura moderna de una fundamentacién
radical de la que, a su juicio, carecia. Los dos
libros que llegé a publicar eran sélo el comienzo
de una serie mentalmente planeada, donde ese
conjunto de tépicos seria tocado.

Sin embargo, esa aspiracién a una teoria total no
lo lleva nunca —ni en los libros— a la exposicién de
una teorfa sistemdtica. Por el contrario, parece
querer huir conscientemente de ella. Tan pronto
ha iniciado la exposicién articulada de alguna
de sus ideas, interrumpe el discurso, virando
bruscamente de tépico o intercalando pasajes
autobiogrificos. En el fondo, Borchers parece
querer protegerse de esa dimensién reductiva
que afecta a cualquier teoria que pretenda una
explicacién del mundo del arte.

Entender ese esfuerzo titinico de Borchers
por plantear una teorfa arquitectdnica total es
indispensable para comprender la direccién
y sentido de su pensamiento. Profundamente
afectado por una conviccién orgdnica, de raiz
goethiana, tiende a ver el universo natural y
cultural como el complejo desarrollo de un
solo principio. Su admiracién por la obra de
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