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PSICOLOGIA DO DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento de brincadeiras criativas no
contexto dos parquinhos publicos

The development of creative play in the context of public
playground

El desarrollo del juego creative en el context de parques
infantiles publicos

Amanda Santos de Souza
Universidade Salvador - UNIFACS, Salvador, Bahia, Brasil

Paula Sanders Pereira Pinto
Universidade Salvador - UNIFACS, Salvador, Bahia, Brasil

RESUMO

O objetivo deste estudo foi investigar o desenvolvimento de brincadeiras
criativas em um parquinho publico localizado na cidade de Salvador (BA).
Considera-se uso criativo todas as variagdes do seu uso original. Trata-se de
um estudo exploratodrio, descritivo e analitico, dividido em duas etapas, no
qual foram identificadas as brincadeiras criativas mais comuns antes e
depois da reforma do parquinho. Os dados foram coletados através de
sess0es de observacao de brincadeiras e analisados qualitativamente.
Verificou-se que a brincadeira criativa foi utilizada pelas criangas antes e
apos a reforma do parquinho. Antes da reforma, o uso criativo foi feito logo
no inicio das brincadeiras; depois, este tipo de exploragdo ocorreu apds o
uso funcional do espago e dos equipamentos, uma vez que estavam em
melhores condigdes de uso. Ressalta-se a necessidade da construcao de
parquinhos publicos mais atrativos e que estimulem a criatividade de uma
maneira segura, considerando os perigos que um espago danificado pode
trazer para a saude das criangas.

Palavras chave: uso criativo, brincar, infancia.

ABSTRACT

The aim of this study was to investigate the development of creative play in
a public playground located in the city of Salvador (BA). It is considered as
creative use all the variations of its original use. This is an exploratory,
descriptive and analytical study, divided into two stages, in which they
identified the most common creative play before and after the playground
reform. The data was collected through the plays observation sessions and it
was analyzed qualitatively. It was found that the creative play was used by
the children before and after the playground's reform. Before the reform, the
creative use happened as soon as they started to play. After the reform, this
type of exploration occurred after the functional use of the space and
equipments, since they were in better conditions to be used. It emphasizes
the need to build more attractive public playgrounds and encourage
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creativity in a safe manner, considering the dangers that a damaged space
can bring to the health of children.
Keywords: creative use, play, childhood.

RESUMEN

El objetivo de este estudio fue investigar el desenvolvimiento de juegos
creativos en un parque publico localizado en la ciudad de Salvador, en bahia.
Considerase uso creativo todas las variaciones de su uso original. Tratase de
un estudio exploratorio descriptivo y analitico, dividido en dos etapas, la cual
fueron identificadas a juegos creativos mas comunes antes y después de
reformar el parque. Los datos fueron recolectados por sesiones de
observaciones de de juegos y analizados cualitativamente. Se encontré que
el uso creativo fue utilizado por los nifios antes y después de la reforma del
parque infantil. Antes de la reforma, el uso creativo se hizo en al comienzo
del juego. Después de la reforma, este tipo de exploracidon se produjo
después de que el uso funcional de espacio y equipo, una vez que estaban
en mejores condiciones de uso. Se hace hincapié en la necesidad de la
construccién de parques infantiles publicos mas atractivos y que vengan a
fomentar la creatividad con seguridad, teniendo en cuenta los peligros que
un espacio dafiado puede aportar a la salud de los nifios.

Palabras claves: uso creativo, jugar, infancia.

Introducao

A brincadeira é percebida pela Psicologia Evolucionista como um
conjunto de comportamentos relacionados e complexos (Pellegrini &
Smith, 1998), que variam de acordo com o contexto educacional,
sociocultural e politico-econdmico circunscritos ao brincante, que sao
regidos também pelo seu aspecto motivacional e subjetivo. Trata-se
de um fen6meno universal, complexo e dificil de ser conceituado de
uma Unica forma, visto que é objeto de estudo de diversos autores
(Bichara, Lordelo, Carvalho & Otta, 2009). Sua relevancia para o
desenvolvimento humano se deve ao fato de que a brincadeira
possibilita que a crianca desenvolva habilidades variadas, a nivel
motor, cognitivo, emocional e social, além de possibilitar a vivéncia
de situagdes novas que aprimoram sua nocao de Eu e ampliam seu
contato com a realidade, seja através da experiéncia ludica ou da
criatividade, o que a prepara para lidar com o novo e inesperado de
forma produtiva (Fagen, 1981; Siaulys, 2005).

Tendo em vista que a crianca constréi seu repertdério comportamental
ao longo do préprio desenvolvimento e de acordo com as
experiéncias vividas, as brincadeiras e demais atividades Iudicas
podem funcionar como um veiculo de aquisicao de habilidades que
serdo Uteis futuramente (Bjorklund, 1997; Vieira & Sartorio, 2002),
uma vez que, na brincadeira, a crianca pode experimentar, criar,
conhecer e/ou simular situagdes (reais ou ndo), que vao promover
autoconhecimento e gerar uma construcao simbdlica do que esta
sendo vivenciado.
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Segundo Moraes e Otta (2003), o brincar acontece no que se chama
Zona Ludica, que possui elementos caracteristicos: a crianca e sua
subjetividade, o espaco geografico em que estd inserida e o espaco
temporal. Estes espacos vao se construindo e se modificando de
acordo com as necessidades e possibilidades dos contextos sdcio-
historicos nos quais estao inseridas. Até o século XIX, por exemplo, a
rua era o principal espaco de socializagdo, sendo bastante comum
sua exploracao pelas criancas para o desenvolvimento de
brincadeiras. Entretanto, as diversas mudancas no ambito social,
politico, econbmico e cultural que ocorreram nos ultimos anos
promoveram um significativo crescimento industrial, das cidades e da
populacdo, o que resultou no aumento da criminalidade e tornou a
rua um espacgo perigoso e inadequado para o desenvolvimento de
brincadeiras (Luz, Raymundo & Kuhnen, 2010; Oliveira, 2004).

Desse modo, tornou-se necessario pensar na construcao de espacos
mais apropriados para o lazer infantil. Influenciado pelo movimento
"playground movement", surgido nos Estados Unidos no final do
século XIX, o urbanismo brasileiro adotou o parquinho publico como
modelo de espaco para as criangas brincarem coletivamente
(Niemeyer, 2005; Santos, Nascimento & Pinto, 2014). Considerado
um contexto propicio ao desenvolvimento, estes espacos possuem
equipamentos variados que estimulam processos cognitivos, motores
e sociais da crianca, sendo, muitas vezes, seu primeiro espaco de
socializacdo (Luz et al., 2010; Oliveira, 2004).

Os parquinhos podem ser considerados, segundo Rasmussen (2004),
como “lugares para criancas”, uma vez que sao espacos ‘“ideais”,
construidos por adultos e destinados a crianca, oferecendo-a
equipamentos com funcdes especificas a serem utilizados na
brincadeira e que podem direcionar e limitar o brincar. Contudo, na
medida em que as criancas se apropriam desses espagos e 0s
utilizam de uma forma alternativa aquela originalmente proposta, ha
uma transformacdao do "“lugar para criancas” em um “lugar de
crianga”.

Através da criatividade, a crianca explora o parquinho publico de uma
maneira diferente e origina o que denominamos de brincadeira
criativa, que acontece a partir do uso criativo dos equipamentos do
parquinho, e que é entendida como uma brincadeira ndo esperada
pelos adultos no momento em que planejam e constroem estes
espacos (Vygotsky, 1998). De acordo com Vygotsky (1998), a partir
do brinquedo a crianca deixa de agir sob uma esfera externa (visual,
tatil, etc.) e aprende a agir sob a esfera cognitiva. Assim, ela passa a
depender muito mais das suas motivacoes e das tendéncias internas
do que dos estimulos do objeto.

Diante disso, a crianca passa a dirigir suas acdes por meio do
significado subjetivo que atribui a dada situacao, pois comeca a agir
perante o objeto de uma forma diferente daquela que é esperada.
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Isso acontece porque, ao brincar, a crianca separa o pensamento do
objeto e sua acdo passa a surgir das ideias préprias, e ndo mais dos
objetos em si. Acontece, por exemplo, quando um pedaco de madeira
se torna um cavalo e uma gangorra se torna uma ponte. Ao
relacionar-se com o significado, a crianca altera o sentido e a
funcionalidade dos objetos e, assim, faz o uso criativo dos mesmos
(Vygotsky, 1998).

Dentre os diversos aspectos da brincadeira, dois em especial estao
diretamente relacionados a elaboracdo de formas alternativas de
brincar e ao uso criativo: a tentativa de combinagodes, que possibilita
ao individuo a oportunidade de estabelecimento de padrdes motores
complexos, fendmeno caracterizado pela variacdo de determinada
habilidade em outros contextos, no qual o aspecto ludico do uso de
instrumentos caracteriza-se por um maior interesse nos meios em
detrimento da finalidade e do ato em si (Bruner, 1976 citado por
Brougére, 1998); e a preparacao do individuo para o inesperado
(Spinka, Newberry & Bekoff, 2001), que resulta numa maior
versatilidade de movimentos usados para lidar com possiveis eventos
subitos e que propicia respostas criativas diante de estimulos
ambientais.

O uso criativo pode ser entendido como uma forma de modificagao do
espaco para crianca em espaco de crianga, que a crianca pode
realizar a partir da apropriacdo do ambiente mediante a sua
exploracao diferenciada. De acordo com Pol (1996), a apropriagao
consiste na transformacao de um espacgo a partir da sua significacao,
bem como o reconhecimento deste espaco transformado, que reflete
a continuidade desta nova identidade construida.

Corsaro (2011) acredita que as criancas compreendem a
possibilidade de modificacdo das rotinas habituais e dbvias das quais
fazem parte, pois embora as regras previsiveis as oferecam
seguranca, elas se empenham em experimentar o novo. Assim, o
desenvolvimento do uso criativo nos parquinhos ocorre a partir da
propria vontade da crianca de modificar as normas impostas pela
propria funcao dos equipamentos que constituem esses espagos.

Ao apresentar o conceito de reproducdo interpretativa, Corsaro
(2009) contribuiu para a compreensao da relagao entre a brincadeira
e a cultura. Segundo o autor, o termo reproducdo refere-se aquilo
gue vai além da imitacdo e da internalizacdo da cultura mais ampla,
ou seja, diz respeito ao entendimento de que, ao brincar, a crianga
contribui ativamente para a produgao e mudanca cultural, tendo em
vista que as brincadeiras desenvolvidas sao afetadas pelo contexto
sociocultural em que ela estd inserida e promovem a sua
reinterpretacao e transformacao.

Esse conceito promove a ideia inovadora de que a crianca € um
agente de participacdo e construcdao social, ja que, através da
brincadeira, ela apreende de forma criativa a cultura maior e o
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mundo adulto e, assim, passa a produzir cultura de forma a atender
seus interesses enquanto crianca (Corsaro, 2009). Sendo assim, a
crianca passa a ser considerada um participante ativo e coconstrutor
de seu proprio desenvolvimento (Corsaro, 2006 citado por Seixas,
Becker & Bichara, 2012).

Considerando a influéncia do espaco fisico no desenvolvimento das
brincadeiras, (Cotrim & Bichara, 2013) entende-se que quanto mais
atrativo e interessante for um parquinho, maiores serao as
possibilidades de utilizagao criativa do mesmo. Em sua pesquisa,
Santos et al. (2014) trouxeram importantes consideracdoes sobre a
situacdo dos parquinhos publicos na cidade de Salvador-BA ao
relatarem condicOes precarias de seguranca dos espacos € Sseus
equipamentos; baixa atratividade; pouca diversidade de brinquedos e
cores e dificuldades de acessibilidade.

Ainda pensando nesse contexto de desenvolvimento, Johnson,
Christie e Yawey (1999) distinguiram trés principais tipos de
parquinho: (1) os parquinhos tradicionais, que possuem
equipamentos mais basicos e isolados, e cujas funcbes sdo preé-
determinadas; (2) os parguinhos contempordaneos, cujos
equipamentos sao mais atrativos e variados, feitos de diferentes tipos
de material, e que estimulam um pouco mais a criatividade do
brincante; (3) e os parquinhos de aventura, no qual os equipamentos
sdo feitos de materiais reciclados, de carater mais abstrato, com area
livre constituida por um ambiente natural, e que favorece a
imaginacgao.

Tendo em vista a relevancia da brincadeira para o desenvolvimento
infantil, bem como a constante pratica do uso criativo nos espacos de
lazer destinados as criancgas, buscou-se, neste trabalho, compreender
o desenvolvimento de brincadeiras criativas em um parquinho publico
da cidade de Salvador-BA nos periodos pré e pos reforma do espacgo
pela prefeitura do municipio.

2 Método

Trata-se de um estudo exploratério, descritivo e analitico, que foi
realizado em duas etapas, onde foram observadas brincadeiras de
criancas em um parquinho publico antes e apds a reforma do mesmo
pela prefeitura do municipio. Este pode ser considerado um parquinho
contemporaneo (Johnson et al., 1999), é feito de madeira e possui os
seguintes equipamentos: dois modulos ligados por uma ponte - cada
um contendo uma casinha -; dois escorregadores; uma barra de
ferro; duas gangorras; duas escadas acopladas aos maddulos,
localizadas em suas extremidades. Apds a reforma do espago um
carrossel foi incluido. A area de livre circulacdo deste parquinho é
delimitada pelo solo de areia que o constitui, sendo considerada
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estreita na medida em que nao compreende espaco suficiente para
que as criangcas se envolvam em brincadeiras mais turbulentas, de
expansao corporal, como correr, por exemplo. Além disso, os
brinquedos se encontram em grande proximidade uns dos outros, o
que contribui para a dificuldade de desenvolvimento das brincadeiras
anteriormente citadas. Os desenhos esquematicos a seguir ilustram o
referido espaco antes e apds a reforma (Figuras 1 e 2):

Figura 1: Desenho do parquinho antes da reforma.
llustragdo: Mariana L. L. Q. Fonseca

o

Figura 2: Desenho do parquinho depois da reforma.
llustragdo: Mariana L. L. Q. Fonseca

A partir da coleta dos dados fisicos e arquitetonicos do referido
espaco, constatou-se que antes da reforma havia uma série de
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inadequacdes e defeitos nos equipamentos, tais como auséncia de
amortecedores na base das gangorras (ou a danificacdo dos mesmos,
guando presentes); auséncia de apoio de mdo na gangorra (apenas
uma gangorra possuia, em uma de suas extremidades, o apoio de
mado). Apds a reforma tais danificacdes foram consertadas, embora
algumas falhas estruturais relacionadas as condicbes de
acessibilidade e inclusdao tenham permanecido inalteradas, tais como
a regulagem de altura e peso, acesso de passagem para cadeirantes,
dentre outras. No primeiro caso, considera-se 0 espago como
desestruturado, haja vista suas inadequagdes para o uso infantil. No
segundo, considera-se o espaco mais estruturado, ou seja, mais
adequado para o uso dos brincantes, embora a permanéncia algumas
caracteristicas arquitetbnicas inadequadas ainda representem
limitagdes importantes para a exploracao do usuario (auséncia de
regulagem de peso e altura, etc.).

Em ambas as etapas foram realizadas sessdes de observacdes de
brincadeiras. Foram realizadas 10 sessOes, cada uma de 30 minutos,
com 10 criancas diferentes. As criancas observadas no periodo
anterior a reforma do parquinho ndao foram as mesmas observadas
ap6s a reforma do mesmo. Todos os participantes foram selecionados
aleatoriamente, no momento em que brincavam ou chegavam ao
parquinho. Em ambas as etapas, o sexo dos participantes foi
equivalente (5 meninos e 5 meninas), sendo a idade variada entre 2
e 12 anos de idade, uma média geral de 7 anos de idade.

No momento em que cada observacao se iniciou, foram considerados
todos os tipos de brincadeiras desenvolvidas pela crianca, incluindo
as de uso criativo. O objetivo da observacao consistiu em analisar o
desenvolvimento da brincadeira criativa diante do uso que a crianga
fazia do espaco em geral, com énfase no uso criativo. Foi anotado, de
forma pontual e sem analise prévia, cada movimento realizado pela
crianca no periodo de observacdao. O tempo de duracdao de cada
brincadeira desenvolvida durante a sessao de observacdo nao foi
cronometrado, sendo a frequéncia das brincadeiras analisada pela
guantidade de vezes que a crianca se empenhou em realiza-la, o que
foi possivel devido a anotacdao dos movimentos realizados pela
crianca nesse periodo. Em ambas as etapas, foram coletados dados
sobre o espaco fisico do parquinho.

Todos os equipamentos que constituiam o parquinho possuiam
funcdes originais e pré-determinadas: (1) Os mddulos estimulavam a
brincadeira de faz-de-conta; (2) a gangorra servia para que duas
criancas brincassem juntas de subir e descer através de seus
respectivos impulsos e pesos; (3) o escorregador era utilizado por
uma crianca para descer, escorregando, pela rampa de madeira; (4)
a barra de ferro funcionava como um apoio para que a criancga
deslizasse através dela; (5) o carrossel era um equipamento que
servia para uma ou mais criangas brincarem de girar.
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Os dados coletados foram analisados qualitativamente através da
construcao de categorias e anadlise de conteudo, em funcdo dos
objetivos especificos da pesquisa. Foram realizadas comparacoes
entre brincadeiras criativas desenvolvidas antes e apos a reforma do
espaco. A pesquisa foi aprovada por um Comité de Etica através do
direcionamento da Plataforma Brasil, tendo sido realizada entre
dezembro de 2014 e junho de 2015, no Programa de Iniciacao
cientifica do curso de Psicologia da UNIFACS. Todos os participantes
envolvidos assinaram um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), no caso dos pais e\ou responsaveis; e um termo
de assentimento, no caso das criancas, ambos autorizando
participacdo na pesquisa. Os nomes das criancas apresentados na
secdo de resultados sao ficticios.

3 Resultados e discussoes

O parquinho estudado nessa pesquisa pertence a um parque publico
gue é um ponto turistico do municipio de Salvador (BA), sendo
também um espaco de lazer constituido por bastante area verde,
uma represa — a qual é utilizada para a pratica de pedalinho —, um
pier - muito usado para a pescaria —, area livre para caminhadas,
dentre outros, além do referido parquinho.

A avaliacdo dos aspectos fisico-arquitetonicos e de preservagao dos
equipamentos do parquinho, antes e apods a reforma, é apresentada
no quadro 1, onde utilizou-se as normas da Associacao Brasileira de
Normas Técnicas (ABNT - NBR 14350) como parametro:
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Equipamentos | Antes da reforms Depols da reforms
AMidlulos / | Adeguado Adequado
Casinha
Escaila | Sem regulagem de Sem regulagem de

alturalargurm, Sem cormmao al tursdargura; $em cornmio

Escorregadores | Superficie lisa, protecio lateral Superficie lisa; protecio

adequada; pinturma desgastada; lateral adequada; pintura
sem amortecedor na base renovada; sem amontecedor
1 base
" Barra de ferro Sem danificagoes Sem danificagoes
Carrossel | Nilo se aplica Colorido, de bom

Tuna cnamento

Ponte | Comimio e piso adequados; Cormimio e piso adequades;
pintura desgastada pintura renovada
Gangorras Assentos ¢ apotos de mio Assentos, apoos de milo ¢

quebrados; amortece dores amortecedores sdequados,
dani ficados/ansentes; sem sem regulagem de alinm ¢
regulagem de altuma ¢ peso; peso; sem protecio Lateral

| emissdo de sons estrinhos; sem

protecdo lateral
Piso Estreito; sem danificacdes Estredto, sem danificagdes
Ponte gue liga os | Sem danificaches Sem danificagoes
midulos
Escadas - Sem danificagies; sem Sem danificagdes; sem
comimdo corrimsiio

Quadro 1: Caracteristicas do parquinhoc

Inicialmente, podemos considerar que as condigdes estruturais, em
termos fisicos e arquitetdonicos do parquinho em geral, e os seus
equipamentos, em particular, apresentavam-se bastante precarias
antes da reforma, visto que a maioria desses equipamentos possuia
algum defeito ou danificacao significativa. Em um segundo momento,
guando ja havia sido realizada a reforma do parquinho, os
equipamentos foram consertados, havendo uma melhora significativa
do espaco como um todo, além da inclusdao de um novo brinquedo, o
carrossel. Entretanto, algumas falhas estruturais, tais como
regulagem de altura e peso, permaneceram inalteradas.
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Esses dados corroboram com os encontrados por Santos et al. (2014)
em sua pesquisa sobre condicoes de acessibilidade, seguranca e
atratividade em parquinhos publicos, uma vez que as autoras
relataram que esses espagos ndo eram acessiveis a toda a populacgao,
apresentando déficits importantes em aspectos de seguranca, como,
por exemplo, a altura dos brinquedos, bem como a baixa atratividade
do parquinho, especialmente no que diz respeito as cores, formas e
variedade de brinquedos. Tais fatores tiveram relacao direta com as
brincadeiras observadas na referida pesquisa.

Falando sobre o uso criativo de espacos e equipamentos em geral,
sejam eles brinquedos ou nao, pode-se dizer que se trata de uma
pratica bastante comum no universo infantil. Esse uso acontece no
momento em que a crianca se apropria do espaco em que esta
inserida de acordo com a sua subjetividade, ou seja, de forma
personalizada e diferenciada. Através de um movimento de dupla
troca, no qual a crianca transforma e é transformada, atribui-se um
significado particular a esse espaco (Corsaro, 2011; Pol, 1996;
Vygotsky, 1998), que gera, na crianga, um senso de identidade que
permite o reconhecimento simbdlico daquele espaco como seu. Nesse
processo, a crianga passa a experimentar o espago de uma maneira
caracteristica, propria e diferenciada, devido ao significado pessoal
atribuido ao mesmo (Pinto& Bichara, 2014).

Um fator de relevancia nesse processo é a Zona Ludica, que é o
espaco onde a brincadeira acontece, o qual é determinante tanto no
desenvolvimento quanto na tipificacdo das brincadeiras (Bichara,
2005). No caso dos parquinhos publicos, a quantidade, variedade e
qualidade de equipamentos (brinquedos), a area livre circunscrita aos
mesmos, as cores, a distribuicdo geografica e o nivel de atratividade
dos brinquedos sao fatores determinantes no modo de exploragao e
experimentacdao do espaco. Assim, €& possivel compreender a
diferenca do uso criativo no parquinho desestruturado, aquele com
falhas estruturais e equipamentos danificados, e no espaco funcional,
ou seja, adequado para o uso infantil.

De acordo com as observacgOes realizadas no parquinho antes e apds
a reforma, notou-se que, de uma maneira geral, as brincadeiras
predominantes foram as criativas e de esforgco fisico, tais como
escorregar e pular, embora outras brincadeiras desse tipo, como
correr, saltar, esconder e outras que requeriam maior espaco fisico,
foram menos frequentes. Além disso, constatou-se que brincadeiras
de regras, de faz-de-conta e outras que demandavam maior
interagao social foram menos comuns.

Esses dados podem estar relacionados ao baixo nivel de interacao
social estabelecido entre as criancas e ao fato da area livre do
parquinho ser bastante limitada, mesmo apds a sua reforma, o que
dificultava a exploragdao mais livre do espago. Tais resultados sao
compativeis com os encontrados no estudo de Fiaes, Marques, Cotrim
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e Bichara (2010), o qual revelou que brincadeiras de faz-de-conta e
brincadeiras de regras se desenvolvem mais quando o espaco
circunscrito ao parquinho é mais amplo. Outro resultado que se apoia
nesse estudo diz respeito ao predominio de brincadeiras de exercicio
fisico, resultado de uma maior concentracdo de brincadeiras nos
equipamentos do parquinho.

Em uma perspectiva mais especifica, ao analisar-se as brincadeiras
antes da reforma do parquinho, observou-se que o uso criativo foi
mais predominante devido a danificacao e a falta de manutencdo dos
equipamentos, bem como a pouca quantidade e variedade de
brinquedos, além da baixa atratividade destes. Neste espaco
estimulantemente limitado e empobrecido, as criangas recorriam a
utilizacao de estratégias de exploracao baseadas na apropriagdao do
espaco para experimentar os brinquedos. O quadro 2 contém trechos
de observacbes que exemplificam as principais estratégias
observadas antes da reforma do parquinho:

Estratégia de exploracao do espago Exempla

Conthinacao de agoes “Val para 4 EangoTA. SpOia-S¢ NOS AsSenios para
ImoViImeniagr A gangorma para cima ¢ para baixo oom
as milos; sm da gemgorm, pega impulsos ca
atravessa de um lade o outro cormendo. B seguada,
:lpuiu &% PaTTLS o Soul liguuh:n'.l::- de madara
ficando pendurads na gangorma. Solta as pemas ¢
contina se segurando oo gangoma; solta os bragos,
deitn no chio ¢ som quando a méde pede pam cle
parar de brincar daquela forma”™ (Otivae, 7 anos)
Ressignificacio do espago Vo parm B gangorrs & apola o5 Pés no msento,
ficando “deitada”™ no Lganento de madeim da

gamgorm, ssgurmndo-se no eixo central” (Coomala, 6

B |

Arriscar-se “Vai pars a gangorTa, scguTa o Asscnio com as mios
e o balanca repetidas veres: distincis-se da
Emmgorm, poga irpulso ¢ corre em Ereciio n
g ovra, atravessodo-n come se fosse umn ponte™

{Caio, & anos)

 Experimentagao donove | Sobe no modilo pels escorregaden ¢ senta no
chdo; apoa a parte de tris do joelho o chio do
misdulo e fica de ponta~cabeca; segura-se no chio
do madulo ¢ ergue-se novamente, voltando a descer

pela escomegadeira. (Mauricio, 9 anos)

Quadro 2: Exemplos de estratégias de exploracso
do parquinho antes da reforma
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De acordo com o quadro 2 nota-se que a variacao da fungao original
dos equipamentos é muito significativa, revelando a expressao da
criatividade da crianca e a sua capacidade de construir novas
possibilidades diante do espaco desestruturado, o que favorece suas
habilidades de adaptacdo. Assim, a crianca aumenta seu repertério
comportamental e desenvolve maior autonomia diante do ambiente
no qual se encontra.

Ao descobrir novas possibilidades de utilizacao do brinquedo, a
crianca ignora sua funcao original e o transforma em um objeto com
multiplas fungdes, que pode ser utilizado de acordo com seu desejo e
interesse. Isso acontece, por exemplo, quando a gangorra é
transformada em uma ponte e quando do escorregador surge uma
rampa de subida para os mddulos; ou ainda quando a apropriacao do
espaco ocorre de uma forma alternativa, como quando a crianga
entra no carrossel por baixo do assento, através das ferragens. Estes
exemplos ilustram a transformacdao que a crianca faz do “espaco para
crianca” em "“espaco de crianca” (Rasmussen, 2004).

Diante disso, pode-se concluir que na primeira etapa da pesquisa o
uso criativo se desenvolveu devido as danificacdes dos equipamentos,
mesmo que isso representasse um grave risco de acidente para as
criancas. Considera-se que o0 uso dos equipamentos danificados
representa um risco a salde da crianga, uma vez que esta se engaja
em brincadeiras perigosas e explora equipamentos mesmo quando
suas condicdes estruturais se apresentam inadequadas para a
finalidade. Esse dado chama atencao, uma vez que implica riscos de
acidente para o brincante, especialmente se nao houver supervisao
adequada. Isso ainda é reforcado quando se pensa que mesmo em
perfeitas condigOes estruturais, os acidentes em parquinhos podem
acontecer.

Estima-se que 88% dos acidentes em parquinhos publicos se devem
a quedas por brinquedos de agilidade fisica, tais como a gangorra,
sendo as demais causadas por colisdes nos escorregadores com
superficies danificadas. Além disso, aproximadamente 40% dos
acidentes nesse contexto resultam de supervisao inadequada dos
adultos (Harada, Pedreira & Andreotti, 2003).

Em seu estudo sobre acessibilidade em parquinhos, Corréa e Manzini
(2010) mostraram que grande parte dos brinquedos destes espacos
nao apresentavam bons aspectos de seguranca, na medida em que
nao possuiam alguns de seus elementos fundamentais, tais como
cinto de seguranca nas gangorras, grades de protecao no
escorregador, isolamento e/ou retirada de brinquedos danificados,
dentre outros, ressaltando a importancia da manutencdao desses
espacgos no intuito de evitar que acidentes possam acontecer.

Outro estudo selecionou alguns parquinhos infantis para observacao
no intuito de verificar acidentes ocorridos com criangas nesses locais.
Posteriormente, algumas medidas basicas de seguranca foram
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implantadas nesses espacos e, apds as intervencdes, constatou-se
que os acidentes foram reduzidos em aproximadamente 2,5 vezes
(Silbert, Mott, Rolf, James, Evans & Kemp et al., 1999 citado por
Harada, Pedreira & Andreotti, 2003). Esses dados servem de alerta
para as instancias governamentais em relagcdo a implementacao de
medidas que garantam a segurancga das criangas nesses espagos e
convidam a comunidade cientifica a desenvolver mais estudos sobre o
tema contemplando a realidade brasileira.

Ainda falando sobre brincadeiras antes da reforma, o quadro 3 ilustra
os tipos que foram mais comuns durante as observacoes,
considerando também a faixa-etaria e sexo dos brincantes.

Equipamento | Brincadeira desenvolvida Tipo de Faixa- SEX0
! Espago brincadeira | etiria
Gangorra LU'sada como rampa de Esforco Tall | Meninos e
passagem ¢ como balango fisico ¢ A0S meninas
por mais de uma crianca criativa
Escorregador Usada como rampa de Esforco Idades | Meninos e
subida e para escorregar fisico ¢ varadas | meninas
criativa
Piso Usado pam brincadeiras Criativa 245 | Geralmente
manuais (fazer comidinha, ancs meninas
castelo, bonecos, etc.)
AlGdulos / Usado para apoiar a fossa Esforco 7al0 | Geralmente
Casinhas pogd itea nas barras de fisico ¢ anos meninoes
madeira & ficar de ponta- criativa
cabeca
Escada Usada pams subir, descer de Esforgo 5a7v Meninos e
cosias, para passar por fisico e ancs meninas
“dentro” dos de graus criativa
Barra de ferro Usado pars escorregar & Esforco 5all | Geralmente
subir no madulo fisico e anos menines

criativa

Quadro 3: Brincadeiras mais comuns desenvolvidas
no parguinto antes da reforma

Observa-se que todos os brinquedos antes da reforma foram
utilizados de maneira criativa, embora ndao de forma exclusiva, o que
reflete o interesse da crianca em explorar o espaco de forma variada,
incluindo também a convencional. Constata-se que, de modo geral,
houve pouca diferenciacao entre o uso dos equipamentos e 0 sexo
dos brincantes, sendo estas relacionadas as brincadeiras mais
exoticas, como apoiar a fossa poplitea nas barras de madeira da
casinha e ficar de ponta-cabeca. Também nao houve discrepancia
significativa em relacdao a variacao de idade e uso dos equipamentos,
exceto em relacdo as brincadeiras manuais, que foram
predominantemente executadas por criangas mais novas (quadro 3).
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Apds a reforma do parquinho, notou-se que as brincadeiras criativas
permaneceram quase inalteradas, havendo diferenciagdo apenas em

relacao a gangorra, conforme exemplificado no quadro 4.

i-:.qn ipamentos| Principais brincadeiras criativas Principais brincadeiras
! bringuedos amtes da reforma do parquinbho criativas depois da reforma do
parquinho
Gangorra Usada como ramipa de passagem Usada para ser empurrada para
cima e pare baixo com as mios
Usada como balanco coletivo
Usada para ser empurrada para
cima e para baixo com as maos
Carrossel Nio s aplica Usado para ser girado com as
i o, & de formas diferencaadas(a
crianga em pé, ajoelhada no
assento, eic.)
Escorregador | Usada para descer de brugos/de Usada para descer de brugos'de
lado ¢ como rampa de subida lado ¢ como rampa de subida
Piso Lisado pam brincadeims mamnsais LUisado para brincadeiras manuas
Modubo Uszado para apoiar a fossa poplitea | Usado para apoiar a fossa poplitea
nas barras de madeira e ficar de nas barras de madeira ¢ ficar de
ponita-cabega ponta-cabega
Escada LUisada para enfrar e sair por denfro | Usada para entrar @ sair por denino
dos degraus dos degrans
Ponte Lisada para polar e dangar Uszada pam pular ¢ dangar
Barra de ferro| Usada pam subir no modulo e para Usada para subir no mdadulo e
2 pendurar para s pendurar

Quadro 4: Brincadeiras criativas mais comuns antes e
depois da reforma do parquinho

E possivel perceber que a gangorra foi o brinquedo mais explorado
através do uso criativo antes da reforma. Apds a reforma, a maior
parte do uso criativo que se fazia dela tornou-se impossivel devido a
reparacao das suas danificacdes (as quais possibilitavam este uso).
Desse modo, a gangorra se tornou um brinquedo mais estruturado e
menos arriscado/perigoso para os brincantes. O escorregador e o
carrossel, por sua vez, tornaram-se os brinquedos mais utilizados de
forma criativa. A permanéncia de brincadeiras criativas apds a
reforma nos permite compreender que a criatividade faz parte da
infancia, uma vez que o brincante ndo reproduz apenas aquilo que
vé, mas transforma a realidade constantemente, tendo um papel
ativo em seu processo de desenvolvimento ao se apropriar dos
espacos por elas ocupados (quadro 4).

O uso criativo continuou sendo predominante em relagao aos demais
tipos de brincadeira apos a reforma, mas ndo esteve mais associado
com as danificacdes dos equipamentos, o que representa um grande
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avanco em termos de seguranca para os brincantes. Um exemplo
disso refere-se a extingdo de uma brincadeira na qual as criangas se
subdividiam em grupos e faziam o compartilhamento da gangorra,
utilizando-a como um grande balanco coletivo (o que era possivel
devido a auséncia de apoios de mado), —no qual algumas criancas
sentavam nos assentos enquanto outras se posicionavam no
ligamento de madeira que -conectam os dois assentos.

Apds a reforma do parquinho, as criancas comegaram a se implicar
mais no jogo funcional, uma vez que havia condi¢cdes para isso. O
jogo técnico também foi observado, ja o jogo social ndo muito. De
acordo com Borges (2008), as brincadeiras e os jogos realizados no
contexto dos parquinhos publicos se desenvolvem em fases.
Primeiramente, acontece jogo funcional, momento em que a crianca
utiliza o equipamento de forma convencional, de acordo com sua
funcdo original. Essa fase se estende por tempo indeterminado,
podendo acontecer varias vezes até que a crianca assimile o
equipamento de modo que o convencional se torne desinteressante.
Em um segundo momento, ocorre o jogo técnico, momento em que a
crianca comeca a criar a sua propria maneira de explorar o
equipamento, de forma diferente e alternativa ao uso convencional do
mesmo. E nessa fase que, por exemplo, o brincante faz da gangorra
uma ponte ou gira o carrossel com as maos. A terceira fase, o jogo
social, a crianca transforma o equipamento em um objeto de
socializacdo. Este, por sua vez, se torna o meio onde a brincadeira
acontece; é quando a interacdo social entre as criancas é fortalecida.
Considera-se que o jogo técnico e o jogo social sdao formas de
brincadeiras criativas.

Além disso, notou-se que antes da reforma do parquinho acontecer,
as criancas variavam mais as brincadeiras e o uso dos equipamentos.
A frequéncia da modificacdo de brincadeiras, bem como de troca de
equipamentos, foi mais significativa nesse periodo de observacao.
Apés a reforma, a frequéncia do uso dos equipamentos foi
modificada, pois as criangcas passaram a se entreter mais em um
mesmo brinquedo ou brincadeira antes de se engajar em uma
brincadeira ou equipamento diferente. Esse dado pode ser observado
nos seguintes trechos de observacao realizada, respectivamente,
antes e depois da reforma do parquinho:

Sobe no moédulo pela escorregadeira, vai para a ponte, pula
repetidas vezes e volta para a escorregadeira, descendo e
batendo os pés. Vai para a gangorra, balancando-a para cima e
para baixo com as maos. Segue para o mddulo e segura no
chdo do mddulo, apoiando-se para tirar os pés do chdo e se
balancar (Ricardo, 9 anos).
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Nesse trecho, nota-se que o brincante se implica pouco e/ou menos
na exploragcao de-um mesmo equipamento, uma vez que varia mais o
uso dos brinquedos, indo de um para o outro com bastante
frequéncia.

Gira no carrossel junto com o pai; Sobe no carrossel e gira;
freia o carrossel com as pernas e gira o carrossel para o outro
lado. Vai para a escorregadeira, subindo por ela como se fosse
uma ponte e depois desce pausadamente; sobe novamente
pela escorregadeira e desce devagar, parando no meio da
escorregadeira para voltar a subi-la, de costas e sentada
(Luana, 6 anos).

No segundo trecho, observa-se que o brincante ainda varia bastante
0 uso dos equipamentos, mas explora 0 mesmo equipamento um
pouco mais antes de trocar. Estes resultados sdo compartilhados pela
pesquisa de Luz e Kuhnen (2013), que constataram que o modo
como as criancas se apropriavam do espaco e desenvolviam
brincadeiras estava diretamente relacionado as caracteristicas
estruturais do parquinho, bem como a presenca de brinquedos e sua
manutencao. Da mesma forma, as autoras perceberam que os
brincantes se mantinham engajados em uma mesma atividade e
interagiam mais em espacos estruturados, constituidos de
equipamentos mais atrativos e multifuncionais do que os tradicionais;
e que, nos ambientes menos estruturados, a diversidade de
brincadeiras era mais notédria, visto que a crianca permanecia numa
mesma atividade durante menos tempo.

Ao falar de apropriacao de espacos e de brincadeiras, fala-se também
de cultura. O fato de ndo dispor de nenhum comportamento
especifico que permita a distincdo do que consiste ou ndao uma
atividade ludica (Bruner, 1983 citado por Brougére, 1998), o brincar
se caracteriza como um exercicio de aprendizagem da propria
brincadeira. Na medida em que vai compreendendo o significado
ficticio da brincadeira, a troca de papeis, a repeticdo e as regras de
jogo (Bruner, 1983 citado por Brougére, 1998), a crianca passa a se
apropriar nao somente do espaco em que a brincadeira se
desenvolve, mas também da cultura que rege essa brincadeira.
Adicionalmente, ao pensarmos que a cultura do meio em que a
crianca esta inserida se relaciona a producao de brincadeiras
(Brougére, 1998), entende-se que estas se configuram como uma
maneira da crianga participar da sua prépria construcdo cultural em
um nivel mais amplo. Enquanto sujeito social, a crianca produz uma
cultura lidica no momento que brinca e reflete essa producdo em sua
postura ativa no processo de insercao e desenvolvimento social.
Desse modo, a brincadeira se torna um veiculo de acesso a cultura e
de socializagao.
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Tratando-se especificamente do uso criativo, pensar que a criacao e
inovagcao de brincadeiras mediante o uso de diversas estratégias de
apropriacdo do espaco possibilita a crianca construir uma cultura
lidica com significados pessoais e proprios dentro de um contexto
cultural mais amplo e heterogéneo, reforca a ideia defendida por
Corsaro (2011) de que a crianca € um sujeito social ativo na
promocao, transformacao e reproducao cultural do meio em que esta
inserida uma vez que a criatividade no brincar expressa essa
representacao.

4 Consideracgoes finais

De modo geral, foi possivel verificar que o uso criativo acontece em
gualquer contexto de desenvolvimento, haja vista a sua prevaléncia
tanto antes quanto apds a reforma do parquinho. De acordo com os
resultados, notou-se que em espacos mais estruturados, onde ndo ha
danificacbes dos equipamentos, as criancas tendem a explorar os
equipamentos de forma funcional antes de iniciarem o uso criativo; e
gque, em espagos menos estruturados, cujos equipamentos
apresentam danificacdes, o uso criativo ja é realizado inicialmente,
uma vez que o jogo funcional nao é possivel. Além disso, notou-se
gue nestes espacos a frequéncia. Assim, é preciso que as instancias
publicas considerem essa realidade e busquem ampliar a regularidade
de manutencdo desses espacos que sao fundamentais para o
desenvolvimento das criancas. Nesse sentido, € possivel pensar em
algumas medidas que favorecam o uso criativo dos parquinhos sem
que isso represente um risco para as criancgas, tais como aumentar a
quantidade, variedade e atratividade dos brinquedos; disponibilizar
area livre mais ampla, no intuito de favorecer a interagao social entre
0os brincantes e incluir brinquedos multifuncionais e menos diretivos
e/ou rigidos em sua funcdo original, que favorecam a expressao e o
exercicio da criatividade.

Acredita-se que os resultados obtidos nesta pesquisa sao importantes
para uma compreensao mais aprofundada sobre o desenvolvimento
do uso criativo, considerando a sua importancia dentro do universo
infantil. Uma das limitacdes deste estudo se refere a quantidade de
episddios de brincadeira observadas nas duas etapas da pesquisa e
ao fato das brincadeiras criativas nao terem sido cronometradas.
Contudo, os resultados aqui obtidos podem ser ampliados por meio
da sua continuidade e pelo aperfeicoamento da coleta de dados. E
preciso ressaltar a importancia de uma maior producdo cientifica
voltada para essa tematica, haja vista o pouco referencial tedrico
existente no campo da Psicologia sobre o assunto.
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