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Semindrio Integrado e Projetos de Aprendizagem: uma proposta metodoldgica
para a construcao de saberes

Integrated Seminar and Learning Projects: a methodological proposal for the construction of
knowledge

Everton Bedin! 2, José Claudio Del Pino

Universidade de Passo Fundo, Universidade Federal do Rio Grande do Sul

Resumo

Este ensaio traz a tona ponderacdes de um estudo realizado a luz da insercdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TICs) e adaptacio
da Metodologia de Projetos de Aprendizagem (PAs) na disciplina de Semindrio Integrado (S1), na realidade da modalidade de Ensino Médio
Politécnico (EMP). Desta forma, este artigo tem por intuito apresentar as concepgdes que os estudantes do segundo ano do EMP carregam no
viés de imagens sobre a temdtica ambiental, a fim de construir, por meio da metodologia supracitada no viés das TICs, projetos cientificos de
pesquisa. O estudo realizado foi de cardter qualitativo. A coleta de dados foi realizada dentro do ambiente de aprendizagem; logo, com observagio
e didlogos via apresentacdo de um plano de aula. Nesta perspectiva, verificou-se que os estudantes, quando instigados a trocar saberes do
contexto com a temdtica de Sustentabilidade Ambiental, caracterizam-na de forma espiritual, tecnoldgica e, dentre outros, familiar. Destarte,
observou-se que os estudantes, quando trabalham em grupo, desenvolvem projetos cientificos, constroem e reconstroem saberes sobre
Sustentabilidade Ambiental e tornam-se autores da prépria aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologia da Informagio e Comunicagdo, Projeto de Aprendizagem, Saberes.

Abstract

This test brings up weights of one study carried out in the light of the integration of Information and Communication Technologies (ICTs)
and adaptation of Learning Projects Methodology (PAs) in the discipline of Integrated Seminar (SI) in reality mode Polytechnic High School
(EMP). Thus, this article is meant to present the concepts that the students of the second year of the EMP carry the pictures bias on
environmental issues, to construct through the above methodology in the bias of ICTs, scientific research projects. The study was qualitative.
Data collection was performed within the learning environment; soon with observation and dialogues via presentation of a lesson plan. In this
perspective, it was found that the students, when urged to change the context of the knowledge-themed Environmental Sustainability,
characterized in a spiritual way, technological and, among others, family. Thus, it was observed that the students, when working in a group,
develop scientific projects, construct and reconstruct knowledge on Environmental Sustainability and become authors of their own learning.

Keywords: Information and Communication Technology, Learning Project, Knowledge.
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1 Introducao

ivendo-se em uma era tecnologica, torna-se
crucial a necessidade do professor acoplar
as suas metodologias de ensino as
Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TICs)
seja em ambientes formais ou nao formais, de
modo a qualificar o conhecimento do aluno,
ressignificar seus saberes a partir do
conhecimento cientifico, maximizar a forma de
buscar informagdes, tornando os processos de
ensino e de aprendizagem de forma facil e agil,
além de qualificar a relagdo entre o professor e
estudante.

Do mesmo modo, torna-se necessario uma
reflexdo sobre a pratica docente, favorecendo o
uso de novas tecnologias no ensino, pois, muitas
vezes, tem-se conhecimento de que, dependendo
da forma com que as TICs sdo usadas pelo
professor, podem-se derivar em exacerbadas
fragmentacOes entre a teoria e a pratica seja na
maneira de expor ou explicar um contetdo, ou
posteriormente, faz com que nasca a
dicotomizagao entre o dizer e o fazer das praticas
pedagdgicas.

Neste desenho, tem-se em mente que muitos
profissionais da educacéo, nas atividades didrias
de sala de aula, relacionam os saberes cientificos
ao contexto do educando por meio das TICs
apenas como comprovagao ou suporte de ensino
na exposicao individual ou coletiva, mas nao
refletem sobre o real sentido de sua utilizacdo ora
pela falta de objetivos sobre os contetidos ora por
nao saber qual a forma exata de conecta-las no
momento pedagoégico.

Desta forma, torna-se necessario compreender
o verdadeiro significado de tramar um ambiente
de aprendizagem com o uso das tecnologias. De
antemao, o profissional deve planejar claramente
sua aula para a inser¢do das tecnologias, ser
flexivel, ter em mente seus objetivos e dominar,
antes de tudo, o conteudo especifico a ser
trabalhado. Portanto, o profissional da educagao
precisa dominar, necessariamente, a forma de
como trabalhar com a tecnologia, contando com o
conhecimento e com a compreensao dos
estudantes, nativos digitais.

Nesse desenho, a adaptacao de um Projeto de
Aprendizagem - PA -, como material didatico de
apoio para o desenvolvimento das praticas
discentes em plena era digital, é relevante e
pertinente, pois se cogita interacdo e troca de
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saberes e experiéncias entre os sujeitos envolvidos
neste processo: professores e estudantes. Além do
mais, Fagundes et al (1999), argumentam que
utilizar os PAs ¢ acreditar em uma concepg¢ao de
aprendizagem distinta da presente na maioria das
escolas tradicionais que sao calcadas no ensino
classico, isto é, uma forma de modicar os
processos de ensino e aprendizagem por meio das
atividades docentes.

Assim, o presente artigo tem o intuito de
relatar uma experiéncia no cerne de uma
metodologia diversificada com o uso das TICs no
viés da adaptacao da metodologia de Projetos de
Aprendizagem na disciplina de Semindrio
Integrado, cobicando a associacdo de saberes
cientificos e tecnoldgicos entre professor e
estudante de modo a instigar o educando a
promover  debates  éticos,
fundamentados epistemologicamente na
tematica, fornecendo-lhes subsidios tedrico-
praticos no arquitetamento dos projetos
cientificos, de modo individual ou coletivo.

concisos e

2 Referencial tedrico

A reestruturacdo curricular no Ensino Médio
gaticho trouxe em suas vertentes uma disciplina
caracterizada como Seminario Integrado, a qual
se constitui na relagdo entre o curriculo da parte
geral e da parte diversificada, isto é, uma
disciplina que compde a necessidade dos
professores  instigarem o0s estudantes a
desenvolverem projetos de pesquisa que estdo,
intrinsicamente,
conhecimento e o contexto sociocultural.

A articulacao dos dois blocos do curriculo, por
meio de projetos construidos nos seminarios
integrados, se dara pela interlocu¢dao entre as
areas de conhecimento e os eixos transversais
(instituidos  pelos Parametros Curriculares
Nacionais), oportunizando apropriacao e
possibilidades do mundo do trabalho (SEDUC,
2011, p. 23).

Quanto a parte de formacao geral do curriculo,
entende-se, segundo os documentos da Seduc
(2011, p. 23) que se compde em “um trabalho
interdisciplinar com as areas de conhecimento
com o objetivo de articular o conhecimento
universal sistematizado e contextualizado com as
novas tecnologias, com vistas a apropriagdo e
integracao com o mundo do trabalho”. J4, sobre a
parte  diversificada, onde se relaciona

relacionando as areas do



especificamente a disciplina supracitada com
vertentes humana, politécnica e tecnoldgica,
prevé-se “a articulagio das areas do
conhecimento, a partir de experiéncias e
vivéncias, com o mundo do trabalho, a qual
apresente opg¢des e possibilidades para posterior
formagao profissional nos diversos setores da
economia e do mundo do trabalho” (SEDUC,
2011, p. 23).

Neste viés, a disciplina de Seminario
Integrado nasce como “espacos planejados,
integrados por professores e alunos, a serem
desde

complexidade

realizados 0 primeiro ano e em

crescente.  Organizam o
planejamento, a execucao e a avaliagao de todo o
projeto politico-pedagogico, de forma coletiva,
incentivando a cooperagao, a solidariedade e o
protagonismo do jovem adulto” (SEDUC, 2011, p.
23).

Desta forma, percebe-se a necessidade de se
desenvolver atividades diferenciadas, utilizando-
se materiais de apoio de forma tecnolégica, a fim
de garantir multiplos saberes discentes, pois estes
saberes sao constituidos tanto pelas referéncias
particulares de (contexto
sociocultural e sécio-histérico), como pelos
processos de ensino e de aprendizagem vividos
na escola.

Neste desenho, o entendimento dos saberes
discentes, por parte dos professores, deve
possibilitar uma reavaliagao das proprias praticas
metodolodgicas, visando o atendimento das
necessidades e interesses dos

cada educando

proprios
estudantes. Assim, tem-se uma metodologia
docente que aborda parte de uma perspectiva
pedagogica, percebendo os alunos e professores
como sujeitos ativos e influentes no processos de
ensino e de aprendizagem.

Diante desta perspectiva, o professor acaba
atuando como mediador da apropriacio do
conhecimento, proporcionando aos estudantes a
visdo de que os mesmos sdao agentes ativos do
proprio saber; responsaveis pelo processo de
aprendizagem e qualificadores das
docentes.

Assim, percebe-se que a metodologia de PAs é
um mecanismo de qualificacdo para fazer com
que o educando se envolva de forma ativa e habil
neste processo, uma vez que, segundo Carvalho et
al (2007), o “estudante torna-se produtor de
conhecimento, abrem-se possibilidades dele se

agoes
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integrar a uma rede de autores, ao invés de um
mero consumidor” (p. 43).

Entretanto, entende-se que adotar os PAs
como uma nova forma de acreditar na
aprendizagem auténoma requer primeiramente a
responsabilidade de adaptar-se e estar aberto ao
novo, entendendo o processo como lento e muito
flexivel. Portanto, existe a necessidade de acoes
sobre avaliacao e reflexao constantes na nova
metodologia, pois a transformacdo, ao mesmo
tempo em que provoca, convoca todos a repensar
a educacdo e a forma como se organiza, e isso
requer comprometimento, dedicagao e empenho.

Nesta
fundamentais que se

teia, outros dois  principios
justapoem a esta
metodologia, tanto ao professor quanto ao
estudante, sdo a pesquisa e a sistematizacao do
pensamento, que utilizando-se de
tecnologicos disponiveis ao contexto em que é
vivenciado, consentem a agdo e reflexdao diante
das descobertas e experiéncias vivenciadas
(CARVALHO et al, 2007).

Portanto, tem-se que a atividade docente,
quando conectada a proposta da metodologia dos
PAs pode possibilitar aos sujeitos uma vivéncia
autbnoma e dialogica de construcdo de
conhecimento, oportunizando aos sujeitos uma
pratica coerente com o contexto do educando e o
conhecimento cientifico do professor, assim como
uma acdo de aprender a aprender questionar,
pesquisar, decodificar e socializar conhecimentos.

Destarte, entende-se a metodologia de PAs
associada a atividades de qualificagdo e
enriquecimento dos processos de ensino e de
aprendizagem como pratica que prevé a propria
transformacao explorada em sala de aula.
Precisamente, Fagundes et al (1999), refere-se as
Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo,
vistas como uma possibilidade de socializagao;
um aspecto primordial na construgdo do
conhecimento e na proliferagdo da informacao.

Em contrapartida, Fagundes et al (1999),
ressalvam que “buscar a informagdo em si, nao
basta. E apenas parte do processo para
desenvolver um aspecto dos talentos necessarios
ao cidaddo. Os alunos precisam estabelecer
relagdes entre as informagdes e gerar
conhecimento. Nao ha interesse em registrar se o
aluno retém ou nado uma informagao, aplicando
um teste ou uma "prova" objetiva, por exemplo;
porque isso nao mostra se ele desenvolveu um
talento ou se construiu um conhecimento que nao

recursos



possuia. O que interessa sdo as operagdes que 0O
aprendiz possa realizar com estas informacodes, as
coordenagdes, as inferéncias possiveis, 0s
argumentos, as demonstracdes. Pois, para
construir conhecimento, é preciso reestruturar as
significagOes boas
diferencia¢des e integrando ao sistema as novas

anteriores, produzindo
significacdes. Esta integracdo ¢é resultado da
atividade de diferentes sistemas logicos do
sujeito, que interagem entre si e com os objetos a
assimilar ou com os problemas a resolver.
Finalmente, o conhecimento novo é produto de
atividade intencional, interatividade cognitiva,
interagao entre os parceiros pensantes, trocas
afetivas, investimento de interesse e valores"
(FAGUNDES et al, 1999, p. 24).

Assim, percebe-se que a metodologia de PAs
faz com que o professor passe a assumir um papel
de instigador da inteligéncia coletiva dos grupos
de pesquisas com os quais esta interagindo,
centrando sua atividade no acompanhamento e
na gestdo das aprendizagens. No mesmo
desenho, este professor passa a ser
problematizador e desafiador sobre os projetos de
pesquisa desenvolvidos pelos estudantes, a fim
de incita-los a troca de saberes, desenvolvimento
de competéncias e habilidades. Assim sendo, o
que vai determinar a forma como os diferentes
recursos e ferramentas tecnologicas serdo
utilizadas, “sdo os pressupostos epistemoldgicos
presentes na pratica do docente” (SCHLEMMER,
2001, p. 16).

Nesta perspectiva, € interessante desenvolver
a metodologia supracitada com a utilizagao das
TICs para a proliferagio de informagdes que
sustentam o desenvolvimento de atividades de
pesquisa. Neste desenho, entende-se que as
mudangas tecnoldgicas atuais impuseram novos
ritmos, novas percep¢des e racionalidades
multiplas, de maneira que abrolharam novos
comportamentos de aprendizagem. Se antes a
tarefa de ensino-aprendizagem era exclusiva da
escola, hoje sdao multiplas as agéncias que
possibilitam  informagdes e conhecimentos
(KENSKI, 1997; 2008).

Entretanto, ¢ visivel a resisténcia de muitos
professores em relacdo ao uso das tecnologias
dentro da sala de aula, a qual pode derivar em
decorréncia da descrenga das contribui¢ées da
tecnologia aos processos de ensino e de
aprendizagem e/ou do medo de que sua fungao
seja superada. Todavia, as novas tecnologias nao
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substituirdo ou enfraquecerdao a importancia do
professor, pois o que elas fazem é ampliar e
intensificar as possibilidades cognitivas e
interativas no processo de construgao de
conhecimentos, assumindo multiplas formas e
metodologias didaticas (ASSMANN, 2000).
Nesse sentido, entende-se que a metodologia
de PAs torna-se um fator critico para a integracao
da tecnologia no processo educativo, sendo
necessario oferecer aos professores melhor
compreensao e entendimento sobre determinada
metodologia, além de um desenvolvimento
pratico e colaborativo-efetivo. Assim, tem-se que
esse elo entre TICs e PAs é mecanismo para
promover um adequado ensino, aumentando a
possibilidade de uma otima integracao do
professor e os estudantes na qualificacdo dos
processos de ensino e de aprendizagem.
Fagundes et al (1999, p. 17) enfatizam que é
fundamental entender que a aprendizagem
resulta da interacdo operacional dos sujeitos que
constroem o conhecimento enquanto agem e se
comunicam com o seu meio, com outros
individuos e com objetos do conhecimento
cientifico, tecnolédgico, social, artistico, etc. dos
quais eles desejam e necessitem se apropriar.
Portanto, o pressuposto da atividade com PAs
impulsiona a possibilidade de um trabalho
interdisciplinar, oportunizando o
desenvolvimento do pensamento e da autonomia
por meio de trocas que favorecem a tomada de
consciéncia entre os sujeitos, além de favorecer o
desenvolvimento de um processo dialético de
construgdo do conhecimento, a fim de permitir
agdes que favorecam a metodologia de aprender
e ensinar por meio de atualizagdes cognitivas e
pedagogicas.
Por fim, acredita-se que o acesso a tecnologia e
a metodologias didaticas que favorecam a
construgao da aprendizagem de forma autonoma
e dialdgica pode, de certa forma, contribuir
significativamente para que o professor se sinta
mais preparado e capacitado para o uso didatico
das tecnologias e o educando para a construgao
da propria aprendizagem. Desta forma,
proporciona-se, aos estudantes que vivenciam
durante seus processos de formagao momentos
em que podem fazer uso pedagdgico das
tecnologias, maiores ocasides de compreender e
utilizar as tecnologias em prol da construgao,
contextualizacao e socializagao do saber.



Nao obstante, acredita-se que o viés existente
entre TICs e a metodologia de PAs, de certa
forma, auxilia no desenvolvimento de
competéncias e habilidades necessarias para que
o educando, de forma contemporanea, possua
conhecimentos e habilidades que lhe permitam
interpretar e analisar, de maneira critica e
autonoma, a crescente quantidade de informagoes
virtuais.

3 Metodologia

O designio da atividade estar entrelacada a
Sustentabilidade Ambiental,
gerador do segundo ano do Ensino Médio

tematica tema
Politécnico de uma escola publica do norte do
estado gaticho, adveio de uma pesquisa socio-
antropologica aplicada e interpretada na/pela
mesma escola. Tal tema deriva de uma pesquisa
realizada no inicio do ano de 2013, quando a
direcdo da escola distribuiu um questionario
socio-antropolédgico para os estudantes, a fim de
cogitar o surgimento de um tema norteador para
as atividades docentes.

isto,
normativos da politecnia que o “curriculo devera
considerar os significados socioculturais de cada
pratica, no conjunto das condi¢des de existéncia
em que ocorrem; esta dimensdo fornece os
sistemas simbolicos que articulam as relagdes
entre o sujeito que aprende e os objetos de
aprendizagem” (SEDUC, 2011, p. 16).

Semanas depois, com os questionarios em
maos, a dire¢do, em uma reuniao com professores
e funciondrios, analisou-os a fim de encontrar o
eixo para nortear as
desenvolvidas no decorrer do ano letivo. Tal

Frente a tem-se nos documentos

atividades a serem
analise deu inicio ao tema: Sustentabilidade
Ambiental e, a partir de entdo, todos os trabalhos
desenvolvidos no decorrer deste periodo tiveram
como plano de fundo a tematica supracitada.

A andlise demonstra que a populacdo do
municipio sobrevive com o meio rural, pois o
questiondrio apresentava questoes que, de certa
forma, instigava a sobrevivéncia e a relagao
familiar com o municipio. Assim, também,
possibilita-se uma relagdo do contexto social,
educacional e ambiental, favorecendo a
construgdo e emancipagdo de valores frente a
necessidade de preservacdo e convivio com o
ambiente.
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Diante da proposta sdcio-antropologica e com
o intuito de promover um ambiente diversificado
para favorecer a construcdo de saberes nos
processos de ensino e de aprendizagem na
disciplina de Semindrios Integrados, instigou-se
49 estudantes, desta modalidade de ensino e,
segundos anos, a
procurarem em revistas e jornais - materiais

especificamente, dos

disponibilizados pelo professor - imagens que, de
certa forma, retratassem a tematica
Sustentabilidade =~ Ambiental;

diferentes contextos que, por sua vez nao

imagens de

abrangessem linguagem tedrica ou simbdlica, que
focassem no eixo norteador desta modalidade de
ensino.

Neste viés, ao possibilitar uma articulagao
entre as imagens que retratam a Sustentabilidade
Ambiental e a reflexdo sobre a diversidade
existente no contexto do educando de forma
cientifica, desde seus afazeres, dizeres, simbolos e
cédigos, proporciona-se, também, condi¢oes de
inter-relacionamento  tedrico-expositivo,  pois
quando se realiza a observagao sobre um artefato,
independentemente da forma, entende-se que
nesta deixam-se emergir saberes e vozes que estao
para além da propria confeccdo do pensamento,
uma vez que atrelam conhecimentos de todas os
materiais lidos, conhecidos e experimentados.

A adaptagao sobre a metodologia de PAs teve
durabilidade de duas horaslaula, mas, por se
tratar de um trabalho que teve sua extensdo na
modalidade do Ensino Médio Politécnico, teve
seu término durante o primeiro semestre do ano
de 2013. A confecgdo do projeto final foi um
marco primordial para os estudantes, uma vez
que estavam diretamente conectados a um tema
de interesse proprio e, além do mais,
desenvolviam trabalhos coletivamente, visando o
uso das tecnologias como meio de fragmentar a
distancia entre o saber e o aprender.

Por meio da utilizacio das TICs
(computadores, celulares e cameras fotograficas),
assim como a adaptacao sobre a metodologia de
PAs, emergiu-se uma maneira de romper com
tradicionalismo da transmissdo de informagao na
disciplina de SI, auxiliando os sujeitos dos
processos de ensino e de aprendizagem a saida do
comodismo, pois, de acordo com Boutinet (2002),
uma das razoes que encorajam a pedagogia de
projetos vem da necessidade de quebrar o quadro
coercitivo dos programas escolares para suscitar
certa criatividade (p. 180). Entretanto, cabe



ressaltar que o fato acima citado demanda tempo,
seriedade, disponibilidade, coeréncia e
competéncias por parte dos sujeitos envolvidos,
tanto professores quanto estudantes.

4 Resultados e discussoes

A atividade foi descrita em um plano de aula
e teve sua aplicabilidade como principio de
reformulagdo da pratica docente, favorecendo a
qualificagao dos saberes discentes e dos processos
aprendizagem
Sustentabilidade Ambiental a luz da utilizagao
das tecnologias e adaptagao da metodologia dos
PAs na confecgao de projetos de pesquisa.

Para melhor abrangéncia e compreensao da
atividade e dos resultados nela contidos, optou-se
em apresentar detalhadamente 0
desenvolvimento do ambiente de aprendizagem,
de forma a contextualiza-lo com autores que
fundamentam o uso das TICs e os PAs como foco
primordial na construcdo e reconstrucao de
saberes discentes.

de ensino e de frente

Ao tocante, serdo apresentados os eixos que
foram levantados pelos estudantes para a
confecgdo do projeto cientifico e seus derivados

=N W~ 0O

Figura 1: Numero de imagens por tema abordado.
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objetivos, a fim de relacionar a tematica nos
contextos social, institucional do
educando.

cultural e

4.1 Desenho da pesquisa

Para cada estudante, em ambas as turmas,
entregou-se uma revista e diversos jornais, além
de possibilitar a acdo de registro de imagens por
meio de foto e pesquisas via celular ou
computador, a fim de que os mesmos coletassem
uma imagem que representasse interesses de
pesquisa focados na Sustentabilidade Ambiental.
Em seguida, solicitou-se aos estudantes para que
realizassem, em forma tedrica no caderno, uma
analise critico-reflexivo sobre a imagem coletada,
podendo, neste momento, acessar a Internet via
uso do celular para encontrar textos escritos por
autores que pudessem, de certa forma, enriquecer
suas concepgoes e percepgoes
determinado tema.

Observando-se a figura abaixo (Figura 1),
pode-se perceber o niimero de imagens sobre as
tematicas semelhantes que emergiram na
realizacdo desta atividade entre os estudantes.

acerca do
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Fonte: Trabalho desenvolvido na aula de Seminario Integrado. Primeiro semestre de 2013.

Org. BEDIN; DEL PINO (2015).

Em seguida, instigou-se aos estudantes para
que socializassem suas observagdes oralmente e,
posteriormente, que se reunissem por afinidade
de assuntos. Esta afinidade por assunto fez surgir
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os grupos de pesquisa entre os estudantes, os
quais desenvolveram os projetos de pesquisa.
Percebe-se, nesta agao docente, que os estudantes
se reuniram por semelhanca de interesse, nao por
coleguismo ou amizade, como, normalmente,



ocorre dentro da sala de aula na realizagcdo de
atividades em grupo.

Posteriormente a formacao dos grupos, os
estudantes, com o auxilio do professor,
delimitaram o tema de pesquisa abrangente sobre
a imagem. Na organizacdo do grupo para a
elaboracdo do projeto de pesquisa, os estudantes
definiram, mediante explicagdo do professor, o
problema a ser investigado e o objetivo a ser
alcangado, em seguida, comegaram a desenvolver
um projeto cientifico com a inser¢ao das TICs
(computador, celular, camera digital) no viés da
Sustentabilidade Ambiental.

Assim, compreende-se que nado basta apenas
transmitir informacgao, mas é “fundamental saber
transformar informagdes em conhecimento
proprio através de procedimentos adequados de
aprendizagem. Que a aprendizagem virtual vai se
impor e dominar o cenario futuro, nao ha
escapatoria. Cumpre, pois, também a escola
educar as novas geragOes para usar bem a nova
midia” (DEMO, 2007, p. 91).

Segundo Fagundes et al (1999), a
aprendizagem resulta da interagdo operacional
dos sujeitos que constroem o conhecimento
enquanto agem, comunicam-se e interagem com
seu meio, com a matéria do conhecimento
cientifico, tecnoldgico, social e artistico, etc. dos
quais desejam e precisam se apoiar para o
desenvolvimento integral do conhecimento.

Analisando-se a atividade docente, percebe-se
que a adaptagdo da metodologia de PAs,
metodologia que concentra-se nos pressupostos
da atividade cooperativa, envolvendo diversos
espagos de interagdo, além de possibilitar um
processo de agao-reflexao continuado dos sujeitos
da aprendizagem, foi uma atividade diferenciada
e qualificada aos processos de ensino e
aprendizagem. Este pressuposto de atividade
cooperativa anexa e impulsiona a possibilidade
de um trabalho interdisciplinar, pois oportuniza o
desenvolvimento do pensamento e da autonomia
por meio de trocas intelectuais, sociais, culturais e
politicas.

Quando o aprendiz ¢ desafiado a questionar,
quando ele se perturba e necessita pensar para
expressar suas duvidas, quando lhe é permitido
formular questdes que tenham significacdo para
ele, emergindo de sua histdria de vida, de seus
interesses, seus valores e condigdes pessoais,
passa a desenvolver a competéncia para formular
e equacionar problemas. Quem consegue
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formular com clareza um problema, a ser
resolvido, comeca a aprender a definir as dire¢oes
de sua atividade (FAGUNDES et al, 1999, p. 16).

Assim, tem-se que essa metodologia implica
um projeto comunicacional descentrado, porém
mediado, em praticamente todas as fungoes
interativas possiveis no espaco do ambiente e, em
se tratando da disciplina de Semindrio Integrado,
percebe-se a necessidade da relacao com as outras
areas de conhecimento, favorecendo o vVviés
interdisciplinar.

A construgao de um projeto cientifico é o norte
desta nova modalidade de ensino, portanto, além
de se oportunizar condigdes de saberes criticos-
reflexivos sobre o meio ambiente, o trabalho
desenvolvido na turma do segundo ano também
possibilitou aos estudantes adquirirem saberes
referentes a construcao de um projeto cientifico, a
delimitacdo de um tema e a escolha de uma
problematica, pois, segundo Fagundes et al (1999,
p- 24), a metodologia de Projetos de
Aprendizagem favorece a pratica pedagogica
cooperativa, que se da por trocas reciprocas e
respeito mutuo, ja que o professor desempenha o
papel de mediador, desvalorizando o papel de
dono do saber.

A adaptacao desta metodologia é importante e
relevante na educacdo basica e na confeccdo de
projetos de pesquisa, pois quem escolhe o tema a
ser investigado sao os estudantes e os professores,
nascendo dos conflitos, das perturbagdes, da
realidade e do contexto dos sujeitos envolvidos.
Entretanto, destaca-se que foi feito, pelo professor
da disciplina, uma adaptagao, ja que os temas a
serem selecionados por meio das imagens
deveriam, de certa forma, estarem vinculados as
questdes ambientais.

Assim, os temas que os estudantes, na analise
critico-reflexivo, propuseram para aprofundar o
conhecimento e desenvolver os projetos de
pesquisa na matriz dos PAs, entendidos por
Hernandez (1998) como "Projetos de Trabalho",
pois se acredita que todos os envolvidos neste
processo instigam uma interagdo interpessoal,
uma vez que se constrdi um conjunto de agdes
diversificadas que permitem a participagao ativa
do estudante como coautor de sua formacgao
sociocultural, sdo, em ordem aleatoria,
apresentados com seus escoltados objetivos na
figura 2 a seguir.
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Estudar, refletir e construir um reservatdrio de agua, a fim de demonstrar como a agua
poluida pode ser reutilizada por meio da agdo do aguapé, levando em consideragdo a
necessidade da agua potavel.

Entender como e de que forma os valores familiares, quando passados de pais para filhos,
influenciam na sustentabilidade ambiental p6s modernizagao.

Entender erefletir de que maneira uma crenca religiosa faz emergir o bem estar nas pessoas,
a fim de torna-las mais conscientes em relag¢do a valorizagao do meio ambiente.

Entender como as pessoas, por meio das redes sociais, promovem o debate sobre
sustentabilidade ambiental e defendem seus argumentos sobre a tematica.

Descobrir e entender como e quais sao os alimentos e ervas medicinais que influenciam na
prevencao de doengas cancerigenas.

Investigar e apresentar a importancia da acdo sobre a reciclagem das embalagens de
agrotdxicos, auxiliando na descontaminacao do solo e preservacao do meio ambiente.
Avaliar as diferentes formas de producdo dos tubérculos de batata no municipio de
Ibiraiaras, a fim de averiguar o melhor método para assegurar qualidade no ambiente.
Entender e refletir sobre o Exodo Rural em Ibiraiaras, destacando os motivos para o mesmo
emergir.

Apresentar subsidios tedricos e praticos para a recuperagdo e despolui¢ao da agua do
Arroio Mormago, contando com a ajuda das politicas publicas e da populagao municipal.
Mostrar a melhor forma de produzir soja sem causar danos a natureza, enfatizando no
melhor modo de utilizar a terra e 0 manuseio adequado dos pesticidas para o controle de
pragas e doencas que afetam a lavoura.

Entender, refletir e demonstrar a importancia de um aterro sanitdrio em um determinado
municipio como meio de maximizagao das agdoes ambientais.

Figura 2: Representaces dos objetivos que os grupos almejaram referente a Sustentabilidade Ambiental no contexto dos PAs.
Fonte: Trabalho desenvolvido na aula de Seminario Integrado. Primeiro semestre de 2013.
Org. BEDIN; DEL PINO (2015).

Para melhor entendimento da figura 2 acima,

plotou-se

porcentagem de alunos por projetos responsaveis
por cada projeto. Observe a figura 3 na sequéncia.

J;13%

l; 8%

H; 8%

Analisando as figuras 2 e 3 acima
apresentadas, pode-se pensar que todos os
estudantes conseguem, de certa forma, encaixar
seus  objetivos de interesse ao
Sustentabilidade Ambiental. Em uma otica
superficial, temas de religiosidade e valores
pessoais seriam os que, grosso modo, o0s
estudantes mostrariam dificuldades em encaixar

a tematica, mas, com o apoio do professor e com

uma figura 3 que apresenta

tema

K; 8%

B; 4% os demais colegas, os estudantes conseguiram
agrupa-los de forma assincrona e sistémica.

C; 4% Nesse sentido, Piaget (2001) refere a
assimilacdo e a acomodagdo nas relagdes com a
afetividade quando assinala que nao ha trabalho

D; 10%

sem necessidade; nao ha ato de inteligéncia sem
pergunta, quer dizer, sem experimentar a
sensacao de wuma lacuna, portanto, sem
desequilibrio, sem necessidade. Maturana e
Zoller (2004), neste mesmo perfil, mencionam que

E; 10%
F; 8%

Figura 3: Representagdo em percentagem de estudantes por
Projetos de Pesquisa

Fonte: Trabalho desenvolvido na aula de Seminario Integrado.
Primeiro semestre de 2013.

Org. BEDIN; DEL PINO (2015).
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a base da rede de conversacdo é o emocionar
presente nesta, e Piaget (2001) ensina que, a partir
da relacao de afetividade, é que surge a
necessidade de estudo. “A nogao de equilibrio



tem uma significagdo fundamental, tanto do
ponto de vista afetivo como intelectual” (PIAGET,
2001, p. 20). Em outras palavras, os estudantes
buscaram imagens que refletiam,
momento, o que sentiam e vivenciavam sobre
Sustentabilidade Ambiental, deixando-se levar

naquele

pela cultura, pelos valores e pela prépria historia
de vida

Diante dos fatos, percebe-se que os estudantes,
conseguem, com o avango da Internet e com a
qualificagao da Web 2.0, integrar seus estudos nos
mais diferentes meios e com diversificada
amplitude, pois o uso dos celulares, assim como
dos computadores, se tornou um dos mais
sofisticados modos de trabalhar dentro da sala de
aula.

Neste viés, 0s sujeitos que interagem no
mundo se constituem autores do préprio saber,
pois realizam pesquisas de opinido, buscas
virtuais, acessam a Internet com facilidade e
cogitam a mescla dos saberes, a fim de usufruir de
uma forma diferenciada de interagir com a
maquina e construir conhecimento.

Quando se pensa no uso das TICs,
especificamente na metodologia de PAs, deve-se
considerar o uso das mesmas para atrofiar o
distanciamento entre os saberes cientificos e os
saberes do senso comum, a fim de enriquecer e
inovar as praticas pedagogicas, pois estas sdo
recursos facilitadores para a agdo docente. Para
tanto, a mescla com esses materiais tecnoldgicos
exige do profissional da educacao competéncias,
habilidades e criatividade para buscar a
organizagao do saber coletivamente, de forma a
possibilitar ao educando aprender a aprender.

Por outro lado, a aliangca entre o contexto
tecnologico e o processo de ensino/aprendizagem
acaba colocando uma série de problemas. Assim,
as novas tecnologias devem ser introduzidas no
curriculo de maneira adequada e ndao por uma
simples eleicao. O professor deve perceber que
tais tecnologias funcionam, antes de usa-las
efetivamente para trabalhar com seus alunos.
Entdo, como educadores, temos o dever de apurar
a massa de tecnologias para fazer uma selegao de
recursos que estejam adequados aos nossos
propdsitos educacionais (GROSSECK;
MARINHO; TARCIA; 2009, p. 117).

Neste exposto, é interessante pensar que a
utilizagdo das TICs no viés da sala de aula é uma
forma de fornecer ao alunado e, a0 mesmo tempo,
ao professorado, uma diversificada forma de
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entender o contetido por meio do entretenimento
seja via plataformas de comunicagao, sites, blogs,
e-mails e, dentre outras formas, redes sociais.

Assim, tem-se conhecimento da necessidade
de questionar e refletir sobre a Sustentabilidade
Ambiental dentro da sala de aula seja por meio de
leituras, desenhos, mesas redondas, debates ou
construgao de projetos cientificos, pois, de acordo
com a Politica Nacional de Educacdo Ambiental
(Brasil, 1999, art. 1°): entende-se por educagao
ambiental os processos por meio dos quais o
individuo e a coletividade constroem valores
sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e
competéncias voltadas para a conservacao do
meio ambiente, bem de uso comum do povo,
essencial a sadia qualidade de vida e sua
sustentabilidade.

Considerando-se a importancia de um meio
ambiente no reflexo do desenvolvimento
humano, almejando-se o uso excessivo dos
produtos que estao vinculados a disposi¢ao na
midia, o consumo desenfreado movido pela
curiosidade e os processos de rapidez no descarte
dos materiais inutilizaveis, entra em conflito a
acgao docente de promover, por meio de diversas
formas, a conscientizacao e o desenvolvimento do
espirito critico dos estudantes com as
propagandas ilusérias que, por meio de imagens
e sons, induzem os estudantes ao consumismo
indisciplinado.

Assim, a ideia de sustentabilidade implica a
prevaléncia da premissa de que € preciso definir
uma limitagao nas possibilidades de crescimento
e um conjunto de iniciativas que levem em conta
a existéncia de interlocutores e participantes
sociais relevantes e ativos através de praticas
educativas e de um processo de dialogo
informado, o que reforca um sentimento de co-
responsabilizacdo e de constituigdo de valores
éticos. Isso também implica que uma politica de
desenvolvimento na direcdo de uma sociedade
sustentavel ndo pode ignorar nem as dimensdes
culturais nem as relagdes de poder existentes e
muito menos o reconhecimento das limita¢des
ecologicas, sob pena de apenas manter um padrao
predatorio de desenvolvimento (JACOBI, 1999. p.
179).

Neste tem-se o conhecimento
pedagdgico acerca da importancia da tematica ser
debatida e refletida pela agao discente por meio
da construgao de projetos cientificos a luz da
adaptacdo da metodologia dos PAs, os quais

meio,



visam a compreensdo dos recursos naturais como
fontes de desenvolvimento humano no
intercambio da acao interpessoal, pois Fagundes
et al (1999) argumentam que utilizar os PAs é
entender concepgdes de aprendizagem distintas
das presentes na maioria das escolas que sao
calcadas no ensino tradicional.

Portanto, é riquissimo trabalhar com a
metodologia dos PAs, ja que, nesta metodologia,
os estudantes se tornam autores do préprio saber,
pois, individualmente ou coletivamente, eles
levantam um tema a ser pesquisado, seja por meio
da curiosidade ou do desejo de aprender, sobre
determinado assunto. O papel de problematizar
um determinado assunto cabe ao professor que,
mediante habilidades e competéncias, desafia e
instiga o educando a ser o agente central dos
processos de ensino e de aprendizagem.

Esta perspectiva, se concretiza na proposta de
PAs, pois “€ essencial que a curiosidade do aluno,
suas duvidas, suas questdes decidam o assunto a
ser pesquisado pois neste caso os contetidos nao
serao impostos pelo professor, mas buscados pelo
estudante, pois a motivacdo para aprender ¢é

pedagogica

Professores, coordenagao
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intrinseca ao individuo, depende de seu desejo de
conhecer, de sua necessidade de saber”
(FAGUNDES et al, 2005b, p. 45).

Nesta questao, Fagundes et al (2005) definem
diferenca entre Projetos de
Aprendizagem e de Ensino, pois em um Projeto

claramente a

de Ensino quem decide o que sera investigado sao
os professores; a decisao costuma visar o
curriculo e nao os interesses dos alunos. Segundo
Fagundes (2005a) no ensino por projetos, “tudo
parte das decisdes do professor, e a ele, ao seu
controle, devera retornar. Como se o professor
pudesse dispor de um conhecimento unico e
verdadeiro para ser transmitido ao estudante e s6
a ele coubesse decidir o que, como e com que
qualidade devera ser aprendido. Nao se da
oportunidade ao aluno para qualquer escolha.
Nao lhe cabe tomar decisoes. Espera-se sua total
submissao a regras impostas” (FAGUNDES et al,
2005a, p. 15).

Para melhor compreensao sobre as diferencas
entre esses dois tipos de projetos, plotou-se uma
figura estruturada por Fagundes (2005a). Observe
a figura 4 a seguir:

Alunos e professores individualmente e,
ao mesmo, tempo, em cooperacao

Arbitrado por critérios
extremos e formais
Arbitrio da sequéncia dos
contetudos do curriculo

Realidade da vida do aluno

Curiosidade, desejo, vontade do

Hierarquicas

optar

Agente

Receptivo

Figura 4: Ensino por Projetos X Aprendizagem por Projetos.
Fonte: Fagundes et al. (2005a, p. 17)
Org. BEDIN; DEL PINO, 2015

Destarte, percebe-se que trabalhar o tema
Sustentabilidade Ambiental no viés dos PAs foi
uma forma de aproximar o professor e os
estudantes, pois o tema foi desenvolvido em
conjunto, gerado pelos conflitos e pelas
perturbagdes dos envolvidos num determinado
contexto, em seu ambiente de vida e pelas
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Impostos pelo sistema,
cumpre determinagdes sem

Transmissdo do conhecimento

aprendiz
Heterarquicas

Elaboradas pelo grupo, consenso de
alunos e professores

Construgao do conhecimento
Estimulador/orientador

Agente

concepgdes e ideias que carregavam acerca da
tematica no viés das imagens.

Do mesmo modo, o assunto desenvolvido nos
projetos de pesquisas a luz da metodologia de
PAs e da tematica estabelecida com o auxilio das
TICs deriva da necessidade e da curiosidade dos
estudantes, uma vez que a motivagao € intrinseca,



propria do sujeito que aprende e, para Schlemmer
(2001), as decisdes sdo heterarquicas e ndo
impostas pelo professor (p. 07).

Por fim, entende-se que a adaptabilidade da
metodologia dos PAs favoreceu a cooperagao do
alunado, a busca incansavel do conhecimento
critico para aprofundar concepgdes e trocar

5 Conclusdées

Este
reflexdes sobre a utilizagao das Tecnologias da

artigo buscou apresentar algumas
Informacao e Comunicagao em um ambiente de
aprendizagem da disciplina Seminario Integrado
que visava, como plano de fundo, a confeccao de
um projeto cientifico a luz da Sustentabilidade
Ambiental, além de apresentar aos educandos a
metodologia de PAs e a observacao critica frente
a imagens.

Desta forma, por meio das finalidades nos
processos de ensino e de aprendizagem e por
meio de praticas sociais e educacionais,
pretendeu-se, com o trabalho desenvolvido,
valorizar o contexto de aprendizagem na era
digital frente a tematica ambiental, garantindo a
proliferacao das informagdes, a aquisi¢ao de
saberes e a ressignificacdo de conceitos e
percepgoes discentes.

A opgao pelo artigo estar pautado a adaptacao
da metodologia de PAs, advém da necessidade de
aquisicao de conhecimento e informagao por
parte do corpo docente para que se possa
desenvolver um trabalho qualificado junto aos
estudantes, atribuindo-lhes significados aquilo
que aprendem sobre questdes de cunho cientifico,
utilizando-os como instrumentos metodoldgicos
e tecnologicos de apoio docente para capacitar
melhor as novas geragdes.

O impacto da utilizacdo da metodologia de
PAs, por meio da reflexao critica das imagens, a
fim de construir um projeto cientifico na 6tica da
tematica, por deveras se considerou positivo,
pertinente e instigante, visto que se criou uma
expectativa a mais para as aulas de Semindrio
Integrado, incentivando o interesse nos
estudantes e possibilitando a estes o exercicio de
compreensao da tecnologia por meio da pratica
diaria, observando-a ndo somente como mero
objeto de lazer, mas também como instrumento
de estudo e de construcao de conhecimentos.
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experiéncias de forma reciproca e respeitosa.
Também, ressalva-se a ideia de que por meio
desta metodologia o0s sujeitos envolvidos
desenvolvem a capacidade de aprender e se
constituir em um contexto coletivo, autdnomo e
critico.

Nesse desenho, estudante
aprendem interagindo e assessorando um ao

professor e

outro as formas de forjar e desenvolver um
projeto
sofisticadas da era digital, uma vez que a

cientifico na base das tecnologias
construgdo de um Projeto de Pesquisa é relevante
e pertinente na medida em que existe interacao e
troca de saberes e experiéncias, pois o professor,
com o passar do tempo, torna-se aprendiz na
medida em que ensina.

Destaca-se, também, que a
desenvolvida com a adaptacdo da metodologia de
PAs e a insercao das TICs, possibilitou a inclusao
de colegas que eram excluidos na sala de aula, que
foi observada e validada a partir do interesse de
pesquisa. A proposta de escolher, escrever e
conversar com os colegas de aula de uma maneira
diferente fez com que os estudantes pudessem
trabalhar com colegas “desconhecidos”. Assim,
percebe-se que a necessidade de trabalhar em
grupo, colocando o interesse de pesquisa e nao o
coleguismo como norteador desta formagao, € um
passo importante para a cooperagdo e a
transformacao na convivéncia emergente na sala
de aula.

Desta forma, percebe-se que € condigdo
necessaria para a constituicio de um convivio
cooperativo, interativo e dialdgico, visando a
aceitacdo e a ideia do outro, a fim de
operacionalizar um processo de descentragao
cognitiva e afetiva. Na experiéncia, pode-se
perceber que a partir da adaptagao dos PAs e de
recursos das Tecnologias Digitais foi possivel
instaurar uma modificacdo no dominio de ac¢do
dentro da sala de aula e nas praticas do professor,
perturbando  as
enraizadas na escola.

Portanto, percebeu-se que, no final do
ambiente de aprendizagem, com momentos de
reflexdo e socializacdo dos estudantes sobre a
tematica Sustentabilidade Ambiental, os mesmos
alcancaram as expectativas especificas propostas
no planejamento e confeccionaram projetos de
pesquisa a luz da adaptagdo da metodologia de

atividade

dindmicas normativas e



PAs com o apoio de materiais didaticos
tecnoldgicos, sobre temas do proprio interesse;
foram autores da prdpria construgdo do
conhecimento e construiram a aprendizagem
individual e coletiva no viés das imagens
selecionadas, desfrutando das tecnologias para
encontraram a exceléncia de aprender em meio ao
entretenimento critico-reflexivo.
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