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Resumen

Siendola presentacion de diapositivas de uso descriptivo
frecuente en las aulas de la Institucién Educativa Victor
Manuel Lodono del municipio de Viani, Cundinamarca,
surgié la inquietud de indagar céomo esta actividad
favorecia la capacidad de reflexion y creatividad de los
estudiantes. Con este fin se realiz6 una investigacion
centrada en identificar como contribuye el uso del
programa PowerPoint en el desarrollo del pensamiento
lateral del estudiante en el aula de grado séptimo.
Para este trabajo se retomd la teoria cognoscitivista,
proyectos de investigacién sobre creatividad, y el
método cualitativo de investigacién con enfoque
etnografico, aplicando guias de observacion directa y
entrevistas con docentes y estudiantes. Finalmente se
logto identificar que PowerPoint favorece el desatrollo
del pensamiento lateral de los estudiantes con base
en el dominio que ellos tengan de los temas y del
programa, lo que les permite dinamizar la competencia
interpretativa mediante el uso de las herramientas de
dibujo, expresar flexibilidad, fluidez y originalidad de
nuevas ideas, diferentes esquemas en sus trabajos, y
propuestas de solucion a variadas situaciones. Estas
ventajas se destacaron durante las actividades de
identificacién de saberes previos de los estudiantes, en
el trabajo colaborativo y por tareas, en el cumplimiento
con funciones asignadas individual y grupalmente y en
la otientacién y motivacion del docente.

Palabras clave: pensamiento lateral, creatividad,
flexibilidad, otiginalidad, fluidez.
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PoweRPOINT AND THE DEVELOPMENT OF
STUDENT’S LLATERAL THINKING
Abstract

The descriptive use of the slideshow, common in classrooms of the School
Victor Manuel Lodofio in Viani, Cundinamarca, gave rise to the concern
tor inquiring about how this activity would favor the capacity for reflection
and creativity of students. With this purpose, a research was conducted,
focused on identifying how the use of the PowerPoint program contributes
to develop the lateral thinking of student in the seventh grade classroom.
Cognitivist theory, research projects on creativity, and qualitative research
method; with an ethnographic approach, were taken up again, and guidelines
of directobservation and interviews with teachers and students were applied.
Finally, it was concluded that PowerPoint favors the development of lateral
thinking of students based on the mastery they have of the topics and the
program, which allows them to energize the interpretative competence by
using drawing tools, expressing flexibility, fluency and originality of new
ideas, and different schemes in their works, and proposing solutions to
various situations. These advantages were highlighted during the activities
for the identification of students’ prior knowledge in collaborative work
and tasks, in performing functions assigned individually and in groups, and
in the guidance and motivation of teachers.

Key words: Lateral thinking; creativity, flexibility, originality, fluency.

PowrerrOINT ET LLE DEVELOPPEMENT DE LA
PENSEE LATERALE DE L ETUDIANT

Résumé

La présentation de diapositives, faisant partie d’une utilisation descriptive
fréquente dans les salles de clase de I'Institut éducatif Victor Manuel
Londono de la Municipalité de Viani, Cundinamarca, a fait apparaitre la
préoccupation de rechercher comment cette activité pouvait favoriser
la capacité de réflexion et de créativité des étudiants. Dans ce but, une
recherche, centralisée sur I'identification de comment 'on peut contribuer
a l'utilisation du logiciel PowerPoint dans le développement de la pensée
latérale de I’étudiant, dans la salle de classe de septiecme année, a été réalisée.
Pour ce travail la théorie cognitiviste a été reprise, les projets d’investigation
sur la créativité et la méthode qualitative de recherche avec une approche
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PowER POINT Y EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LLATERAL DEL ESTUDIANTI

ethnographique, appliquant des manuels d’observation directe et des
entrevues avec des enseignants et des étudiants. Finalement on a réussi a
identifier que Power Point favorise le développement de la pensée latérale
des étudiants sur base de la maitrise quils possédent des themes et du
logiciel, ce qui permet de dynamiser la compétence interprétative au moyen
de T'utilisation des outils de dessin, d’exprimer une certaine flexibilité,
une fluidité et une originalité des nouvelles idées, différents schémas dans
leurs travaux et des propositions de solutions a des situations trés variées.
Ces avantages ont été remarqués pendant les activités d’identification des
savoirs préalables des étudiants, dans le travail de groupe et au moyen des
devoirs, dans I'accomplissement des fonctions assignées individuellement
ou en groupe et dans 'orientation et la motivation de 'enseignant.

Mots clés: pensée latérale, créativité, flexibilité, originalité, fuidité.

O PowrerrPOINT E O DESENVOLVIMENTO DO
PENSAMENTO LATERAL DO ESTUDANTE

Resumo

Sendo a apresentacao de slides de uso descritivo frequente nas salas de aula
da escola Victor Manuel Londofio do municipio de Vinai, Cundinamarca,
surgiu a inquietude de indagar como esta atitude favorecia a capacidade de
reflexdo e criatividade dos alunos. Com este foco realizou-se uma pesquisa
focada em identificar como contribui o uso do programa PowerPoint no
desenvolvimento do pensamento lateral do aluno na sala de aula da sétima
série. Para isso retomou-se a teotia cognoscitivista, projetos de pesquisa
sobre criatividade, e 0 método qualitativo de pesquisa focado na etnografia,
aplicando guias de observacao direta e entrevistas a docentes e alunos. No
final logrou-se identificar que o PowerPoint favorece o desenvolvimento do
pensamento lateral dos alunos baseados no dominio que eles tenham dos
temas e do programa, o que permite dinamizar a competéncia interpretativa
mediante o uso das ferramentas de desenho, expressar flexibilidade, fluidez
e originalidade de novas ideias, diferentes esquemas nos seus trabalhos, e
propostas de solucao a variadas situagdes. Estes achados se observaram
diante as atividades de identificacio de saberes prévios dos alunos, no
trabalho colaborativo e por tarefas, no logro de funcoes assinaladas
individual e grupalmente e na orientacio e motivacao do professor.

Palavras chave: pensamento lateral, criatividade, flexibilidade, origina-
lidade, fluidez.
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Introduccion

El articulo esta centrado en la investigacion respecto a como contribuye
el programa PowerPoint en el desarrollo del pensamiento lateral del
estudiante de 7.°, trabajo con el cual se pretende identificar de qué
manera este recurso tecnolégico y cual de sus herramientas genera en los
estudiantes creatividad, flexibilidad, fluidez y originalidad; ademas explorar
y describir cémo expresan sus ideas y propuestas de solucion a diferentes
problemas del entorno. La importancia de este trabajo esta centrada en
aportar a las comunidades educativas un estudio contextualizado que dé
certeza de la funcionalidad de la tecnologia PowerPoint en el aula como
facilitadora de la expresion del pensamiento lateral de los estudiantes.

La investigacion se llevé a cabo en el afio 2012, en la institucién educativa
Victor Manuel Londofio ubicada en zona rural del municipio de Viani,
Colombia. Durante la inmersion inicial se observaron las instalaciones, los
espacios, los recursos y, entre otros, los planes de estudio que buscan la
transversalidad entre contenidos de areas, especialmente con tecnologia
e informatica. También se observé que las clases se daban con apoyo
frecuente de presentaciones PowerPoint, vislumbrandose actividades que
exigen a los alumnos demostraciones de creatividad pero, a la vez, estos
planes no contemplan el espacio ni el disefio destinados al desarrollo del
proceso creativo, como caracteristica fundamental del pensamiento lateral.

Ante estas situaciones fue importante analizar como se daba en los
estudiantes el acto creativo y de reflexiéon utlizando la tecnologia
PowerPoint, teniendo en cuenta que la accion de reflexionar sobre
las situaciones de clase se puede dar antes, durante y después de un
proceso y que se hace con el proposito de identificar las posibilidades
de mejoramiento y facilitar el aprendizaje. También las reflexiones que
los estudiantes hacen de sus propias caracteristicas, valores, creencias y
experiencias de aprendizaje son una gran oportunidad para la seleccién de
nuevas situaciones y para la resolucién de problemas que implican ciclos
de pensamiento, accion y reflexion (Klenowski, 2005).

Cabe destacar que la accidén de reflexionar hace parte del proceso de
pensamiento cotidiano y que éste a su vez se manifiesta de diferentes
formas como lo es con el pensamiento critico y el pensamiento creativo,
que segun explica De Bono (1991), generan un pensador lateral, ya que
el pensamiento critico es el pensamiento ordenado y claro que lleva al
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PowER POINT Y EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LLATERAL DEL ESTUDIANTI

conocimiento de la tealidad por medio de la afirmaciéon de juicios de
verdad, y el pensamiento creativo es el que permite la transformacion de
la realidad y va formando la cultura.

El pensamiento lateral, “llamado también pensamiento divergente,
considerado por muchos autores como sindnimo de pensamiento
creativo, que implica riesgoy aventura, busca soluciones o metas diversas
en cada individuo, propias y originales” (Lopez, 2010: 28). También
se concibe que el pensamiento lateral es exitoso cuando los sujetos del
acto pedagogico, reconocen el entramado de relaciones y caracteristicas
inherentes a los procesos de aprendizaje y a las personas, la complejidad
del sujeto y de los objetos, desarrollan capacidades y habilidades para
descubrir las situaciones y objetos de conocimiento, advirtiéndolos y
asumiéndolos; de manera abierta, flexible, con actitud critica, reflexiva
y creativa, con pensamiento constructivo, que actie segin sus propios
criterios, argumente y dé razones, reconociendo también sus sentimientos
y emociones (Arboleda, 2007).

Para fundamentar este estudio se escogié una vision cognitiva que centrara
la construccién conceptual del trabajo y que permitiera explicar como se
desarrolla el pensamiento y la actuacion de los estudiantes en torno a la
utilizacién de una herramienta tecnolégica como PowerPoint. Por esta
razén se retoma el cognoscitivismo como teorfa del conocimiento que
intenta explicar la conducta humana a través del estudio de los procesos
internos del sujeto, desde que reciben estimulos de su entorno hasta que
los exterioriza en sus respuestas. “También se concibe la metodologia de
la psicologia cognitiva que estd enmarcada al estudio de las conductas
internas del sujeto como son: entender, percibir, razonar, querer,
recordar, etc.” (Bernard, 2007: 22).

Representantes de esta teorfa como Lev Vygotsky (1896-1934), psiclogo
ruso, consideraba importante la influencia del entorno del nifio y la
ensefanza de la gramatica en las escuelas para desarrollar la conciencia
de lo que esta haciendo y aprender a utilizar sus habilidades de forma
consciente. Sus investigaciones se centraron en el pensamiento, el lenguaje,
la memoria, el juego del nifio y los problemas educativos, destacando el
lenguaje como instrumento fundamental para el desarrollo cognoscitivo.

También el cientifico suizo Jean Piaget (1896- 1980) se dedicé a explorar
el pensamiento de los nifios y consideraba que éste era muy diferente
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al de los adultos, que requerfa de un proceso de maduraciéon para llegar
alcanzar la modalidad del pensamiento del adulto. Segun el Ministerio
de Educacién Nacional (2000) Jean Piaget también estudié la manera
de razonar de los adolescentes, a lo que llamé pensamiento operativo
concreto, explicindolo mediante una propuesta de operaciones légico-
matematicas.

Es asi como estos autores aportan sus estudios referentes al desarrollo
del pensamiento y ofrecen las bases que permiten fundamentar el tema de
estudio en cuanto a la conceptualizacion y bases del pensamiento lateral.

El pensamiento lateral

En 1951, el psicologo norteamericano Joy Guilford, clasifico el
pensamiento en dos clases: convergente y divergente, explicando cémo el
pensamiento convergente se caracteriza por seguir una ruta determinada
a la vez que encuentra una unica solucioén a cada situacion problematica,
mientras que el pensamiento divergente analiza diferentes caminos vy,
asimismo, encuentra variadas opciones para resolver un solo problema.
Cruz (2005) retoma las caracteristicas del pensamiento divergente, asi:
la flexibilidad, identificada como la variedad y heterogeneidad de las
ideas que se producen en determinadas situaciones. La fluidez, entendida
como la facilidad y rapidez de expresar una cantidad de ideas que puede
hallar una persona respecto a un tema determinado, y también esta la
viabilidad, considerada como la capacidad de presentar soluciones
concretas, efectivas y realizables en la practica.

Entonces a partir de estos aportes que muchos autores han venido tomando
como referencia para ir fortaleciendo y explicando otras caracteristicas de
este tipo de pensamiento, se destaca Bono (1970), quien cre6 el término
pensamiento lateral o creativo para diferenciarlo del pensamiento vertical
o racional, explicando que el pensamiento lateral actda liberando la mente
de las viejas ideas, estimulando la creatividad y el ingenio.

Luego se complementa que la flexibilidad de pensamiento es una cualidad
que marca la forma de vida de las personas, permitiéndoles adaptarse mas
facilmente y superar las presiones del medio. Es también llamada una
mente abierta porque genera oportunidades de cambios constructivos
para sf mismo o para los demas, facilitando una mejor calidad de vida. ILa
flexibilidad de pensamiento mantiene una actitud optimista, no escapa ante
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una controversia exponiendo sus razones de manera calmada, segura y
coherente, sin entrar en crisis, expone con facilidad sus puntos de vista. En
cuanto a la “fluidez, ésta consiste en generar gran niimero de ideas las cuales
en el aula se pueden motivar mediante miiltiples estrategias diddcticas a
la hora de abordar un contenido que a la vez conlleve originalidad o sea
generacion de ideas diferentes e inusuales” (Dabdoub, 2010: 32).

Ademas el pensamiento lateral es el que opta por varias alternativas,
utilizando la imaginacion y la fantasia para llegar a resultados diferentes,
y para desarrollar esta forma de pensamiento se deben realizar ejercicios
para trabajar procesos basicos como atencion, conservacion, percepcion
y discriminacién (Contreras y Del Bosque, 2005). De esta manera se
analiza como ha sido la preocupacion constante del ser humano al tratar
de entender las diferentes manifestaciones del pensamiento y, asimismo,
encontrar las estrategias de como favorecerlo desde la etapa inicial del
desarrollo del nifio.

Es asi como Bono (1992), también aporta los principios de pensamiento
lateral: reconocimiento de las ideas dominantes; busqueda de diversas
maneras de mirar las cosas; reduccion de intenso control del pensamiento
vertical y aprovechamiento del azar. Ademas comparte las técnicas para
desarrollar este tipo de pensamiento, describiendo detalladamente con
ejemplos y resultados, posibilidades de uso bien sea para nifios, jévenes
o adultos. Estas estrategias atienden a la disminucién de algunas de las
caracteristicas de un pensamiento vertical como la eliminacién de ideas
dominantes —consideradas por el autor como una forma de inhibir
el pensamiento, impidiendo tener otras opciones o caminos para dar
solucion a las dificultades—; también evitar la actitud de rechazo de ideas
nuevas. Esta negatividad frente a las ideas nuevas se da al considerar que
representan un riesgo que puede generar desacuerdos, controversias e
inestabilidad. Evitar esta actitud favorece una dinamica de argumentacion,
de razonamiento, de consideracién de aspectos positivos y negativos de la
propuesta que conllevan a una toma de decisiones fundamentada.

Ademas de estas estrategias, el desarrollo del pensamiento se favorece
mediante ejercicios de percepcion donde se resalta que el desarrollo se
da por niveles en cada uno de los estudiantes permitiéndoles percibir de
manera objetiva y detallada los elementos que estan a su alrededor que en
su mente seran procesados. Este proceso es considerado como un arte y
es el pensamiento el que organiza, estructura y asigna significados. Existen
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también los ejercicios de comparacion considerados como los nexos que se
dan entre ideas o mediante la fijacion de la atencion en dos o mas objetos
para descubrir sus relaciones, diferencias y semejanzas (Flores, 2004).

Entonces, el pensamiento lateral desempenia el papel del liberar la mente
de los esquemas o ideas dominantes que afectan la actividad intelectual,
descomponiendo estructuras y reorganizando de diferente modo con el
fin de lograr una vision distinta de las cosas y el encuentro de respuestas

a los problemas (Carabus et al., 2004).
La creatividad

La creatividad existe en todo individuo con la diferencia de que cada
persona la explora y la manifiesta de diferentes maneras, algunos lo hacen
de forma amplia y generosa en busqueda de la innovacién permanente,
mientras que otras personas retoman esa innovacion para utilizarla y
disfrutarla, mostrandose creativos en el uso de todas las estrategias y
herramientas que otros han dispuesto.

El concepto de creatividad entendida como “la capacidad de pensar desde
un punto de vista diferente de lo ya pensado y requiere tener conocimiento
de las ideas de los otros para compararlas con las propias” (Flores, 2004:
51). Aqui se identifica la necesidad de actuar conscientemente con el
animo de generar nuevas propuestas y que desde esta intencion se puede
analizar la definicién que se retoma de la Universidad Iberoamericana,
entendida como la capacidad del ser humano para actuar y modificar su
entorno a través de un conjunto de operaciones establecidas segun los
niveles de la conciencia (Lopez, 1998).

En el primer caso se destaca la capacidad de pensar diferente y en la
segunda se involucra la capacidad de actuar y transformar. Dabdoub
(2010), afirma que para que surja la creatividad, interactia la persona
con sus conocimientos, habilidades, y actitudes, definiendo como realiza
el proceso creativo en determinado contexto y asi registrar resultados
originales, novedosos y pertinentes.

La tecnologia PowerPoint y el desarrollo de la creatividad

Esta tecnologfa permite trabajar mediante un conjunto de diapositivas
que se pueden ir organizando de acuerdo a la forma y contenido de
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lo que se quiere transmitir, empleando texto, imagenes, sonido, con
acceso a la herramienta de correccion ortografica, permitiendo disefiar
actividades ludicas y de entretenimiento como insertar rompecabezas,
sopas de letras, crucigramas, ejercicios de asociacion, y posibilita el juego
interactivo, haciendo de las diapositivas trabajos artisticos llenos de
contenido y significado, potenciando la creatividad; este logro depende
tanto de la selecciéon cuidadosa de los recursos tecnolégicos como de
las metodologfas que se emplean para llevar a cabo la labor educativa,
recursos que deben estar al servicio del modelo pedagdgico institucional.

El docente y la creatividad

El docente durante su formacién profesional va construyendo
representaciones de los saberes disciplinares y sobre los procesos
didacticos, pero también requiere una formacién instrumental y conceptual
que le permita utilizar las TIC como medios de produccién personal,
de comunicacién y de gestiéon de la informacién, como herramientas
de resolucién de problemas y como recursos didacticos. Segun Flores
(2004), corresponde al docente crear un ambiente que fomente las buenas
relaciones entre estudiantes y con el docente, considerando un ambiente
generoso que deje ver los intereses, la expresion y participacion de todos.
Otro aspecto es un ambiente social donde todos se relacionen entre s
como equipo. También considera necesario un ambiente de participacion
basado en la confianza y un ambiente de creacion y aventura que deje ver
el interés por el riesgo y la innovacion.

Factores que impiden el desarrollo de la creatividad

El temor al fracaso, tratar de evitar el riesgo de quedar en vergiienza y
creer que perder es perjudicial, asimismo se estan evitando situaciones
posiblemente muy satisfactorias, productivas, originales y creativas
(Fernandez, 2008). El autor también reafirma que hay que aprender a
manejar los fracasos porque sirven para medir la voluntad de una persona,
ponen a prueba sus ideas, sus posibles soluciones, sus recursos cognitivos,
afectivos y, sobre todo, ponen a prueba su creatividad.

Esasique Guel (2000),afirma que el temoral fracaso como obstaculo parala
creatividad viene de varias fuentes que pueden ser psicolégicas, personales,
exteriores, culturales, educativas, organizativas, y se manifiestan en la
tendencia a la rutina, a responder con ideas preconcebidas, demostracion
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de baja autoestima, conformismo, entre otros. También este autor resalta
que las barreras educativas se dan por la dependencia de la autoridad
que conlleva a la acomodacion, a la obediencia, al conformismo, a la
indecisién, al estilo de aprendizaje repetitivo, la imitacion y reproduccion
de modelos y normas prestablecidas, al planteamiento de la ensefanza y
aprendizaje como escucha pasiva y memorizacion.

Ensefiar de manera creativa en el aula

Es un reto diario para los docentes buscar las estrategias para promover
en el aula la creatividad, la curiosidad y la exploracién e incluirlas en la
diversidad de tareas y actividades. En el dfa a dia esto se facilita gracias
a la gran oferta de programas didacticos que promueven la creatividad,
centrados en el papel activo y espontaneo de la exploracion y en la
oportunidad de hacer preguntas. Es importante saber explorar y aprovechar
la posibilidad de encontrar sugerencias de autores que investigan en esta
capacidad creadora que de alguna manera hace desarrollar el pensamiento
causal, base y fundamento del aprendizaje creativo (Escribano, 2004).

Como estrategias que se pueden aplicar desde cualquier area del
conocimiento para favorecer la creatividad en el aula, se considera
primero que los estudiantes necesitan tener oportunidades para disefiar
sus propias actividades orientadas hacia el tema de estudio, también
trabajar en grupos pequefios donde puedan expresarse con mas facilidad,
compromiso e integracion, compartir con sus compafieros de grupo y
con otros, haciendo una presentaciéon formal de sus hallazgos o avances
y, de manera creativa, haran sus trabajos utilizando la tecnologfa (Barrow,
2010).

Elempleo dela ensefianza creativa promueve las habilidades y aptitudes del
estudiante y persigue los siguientes objetivos: “Estimular las competencias
creativas de los estudiantes. Promover el aprendizaje significativo,
relevante, constructivoy generado. Desarrollar habitos mentales propicios
para el pensamiento creativo. Favorecer las capacidades de los estudiantes
para transformarsey convertirse en lideres de su propia vida” (Dabdoud,
2010: 30). La misma autora también recomienda que el docente mantenga
claros estos objetivos para que los pueda vincular con los contenidos de
las diferentes areas e identifique cuales habilidades y habitos mentales se
fortaleceran en cada clase.
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Planificacion de actividades

La planificacion de clases y actividades del aula es fundamental para
el éxito de la enseflanza. Para esto hay que partir de los objetivos del
curticulo y del programa con el fin de disefiar oportunidades, experiencias
y materiales que faciliten el aprendizaje de sus alumnos. La planificacién
se convierte en un proceso de adaptacion sobre las acciones cotidianas,
basado en los intereses de sus alumnos.

Tanto como para estas y todas las actividades, la motivacion desempefia
una funcién muy importante, siendo uno de los procesos fundamentales
del pensamiento que intervienen en el aprendizaje. Es la que inicia,
dirige y mantiene la concentraciéon en determinada actividad y permite
aprendizajes significativos que motivan al logro de otros.

Como lo explica Garcia (2008), la permanente interaccién entre las
caracterfsticas personales y del entorno son las que van definiendo las
decisiones, la forma de ser, las actitudes y la disposiciéon para actuar de
determinada manera. Si a los estudiantes se les permite frecuentemente
el manejo de las tecnologfas en el aula como recursos didacticos, se van a
sentir mas motivados a los aprendizajes, ya que los jévenes actualmente
tienen centrada su curiosidad en el uso de la tecnologia, de Internet, el
chat, las redes sociales, la musica, la fotografia digital, entre otros intereses,
siendo esta una oportunidad para llevarles los contenidos curriculares a
través de las tecnologfas.

Metodologia

El presente trabajo se llevé a cabo mediante un proceso de investigacion
de enfoque cualitativo que se caracteriza por explorar los fendmenos
en profundidad desde su ambiente natural, extrayendo significados de
los datos recolectados sin fundamentarse en la estadistica, es también
referido como investigacioén naturista, fenomenoldgica, interpretativa o
etnografica (Hernandez et al., 2010).

Atendiendo la descripcién que dan los autores mencionados, se escogio
este método de enfoque cualitativo porque retne las caracteristicas
necesarias para satisfacer el propésito de la investigacién, el cual busca
interpretar las acciones de los docentes y estudiantes asociadas al desarrollo
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del pensamiento lateral y del uso de las TIC en el aula, especificamente del
recurso tecnologico PowerPoint.

En cuanto a las caracteristicas que reune este método se destaca que
su proceso de investigacion es llevado a cabo directamente en el medio
donde se encuentran las personas participantes. Es un método que
permite flexibilidad en su proceso de indagacién, también se trabaja un
analisis de datos no estadisticos, permitiendo una interpretaciéon centrada
en las actuaciones de las personas, y los resultados de la investigacién no
se generalizan a grupos mas grandes de personas.

Por estas razones fue seleccionado el método cualitativo y su aplicacion
se dio desde el surgimiento de la idea de la investigacion que permitio
convertirla mas adelante en la pregunta de investigacion. Asimismo, gracias
a este método, la revision de la literatura se fue complementando durante
todo el proceso, como también los instrumentos para la recoleccion
de informacién: observacién y entrevistas que, en varios de sus items,
se pudieron ir ampliando y/o profundizando durante la interaccién
participante/ investigadora, hasta precisar informacién mas completa y
pertinente a la situacién objeto de estudio. Con el método cualitativo,
el analisis de datos favorecio la interpretacion de la realidad en la que se
desempefaron los participantes, estudiando todos los registros de forma
secuencial.

Es asf como esta indagacién también se ubicé en un marco interpretativo
etnografico que permitié la posibilidad de identificar diferentes situaciones
en torno a la expresion de nuevas ideas que manifiestan los estudiantes
de séptimo grado luego de obtener informaciéon mediante las actividades
de clase y extra clase haciendo uso de la tecnologia PowerPoint. La
investigacion es llevada a cabo en el ambito escolar, que permite satisfacer
lanecesidad de realizar un trabajo de campo directamente con las personas,
hacer registro de datos en diferentes instrumentos disefiados para obtener
informacion referente al comportamiento, el desempefio, la participacion
y la interaccién de los estudiantes y docentes en el contexto educativo
en el que se desenvuelven diariamente. Ademas el enfoque retne las
técnicas para presentar estos datos: la observacion directa al participante,
entrevistas, analisis cualitativo y, asimismo, una descripcién narrativa
tratando de describir las caracteristicas, creencias, valores, motivaciones y
sentimientos de los participantes.
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Mediante el método de investigacion cualitativa se buscé obtener datos
de la institucién, de los estudiantes y profesores respecto a percepciones,
practicas, interacciones y experiencias que ellos tenfan frente al uso de
PowerPoint. Por esta razon, siendo la investigadora la mediadora para
obtener este tipo de datos y quien debia tener un acercamiento directo
con las fuentes principales, se hizo necesario seleccionar en primer lugar
la observaciéon como método inicial de recoleccion de datos.

LLa observacion implica adentrarnos en profundidad a situaciones sociales
y mantener un papel activo, asi como una reflexién permanente. Estar
atentos a los detalles, sucesos, eventos e interacciones. Este instrumento
admite una interaccién directa, amplia y profunda con el participante y
para este caso el papel de observador no se puede delegar, estas son las

razones por las cuales ha sido seleccionada como el primer instrumento a
disefiar (Hernandez et 4l., 2010).

La proyeccion de la gufa de observacion se considera importante llevarla
a cabo dentro del aula de clase para obtener datos especificos de los
participantes en su medio cotidiano de trabajo. Como herramienta
central en el proceso de recolecciéon de datos se establece un formato
con una serie de doce situaciones a observar en cuanto a participacion de
los estudiantes y técnicas empleadas para contribuir en el desarrollo del
pensamiento lateral en el aula involucrando el recurso tecnolégico Power
Point.

En segundo lugar es seleccionada la entrevista por ser un instrumento de
aplicacion con caracter mas amistoso, flexible y con preguntas abiertas
y neutrales, donde se intercambia informaciéon entre entrevistador y
entrevistado (Hernandez et al., 2010). Para esta situacion de estudio se
disefia un tipo de entrevista semiestructurada que conlleva una guia base;
el entrevistador puede hacer preguntas adicionales para su aplicacion y el
entrevistado puede contestar de manera amplia. Todas las preguntas hacen
referencia a cémo se favorece el pensamiento lateral de los estudiantes en
el aula con el uso de la tecnologfa.

La participacion de la investigadora siempre es como observadora,
ademas recolecta la informacién y datos pertinentes generando un
ambiente de confianza al interactuar directamente con los estudiantes y
docentes durante las entrevistas y la observacion en el trabajo de aula. La
investigadora actia bajo su funcién principal de observadora.
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Se procede a una inmersién detallada aplicando las observaciones de clase
el dfa martes alas dos ultimas horas programadas para artes y luego ciencias
naturales, y el dfa miércoles se observa la clase de tecnologfa e informatica
a la ultima hora; teniendo en cuenta que un buen observador cualitativo
necesita saber escuchar y utilizar todos los sentidos, poner atenciéon a
detalles, poseer habilidad para descifrar y comprender conductas no
verbales, ser reflexivo y disciplinado para escribir anotaciones, asi como
flexible para cambiar el centro de atencion, si es necesario (Hernandez
et al., 2010). Las entrevistas se llevaron a cabo en diferentes momentos.
Con los docentes se aprovech6 un espacio después de clases y con los
estudiantes en hora de descanso y otros en jornada libre.

Este proyecto requiri6 que la investigadora hiciera presencia en la
institucion educativa aproximadamente desde el mes de marzo a junio de
2012, llevando a cabo la inmersion inicial, prueba piloto, y aplicacion de
instrumentos para recolectar datos de la situacion actual referidos al tema
objeto de investigacién. El nimero de estudiantes participantes fue de 30
del grado 7 B, de género mixto, en edades que oscilan entre los 12 y 14
aflos. Los docentes que colaboran con la investigaciéon son cinco, quienes
hacen mas frecuente uso de variados recursos tecnolégicos para apoyar sus
clases, ellos corresponden a las areas de Informatica y Tecnologfa, Artes,
Lecto-escritura, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales y Lengua Castellana.
El grupo de docentes se caracteriza por su nivel académico: son licenciados,
han hecho diplomados y cursos relacionados con la pedagogia y uso de la
tecnologfa en el aula, tienen entre 8 y 16 afios de experiencia como docentes
y devengan un salario acorde al nivel de escalafon en el que se encuentran.

En cuanto a los estudiantes, se caracterizan por encontrarse en la etapa de
la adolescencia; comparten gustos similares como la musica, las peliculas,
el deporte, hacer uso de la tecnologfa como el celular, Internet, participar
en redes sociales, entre otras preferencias. El grupo de estudiantes en
su mayoria vienen juntos desde el grado preescolar, época en la cual la
investigadora fue su docente, favoreciendo la cercania y reencuentro
durante esta investigacion. Para el aprovechamiento de estas situaciones
fue escogido este grupo y la investigacion cualitativa se centré en la
intencién de analizar cémo se fomenta el pensamiento lateral en el aula
mediante el uso del recurso tecnolégico PowerPoint.

También se observé a varios estudiantes en el ejercicio de sus trabajos
extraescolares y al realizar las entrevistas con todos los involucrados
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se obtuvo informacion relevante para identificar los indicadores que
sefalaban la contribucién de PowerPoint en el desarrollo del pensamiento
lateral del estudiante, asi: haciendo uso de la tecnologfa adquieren
destrezas en el manejo del recurso PowerPoint; el dominio del tema de
clase partiendo del cumplimiento de responsabilidades y tareas favorece
a ampliar conceptos y generar inquietudes frente al mismo; el manejo de
las herramientas del programa y el conocimiento del tema les permite
dinamizar la competencia interpretativa, haciendo trabajos mas creativos,
organizados, diferentes y novedosos.

Resultados

Respecto a las observaciones realizadas directamente al trabajo de aula,
se identifico) que cuando los estudiantes van a trabajan con PowerPoint,
el hecho de desplazarse a otra aula les genera dinamismo, curiosidad,
y es ahf donde la mente se reactiva para iniciar la clase. En el caso del
entorno familiar de los estudiantes Londofiistas, son pocos quienes
poseen computadores o Internet, y el acceso a un computador en la sede
educativa se convierte en un momento gratificante, de gran curiosidad y
expectativa.

Estas situaciones que se dan en el dia a dfa en un salén de clases, van
creando fuertes lazos de amistad y de apoyo entre estudiantes, lo que
favorece los trabajos individuales o de grupo, donde la orientacion
y ayuda en las tareas es comun y unos van aprendiendo de otros,
convirtiéndose asi en un grupo de expertos, en este caso, en el manejo de
la tecnologfa PowerPoint. El docente al ensefiar el uso de esta tecnologfa
puede promover decididamente los valores, la creatividad, la practica, el
compromiso ético, la actitud critica, la autocorreccion y pulcritud en los
trabajos, entre otros aspectos, los cuales van orientando al estudiante al
logro de sus competencias basados en valores, creatividad y pensamiento
lateral.

Los estudiantes iniciaban en alegre cotilleo al entrar a la sala de cémputo;
al ser orientados con las indicaciones del profesor mantenian la intencién
de estar manipulando la computadora y la curiosidad era permanente.
Los estudiantes que habfan hecho las averiguaciones respecto a los
compromisos dejados en la clase anterior, se mostraban mas alegres y
seguros y la participacion en las charlas de clase era mas frecuente.
Sentados frente a los computadores y con trabajos hechos en PowerPoint,
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el inicio de las clases siempre se hacfa recurriendo a los saberes previos de
los estudiantes, motivando la participacion mediante preguntas, y cuando
surgfan preguntas por parte de los estudiantes, el docente proponia que
entre ellos mismo buscaran la respuesta y finalmente él complementaba.

Durante el desarrollo de las clases se identificaron varias caracteristicas
del pensamiento lateral como la fluidez en la expresion de las ideas por
parte de los estudiantes; teniendo sus graficas listas en el computador, se
les facilitaba expresar con mayor amplitud, rapidez y confianza, la lluvia
de ideas o conocimientos especificos del tema de clase. En las ocasiones
cuando el docente era quien exponia un tema haciendo uso del programa
PowerPoint, los estudiantes tomaban cortas notas; durante las explicaciones
del tema, los docentes inclufan algunas metaforas y breves momentos de
humort, también era frecuente en todos los docentes relacionar el tema de
clase con la utilidad que se le pueda dar en la vida diaria.

En las situaciones donde los estudiantes ya entraban a manejar directamente
el computador hacfan frecuente revision de sus apuntes y los momentos de
ayuda mutua entre los integrantes del grupo se evidenciaban a través de
charlas y risas prestandose las tareas con disimulo. Las actuaciones de mayor
exigencia de trabajo individual eran en la clase de tecnologia, respecto al
dominio de las herramientas del programa por parte de cada estudiante; eran
reiterativas las opiniones que el docente daba respecto a la importancia de
esta habilidad ya que les servirfa alos estudiantes para un buen desempefio en
el futuro laboral, mencionaba el ejercicio de la publicidad para un negocio o
empresa, trabajos universitarios, presentaciones para talleres, conferencias,
asesorias, etc., haciendo uso de PowerPoint. En el desarrollo de los temas
se 1dentificé cémo la motivacion que el docente daba a los estudiantes les
favorecia para realizar disefios cada vez mas creativos, buscando presentar
situaciones diferentes a las de sus compafieros.

Enlas demas clases, los docentes preferfan que los estudiantes se ayudaran
entre si a la hora de disefiar las diapositivas o solucionar inconvenientes e
inquietudes con el programa, o también delegaban a los companeros mas
experimentados para que acudieran al grupo necesitado y colaborar en la

dificultad.

Durante las entrevistas se generaron charlas donde cada participante
explicaba detalladamente los aspectos considerados en las preguntas
y arrojaron datos definitivos para sacar conclusiones respecto a la
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investigacion. Aqui estudiantes y docentes valoran el trabajo con
presentaciones digitales por facilitar costos, tiempo y mejor calidad.

Como puede observarse mas adelante en los anexos se presenta el diseflo
secuencial de tablas: Tabla 1. Se identifican las preguntas y aspectos a
observar de manera relacionada entre cada uno de los instrumentos.
Tabla 2. Palabras clave repetitivas en los instrumentos. Tabla 3. Primera
categoria obtenida de las palabras clave identificadas en los instrumentos
asociadas a palabras claves obtenidas en la aplicacion. Tabla 4. Segunda
categoria asociada a indicadores del pensamiento lateral. Tabla 5.
Indicadores asociados a las caracteristicas del pensamiento lateral.

En cuanto a los indicadores obtenidos, el primero hace referencia a la
habilidad en el manejo de la herramienta PowerPoint, los estudiantes que
no realizan tareas previas al tema de clase demoraron mas en el manejo
de las herramientas. Los estudiantes con mayor practica en el manejo
de la herramienta demuestran mayor fluidez, agilidad y creatividad en el
disefo de sus diapositivas. Se considera que el pensamiento divergente
busca jugar con las ideas y crear nuevos esquemas. Supone la capacidad
de cambiar de perspectiva sin entrar en panico y generar una buena
cantidad de nociones e imprecisiones, siendo original y practico a la hora
de elegirlas y conectarlas (Riso, 2007).

Respecto al segundo indicador: El dominio del tema por parte del
estudiante es una necesidad fundamental para el trabajo en PowerPoint.
Cuando el estudiante aprovecha la oportunidad de identificar conceptos,
origen, caracteristicas, funciones, principales exponentes, ejemplos,
ventajas, desventajas, ejemplos de determinado tema, tiene mayor
oportunidad de experimentar seguridad para proponer y argumentar
nuevas ideas. Esto les facilita plasmatlo en el programa PowerPoint ya
que les permite seleccionar y ubicar la informacién de manera coherente
y creativa. El método mas eficaz para transformar ideas no es externo,
como la contraposicién de nuevas ideas, sino interno, mediante la
restructuracion de la informacion disponible a la luz de la perspicacia,
entendida como la profunda y clara visioén interna de un tema o parte de

¢l (Bono, 1991).

En el tercer indicador: Dinamizar la competencia interpretativa estd
relacionado al trabajo con PowerPoint, considerando que dentro de las
distintas manifestaciones de la actividad lingiifstica, sean de naturaleza
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verbal o no verbal, se dan dos procesos, la produccion y la comprension.
La produccién hace referencia al proceso por medio del cual el individuo
genera significado ya sea con el fin de expresar sumundo intetior, transmitir
informacién o interactuar con los otros. Entre tanto, la comprension
tiene que ver con la bisqueda y reconstruccién del significado y sentido
que implica cualquier manifestaciéon lingtiistica. La produccion y la
comprension suponen la presencia de actividades cognitivas basicas
como la abstraccién, el analisis, la sintesis, la inferencia, la induccion,
la deduccién, la comparacién, la asociaciéon. Entonces una formaciéon
en lenguaje que presume el desarrollo de estos procesos mentales en
interacciones con el contexto sociocultural no solo posibilita a las personas
la insercion en cualquier contexto social, sino que interviene de manera
crucial en los procesos de categorizacion del mundo, de organizacion de
los pensamientos y acciones, y de construccion de la identidad individual
y social. Es asif como la produccion del lenguaje no solo se limita a emitir
textos orales o escritos, sino iconograficos, musicales, gestuales, entre
otros. Ademas, la comprension lingiifstica no se restringe a los textos
orales o escritos, sino que se lee y, en consecuencia, se comprenden todo
tipo de sistemas signicos, comprensiéon que supone la identificacion del
contenido, asi como su valoracién critica y sustentada (MEN, 2000).

En cuantoala flexibilidad de los estudiantes se identificé que hacer trabajos
por grupo o parejas les permitia tener un pensamiento mas abierto ante
las ideas del otro, generando la capacidad de establecer acuerdos y nuevas
propuestas a partir de las demas opiniones. Asimismo con relacion a la
originalidad se identificé que ésta se va dando en los estudiantes, con el
reto y espiritu de competitividad frente al trabajo de otros compafieros,
el querer hacer un mejor trabajo, mas llamativo, completo y novedoso,
con propuestas mas viables acordes a las necesidades identificadas segin
el tema de clase. Aqui también se 1dentifico la influencia del docente en
cuanto al estimulo, la orientacion, el acompafiamiento y exigencia en el
cumplimiento de criterios para valorar los trabajos de los estudiantes (ver
fotografias).

Los educandos van siendo cada vez mas conscientes de sus procesos
de pensamiento y accion; es decir, cada vez mas atentos (recopilando
datos mas relevantes y necesarios), mas inteligentes (comprendiendo
lo que aprenden y construyendo productos novedosos a partir de ello),
mas racionales o criticos ( elaborando mejores juicios de verdad sobre
lo que analizan, haciendo mejores preguntas sobre lo que aprenden) vy,
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finalmente, mas libres (mas capaces de tomar sus decisiones de manera
consciente, evaluando y asumiendo responsablemente las consecuencias,
de acuerdo conlos valores que orientan su vida) (Lopez, 1998). Es asf como
también el mismo autor afirma que todo esto lo refleja el estudiante en su
capacidad de escucha y construccion a partir de las ideas de los demas, en
la relevancia de sus preguntas, en la calidad de sus razonamientos, en la
validez de sus razones y criterios, en el respeto al otro, y en la conciencia
sobre lo que piensa, dice y hace.

Conclusiones

Aqui se identificd que la mayor aportacion que ofrece PowerPoint esta
centrada en el trabajo con las herramientas, especialmente de dibujo, que
estimulan la creatividad de los estudiantes ya que ellos pueden registrar
de manera original, practica, variada y facil sus propias ideas respecto a
los temas propuestos en clase, elegir disefos, insertar elementos de la
presentacion bien sea desplegando el botén de dibujo o el de autoformas,
agregar lineas, formas, insertar organigrama, crear cuadros de texto,
tablas, animaciones, revisiéon de ortografia, entre otras.

También la asesoria del docente favorecio el pleno dominio del recurso;
el trabajo por grupos permiti6 un acompafiamiento y aprendizaje
colaborativo alumno-alumno, fortaleciendo la comunicacion, los lazos de
amistad, el buen humor y compromiso estudiantil mediante la necesidad
y exigencia del cumplimiento de tareas para presentar como grupo. Para
esto, el desarrollo de un clima apropiado y de experiencias grupales
adecuadas para el cultivo de los niveles de conciencia en su sentido mas
auténtico, como camino a la autoapropiaciéon progresiva, es la clave para
la autoformacién de personas creativas que sepan imprimirle un sello
original a la realidad (Lopez, 1998).

El disefo de las diapositivas como ayudas audiovisuales es un elemento
importante en el proceso de aprendizaje, para su aprovechamiento se
requiere lograr un equilibrio entre el texto y la imagen, exponer cada
lamina en el momento conveniente y mantenerla presente durante el
tiempo necesario, y sefialar con un puntero los aspectos conforme sean
comentados; el dinamismo y el color son una caracteristica grafica principal
(Flores, 2004). Estos aspectos estan relacionados con el pensamiento
lateral ya que tanto la perspicacia, entendida como la clara visiéon de
un tema; la creatividad, capacidad innata de expresion (sensibilidad
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estética, emotividad); y el ingenio, talento para discurrir con prontitud
y facilidad, originan la creacién de nuevos modelos y hacen parte de los
procesos basicos mentales del pensamiento lateral. Se afirma que es mas
significativo para el estudiante si es elaborado por €él, mucho mejor atn
cuando es trabajado en equipos y que el mejor material didactico no es
necesariamente el mas elaborado, porque tal vez el estudiante en vez de
aprender con ¢€l, sélo lo esta viendo funcionar, es decir, se convierte en
espectador mas no en actor.

También el dominio del tema por parte del estudiante, desde los saberes
previos, genera la oportunidad para expresar con fluidez ideas, preguntas,
aportes respecto al tema y a las variadas formas de elaborar un trabajo.
Cuando el estudiante maneja mayor informacion del tema retomandola
varias veces de sus cuadernos de tareas, se le facilita hacer disefios variados
involucrando todo el material recopilado e interactuando con el docente
y compafiero. Es asf{ como una de las estrategias para el desarrollo del
pensamiento lateral es conservar el cuaderno con ideas, borradores, texto,
citas, dibujos, imagenes, que puedan servir para inspirar nuevas ideas e
incluso ser la solucién para nuevos trabajos. De ahi la importancia de las
tareas y su cumplimiento. Segtn estudios realizados por Escamilla (2011),
las tareas deben cumplir con cuatro referentes: el de contexto para la
situacion especifica en el que se aplica; el referente competencial que tiene
en cuenta la capacidad, habilidad o destreza; el referente de los contenidos
actualizados, con los que se esta trabajando; y el de los recursos necesarios
para su aplicacion.

En tercer lugar se identific6 como PowerPoint permite dinamizar la
competencia interpretativa de los estudiantes, siendo este un aspecto
fundamental en el desarrollo del pensamiento lateral en cuanto a la
capacidad de apertura a diferentes formas de analisis, conocimiento
y argumentacion. Demostraron la habilidad para identificar ideas
principales, hacer resimenes, identificar palabras clave, hacer diferentes
propuestas para resolver problemas relacionados con el tema, demostrar
curiosidad para elaborar mapas conceptuales insertando texto, fotos,
diagramas y esquemas, biografias en escala de tiempo, etc.; identificaron y
referenciaron las fuentes bibliograficas en sus trabajos y también hicieron
cuestionamientos frente a la veracidad y confiabilidad de las mismas.

Estos resultados favorables posiblemente se puedan dar en mayor medida
incorporando el uso de otras tecnologias, por ejemplo Internet, pero
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precisamente por la falta de conectividad, el recurso aqui analizado es
aprovechado al maximo por los estudiantes y docentes generandoles
expetiencias significativas.

Por todo lo anterior es recomendable incorporar en el curriculo
institucional programas que atiendan el desarrollo del pensamiento lateral
de los docentes y de los estudiantes desde el grado preescolar hasta el
grado 11.°; ademas se sugiere emplear PowerPoint como estrategia para
expresar el pensamiento lateral referente al cambio de la capacidad de
percepcion del entorno, mediante actividades individuales y de grupo
de manera programada en todas las areas del conocimiento y niveles o
grados.

Finalmente, con el desarrollo de esta investigacion se lograron paso a paso
los objetivos planteados y, a través de este documento, la investigadora
deja plasmada una huella de interaccién entre estudiantes y docentes
dirigida al fortalecimiento de las TIC, especificamente a la tecnologia
PowerPoint en las aulas, por sus importantes contribuciones al desarrollo
del pensamiento lateral de los estudiantes, y de este resultado positivo
surgen nuevos interrogantes relacionados con el tema: ¢De qué manera
el uso de la tecnologfa en el aula puede favorecer la disciplina escolar?
¢Coémo el uso de la tecnologia en el aula puede favorecer el desarrollo de
las inteligencias multiples?
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POWER POINT Y EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LLATERAL DEL ESTUDIANTE

ANEXOS

1. Tablas elaboradas por la autora

Tabla 1. Base para categorizar los instrumentos: Aspectos relacionadas entre si

Ohservacion Preguntas a estudiantes Preguntas a docentes
1. ;Qué expectativaste genera trabajarcon | 1. ;Cual cree que sea el mayorinterés y/o
1 Presentacion de el programa PowerPomt®, en el aula? expectativa delos estudiantes altrabajar con

la mformacion

9. ;Qué problemasidentificas cuando

trabaja con el programa de PowerPomtE7

;Hacesreflexiones sobre las presentaciones,

sobre el contenido del tema o que ofras
quietudes te surgen?

PowerPomtE?

4. ;Como cree usted que el uso de PowerPont®
promusve en los estudiantesla ongmalidad para
disefiar y exponerideas respecto al tema de clase?

5.Espaciosparala | 2. ;De qué forma contnbuye el uso de 2 ;De qué manera cree usted que al utilizar el
Iidica, el buen PowerPointE® en el desamollo creativo de PowerPomt® se favorece enel estudiante el
humeory la fantasia | tus trabajos de clase? desamollo dela creatividad?

10. Evidencias de 6. ;Crees que tustrabajoselaboradosen 6. ;Como cree que mediante el uso de

la imagnaciony PowerPont® presentan esquemas PowerPomt®. se pusda fomentarla lidica, el
creatividad del diferentes al de los demas? Por qué? buenhumeory la fantasia como parte del
estudiante durante desamollo de la creatividad delos estudiantes?

la clase.

2. Fluidez, 3. ;De gué manera aportasnuevasideas 3. ;Como cree usted que el uso de PowerPoint®
flexibilidad v sobre el tema dela clase haciendouso de promueve en los estudiantesla oniginalidad para
originalidad de PowerPoimt&? ( haces diapositivas, te disefiar y exponerideas respecto al tema de clase.
ideas delos informas por intemet o que recursos utihzas | 8. ;Haciendouso del PowerPomt® ;Queé situacion
estudiantes para exponertusideas creativas?) pusdesirgr antela expresion de ideasnovedosas

respecto a saberss
previos sobre el
tema y expectativas
dela clase.

9. Busqueda de
mayor nformacion
referente al tema.

3. (El programa de PowerPoint®, te motiva
abuscarmuevasideas que faciliten tu
aprendizaje? Por qué?

de los estudiantesrespecto a determinado
problema?

10. ;El impulso hacia una ideanovedosay
diferente hace parte del pensamiento lateral ;De
qué manera eltrabajo con presentaciones de
PowerPomt® puede favoreceresta necesidad?

6. Participacion de

los alumnosenla

actividad.
7Espacios de
cusstionamiento y
de reflexion
respecto al tema

4. ;De qué forma trabajar en PowerPomt &
te penmite reflexionar frente a los temasde
clase? ;Prequntas, venficas, mvestigas?” etc.

7. (Qué problemasidentificas cuando se
trabaja con ¢l programa de PowerPomt -
hacesreflexi sobre lasp iones,
sobre el contenido del tema o que otras
inquietudes te surgen?

10. ; Utihzar ] programa PowerPomt® te
genera curiosidad frente ala verdado
falsedad delo alli expuesto. Que actividades
realizas para comprobar?

T: hDe qué manera se promueve un chima de

utihzando PowerPomt8?

9. Cémo cree que mediantelas diapositivas se
pusda trabajarla paradojayla analogia durantela
clase?

dialogo. reflexion v cuestionamiento enuna clase |

3. Los recursos
tecnologicos
utilizadosenla

se50n

8. ;Por qué es valioso tu analisis?

3. ;Con cuales actividades que invelucren el uso
del programa PowerPoimt ® cree que se puede
fomentarla capacidad de percepcion sensonal
como apoyo ala creatividad de los estudiantes?
12;Cual es su percepcion frente al uso de
PowerPomt® en el aula?

11. ;Cémo relaciona usted la utilizacion del
programa PowerPomtE, la practica de los valores
morales v la creatividad?
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Tabla 2

Comparacion de los instrumentos y agrupamiento por palabras claves asociadas al
pensamiento lateral,

Instrumentos Observacion Entrevisia con estudiant Entrevista con docentes
1 1y9 1v4
Expectativa ante la clase Expectativa v curiosidad Iniciativa, nterés
Sy 10 2y6 26
Ludica, recreacion, fantasia, Creatividad, trabajos Creatividad, ladica
evidencias de la creatividad diferentes
e 3y 3,8,10
Fluidez, flexibilidad, Ideasnuevas, aportes Ideasnovedosas,
originalidad, ideas. saberes originalidad
PIevios,
Otra informacion
6,y7 4, 7y10 Ty9
Numeraly Anilisis, cuestionamiento, Pregunta, dialogo, reflexion Reflexion, analogia,
Palabras clav.e, reflexion, expresion de ideas. Identificar problemas, paradoja, didlogo
Que caract.enzan Cuestionamiento.
El pensamiento 3 g 317
lateral Recursos utilizados Uso de PowerPoint® Estimulo, percepeion
sensomnal
11
Valores, sentimientos
Tabla 3

Primera categorizacion v comparacion con los elementos claves de los datos obtenidos en

los instrumentos.

Frimera categoria.
Retomada de los indicadores delos
ires instrumentos

Elementos claves delos datos registrados en los tres instrumentos.

Expectativa antela clase,
cunozidad, iniciativa e interés

Facilidad de elaborary comegir trabajos.
Vanedad de herramientas del programa
Presentaciones creativasy agradables

Lidica, recreacion, fantasia, Trabajo individual v grupal

evidencias dela creatividad, Socializacion de trabajos
trabajos diferentes. Personalizar diapositivas: musica preferida de fondo, fotos, imagenes v
grabaciones personales.

Fluidez, flexibilidad, ongmalidad,
ideas, saberes previos, aportes
Otra mformacion

Bisqueda de mayormformacion.

Experiencias sobre el tema

Participacion en charlas de clase.

Propuestas diferentes para abordar el mismo tema
Manejo deideas principales, jerarquizacion, conectores.

Amnalisis, cuestionanuento,
reflexion, expresion de ideas,
dialogo, pregunta, analogia v
paradeja

Cuestionamiento porla veracidad dela mformacion
Uso de referencias

Identificacién de situaciones problemaiticas.
Propuesta de solucidn.

Participacion, comparaciony seleccion de propuestas.

Recursos utillizados, uso de
PowerPoint®, estimulo, percepcion
sensorial

PowerPoint® mejorrecurso para una exposicion.
Diapositivas con imagenes, texto, sonide, animaciones.
Uso de video beam

Segundad antela facilidad para hacercomecciones de ltime momento.
Reconocimiento va quelos disefios incluyen apartes parareferenciasv

Valores v sentimientos agradecimientos.
Conflanza por el acompafiamiento v onentacion del docente v del compafiero

de grupo.
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Tabla 4

Segunda categoria e indicadores relacionados al pensamiento lateral

Segunda categoria

Retomada del reagrupamiento de elementos claves de los datos

obienidos

Indicadores

Desempefio individual ¥ grupal

Personalizar diapositivas: nmisica preferida de fondo, fotos, imagenes
v grabaciones personales, texto, sonido

PowerPoint® comomejorrecurso parauna exposicion.

Proyeccion con video heam.

Seguridad antela facilidad para hacer comrecciones de ultimo

momento.

PReconocimiento ya quelos disefios incluyen apartes para referenciasy

agradecimientos.

Confianza por el acompafiamiento v orentacion del docente v del

compafiero de grupo.

Dominio de la herramienta
PowerPomt®

-Bisqueda de mayorinformacion.

Expernencia sobre el tema

Participacion en charlas de claze.

Propuestas diferentes para abordar el mismo tema
Manejo deideas principales, jerarquizacion, conectores.

Conocimiento del terma

Cuestionamiento porla veracidad dela infonmacion

Uso de referencias

Identificacién de situaciones problematicas.

Propuesta de solucién.

Participacion, comparaciony seleccion de propuestas.
Manejo deideas principales, jerarquizacion, conectores.
Socializacion de trabajos

Dinamizacién de la competencia
interpratativa

Tabla 5

Comparacion entre indicadores y caracteristicas del pensamiento lateral

g3

Caracteristicas del pensamiento lateral

Dominio dela
herramienta
PowerPoint®

Flexibilidad: Laspersonastienen formas distintas de relacionarse conla informacion
disponible en sus cerebros. Algunos se apegana ella y otros son mas amiesgados ala hora de
maodificarla (Riso, 2007). Ante esta afinmacion seidentifico enlos datos obtenidos que el
trabajoporgupos favorsce esta caracteristica ya quelos estudiantes compartenideasy
hacenuso de su capacidad para establecerun debate, argumentar v proponer mejoras
opeiones ala hora de buscarsoluciones alas diferentes situaciones que se presenten.

ParaJ. Guilford citado por Pérez (1990), la flexibilidad de pensamiento significa un cambio
de cierta clase, un cambio de significado, de mterpretacion o uso dealgo, un cambio enla
manera de entenderuna tarea o en la estrategia pensada pararealizarla o bien un cambio en
la direccion del pensamiento, que puede implicar una nueva interpretacidn del objetivo.

Conocimiento del tema

Dinamizacion de la
competencia
interpretativa

La fluidez de expresion penmite dar con las formas expresivas adecuadas a supensamiento.
La originalidad es esencial parala creatividad porquela sorpresa y novedad, atributos de
ideas originales, son una manifestacion del pensamiento divergente v éste es clave parala
creacion (Pérez, 1990). Se observo que las diferentes formas de mteraccion que se
promuevenenel aula, fortalece en los estudiantesla capacidad de socializar, de comurmicar
v expresar conmavyor facilidad, tanto de forma inicamenta verbal como altransmitirla con
apoyo delas diapositivas.

Dominar la hemramienta tecnologica, haceruso de los saberes previos y reestructurar
informacién para nuevos saberas es una gran ventaja que se identifics en los estudiantes
para expresarsu competencia interpretativa mediante elmanejo de esquemas, graficos,
mapas conceptuales, haciendo uso de las herramientas de dibujo principalmente.

Se pudo observarla onginalidad en cadauno delos trabajosa pesar de que fueran
relacionades sobre el mismo tema, como también enla propuesta de soluciones a
determinado planteaniento de problemas.
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2. Fotografias
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