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RESUMO

O PROEJA busca resgatar e reinserir, no sistema escolar
regular, jovens e adultos, promovendo uma formacgdo
integral na vida e para a vida. A interdisciplinaridade é
uma ferramenta para se alcangar uma formagdo mais
humanista. A Arte na Educagdo cumpre um papel
importante na promog¢do do conhecimento cultural do
aluno. Uma das possibilidades de potencializar o
aprendizado de arte sdo as historias em quadrinhos
(HQs) que podem proporcionar excelentes resultados
interdisciplinares, sobretudo com a unido da linguagem

artistica e cientifica. A energia e 0 acesso a ela sdo cada
vez mais questdes centrais no nosso dia a dia. Energia e
desenvolvimento sdo indissociadveis, resultando em forte
pressdo sobre o meio ambiente. Nesse contexto, a
educacdo energética e ambiental ganha importancia e
deveria fazer parte da formagdo de todo brasileiro. Este
trabalho teve por objetivo realizar um projeto
interdisciplinar envolvendo educacdo artistica,
energética e ambiental por meio de histérias em
quadrinhos.

PALAVRAS-CHAVE: PROEJA, Educacado Artistica, Ciéncia e Tecnologia.

COMICS IN THE ARTS EDUCATION, ENERGETIC AND ENVIRONMENTAL IN PROEJA

ABSTRACT

The PROEJA aims to revive and reintegrate in school
system, youth and adults by promoting a comprehensive
education in life and for life. The interdisciplinarity is a
tool to achieve a humanistic education. The Arts in
Education has a significant role in promoting the cultural
knowledge of the student. One possibility to enhance
learning of art are the comics that can deliver excellent
results especially united with science language. The

energy and access to it are an increasingly central issues
in our day-to-day. Energy and development are
inseparable resulting in strong pressure on the
environment. In this context education energy and
environmental gains importance and should be part of
the training of every Brazilian. This work aimed to
perform an interdisciplinary project involving arts
education, energy and the environment through comics.

KEYWORDS: PROEJA; Arts Education, Science and Technology.
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1. INTRODUCAO

1.1. Proeja e interdisciplinaridade

O Programa Nacional de Integracdo da Educacdo Profissional com a Educacdo Basica na
Modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos — PROEJA, instituido a partir de 2006, trabalha a
formacdo integrada com o ensino profissionalizante. Sdo percebidas questdes em relacdo ao
PROEJA que sdao marcos na histdria politica brasileira no sentido de promover uma formacao
integral do individuo, na vida e para a vida. O PROEJA busca resgatar e reinserir, no sistema
escolar regular brasileiro, jovens e adultos que se encontram afastados do mesmo, devido aos
problemas internos e externos a escola, através do acesso a educacdo geral e, mais
especificamente, ao ensino profissional na perspectiva de uma formagdo integral (Brasil, 2007).

A interdisciplinaridade é uma das ferramentas para se alcancar a formacao mais humana,
proposta pelo PROEJA. Entende-se por interdisciplinaridade a integracao de disciplinas por meio
de uma articulacdo voluntaria e a coordenacdo das a¢des com vistas a um objetivo comum. A
interdisciplinaridade nao deve ser considerada como uma meta obsessivamente perseguida no
meio educacional simplesmente por forca da lei. A interdisciplinaridade deve utilizar os
conhecimentos de varias disciplinas para resolver um problema concreto ou compreender um
fenbmeno sob diferentes pontos de vista. Em suma, a interdisciplinaridade tem uma funcdo
instrumental. Trata-se de recorrer a um saber util e utilizavel para responder as questdes e aos
problemas sociais contemporaneos (Brasil, 2002).

A atitude interdisciplinar consiste em buscar alternativas para conhecer mais e melhor.
Atitude de espera ante os atos consumados, atitude de reciprocidade que impele a troca, que
impele ao didlogo, atitude de humildade diante da limitacdo do prdprio saber, atitude de
perplexidade ante a possibilidade de desvendar novos saberes, atitude de desafio — desafio
perante o novo, desafio em redimensionar o velho - atitude de envolvimento e
comprometimento com os projetos e com as pessoas neles envolvidas, atitude, pois, de
compromisso em construir sempre da melhor forma possivel, atitude de responsabilidade, mas,
sobretudo, de alegria, de revelacdo, de encontro, de vida (Fazenda, 1994).

1.2. Educacao artistica

A Arte na Educacdo vem cumprir um papel significativo e fundamental na promoc¢ao do
conhecimento da cultura em que o aluno estd inserido, agucando seu senso critico, agregando ao
seu repertorio, conhecimentos e habilidades cada vez mais valorizadas na sociedade competitiva
em que vivemos, tais como flexibilidade, imaginacdo, inventividade e criatividade, valores estes
gue modelam ndo so o trabalhador apto a exercer as habilidades especificas da profissdo, mas
um cidadao consciente de sua importancia e potencial.

Esse conhecimento de si mesmo, suas emoc¢des, permeados pelo pensamento critico e
construtivo, possibilitados pela apreciacdo da diversidade de manifestacdes artisticas e a
producdo de trabalhos artisticos, sdo algumas entre varias razbes para o ensino de Artes
(Mendonca, 2008).

E objeto de reflexdo de expressiva parte dos arte-educadores, nos dias atuais, a
necessidade de ndo somente estimular a sensibilidade na percepcao da arte, mas permitir ao
aluno uma participacdo ativa e diligente também no processo do fazer, contemplando assim um
ensino-aprendizado da arte fundamentado no trindmio apreciacao, reflexdo e elaboracao.
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Dentre as inumeras possibilidades de contextualizar e potencializar o aprendizado de arte,
as histérias em quadrinhos (HQs) se apresentam como uma ferramenta que oferece amplas
possibilidades de utilizacdo em sala de aula, devido as caracteristicas préprias dessa forma de
linguagem que reune artes visuais e literatura, dialoga com as técnicas comuns a fotografia e
cinema e, entre os seus muitos predicados, as histérias em quadrinhos sdo um dos mais
difundidos meios de fabulacdo visual e popular do planeta e, dificilmente, um aluno ndo tenha,
ao menos alguma vez na vida, lido um gibi, como popularmente sdo chamadas as HQs no Brasil
(Patati e Braga, 2006).

As chamadas histdrias em quadrinhos se baseia numa ideia simples. A ideia de posicionar
uma imagem apos a outra para ilustrar a passagem do tempo. Os quadrinhos sdo um idioma. Seu
vocabuldrio consiste de toda a gama de simbolos visuais, incluindo o poder dos cartuns e do
realismo, tanto separadamente como em surpreendentes combinacdes. O coracdo dos
guadrinhos estd no espaco entre um quadro e outro, onde a imaginacdo do leitor da vida a
imagens inertes (Mccloud, 2005).

A simples leitura em sala de aula, em voz alta, por parte dos alunos, que decifra
facilmente os cddigos visuais das HQs e tende a representar a carga dramatica implicita nos
didlogos das personagens, pode ser um excelente recurso para desenvolvimento da oralidade.
Quando disponiveis os recursos de projecdao de imagens, utilizando quadrinhos digitalizados a
partir de dispositivos de captura de imagem, a referida proposta de leitura coletiva de
guadrinhos se torna uma experiéncia muito proveitosa para fins educativos. A identificacdo dos
elementos dessa linguagem, os formatos dos baldes, dos requadros, signos cinéticos,
onomatopeias e metaforas visuais e até mesmo a percepcdao da narrativa visual, incluindo os
planos e angulacdes podem ser objeto de andlise (Eisner, 1989).

Se, por um lado, a simples leitura e apreciacdo dos quadrinhos revelam varias
possibilidades de utilizacdo com fins pedagdgicos; de outro, a producdo de quadrinhos por parte
dos alunos amplia consideravelmente seu potencial como ferramenta no ensino-aprendizado.

Até mesmo a elaboracao de roteiros de histdrias em quadrinhos pode ser utilizada como
exercicios de avaliacdo do aprendizado. Uma das possibilidades de utilizacdo do recurso do
roteiro em aula pode se dar a partir da utilizacdo de histérias em quadrinhos profissionais para
elaboracdo de roteiros. O aluno pode descrever, em forma de roteiro, todos os detalhes da HQ
como se fosse ele o autor do referido roteiro, procedimento este util tanto na disciplina de Artes
como em Lingua Portuguesa (Danton, 2013).

Quanto a possibilidade de estimular e explorar ndo somente o potencial criativo e
artistico dos alunos na criacdo de histérias, mas na producdo dos desenhos necessarios a
producdo de suas proprias histdrias em quadrinhos, pode-se crer que desenhar nao é privilégio
de quem desenha com talento e expertise, assim como quem estuda biologia ndo é ou serd
necessariamente um bidlogo. A prépria escrita € uma espécie de desenho que aprimora com a
repeticdo e se assinamos e escrevemos, somos, no minimo, bons ou razodveis desenhistas de
letras no qual é impresso nosso estilo pessoal. O desenho artistico pode ser estimulado de varias
maneiras na disciplina de Artes, mas os quadrinhos, na modalidade cartum com sua forma
estilizada de representacdo, se apresentam como uma das opg¢des mais faceis de serem
manejadas tanto pelo educador quanto pelo aluno. Partindo de exercicios basicos de desenho e
sempre baseadas em geometrizagdo para estruturar os corpos das personagens os alunos podem
assimilar principios de anatomia, proporcdo, movimento e perspectiva (Edwards, 1979).

Apds os exercicios de desenho basico, é possivel direcionar a producdao dos quadrinhos
por parte dos alunos com o tema que for o mais conveniente, desde a criacdo de histérias que
retratem seu cotidiano e de personagens baseados em colegas de sala de aula e situagdes vividas
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no ambiente escolar ou produzir quadrinhos com temas que dialoguem com outras disciplinas e
linguagens.

A linguagem da ciéncia é a que busca transmitir ideias de natureza cientifica, técnica ou
filoséfica. Suas caracteristicas fundamentais sdo a objetividade, a ordenacdo légica dos
elementos racionais. Tem como finalidade informar, instruir.

A linguagem da arte é a que, estilisticamente trabalhada, procura criar um estado psiquico
de emocdo estética. Suas caracteristicas fundamentais sdo a subjetividade, a ordenacao intuitiva
dos elementos psicolégicos. Tem como finalidade o prazer intelectual, a busca de uma verdade
psicoldgica ou o simples entretenimento mental (André, 1982).

E na interdisciplinaridade que os quadrinhos com fins educacionais podem proporcionar
excelentes resultados sobretudo ao unir a linguagem da arte a da ciéncia, otimizando assim a
aprendizagem.

1.3. Educacgao energética e ambiental

A energia esta presente em todas as nossas acoes. A disponibilidade, qualidade e custo da
energia precisam ser considerados em todos os projetos do nosso dia a dia, desde um simples
planejamento de férias até um plano de governo para varios anos de investimentos. Energia é
cada vez mais a questao central nos dias atuais e préximos. O acesso a energia é algo
estruturante na nossa sociedade. E de interesse publico que os cidaddos tenham esse direito.
Existe a indissociabilidade entre energia e desenvolvimento, mas a dinamica desse
relacionamento resulta em forte pressdo sobre o meio ambiente, uma vez que o crescimento
econdmico tem estado atrelado a expansdo da oferta de energia. Verifica-se nos ultimos tempos
o surgimento de uma consciéncia ambiental o que implica numa maior preocupagao com a
sustentabilidade energética. Infelizmente essa ndo é uma preocupagao geral da populagdao, nem
da maioria dos setores produtivos e politicos (Macedo, 2013).

Sdo consideradas fontes de energia toda substancia (petrdleo, carvdo, uranio, biomassa)
gue possa produzir energia em processos de transformacdo (combustdo, fissdo nuclear) como
também as formas de energia (energia solar, gravitacional), associada ou ndo ao movimento dos
corpos, fluidos (energia das ondas, hidrdulica) e gases (energia edlica), ou a temperatura das
substancias (energia geotérmica), cuja transformacdo em outras formas de energia pode ser
realizada em larga escala.

As fontes de energia como o petrdleo, apesar de serem produzidas naturalmente, levam
milhdes de anos para serem repostas naturalmente e, mesmo sendo possivel a reposicdo
artificial, os custos sdo exorbitantes e o gasto de energia é igual ou superior a quantidade a ser
obtida o que torna o processo invidvel. Neste caso essas fontes sdo chamadas de ndo renovaveis.
Ja fontes, cuja reconstituicdo pode ser feita sem grandes dificuldades em alguns anos ou menos,
sdao chamadas de fontes renovaveis de energia. Sdo exemplos de fontes renovaveis: a energia
solar, a energia edlica, a energia hidraulica, a energia da biomassa (lenha, biogas, biodiesel,
carvao vegetal, dlcool, etc), energia das marés, etc (Silva, 2013).

Muitos especialistas apontam as fontes renovaveis de energia como a Unica solugdo para
suprir um desenvolvimento econOmico e ambiental sustentavel, e propdem a substituicdo
imediata das fontes ndo renovaveis, com vistas a reduzir os efeitos ambientais e fomentar a
transicdo para um novo perfil de consumo de energia de maneira estavel sem escassez ou
elevacdo de precos dos energéticos (Jannuzzi e Swisher, 1997).

Segundo as Nac¢bes Unidas, nos ultimos anos, o consumo mundial de energia primaria
proveniente de fontes ndo renovaveis (petrdleo, carvdo, gas natural e nuclear) correspondeu a
aproximadamente 86% do total, cabendo apenas 14% as fontes renovdveis. Esta grande
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dependéncia de fontes ndo renovdveis de energia tem tido como consequéncia, além da
preocupacdo permanente com o esgotamento dessas fontes, a emissdao de grandes quantidades
de diéxido de carbono (CO;) na atmosfera. O teor de diéxido de carbono na atmosfera tem
aumentado progressivamente, levando ao aumento da temperatura média da biosfera terrestre,
o famigerado aquecimento global (CGEE, 2008).

De acordo com estudo do Painel Intergovernamental de Mudancas Climaticas (IPCC),
realizado em 2001, durante o periodo de 1750 a 1998 a concentracdo de gases de efeito estufa
(GEE) duplicou na atmosfera. Os GEE sdo aqueles que tém a capacidade de reter a radiacdo
infravermelha (calor) emitida pela Terra, aumentando a temperatura na superficie terrestre e do
mar. O aumento da concentracdo de GEE poderd provocar um aumento médio da temperatura
no planeta entre 1,4 e 5,82C nos préoximos cem anos (IPCC, 2001). S3o considerados gases de
efeito estufa o didxido de carbono (CO,), o metano (CHy), o éxido nitroso (N,O), o hexafluoreto
de enxofre (SFg) e as familias dos perfluorcarbonos que sdao compostos completamente fluorados
como perfluormetano (CF,4) e perfluoretano (C,Fs) e dos hidrofluorcarbonos (HFCs) (Rocha, 2003).

A Figura 1 mostra como a radiacdo infravermelha é bloqueada pelos gases de efeito
estufa.

Efeito Estufa

Esses mesmos gases, porém,

retém grande parte do calor

gerado pela luz do Sol. Este

calor é refletido de volta para

a superficie pelas moléculas

dos gases do Efeito Estufa,
erando mais calor.

Parte da energia
solar é refletida
pelas nuvens e
pela superficie

terrestre.
Os gases do

Efeito Estufa,
principalmente o
CO,, permitem
que a luz do Sol
asse por eles.

www.noticiaproibida.org .

Figura 1 — Esquema do Efeito Estufa
Fonte: (Noticia Proibida, 2010)

O aquecimento global implicarda em impactos econdmicos, sociais e econémicos que
afetardo todos os paises. Esses impactos serdo diferenciados dependendo da regido do mundo
(Manfrinato, 1999).

No Quadro 1 sdo mostradas alguns desses impactos.

Quadro 1 — Regido do planeta e impactos provocados pelo aguecimento global

Regiao Previsao de Impactos

Africa i) Diminuicdo da producdo agricola
ii) Diminui¢do da disponibilidade de dgua na regido do Mediterraneo e
em paises do sul

10LS, Ano 53, Vol 0 s
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iii) Aumento dos vetores de diversas doengas
iv) Aumento da desertificagao
v) Extingdo de animais e plantas

Asia i) Diminuicdo da producao agricola
ii) Diminui¢do da disponibilidade de dgua nas regides arida e semiarida
iii) Aumento do nivel do mar devera deslocar dezenas de milhdes de

pessoas
Austrdlia e Nova i) Diminuicdo da disponibilidade de dgua
Zelandia ii) Extincdo de animais e plantas

Europa i) Desaparecimento de geleiras nos Alpes

ii) Aumento da producdo agricola em algumas regides
iii) Impactos no turismo

América Latina i) Diminuicdo da producdo agricola
ii) Aumento dos vetores de diversas doencas
iii) Extingdo de animais e plantas

América do Norte i) Aumento da producdo agricola em algumas regides
ii) Aumento dos vetores de diversas doencas

Polar i) Diminuicdo da calota polar
ii) Extingdo de animais e plantas

Pequenas llhas i) Aumento do nivel do mar deverd deslocar dezenas de milhdes de
pessoas

ii) Diminuicdo da disponibilidade de agua
iii) Diminuicdo da atividade pesqueira
iv) Diminui¢do no turismo

Fonte: (IPCC, 2001).

A educacdo energética e ambiental deveria fazer parte da formacao de todo brasileiro,
fornecendo conhecimento da “matriz” de fontes/usos de energia, com informacdo quantitativa
sobre as fontes primarias de energia usadas (petrdleo, hidraulica, biomassa, nuclear, etc) sua
conversdo para formas de energia mais Uteis para o uso final (eletricidade, calor, acionamento
mecanico, iluminacdo), as perdas e desperdicios associados, e sua distribuicdo pelos setores de
uso (residencial, industrial, comercial, transportes, etc). Parte dessa formacdo envolveria
introduzir os principios da termodinamica, o entendimento das conversdes de energia, evolugao,
causas e consequéncias do uso da energia, o fim da era do petréleo e aguecimento global.

Este trabalho teve por objetivo realizar um projeto interdisciplinar envolvendo educacao
artistica, energética e ambiental por meio de histdrias em quadrinhos.

2. MATERIAL E METODOS

Este trabalho foi realizado no Instituto Federal Fluminense, campus ltaperuna, numa
turma do mdédulo | do Curso Técnico de Eletrotécnica, Modalidade PROEJA. Foi proposto a turma
gue o trabalho final da disciplina “Artes” fosse a producdo de uma “tirinha” que abordasse o
tema: “Energias Alternativas e Sustentabilidade”. Foi ministrada uma palestra para a turma com
vistas a introduzir o tema. Foram levantadas varias bibliografias sobre o assunto e realizadas
varias consultas a internet. As aulas de Artes se transformaram em laboratdrio de ideias. Para
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minimizar as dificuldades e limita¢des quanto a producdo dos desenhos ou histérias foi facultada
a formacado de grupos de dois alunos. A interacdo e a cooperacdo entre os componentes dos
grupos foram facilitadas pela distribuicdo das diversas tarefas envolvidas na producdo das
tirinhas: pesquisa, roteiro, esboco, desenho, finalizacdo a tinta, digitalizacdo, colorizacdo,
letreiramento. Primeiramente foi feito um esboco em papel do que seria a histéria em
guadrinhos, a seguir esse desenho foi finalizado a nanquim para, posteriormente, ser digitalizado
em scanner. Uma vez obtidos os arquivos digitais, a colorizacdo e o letreiramento foram feitos
utilizando as ferramentas digitais. Assim os alunos puderam também se familiarizar com o
computador e manejar de forma conjugada arte e tecnologia.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

As tirinhas produzidas sdo apresentadas a seguir com os comentdrios respectivos,
considerando os aspectos energéticos, ambientais e artisticos:
Trabalho 1:

-

Alunos: George da Silva Vicente e Wellington da Silva Faria

Comentario: Em 2010 tem-se o Sistema Heliocéntrico assim como defendido por Nicolau
Copérnico. O Sol é a fonte de energia térmica, e a Terra é o terceiro planeta mais préximo do Sol.
A vida na Terra sé se tornou possivel devido ao fato de ndo sermos tdo quentes como Vénus e
nem tdo frios como Marte. Em 3000, o Sistema passa a ser Geocéntrico. Serd que isso tem a ver
com o aumento da temperatura da Terra devido ao aquecimento global? Uma mostra simples de
histéria sem personagens humanos ou antropomorfizados. E possivel fazer quadrinhos com tudo
e sobre absolutamente tudo. O que vale é a criatividade. As elipses em linhas descontinuas,
representando a érbita dos planetas, sdo uma variacdo dos elementos tipicos da linguagem dos
guadrinhos chamados de linhas cinéticas e que figuram como um reforco expressivo na ideia do
movimento de deslocamento do nucleo orbital.
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Trabalho 2:

e

0 CUMPADI, SABE QUE
ESSE TAR EFELTO
ISTUFA TEM SUAS
VANTAGE?

EQUE O OVO
DA MARILU JA
SAI C02100!

G

e
Svar
COZINHAR

€ 05 MIOLOS
DO CUMPADI!

A |, .
Aluno: Marco Antonio Braga Pimentel

Comentario: Devido ao aumento da temperatura média na superficie da Terra, galinhas como a
Marilu ja botam ovos cozidos. Destaque para os didlogos em linguagem coloquial, que tornam
mais verossimeis as personagens. A estilizacdo do chapéu de palha ganha uma caracterizacao
facilmente reconhecivel, bastando apenas trés linhas para sugerir a trama da fibra vegetal.
Exemplo de como os alunos podem dispor dos elementos da gramatica visual na pratica e com
espontaneidade, sejam linhas, pontos, volumes, etc. O requadro central ndo apresenta contorno
e destaca uma onomatopeia, dando ritmo e enriquecendo a narrativa. Junto com as
onomatopeias e recordatdrios ou legendas, os baldes sdo os elementos textuais dos quadrinhos.
No exemplo acima, o baldo-pensamento, em forma de nuvem, é um dos muitos formatos de
baldo. Na grande maioria dos casos, os balGes, que funcionam como contenedores dos textos,
possuem um elemento identificador do interlocutor, apontando para o personagem donde se
origina a respectiva fala, chamado de delta ou rabicho. O rabicho varia segundo o estilo do balado.
No ultimo quadro, por exemplo, o baldo-pensamento possui um rabicho em forma volatizada ou
esfumacada. Vale lembrar que, na Itdlia, os quadrinhos sdo chamados de “fumetti” numa alusao
a forma dos balBes, que se assemelham a fumacas que pairam sobre os personagens das HQ.
Vale ainda destacar as linhas térmicas que emanam do ovo cozido no ultimo quadro, indicando
um bom dominio da linguagem por parte do autor.

10LS, Ano 53, Vol 0 s
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Trabalho 3:

1550 € 0
EFEITO

ESTUFA!

Aluno: Thiago Ferreira de Queiroz

Comentario: Veiculos movidos a combustiveis fosseis como gasolina e dleo diesel emitem uma
grande quantidade de gases de efeito estufa (GEF) como o CO, (Diéxido de Carbono), CHy
(Metano) e N,O (Oxido Nitroso). Nessa tirinha é perceptivel o pouco dominio do desenho por
parte do autor, mas, durante as etapas da producdo da tira cobmica, houve uma boa apropriacao
dos recursos visuais disponiveis, nas cores utilizadas e, principalmente, ao valer-se de uma
metalinguagem, ao usar o espaco grafico dos requadros para exemplificar o acimulo crescente
dos gases toxicos no efeito estufa, tal como ocorre em escala planetaria.
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Trabalho 4:

Alunos: Carlindo Carlos Torres Coelho e Josias Mattos do Valle

Comentario: Observa-se um ciclo histdrico-energético em nosso planeta. Primeiramente vé-se
um dinossauro (seria um T-Rex?) num ambiente primitivo. Os restos mortais desse dinossauro
apos muitos e muitos anos submetidos a alta pressdo e temperatura se transformam em
petréleo. O homem consome esse petréleo em um tempo muito menor do que o necessdrio para
sua formacdo (isso faz do petréleo uma fonte ndo renovavel de energia). A queima desse
combustivel implica em poluicdo e junto com a¢des ndo sustentdveis a devastacdo ambiental. H3
uma criativa utilizacdo de recursos narrativos para representar um processo gradativo de
extingdo da vida, culminando com a natureza totalmente devastada. As onomatopeias e a
interrogacdo no Ultimo quadro sdo os Unicos elementos textuais que reforcam a leitura, que,
independente de cédigos verbais, é de facil entendimento por parte do leitor.
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Trabalho 5:

Muito /et// a
£VERGiA ESLICA)
NE ANDRE

Aluno: Elson Pereira da Silva

Comentario: O potencial edlico brasileiro estimado é de 350 GW de capacidade instalada e uma
geracdo de 920 TWh/ano (CEPEL, 2010). O consumo total de energia elétrica no Brasil em 2011
foi de 472 TWh (EPE, 2012). O quadrinho acima mostra que, desde pequenos, utilizamos desse
enorme potencial de energia para realizar as nossas brincadeiras. A utilizacdo dos recursos do
software utilizado para finalizacdo dos quadrinhos, tais como filtros e cores em dégradé, foi um
elemento motivacional no processo criativo. No entanto, como no exemplo acima, alguns alunos
dispensaram o uso dos recursos digitais para o letreiramento, mantendo sua caligrafia original,
no intuito de imprimir personalidade ao trabalho. Os didlogos em linguagem coloquial e o traco
estilizado também sao destaques.
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Trabalho 6:

COM O PRE-SAL
FINANCIAREMOS O
PRO-SOL

Aluno: Adriano Barbosa Loureiro Ferreira

Comentario: De acordo com estudos da Petrobras a previsdo é de que em 2020 a producdo de
petroleo do Pré-Sal seja de 1,8 milhdo de barris por dia. A exploracdo dessa riqueza poderd
representar grandes oportunidades para o povo brasileiro desde que o ritmo de exploracao
dessas reservas ndo seja o das grandes poténcias mundiais de petréleo (Estados Unidos e China).
O quadrinho apresenta mais uma alternativa para aplicacdo dos recursos do Pré-Sal, além da
educacdo, que é investir no desenvolvimento de novas tecnologias de aproveitamento das
energias renovaveis. Na linguagem do humor grafico é muito comum o uso de um traco
estilizado, quase “caligrafico”, o que nado prejudica a legibilidade da informacao, pelo contrario,
se ajusta perfeitamente a mensagem direta e sucinta.
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Trabalho 7:

Aluno: Reinaldo de Paulo Bartholazi

Comentario: Alusdo a energia edlica e aos aerogeradores como ventiladores para amenizar a
temperatura escaldante da cidade de Itaperuna/RJ que pode chegar aos 40 2C. A ironia presente
na cena é um recurso comumente presente no humor grafico, que usa analogias e trocadilho
visual, constituindo-se na “alma do cartum”. A criatividade, ao extrair graca do tema abordado,
valoriza o traco simples do autor.

Trabalho 8:

Aluno: Paulo Ferreira de Souza

Comentario: A agroenergia é uma alternativa energética que pode contribuir para a mitigacdo do
efeito estufa. A mamona, planta oleaginosa, pode ser a base do biodiesel — combustivel obtido a
partir de matérias-primas vegetais ou animais. O biodiesel pode substituir o dleo diesel e tem a
vantagem de ser menos poluente e renovavel. O aluno autor da tirinha acima, que apresentou
um dos melhores resultados na qualidade do traco, optou por uma mensagem desprovida de
texto, mas rica em significados e expressividade.
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Trabalho 9:

A D¢, descobri que o sol
¢ uma fonte de energia Humm, td... Ai, onde vocé vai?

renovavel. )

Renovar minhas energias.

Aluno: Igor Pizane da Silva e Carlos Rubens Rios Rodrigues

Comentario: A energia proveniente do Sol é muito generosa com o Brasil. O pais possui uma
irradiacdo média anual que varia entre 1200 e 2400 kWh/m? (EPE, 2012). Esse valor é superior a
irradiacdo da Alemanha, Franca e Espanha onde a geracdo fotovoltaica é bastante difundida. O
personagem do quadrinho esta renovando suas energias com a mais abundante fonte renovavel
gue temos a nossa disposicdo. O efeito humoristico presente na fala e acdes dos personagens
junto com o elemento surpresa no argumento da tirinha é chamado nos comics de “gag” e pode
ser definido como “piada rapida”. Esse conteido humoristico amplia o valor autoral do trabalho.
A “gag” normalmente faz rir e pensar, permitindo ao leitor ampliar o debate sobre o tema em
questao.

Trabalho 10:

Bio Gas: Fezes bovina
estao sendo usadas
na producao de
Energia Elétrica,

Aluno: Robson Nascimento Rodrigues

Comentario: O biogads é um combustivel relativamente barato. E encontrado em qualquer
unidade de acumulo de residuos urbanos ou agroindustriais. Surge da biodigestdo anaerdbia,
processo microbioldgico em que bactérias convertem a matéria organica em biogds. Tem na sua
composicdo metano (CH,), didxido de carbono (CO,), hidrogénio (H;), e outros gases. Por meio da
conversao energética, utilizando motores de combustdao interna ou microturbinas, pode ser
transformado em energia elétrica. Aqui uma inovag¢do do aluno, ao usar um baldo-pensamento
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fora do requadro em que se encontra o personagem autor do pensamento em questdo. Em
proporcdo idéntica ao primeiro quadro e disposta a direita deste, passa a ter a funcdo de
guadrinho. Na linguagem das HQs, normalmente um quadrinho com a forma de nuvem é
utilizada para flash-backs, rememoracdes de fatos. No entanto, fica a duvida, diante da criativa
solucdo apresentada pelo aluno: o pensamento é uma imaginacdo ou ideia evocada pela
informacdo recebida, ou a lembranca de um experimento ja feito e bem sucedido que ratifica a
noticia da TV?

4. CONCLUSAO

Os resultados alcancados demonstram que a proposta de abordar de forma
interdisciplinar o tema “Energias Renovaveis e Sustentabilidade” foi alcangada. As tirinhas
cumpriram o papel de sintese, na aplicacdo dos conhecimentos manejados. A juncdo de palavras
e imagens nas histérias em quadrinhos foi eficaz na fixacdo dos conceitos. Desde o processo de
pesquisa em que os alunos foram estimulados a fazer uma imersdo no tema proposto, através de
pesquisas referenciais, até a etapa de elaboracdo das histdrias em tiras de quadrinhos, houve
uma apropriacdo espontdnea, por parte dos alunos, dos conhecimentos necessdrios para o
processo criativo de uma forma que sé a arte pode fazé-lo. Os alunos foram estimulados a irem
além da condicdo de coadjuvantes no processo de ensino-aprendizagem. Uma proposta
interdisciplinar como essa é importante para que o PROEJA cumpra uma de suas missGes qual
seja integrar educacao, ciéncia e cultura.
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