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ILUSTRACAO DE MODA NA MODALIDADE A DISTANCIA

Distance learning of fashion illustration

CarolinaA. C. Amorim*
Antonio Carlos de Souza®

Resumo:

O presente ensaio tem o proposito de apresentar um estudo inicial sobre a implementagdo de recurso hipermidia
Como apoio ao ensino presencial da disciplina de ilustragdo de moda em cursos superiores de Design de Moda de
Santa Catarina. Para isto, 0 ensaio comega apresentando o tema da ilustracdo de moda e suas possibilidades de
elaboragdo, com foco nos programas de desenho vetorial como ferramenta importante na execugio desta disciplina.
Em seguida, discorre-se sobre 0 ensino a distancia tendo como recurso principal as hipermidias utilizadas através da
Internet e como os processos educacionais podem ser otimizados com 0 uso destas novas tecnologias. Por fim,
sugere-se uma proposta inicial de site com conteados de desenho de moda para complementar o ensino tradicional
desta disciplina.

Palavras-chave: educagio a distancia, ilustracdo de moda, hipermidia

Abstract:

This essay aims to present an initial study on the implementation of hypermedia resource to support the presential
teaching of the discipline of fashion illustration degree courses in Fashion Design in Santa Catarina. For this, the
essay begins by presenting the topic of fashion and illustration of its possibilities of development, with focus on
vector drawing programs, as important tool in the implementation of this discipline. Then talks about the distance
learning and hypermedia as the main resource used by the Internet and the educational processes can be optimized
with the use of these new technologies. Finally, it is suggested that an initial proposal for a site with content of
fashion illustration to complement the traditional teaching of this discipline.

Keyswords: distance learning, fashion illustration, hypermedia

1. INTRODUCAO

A crescente padronizagido e automatizagdo observada na atual sociedade da informagao
dita globalizada, tem despertado desgos de individuaidade, os quais Sio comumente
transmitidos pelos criadores de imagens e tendéncias através de desenhos sejam eles técnicos ou
artisticos. Para transmitir suas idéias, podem realizar seus trabalhos de forma manual ou digital,
em duas ou trés dimensdes. No ambito do design de moda, os ilustradores podem ser

caracterizados como um destes profissionais que, ha mais de dois séculos de existéncia e

! Professora colaboradora de Modelagem do Bacharelado em Moda da UDESC. Mestranda do Programa de

Pos-Graduagdo em Design Grafico da UFSC.

2 Professor de Desenho Técnico, Desenho Mecanico, CAD, Design e Ergonomia de Interfaces do Design
Grafico da UFSC; docente do Programa de Pos-Graduagao em Design Grafico da UFSC e doutor em Engenharia de
Produgdo pela mesma instituiggo.
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evolugdo, tém se inspirado em diversas fontes (nas ruas, na historia, nos movimentos sociais, na
tecnologia, etc.) para langar as tendéncias do vestudrio e acessorios, divulgando ndo so as

informagdes desejadas, mas também seu proprio nome.

2. ILUSTRACAO DE MODA

Com lugar garantido no mundo comercia de hoje e do futuro, afirma Morris (2007), o
ilustrador habilidoso e criativo visa apresentar seus trabalhos sem perder o foco em todas as
etapas do processo de produgao ocorridas na industria do vestuario. A ilustragdo de moda pode
ser produzida com técnicas que vao desde aquelas com materiais artisticos como aquarela, giz,
carvao, pastel, nanquim, tintas, canetas, grafites, até as consideradas mais sofisticadas em fungao
do uso de softwares como Photoshop®™ e CorelDRAW®. Pode-se ainda mesclar essas técnicas
(manuais e digitais) buscando enriquecer e personalizar ainda mais o resultado final do desenho.
E importante que o profissional conhega as técnicas variadas e contemporaneas para selecionar
aguela que melhor demonstre o efeito desgjado ao trabalho que pretende realizar.

O softwares CorelDRAW" — programa de baixo custo e de facil obtengio pelos aspirantes
ao titulo de ilustradores — trabalha com desenhos compostos por objetos ou grupos de objetos
separados, distintos e matematicamente definidos, proporcionando um grande controle sobre o
desenho aém de conferir praticidade e agilidade no decorrer do processo. Foi a partir dos anos 80
que, conforme Treptow (2007, p.146), “com programas de interfaces amigaveis ¢ amplos
recursos, os designers de moda passaram a perceber [...] uma forma de tornar o trabaho de
criagdo mais agil e preciso”. Dentre as diversas vantagens do uso deste software, vale ressatar a
alta defini¢cdo dos desenhos, possibilidade de criagdo de bibliotecas virtuais de detalhes, envio de
trabalhos via Internet, agilidade no reprojeto dos desenhos ou representagdes graficas e a
possibilidade de uso em cursos a distancia de ilustragéo.

3. ENSINO A DISTANCIA: HIPERMIDIAS COMO RECURSO DIDATICO
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Com o0 avanco e a popularizagdo das novas tecnologias nos meios industriais e
académicos, a ilustragdo de moda ja pode ser pensada em termos de aprendizagem a distancia®. A
Educacio a Distancia no Brasil, de acordo com defini¢des encontradas no Decreto 5.622% ¢ a
modalidade de educagdo na qual a interferéncia didatico-pedagogica nos processos de ensino e
aprendizagem ocorre com 0 uso de meios e tecnologias de informagdao e comunicagdo, onde
estudantes e professores desenvolvem atividades educativas em lugares e tempos diferentes. O
ensino nestas circunstancias apresenta, como principal caracteristica, a ampliacdo do acesso a
educagio o que possibilita a aprendizagem a qualquer momento, incentivando o aluno a estudar e
pesquisar com mais responsabilidade e autonomia sem depender dos limites impostos pelo tempo
ou pelo espago geografico.

A educacdo a distancia (EaD), com o uso da internet dentro das academias, vem
crescendo em ritmo acelerado e por isto traz consigo novos desafios aos educadores envolvidos
neste complexo processo de construgdo e distribui¢do de novos conhecimentos. No Brasil, o
ensino superior a distancia ¢ respaldado, em primeira instancia, pela portaria n° 2253° onde as
Instituigoes ja ¢ permitido oferecer 20% da carga horaria de suas disciplinas na modalidade a
distancia. No Estado de Santa Catarina, a EaD é regularizada®, inclusive, sendo consideradas como
caracteristicas fundamentais de observagdo nos programas de EaD questdes como flexibilidade de
organizagdo; estruturagdo sistematica dos recursos metodologicos e técnicos utilizados;
interatividade; apoio de professores orientadores; e sistema de avaliagdo do processo ensino-
aprendizagem.

A relevancia desta modalidade de ensino foi comprovada com os resultados do Exame
Nacional de Desempenho do Estudante (ENADE), realizado pelo Instituto Nacional de Estudos e

Pesquisas Educacionais do Ministério da Educag¢ao que mostraram que os alunos que ingressaram

3 No contexto desse projeto, educagio a distdncia remete diretamente ao uso das Hipermidias como recurso

didatico.

Decreto 5.622, de 19.12.2005 (que revoga 0 Decreto 2.494/98), e que regulamenta o Art. 80 da Lei 9394/96
(Lei de Diretrizes e Bases). Informagdo encontrada no site:
http://portal.mec.gov.br/seed/index.php?option=com_content& task=view& id=248& Itemid=426, acessado em: 31
out. 2008.
> Promulgada pelo Ministério da Educagéo de 18 de outubro de 2001.

Informagdes contidas no Art. 3° da Resolugdo n° 151/CEE/SC do Conselho Estadual de Educagio do
Estado de Santa Catarina. Disponivel em:

<http://www.i pae.com.br/pub/pt/re/rbead/61/materiad.htm>.Acesso em 20 out. 2008.
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em cursos superiores na modalidade a distancia apresentaram resultados iguais ou superiores aos
matricul ados nos cursos do tipo presencial.

Mesmo com este resultado positivo, de acordo com Alves (2007) ainda considera-se
pequeno o numero de institui¢des credenciadas para atuar em programas de EaD. De acordo com
recentes levantamentos realizados pelo Instituto de Pesquisas Avancadas em Educagao foi
evidenciado que apenas 7% das organizagdes receberam pareceres ou portarias do Poder Publico

para atuarem com a EaD. Alves (2007) complementa:

O Brasil conta com 179 universidades, entre puablicas e particulares. Desse conjunto 92 possuem
atos formais de credenciamento, equivalendo a 51,4%. Das 87 nao autorizadas muitas tém
processos tramitando. Observando-se os Centros Universitarios vé-se que dos 124 em
funcionamento so6 21 foram credenciados (16,9%). Dentre as faculdades, as que usam EAD sédo
apenas 2,3% (50), de um grupo de mais de 2.000 casas de ensino.

Com as tendéncias de aumento da EaD no nivel superior de ensino, pela demanda cada
vez maior por conhecimento, qualificagdo, atualizagdo e treinamento profissional, ¢ provavel que
havera um forte crescimento do setor ¢ dentro de alguns anos nao ocorrerao mais discriminagdes
dos estudantes que recorrem a EaD para sua formagao profissional.

Apesar das provocagdes causadas por este assunto, as vantagens da EaD incentivam as
pesquisas referentes as diferentes formas de representagdo ¢ de comunicagdo do pensamento,
além das novas relagdes com o conhecimento. Todas estas questdes implicam o desenvolvimento
de estratégias didaticas inovadoras, pois a ferramenta utilizada para viabilizar as comunicagdes
entre professor e aluno neste contexto é o computador.

Uma das aplicagdes desta ferramenta na educagdo ¢ feita através do CAI - Ensino
Assistido por Computador (Computer Assisted Instruction), que Sio programas desenvolvidos
com o intuito de explicar, instigar e controlar a aprendizagem (SILVA apud BUGAY, 2000). Os
ambientes mais favoraveis a aprendizagem sdo aqueles com sistemas Hipermidia, pois, segundo
Dias et a. (apud Padovani e Moura, 2008), esse tipo de sistemaflexibiliza o processo ao maximo.
Bonsiepe (1997) define Hipermidia como sendo a combinagdo de canais perceptivos como
linguagem, imagem, som e musica com a possibilidade de interacdo em forma de navegacao

entre nos semanticos. Bugay (2000, p.120) completa:
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No caso de Hipermidias voltadas ao ensino, trés pontos essenciais devem ser considerados na
resolucdo da concepgdo de um hiperdocumento: qual grau de liberdade deve-se deixar ao aluno;
quais estratégias devem-se privilegiar; e qual estrutura ou organizagdo ¢ necessaria dar ao
documento.

A técnica computacional que viabiliza esta troca e auxilia no processo de ensino
aprendizagem, portanto, ¢ a Hipermidia, ou seja, Hipertexto combinado com Multimidia’, uma
poderosa ferramenta na transmissio de conhecimento de maneira dindmica e eficaz. Vanzin e
Ulbricht (2004) concordam quando consideram as Hipermidias facilitadoras do acesso as
informagdes pelos usuarios. Desta maneira, a aprendizagem passa a apoiar-se em conteados
disponibilizados em ambientes interativos, que podem ser acessados pelos alunos em tempo real
ou ndo. As tecnologias mais utilizadas para isto sdo os chats, videoconferéncia, disco-virtual,
forum, blog, fotolog e e-mail. Acredita-se que os conteados disponibilizados em ambientes
virtuais, se forem adeguadamente desenvolvidos, de forma a permitir uma boa interagao e
possuirem usabilidade, podem alcangar ou at¢ mesmo superar o valor antes ocupado pelo livro

didatico no processo educativo.

O hipertexto ou a multimidia interativa adequam-se particularmente aos usos educativos. E bem
conhecido o papel fundamental do envolvimento pessoal do aluno no processo de aprendizagem.
Quanto mais ativamente uma pessoa participar da aquisigdo de um conhecimento, mais ela ird
integrar e reter aquilo que aprender. Ora, a multimidia interativa, gragas a sua dimensao reticular ou
ndo linear, favorece uma atitude exploratoria, ou mesmo ludica, face ao material a ser assimilado.
E, portanto, um instrumento bem adaptado a uma pedagogia ativa (LEVY, 1993, p.40).

Na abordagem deste assunto, ndo se pode esquecer da especializagdo que os agentes
educacionais envolvidos na EaD devem ter, pois se difere dos papéis existentes na educagio
presencial.

Mais recentemente, ha o caso dos Ambientes Virtuais de Ensino Aprendizagem (AVEA)
que Sdo largamente utilizados na EaD, sobretudo pelo fato com que o planejamento educacional
pode ser administrados através deles, pois pode possuir uma série de recursos que podem
auxiliam no processo ensino-aprendizagem (tarefas diferenciadas, chats, foruns, etc.). O uso de

recursos a distancia podem auxiliar com intensidade os estudantes nos horarios em que eles ndo

! Entende-se Hipertexto com sendo a apresentagio computadorizada dainformagio, € a Multimidia, o uso de

textos, graficos, sons, imagens, animagdes, simulagdes, processamento de programas e video através do computador
(MARTIN, 1992).

Ano 2, n.4, ago-dez 2009, pp. 117 — 126. ISSN 1982-615x S



Modapalavra E-periodico

estdo em sala de aula, como um complemento extra-classe, onde técnicas e procedimentos para
execucao de desenhos de moda (croquis, desenhos técnicos e outros), podem ser gravados e
apresentados em um AVEA.

A EaD torna-se viavel através das Tecnologias de Comunicagao ¢ Informagao (TICs) que
permitem que os alunos interajam com o computador ou através dele, trocando informag¢des com
colegas e professores. Completa Gongalves (1999, p.34) afirmando que “o computador ¢ um
grande aiado na transmissio de conhecimentos, pois possui a capacidade de armazenar uma
grande quantidade de informagdes bem como facilidade de acesso a essas informagdes”.

As informagdes visuais e textuais dispostas nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem —
AVAs, consideradas ambientes pedagogicos, devem permitir, de forma eficaz, a transmissao da
mensagem estabelecida pelo professor. Em vista disto, designers graficos tornam-se figuras
essenciais na elaboragdo dos materiais didaticos hipermidiaticos, tendo a legibilidade como um
dos objetivos norteadores do projeto. Sartori e Roesler (2004, p.8) complementam afirmando que
“O design de um AV A deve estar em consonancia com os objetivos que se deseja alcangar [...].
Os elementos visuais e textuais precisam viabilizar a significagdo, interpretagdo ¢ interatividade
naguele espago virtual”.

4. ILUSTRACAO DE MODA A DISTANCIA

Considerando as vantagens da EaD anteriormente apresentadas e a importancia do
dominio do desenho nas atividades do designer de moda, elaborou-se para este ensaio, idéias
iniciais sobre a criagdo de um ambiente virtual de ensino-aprendizagem de ilustragao de moda
como apoio aos estudantes do curso de graduagdo de design de moda. A utilizagdo deste espago
educacional esta em expansdo visto que compde uma alternativa de comunicag@o entre alunos e
professores que, apds o advento das Tecnologias de Comunicagdo ¢ Informacgdo (TICs), novas
ferramentas surgiram para possibilitar maneiras diferentes de aprender e ensinar.

O conteido que se pretende abordar neste site estd descrito a seguir e foi baseado nos
programas atuais de ensino de desenho de moda dos cursos superiores de design de moda. Para
melhor compreensio e orientagdo do leitor em relagdo a hipermidia que estd sendo proposta,

elaborou-se a sua arquitetura de informagio que, segundo Straioto (2002, p. 20 apud VIDOTTI &
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SANCHES, 2004) “..refere-se a0 desenho das informagdes [...], a classificagdo dessas
informagdes em agrupamentos de acordo com os objetivos do site e das necessidades do usuario,
bem como a construgiao de estrutura de navegagdo e de busca de informagdes...”. Portanto, 0S
caminhos que O usuario podera percorrer para chegar até a informagdo desejada estardo

organizados da seguinte forma:

( HOME ) C'—USTRACAOJ (TECNICASJ ( ETAPAS DO ) QLUSTRADORES} [EXERCiCIOS)

DE MODA DESENHO
Avisos Conceitos Manual Proporgao Degenhos Basico
Caracteristicas da figura de diferentes
Fungdes . humana e artistas
Professores Computadorizada de moda Avangado
- Histdria da CorelDraw® Movimento
Dividas Frequentes llustragio
de Moda Audaces®
Contato lllustrator® Méos/pés
Cabega
Roupas
Pintura

No menu Home, 0 usuario terd acesso aos avisos, informagdes sobre os professores da
disciplina, uma lista de perguntas e respostas mais frequentes sobre os conteados abordados no
site e contato. O segundo menu, llustracdo de Moda, tratara dos conceitos, caracteristicas e
funcdes da ilustracdo de moda, além do historico desta arte — estes assuntos objetivam embasar
teoricamente os alunos. Apods, serao descritas as técnicas manual e computadorizada para que o
usuario familiarize-se com as diferentes possibilidades de execugao dos desenhos e possa realizar
as etapas que o levarao ao desenvolvimento das habilidades desejadas. Também estardo
disponibilizados no site, exemplos de ilustragao feitos por diferentes artistas além de listas de
exercicios dos mais basicos aos avancgados.

A partir da arquitetura acima proposta, ¢ possivel a elaboragao concreta do site para ser
utilizado como apoio ao ensino presencial de desenho de moda manual ou computacional. Este
ensaio visa, portanto, o desenvolvimento futuro de uma alternativa de comunicacao — sSite

informacional — entre professores e aunos dos cursos superiores de moda, nas disciplinas de
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desenho técnico do vestuario, difundindo, estimulando e facilitando o conhecimento através das

atividades indicadas pelo professor.
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