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RESUMEN

En este articulo se presenta un proyecto mutidisciplinar de APP que engloba
disciplinas tan distintas como son Informaética, Ingenieria, Fisica y Publicidad y que
permite adquirir competencias especificas, propias de cada asignatura, y desarrollar
competencias transversales comunes como: trabajar en equipo, disefiar propuestas
creativas o comunicarse oralmente y por escrito. El proyecto tiene la originalidad de
mezclar en un mismo trabajo a alumnos de segmentos universitarios diversos que de
otra forma dificilmente trabajarian conectados, fomentando asi la creatividad en un
entorno cientifico. El objetivo del proyecto es transformar un programa de television
de Karlos Arguifiano en un programa de radio. Para hacerlo los alumnos deben
identificar, analizar y transformar los distintos aspectos cientificos, técnicos y de
comunicacién que se observan en el programa televisivo para poderlo convertir en
radiofénico. La eleccién de este eje vertebrador de APP es fruto de una larga reflexién
para encontrar un proyecto real que se pudiese llevar a la practica, aglutinando
aspectos de las seis asignaturas de los diferentes &mbitos de conocimiento implicados
en esta red de innovacién docente. La implementacién del APP, cada vez mas usada
en la universidad, es un proceso en el que se presenta un problema, se identifican las
necesidades del aprendizaje, se busca la informacién necesaria para solucionarlo vy,
finalmente, se resuelve.

PALABRAS CLAVE: Aprendizaje - Competencias - Educaciéon Superior -
Pluridisciplinar

HOW TO OBTAIN SPECIFIC
SKILLS AND CROSS FROM THEMASS MEDIA. ORIGINAL APPLI
CATION OF APP IN UDG

ABSTRACT

This article presents a project that includes APP mutidisciplinardisciplines are as
diverse as IT, Engineering, Physics and the public and allows to acquire specific
skills of each subject, and develop common generic skills such as teamwork, creative
design proposals or communicate orally and in writing. The project has the originality
of mixing in the same segments workvarious university students who otherwise
would work hardconnected, thereby fostering creativity in a scientific environment.
The project's goal is to transform a television program Arguifiano Karlos on a radio
program. To do this students must identify, analyze and transform the various
scientific, technical and communication are seen on the television program so that it
canturn into radio. The choice of this axis of APP is the fruit of long reflection to find a
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in different fields of knowledge involved in this network of educational
innovation. The implementation of the APP, increasingly used in college, is aprocess
in which there is a problem, identify learning needs, we seek the information
needed to solve it and finally resolved.

KEY WORDS: Learning - Qualifications - Higher education - Multidisciplinary

1. INTRODUCCION

Este proyecto de APP ha sido bautizado como proyecto Arguiriano y ha sido
disefiado por siete profesores de la Universidad de Girona, miembros de la Red de
Innovaciéon Docente de Aprendizaje por Proyectos (APP) del Instituto de Ciencias
de la Educaciéon (ICE) Josep Pallach, procedentes de ambitos de conocimiento tan
diferentes como informaética, ingenieria, fisica o publicidad y relaciones publicas.
Actualmente, el proyecto Arguiriano esta totalmente definido y se va a implementar a
partir de febrero del 2012.

El proyecto tiene como objetivo explicar la ciencia que se oculta en el programa de
television de Karlos Arguifiano y que estd relacionado con cada una de las asignaturas
implicadas en este equipo de trabajo que suma conocimientos tan dispares
(Figura 1). Una vez identificada la ciencia de la cocina de Arguiriano, se explicard a
través de un programa de radio. La elecciéon de éste espacio culinario como eje
vertebrador del APP es fruto de una larga reflexion, cuya finalidad fue encontrar una
idea muy conectada con la realidad, que se pudiera llevar a la practica y que
aglutinara las seis asignatura de los diferentes ambitos de conocimiento implicados;
intentando que las disciplinas auténomas perdieran sélo parcialmente su caracter para
formar parte de una unidad mas global.

Esta idea integradora permite que los estudiantes de comunicacién se den cuenta de la
importancia que tiene dotar de contenido contrastado cientificamente un programa de
radio. Mientras que, por otro lado, los estudiantes de un perfil mas cientifico-
tecnolégico aprenden a transmitir sus conocimientos usando un lenguaje menos
especifico y de forma més divulgativa y dindmica. Ambos enfoques no son para nada
contradictorios y parece importante manifestarlo en un entorno como éste. Los
profesionales de la comunicacién sabemos que es posible y que las técnicas propias de
las disciplinas de nuestro campo son basicas, entre otras cosas, para crear buenas
sinergias de comunicacién para cualquier &mbito.

2
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Figura 1. Objetivo del proyecto Arguifano. Fuente: Elaboracion propia

Uno de los principales retos planteados por el equipo multidisciplinar de profesores
fue disefiar un plan suficientemente transversal que permitiera, de forma
simultdnea, desarrollar competencias especificas, propias de cada asignatura y
competencias transversales, comunes a todas ellas. Entre las diferentes competencias
transversales que se pudieran desarrollar en un proyecto fundamentado en el
aprendizaje auténomo y compartido se consideraron: trabajar en equipo, diseriar
propuestas creativas, comunicarse oralmente y por escrito, y utilizar tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

2. METODOLOGIA
2.1 El método de aprendizaje por proyectos

El aprendizaje por proyectos (APP) es uno de los métodos renovadores del proceso
de ensefanza-aprendizaje que mds se estd consolidando en las instituciones de
educaciéon superior dltimamente. En el caso del APP, primero se plantea un
propésito, después se identifican las necesidades de aprendizaje que conlleva, luego se
busca la informacién necesaria para desarrollarlo y, finalmente, se elabora el
proyecto.

Durante el desarrollo del proyecto los estudiantes trabajan cooperativamente en
pequenios grupos desde el planteamiento original hasta la consecucién de la solucién,
compartiendo en esta experiencia de aprendizaje la practica y el desarrollo de
habilidades relacionadas con competencias especificas y transversales, asi como
también la posibilidad de observar y reflexionar sobre actitudes y valores que con el

método convencional expositivo dificilmente se pueden poner en accién (Valero,
2007).

Existen antecedentes en la aplicacion del APP en agrupaciones de materias de un
mismo nivel dentro de un plan de estudios de forma que dichas materias se
conviertan en un tnico bloque docente (Anguas et al.,, 2006) pero también en la

1. 1 Bl b
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Las experiencias que se tienen en este ambito indican que, efectivamente, en los
altimos cursos, los alumnos ya tienen un buen entrenamiento en la metodologia y
aprenden mucho mas rapido y mejor, compensando con creces las reducciones de
temarios que hayan sido necesarios en los primeros cursos. En planes de estudios
totalmente basados en APP es habitual que los rendimientos académicos sean muy
superiores a los que se obtienen con planes tradicionales, especialmente en las
ingenierias (Alcober et al., 2003). Sin embargo, no se han encontrado en la
bibliografia experiencias de APP conjuntas para ambitos de conocimiento tan
dispares como los que aqui se presentan.

Vivimos en un momento social y en un entorno cultural donde el ciudadano puede,
ademas de consumir, producir informacién a partir de la universalizaciéon de la
tecnologia, y casi inmediatamente, difundirla a través de multitud de redes y
plataformas sociales. Si nuestros alumnos pueden realizar videoreportajes caseros o
programas de radio y colgarlos en la red (podcast), es logico que piensen y nos
planteen por qué en nuestras facultades hay que aleccionarles con el aprendizaje
basado en el método que podriamos denominar unilateral y univoco.

Con el proyecto Arguifiano responderemos a este planteamiento y demostraremos
como realizar programas de radio juveniles, con contenidos rigurosos, a partir de
un programa de televisiéon de facil descodificacion pero que utiliza la ciencia como
base de su existencia. Los argumentos que surgen de disciplinas como la fisica o la
robodtica se pueden convertir en contenidos contrastados y ser comunicados con un
lenguaje interesante, el radiofénico, que se adapta al uso que hacen nuestros alumnos
de las nuevas tecnologias.

El proyecto Arguiriano servird pues, y parafraseando a Marina (2010), para resolver
los problemas y avanzar con las soluciones, "incluyendo la idea de excelencia, de
logro y de eficacia. Puesto que hay muchas inteligencias diferentes, puede haber
muchos talentos distintos, cada uno de los cuales supone un especial tipo de destreza".

3. ANALISIS Y DISCUSION
3.1Descripciéon del proyecto
Propuesta

Como ya se ha mencionado anteriormente, el proyecto Arguiriano se aplica
conjuntamente en asignaturas de dambitos diversos, de planes de estudios distintos y
se involucran alumnos de cursos diferentes. Incluyendo estudiantes de primer curso
de diversos grados de Ingenieria, estudiantes de segundo curso del Grado en
Publicidad y Relaciones Publicas y alumnos del Master en Vision por Computador y
Robética. Ninguno de ellos ha trabajado anteriormente con el modelo de aprendizaje

| 7se L
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La Tabla 1 muestra las distintas asignaturas y estudios implicados, asi como las
competencias transversales que se desarrollan en el proyecto y las especificas de cada

disciplina.

Tabla 1. Estudios, asignaturas, créditos ECTS asignados, y competencias transversales

y especificas del proyecto Arguifiano.

Estudio

Grado en
Publicidad y
Relaciones
Publicas

Asignatura

Teoria de la
Imagen

Teoria y
Técnica del
Lenguaje
Radiofénico

Competencias
transversales

CT02.
Comunicarse
oralmente y por
escrito.

CTO03. Utilizar
tecnologias de la
informaciény la
comunicacion

CTO04. Trabajar
en equipo

Competencias
especificas

M7-4. Aplicar las técnicas y
Procesos de difusion
audiovisuales en sus diversas
fases, tanto en los medios
tradicionales como en los medios
hipermedia, desde el punto de
vista de la puesta en escena de la
idea hasta su acabado final.
M7-7. Analizar y aplicar los
fundamentos de la sintaxis de la
imagen en el disefio estratégico
de un icono.

M7-8. Comunicar en lenguaje
propio de cada uno de los
medios tradicionales, en sus
formas combinadas (multimedia)

o soportes digitales.
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M7-9. Producir y realizar un
CTO06. Disefiar | producto audiovisual de ficcion.
propuestas M7-10. Leer, comprendery

creativas comentar textos cientificos
Percepcién 6 CEO01. Comprender el
Visual funcionamiento y las limitaciones

de los invariant features

CEOQ2. Identificar, valorary
utilizar técnicas y métodos
actuales y novedosos para la
resolucién de proyectos
tecnolégicos y de investigacion
en la visién por computador y
robética, la ingenieria de control
y los sistemas inteligentes.

Fundamentos 2 CE03. Comprensiéon y dominio
Fisicos de la de los conceptos basicos sobre las
Ingenierfa leyes de la termodindmica y

ondas, y su aplicacion.

Procesos de 1 CE28. Conocimiento aplicado de

Fabricacién 2 los sistemas y procesos de
fabricacién, metrologia y control
de calidad.

Proyectos 15 CE15. Capacidad para conocer,
comprender y utilizarlos
principios de los proyectos
técnicos.

CE18. Capacidad para conocer,
comprender y utilizarlos
principios de transferencia de
tecnologia.

[re L
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El proyecto Argquiriano se despliega en dos partes claramente diferenciadas: la
especifica y la transversal. De este modo, el desarrollo del propésito conlleva la
aplicacion de especialidades propias de cada una de las materias que intervienen.

a) La parte especifica tiene una duraciéon diferente en cada materia en funciéon
de la carga crediticia de cada asignatura implicada (Tabla 1), aunque no
deberia durar mas de 5 semanas. En esta parte los alumnos de cada
asignatura deben elaborar un trabajo para identificar los aspectos cientificos
del programa de television que estan relacionados con su disciplina,
asumiendo asi las competencias especificas asignadas a su materia. Este
trabajo se desarrolla en grupos de tres alumnos que se convierten en los
expertos de su ambito.

b) La parte transversal tiene una duracién de tres semanas. En ella los alumnos
expertos deben compartir y transmitir el conocimiento especifico a los
expertos de los otros dmbitos con el objetivo de elaborar un guién
radiofénico que comunique la ciencia oculta relacionada con las diferentes
disciplinas al publico radioyente, de una forma clara, atractiva y de calidad.
En esta parte los alumnos se convierten en productores del programa de
radio y por consiguiente se les denominara asi durante el resto del proyecto.

El planteamiento del proyecto Arguiriano usando el APP pretende que los alumnos
sean mds responsables de su trabajo y de su proceso de aprendizaje, de acuerdo con
Benito Capa y Cruz Chust (2007). Los estudiantes adquieren unadependencia
positiva entre ellos para alcanzar con éxito los objetivos propuestos. Simultdneamente
se facilita una mejora del rendimiento académico. Tuning en 2000 ya aconsejaba
planificar asignaturas para promocionar el alto rendimiento de los estudiantes (Yafiz
Alvarez y Villardén Gallego, 2006). La mejora del rendimiento académico es
tavorecida por un aumento de la comunicacién entre el alumno y el profesor pues el
feed-back entre profesores y alumnos se vuelve mas fluido debido a que el profesor
adquiere un rol de guia del proceso de aprendizaje del alumno.

3.2 Creacion de grupos

Como se ha mencionado en la secciéon anterior, durante el desarrollo del trabajo se
forman dos tipos de grupos: el “grupo de alumnos expertos” y el “grupo de
alumnos productores” (Figura 2). En primer lugar se constituyen los "grupos de
expertos" dentro de cada ambito de conocimiento; los cuales estin formados por
tres alumnos de una misma disciplina. Este tipo de equipo tiene un caracter
homogéneo y opera durante la fase especifica del proyecto.

e L
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Posteriormente, para formar el “grupo de productores”, se integra un experto de cada
ambito de conocimiento en un grupo productor, de forma que este grupo pueda
disponer de todo el conocimiento especifico necesario para poder elaborar el
programa final. Este proceso de agrupacion estd ejemplificado mediante colores en la
Figura 2. Cada “grupo de expertos” esta representado con un color, indicando de ese
modo cada uno de los ambitos de conocimiento que participan del proyecto (un total
de 6 colores diferentes). Por otro lado, cada “grupo de productores” contiene un
miembro experto de cada disciplina especifica, de forma que todos los colores estan
incluidos en este tipo de grupo. La formacién de los grupos de expertos se deja a
libertad de los alumnos. En el disefio también se contempla el papel del grupo de
formadores o equipo docente que acttian como facilitadores acompafiando en el
aprendizaje.

s ~
r Grupo de Expertos |
:f——-‘ " g, g SRR ,——-.:
| 1% | ,% | ,% | ,% | ,% b 5 ) 4
1l £l E I : | i b
| | | 1 |
:l,___.tl___.tI___;'____J',___Jr___;:
{ Imagen Agroalimentaria Vision por Radio Procesos de I
e CHSETEC PR S EDTpl.lta_dcir ______ fa_bri_caEiﬁ_n _____ »
.’ Grupo de productores ‘,
" eae T e "~ N T N :
AT RN TR T R
”% | I% | .% »
nARRY ARRY) ARRY)
g - AWEw J TR Lt e o B J % B0 BB . J 1
A ¥

Figura 2. Representacion de grupos de expertos y grupos de produccién. Fuente:
Elaboracién propia
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3.3 Fases de implementacion

En esta experiencia, el proyecto se inicia con un programa concreto de cocina de
Karlos Arguifiano. Este programa permite formular la pregunta clave, eje vertebrador
de toda la idea: ;Cudl es la ciencia que estd oculta dentro del programa de
Arguifano? La segunda fase consiste en delimitar el problema. Para responder una
pregunta tan genérica como la planteada es necesario reorientar a los alumnos en el
proceso de basqueda de la soluciéon en dos vertientes: una hacia su materia especifica
y otra con mas transversalidad. Asi, pues, al alumnado participante se le formulan
algunas preguntas orientativas para reconducirlo hacia la pregunta clave.

Una vez formuladas las preguntas, el alumno debe elaborar mapas conceptuales a
partir de los conocimientos que necesitara para responder a estas preguntas con la
intenciéon de poner de manifiesto lo que se conoce y lo que no. Esto pone de relieve
cudles son los conocimientos de partida y cuéles son las carencias. En la experiencia se
le da al alumno una guia didactica o plan de trabajo que incluye toda la
documentacién necesaria para que pueda llevar a cabo su propio proceso de
aprendizaje, y también le permite saber en todo momento de que serd evaluado y
como sera evaluado (Buck Institute for Education, 2003).

En la tercera fase se delimitan los recursos y las acciones, es decir, se planifica el
proyecto. En este sentido, el equipo de profesores disefia un conjunto de actividades
tanto individuales como colectivas. Algunas de estas actividades son evaluadas y
otras, simplemente, sirven para orientar al alumno en su autoaprendizaje (Escoda i
Acero et al., 2009).

La cuarta fase corresponde al trabajo individual. Este apartado hace referencia tanto a
las horas de estudio individual del alumno como a la elaboraciéon de aquellas
tareas individuales que estan previstas en el disefio del plan. Finalmente, la quinta
fase corresponde al trabajo en equipo. En la presente experiencia, la cuarta y la quinta
fase se llevaran a cabo de forma simulténea.

Son muchas las cuestiones a considerar en el disefio de un macro bloque docente
basado en proyectos y que pueden ser la clave del éxito de éste. Se hace referencia
aqui solo a los aspectos que se consideran mds importantes como son, el
establecimiento de una guia o plan de trabajo y la conveniencia de un buen plan de
seguimiento del proyecto. En el plan de seguimiento, que serd semanal, se incluyen
entregas frecuentes de resultados parciales que son utilizados por el equipo docente
para informar puntualmente a los alumnos del grado de consecucién de las
competencias o para determinar acciones complementarias que permitan el logro de
las mismas.
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3.4 Planificacion

El proyecto Arguiriano esta disefiado para ser realizado en una totalidad de siete
semanas. En la primera semana se presenta el proyecto a todos los alumnos
participantes, se realiza una sesiéon expositiva de los aspectos especificos a
desarrollar por parte de cada profesor y, posteriormente, se forman los grupos. Los
estudiantes visionan un DVD del programa de cocina de Karlos Arguifiano que se
va a trabajar utilizando una lista de comprobacién (checklist) particularizada para
cada asignatura.

De la semana dos a la semana cuatro cada disciplina planifica: (i) las actividades
especificas identificando la tipologia de cada una de ellas (actividades presenciales, no
presenciales, auténomas y colectivas), (ii) los recursos necesarios para llevar a cabo la
tarea y (iii) los entregables resultantes para la evaluaciéon. La planificacion esta parte
especifica para cada una de las disciplinas se expone desde la Tabla 2 hasta la
Tabla 7. Como se puede observar en todas estas tablas, en las tultimas semanas de
cada grupo especifico se debe entregar un informe final del trabajo realizado, al
profesor responsable, con los contenidos especificos necesarios para poder elaborar el
programa de radio.

| 7es L
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Tabla 1. Planificacién de la disciplina: Fisica. Nomenclatura: CP-Con profesor; G/SP-
Grupo/sin profesor

Semana Tarea CP Horas Tarea G/SP Horas Recursos Entregable
1 Presentacion y 0,5 Visionar DVD 2 Ficha de Acta de
definicion del conceptos reuniones.
proyecto. basicos
Sesion 1 Preparacion de 3 DVD del Esquema de
expositiva: un “Esquema programa trabajo (E1)
Conceptos del trabajo”
basicos
Tutorfa (E1) 1
2 Sesion 1 Elaboracion del 2,5
expositiva: “contenido
Conceptos cientifico del
basicos programa” (E2).
Correccién del 2,5
E1
3 Sesion 1 Elaboracién del 2 Dossier de Actas de la
Expositiva: E2 problemas reuniones
Conceptos de carécter
basicos y individual E1
problemas (E3i) y definitivo
relacionados grupal (E3)
Tutoria (E2 + 1 Preparacion del 2 Contenido
Elcorregido) E3 (grupo) y E3i cientifico
(individual) del
programa
(E2)
4 Elaboracion del 1 Actas de las
E3 y correccion reuniones
del E2 E2
definitivo
B Tutoria (E3i, E3 1 Correcciéon del 1 Actas de las
y E2 corregido) E3 (grupo) y E3i reuniones
(indv.)
Tutorfa (E3i, E3 1,5 Preparacion de 1,5 E3 y E3i
corregido y la exposiciéon definitivo

Exposicién oral
parte cientifica)

oral del trabajo
especifico
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Tabla 2. Planificacién de la disciplina: Teoria de la Imagen. Nomenclatura: CP-Con
profesor; G/SP- Grupo/sin profesor

Semana Tarea CP Horas Tarea G/SP Horas Recursos Entregable
1 Presentacion y 1 Visionar DVD 1 DVD Descripcién del
definicién del proyecto. (E1)
proyecto
Sesion 1,5 Seleccion de 2
expositiva: contenidos
técnicas de especificos del
expositiva: un “Esquema programa trabajo (E1)
Conceptos del trabajo”
basicos
Tutoria (E1) 1
2 Sesion 1 Elaboracién del 2,5
expositiva: Conceptos “contenido
basicos cientifico del
programa” (E2).
Correccion del 2,5
. El
Sesion 1 Elaboracién del 2 Dossierde  Actas de la
Expositiva: E2 problemas reuniones
Conceptos de caracter
basicos y individual E1
problemas (E3i) y definitivo
relacionados grupal (E3)
Tutoria (E2 + 1 Preparacion del 2 Contenido
Elcorregido) E3 (grupo) y E3i cientifico
(individual) del
programa
4 (E2)
Elaboracion del 1 Actas de las E3
y correccion reuniones del
E2 E2
> definitivo
Tutoria (E3i, E3 1 Correccién del 1 Actas delasy
E2 corregido) E3 (grupo) y E3i reuniones
(indv.)
Tutoria (E3i, E3 1,5 Preparacion de 1,5 E3 y E3i
corregido y la exposicion definitivo

Exposicién oral
parte cientifica)

oral del trabajo
especifico
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Tabla 3. Planificacion de la disciplina: Procesos de fabricacion. Nomenclatura: CP-Con
profesor; G/SP-Grupo/sin profesor

Seman Tarea CP Horas Tarea G/SP Horas Recursos Entregable
a
1 Presentacion 1 Visionar DVD 0,5 DVD Lista elementos
del proyecto (E1)
Tutorfa (E1) 1 Selecciéon 1
utensilios
2 Sesion 2 Identificar 2,5 Internet Lista de
expositiva posibles cadenas requerimientos
de procesos y y restricciones
seleccionar (E2)
Analizar 1,5
requerimientos
3 Investigar el 2 Bibliografia
material,
determinar
parametros del
proceso y
maquinas
4 Tutoria 1 Elaboracion del 4 Contenido
trabajo final cientifico (E3)
Tutoria (E2) 2 Trabajo
especifico (E4)
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Tabla 4. Planificacién de la disciplina: Proyectos agroalimentarios. Nomenclatura: CP-
Con profesor; G/SP-Grupo/sin profesor

Semana Tarea CP Horas Tarea G/SP Horas Recursos Entregable
1 Presentacion 1 Intercambio de 1,5 DVD Acta de la
del proyecto y opiniones Documento  reunién y plan
visionado del sobre el de plantea-  de trabajo (E1)
DVD programa miento del
Definicion del proyecto
plan de trabajo
Identificaciéon
dela
informacioén a
buscar. Reparto
de tareas
2 Sesion 1 Discusién del 0,5 Criterios de Acta de la
expositiva programa presenta-  reuniony anejo
Identificacion 3 cién de estudio de
de las Listados de  las alternativas
alternativas de verificacién (E2)
materias Bibliografia
primeras, Internet
procesos
productivos y
comercializacié
n
Evaluacion y 1,5
eleccion de las
alternativas
3 Tutorfa y 1 Definicién y 4 Bibliografia Acta dela
correccion del dimensionamie Internet reuniony
anejo de nto del plan anexo de
estudio de productivo ingenieria del
alternativas Identificacion 1 proceso (E3)
(E2) de las
necesidades del
plan
productivo
4 Tutoria y 1 Dimensionami 1 Bibliografia Acta dela
correccion del ento preliminar Internet reuniéon y
anejo de de la industria anteproyecto
ingenieria del transformadora de la industria
proceso (E3) Estudio de 2 transforma-
viabilidad dora (E4)
econdémica
Identificacion 1

de los aspectos
a explicar en el
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Tabla 5. Planificacion de la disciplina: Percepcion Visual. Nomenclatura: CP-Con
profesor; G/SP- Grupo/sin profesor

Semana Tarea CP
1 Presentacion del
proyecto
Tutorfa (E1)

2 Anélisis teérico
de posibles
soluciones

3 Verificacion del

funcionamiento
del cédigo

i Tutoria (E2)

Horas

1

2

Tarea /SP
Visionar DVD

Definicién de cémo
se va a llevar a cabo
el proyecto: ;cual es
el objeto a
reconocer? (logos,
utensilios, etc.)
Busqueda de
informacion sobre
reconocimiento de
patrones
Seleccionar posibles
técnicas Busqueda
de cédigo ejecutable
para las técnicas
seleccionadas

Pruebas de
funcionamiento del
coédigo disponible /

pequenas
implementaciones
en Matlab
Elaboracién del
trabajo final

Horas

0,5

1

2,5

Recursos

DVD

Internet

Matlab,
codigo
descargado
de internet

Entregable
Descripcion del
proyecto (E1)

Lista de técnicas de
reconocimiento de
patrones
potencialmente
utilizables en el
proyecto (E2)

Codigo
fuente/ejecutables
(E3)

Trabajo especifico
(E4)
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Tabla 6. Planificacién de la disciplina: Lenguaje radiofénico. Nomenclatura: CP-Con
profesor; G/SP- Grupo/sin profesor

Semana Tarea CP Horas Tarea /SP Recursos Entregable
1 Presentacion 1 Visionar DVD DVD Acta
del proyecto Guia de Trabajo de
Sesion 1 Identificar visionado identificacion de
expositiva convertibles convertibles
2 Sesion 1 Visionado de Programas/
expositiva modelos modelo
Ejemplos de
redaccion de
textos y
guiones
3 Sesién 1 Seleccion de Modelos Acta
expositiva modelos con elegidos 1° pauta
estructura y generos
identificados
4 Revision 2 Construir Acta
pauta transiciones a la Pauta/Guién
textualidad literario 1°
Expositiva 1 radiofonica

La Tabla 7 muestra la planificacién correspondiente a las dltimas tres semanas del
proyecto, en las que trabajan los grupos productores con el material elaborado en la
fase anterior y la cudl es liderada por la disciplina de Lenguaje radiofénico. Como se
muestra en la Tabla 6, entre las semanas 5 y 7, el recurso bésico para empezar esta
fase son los trabajos especificos de cada disciplina que llegan en forma de trabajo
escrito y que se iran modelando a partir de las tutorias de revision pautadas para
convertirse en formatos sonoros. Al final del periodo cada grupo de productores debe
entregar un guion final, escrito, del programa de radio, y una maqueta definitiva.

Finalmente, en la dltima semana, se hacen publicas las maquetas en la intranet
docente y se abre el plazo para que los alumnos productores co-evalten y los
profesores las evaltien respectivamente, mediante rabricas elaboradas por el equipo
docente.
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Tabla 7. Planificacion del trabajo interdisciplinar. Las 3 tiltimas semanas de Proyecto
Arguifiano. Nomenclatura: CP-Con profesor; G/SP-Grupo/ sin profesor

Semana Tarea CP Horas Tarea G/SP Horas Recursos Entregable
5 Sesidn 1 Intercambio de 2 Redaccion de
expositiva opiniones a contenidos
partir de sesién cientificos para
dada. el guién
Modificaciones
sobre el
proyecto
presentado.
Tutoria. 2 Redaccién del 4 TICS/ sonido 1* maqueta
] Correccidén del suion
guidn v pautas definitivo.
de locucion. “Congelamos”
Grabacion de la
primera
madqueta
7 Tutoria. 2 Re-elaboracién 8 Maqueta
Revisidén 1% de la maqueta definitiva
maqueta.
Analisis.

3.5 Evaluacion

La evaluacién se efectia considerando que generalmente todos los manuales sobre
aprendizajes activos remarcan la importancia de la interacciéon promotora y de la
responsabilidad social de los alumnos. En este sentido, Barkley et al. (2007) afirman
que las calificaciones individuales constituyen un mecanismo para garantizar la
responsabilidad de cada uno.

Los grupos de expertos son evaluados por los correspondientes profesores
responsables a partir de los cuadros de evaluacién o rabricas que cada docente disefia
y facilita a los estudiantes con anterioridad (r1 en Tabla 8). La evaluacién individual
de los alumnos depende del profesor de cada disciplina, pudiendo esta ser: prueba
escrita, oral y resolucion de ejercicios, entre otras. También se facilitan instrumentos
para que los propios miembros del equipo se autoevalten tanto en el logro de los
objetivos como en el grado de adquisicion de las competencias especificas
relacionadas con su &mbito de conocimiento (r2).

En cuanto a los grupos productores, los que realizaran la maqueta, se establece un
mecanismo comun de evaluacion de las competencias transversales
independientemente de la disciplina de origen. En primer lugar, cada estudiante
debe autoevaluarse y evaluar también el resto de compafieros de su grupo a partir de
una rabrica disefiada por ellos, que posteriormente es revisada y validada por el
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En segundo lugar, el guion radiofénico y la maqueta se evaltan mediante el
instrumento de la rabrica (r3 y r5). El profesorado elabora una rabrica que sirva para
que tanto los docentes como los propios estudiantes evaltien las diferentes maquetas
de los programas de radio.

Como muestra la Tabla 8, el plan de evaluaciéon propuesto permite evaluar todas las
competencias definidas en el proyecto, tanto las especificas como las transversales. No
obstante, se hace especial hincapié en las competencias transversales comunicarse
oralmente y por escrito (CT02) y trabajar en equipo (CT04) por ser estas las que
estan asignadas en la totalidad de las asignaturas implicadas.

Finalmente, el grupo que haya alcanzado la mejor valoracién graba el programa con el
apoyo técnico de una emisora profesional de radio. Esto es fundamental ya que
constituye un reconocimiento y es una gran motivacion. El programa piloto serd
difundido enla red a través de la pagina principal de la Universidad de Girona.

Tabla 8. Actividades, instrumentos de evaluaciéon y competencias

Actividad Instrumento de evaluacion Competencias
@ = = o
]
E EEEE
" Ribrica (rl) X X
s 3 Trabajo de contendidos X
& s especificos Riibrica de autoevaluacion de grupo (12)
58
? Evaluacion individual Depende de disciplina X
Ribrica (£3) X
& Guidn del programa de
2 E radio Riibrica de autoevaluacion de grupo (r4) X
g3
UE Maqueta del programa Ribrica (13) X X X
g, de radio

4. CONCLUSIONES

El proyecto Arguiriano esta disefiado para trabajar las competencias propias de cada
materia implicada en esta idea de trabajo, pero ademas, para facilitar que se puedan
adquirir, de forma efectiva, competencias transversales bdsicas y conocimientos
muy utiles en pleno siglo XXI, relacionados con aspectos de la comunicaciéon. A
modo de ejemplo, en un entorno de trabajo cldsico y tradicional, los alumnos de
Procesos de fabricacion del erado en ineenieria mecinica de la universidad de Girona
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Del mismo modo que los estudiantes de Teoria y técnica de lenguaje radiofonico del
grado en publicidad y relaciones publicas jamas aprenderian a identificar un
proceso cientifico que les lleva a poder explicar como se fabrican utensilios que
forman parte de nuestra vida doméstica. Arguifiano se convierte en la excusa perfecta
para hacer aflorar ciencia a partir de su programa de television.

El aspecto més novedoso de esta féormula reside en la combinacién, en un mismo
proceso de aprendizaje, de alumnos que proceden de lugares, ensefianzas y
aficiones tan distintas como las que se derivan de los diferentes estudios del equipo
docente involucrado, que abarca desde la publicidad y relaciones publicas hasta la
ingenieria y la fisica. Esta mezcla de alumnado obliga a los estudiantes a tener que
cambiar el lenguaje propio de su ambito del saber por uno mas llano que facilite a
los otros alumnos entender “la ciencia que se cocina en la cocina".

En el proyecto planteado las competencias especificas se evaltan desde cada
disciplina de origen, mientras que las competencias transversales, fijadas para el
conjunto de los estudios de la Universidad de Girona, se evaltian con el trabajo
realizado por los grupos con alumnos de diferentes asiganturas, intentando simular
situaciones como las que se pueden encontrar en su futuro ejercicio profesional y
que son precisamente las que se intentan trabajar con las competencias transversales.

Este proyecto se aplicara en dos fases. En la primera se realizara una prueba piloto a
un grupo de alumnos de pequefias dimensiones durante el segundo semestre de
este curso 2011-2012. Los resultados obtenidos permitirdn evaluarlo, adaptarlo y
modificarlo para desplegarlo a mayor escala en una segunda fase. No obstante, la
aplicacion de este proyecto a gran escala, considerando que en la mayoria de
especialidades implicadas en el mismo hay una media de 90 alumnos, requiere de
adaptar mejor dos aspectos claves: la evaluacion y la gestion de grupos grandes.
Relacionado con la evaluacién, es necesario profundizar en cémo hacer una
evaluacion de forma completamente objetiva y practica cuando se trabaje con
grupos NUMerosos.

Y relacionado con la gestion de grupos grandes, es necesario buscar técnicas y
métodos que permitan limitar y acortar la dedicaciéon del tiempo del profesorado
docente en las tareas de guiado y de autorizacion de los trabajos que se desarrollan
durante el proceso. En este sentido, el uso de entornos virtuales de aprendizaje, como
el moddle, y el uso de otras herramientas TIC que facilitan el aprendizaje y la gestion
del mismo resultan claves para garantizar el éxito del proyecto propuesto. Superar
este escollo es un reto para los autores y para la viabilidad del disefio.

En este articulo se describe de forma completa y detallada un proyecto basado en
APP, el cual, aunque dia de hoy todavia no ha sido aplicado, se prevé que la
experimentacién con el grupo piloto de alumnos se lleve a término a principios del
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relatar y describir en detalle, como aqui se ha demostrado, el proceso de creacion y de
desarrollo de un proyecto como éste, que aunque original y complejo, no es sinénimo
de imposible. La experiencia que se describe en estas paginas podria muy bien ser
aplicada en cualquier otro entorno académico y por eso se considera importante
compartir la idea para fomentar el uso del APP en el entorno universitario. Realzando
esta dimensién mas creativa, que sin duda alguna conseguira sus objetivos pero
también una mayor motivacién, y por consiguiente mdas implicacién, por parte de los
alumnos.
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