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INKSCAPE. ACCIONES
BASICAS.

1 R 1 Gréaficos vectoriales

Los graficos vectoriales, también conocidos como graficos orientados a objetos, son el segundo
gran grupo de imdgenes digitales. Son méds simples que los graficos de mapas de bits, ya que en
ellos las imagenes se almacenan y representan por medio de trazos geométricos controlados por
calculos y férmulas matematicas, tomando algunos puntos de la imagen como referencia para
construir el resto.

Por lo tanto, las imégenes en los graficos vectoriales no se
construyen pixel a pixel, sino que se forman a partir de vectores,
objetos formados por una serie de puntos y lineas rectas o
curvas definidas mateméaticamente.

Por ejemplo, una linea se define en un grafico de mapa de
bits mediante las propiedades de cada uno de los pixeles que
la forman, mientras que en un gréfico vectorial se hace por
la posicion de sus puntos inicial y final y por una funcién
‘ _— que describe el camino entre ellos. Andlogamente, un circulo
Dr AW 1 Cé’ll/) se define vectorialmente por la posicién de su punto central
(coordenadas x,y) y por su radio (r).

Contorno y relleno. Cada vector en un grafico vectorial tiene una linea de contorno, con un
color y un grosor determinados, y esta relleno de un color a elegir. Las caracteristicas de con-
torno (o filete) y relleno se pueden cambiar en cualquier momento.

“

Las imagenes vectoriales se almacenan como una lista que describe cada uno de sus vectores
componentes, su posicién y sus propiedades.

En cuanto a la resolucion, los gréficos vectoriales son independientes de la resolucién, ya que no

dependen de una reticula de pixeles dada. Por lo tanto, tienen la maxima resolucién que permite
el formato en que se almacena.[1]

1.2 Q ¢Qué es Inkscape?

Inkscape es una herramienta de dibujo libre y multiplataforma para gréficos vectoriales SVG.
Este programa surgi6é de una bifurcacién del proyecto Sodipodi. Las caracteristicas de SVG so-
portadas incluyen formas bdsicas, trayectorias, texto, canal alfa, transformaciones, gradientes,



edicién de nodos, exportaciéon de SVG a PNG, agrupacioén de elementos, etc.

La principal motivacién de Inkscape es proporcionar a la comunidad una herramienta de c6digo
abierto de dibujo SVG que cumpla completamente con los estdindares XML, SVG y CSS2.

Inkscape se encuentra desarrollado principalmente para el sistema operativo GNU/Linux, pero
es una herramienta multiplataforma que funciona en Windows, Mac OS X, y otros sistemas
derivados de Unix.

Esta aplicacién tiene una buena compatibilidad multilingtie, particularmente para sistemas de
escritura complejos (drabe, hebreo...)[2]
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Figura 1.1 Entorno de Inkscape.

1.3  Breve descripcion de la barra de Herramientas

La barra vertical de herramientas sobre la izquierda muestra las herramientas de dibujo y edi-
cién de Inkscape. En la parte superior de la ventana, debajo del mendt estéd la Barra de comandos
con los botones de control general y la Barra de control de herramientas con los controles que son
especiales para cada herramienta. La barra de estado en la parte superior de la ventana mostrara
consejos ltiles y mensajes de como trabaja usted. A continuacién una breve descripcién de cada
heramienta de la barra vertical:

k

a

Selecciona y transforma objetos.

"

«

Editar nodos de trayecto o tiradores de control.

P

Retoca objetos mediate la escultura o pintura.

Je

Acerca o aleja.



Crea tectdngulos y cuadrados.

Crea cajas 3D.
Crea circulos, elipses y arcos.
Crea estrellas y poligonos.

Crea espirales.

Dibuja lineas a mano alzada.

d& 9P 0O\ O

Dibuja curvas Bézier y segmentos de recta (presionando Esc mientras arrastra).

—
=

Dibuja trazos caligraficos o pinceladas.

Crea y edita objetos de texto.

Esparce objetos mediante escultura o pintura
Elimina trayectos existentes.

Rellena areas delimitadas.

Crea y edita degradados.

Selecciona colores de la imagen

N RSN g

O
(W}

Crea conectores de diagrama

1.4 Accion de deshacer

Muchas veces queremos volver a la accién anterior para ello buscamos en el ment principal en
edicién la opcién Deshacer o bien Ctrl+z.

También podemos Rehacer con Shift+Ctrl+z

Edicion  Yer Capa Ohjeto Trazo Texto Fiiros E

Deshacer: Crear conector Cirl+Z

@ Rehacer: Crear conector Mayls +Ctrl+Z
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1.5 ::)f" Segmentos de linea recta

Esta es una de las herramientas mas usadas, hay
que manejarla con mucho cuidado ya que es muy
sensible al hacer clic y formar la linea.

Segmentos de rectd. La manera para que quede
una linea recta es hacer un clic sobre la zona de
dibujo, trazarla y finalizar haciendo doble clic.

Segmentos de recta seguidas. Si desea hacer
lineas rectas seguidas deberd hacer un clic y dibujar
la siguiente linea volviendo a hacer clic, pero al
final del trazo deberd hacer doble clic y soltar el
raton.

Curva. Si lo que gusta es hacer una linea curva lo
que debe hacer es trazar la linea, hacer un clic pero
no soltar el ratén y formar el dngulo deseado con
la linea trazada para que quede una curva, al final
debera hacer doble clic.

1 . 6 Flechas

'@ Relleno y borde (Mayds+... - |0JEd

FREIIEW v borde (Mayls +Cirl+F) =

Relena L—Colur de trazo =

Limite de inglete: 4,00

Ancho de traze: | 1.000 [&] ox [vl

Guiones: [ l 0.00 fa]
Marcas de inicio: | Minguno [vl
Marcadores medios: | Minguno [vl
Marcadores finales: | Minguno [v l
Desenfogque:
j oo =
Opaddad, %

4 1000 &

Para agregar flechas a una linea curva
o recta, se dibuja la linea y se mantiene
seleccionada.

Luego, en la parte inferior izquierda se
encuentra un icono que dice Trazo, o bien
presionamos las teclas shift+Ctrl+F. Obten-
dremos, un cuadro como el que se observa
a la derecha sobre Relleno y borde, en esta
seccién usaremos la pestaria de Estilo de trazo.

Luego, en Marcas de inicio y en Marcadores
finales seleccionamos la flecha a gusto. Ob-
serve la figura 1.2
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Figura 1.2 Marcadores de inicio y final

1.7 Grosor (Stroke)

BB o @ Relleno y borde (Mayis+... -l Geleccionando una linea dibujada y
Relleno y borde (Wayds+Ctr . .
Fi i e con la misma caja de Relleno y borde
Relleno rCD|DI' de trazo EEstilo de trazo y la misma pestaﬁa de la seccién an-
Ancho de trazo: |B000 & [pE terior utilizamos la opcién Ancho de
pc . A .y
. o trazo, la unidad mads utilizada es pt y
- mm seleccionamos el grosor deseado.

cm

Limite de inglete: |4.00 :

1.8 color y relleno (Fill)

Continuamos utilizando la ventana de Relleno y borde, pero esta vez en la pestafia de Color de
trazo. Para explicar esta seccién lo que haremos sera seleccionar la flecha dibujada. Mds abajo,
puede observar una coleccién de Selectores de color, cada uno se encuentra en su propia pestafia:
RGB, CMYK, HSL y Rueda.

Considere el Selector de Rueda, donde puede rotar el tridngulo para escoger un matiz en la
rueda, y después seleccione una sombra que es el matiz del tridngulo. Todos los selectores
de color contienen un desplazador para configurar el alfa (opacidad) de el/los objeto(s) selec-
cionado(s).Observe la figura 1.3

Puede igualar el color de la flecha con el color del relleno usando el menti Extensiones -
Modificar Trayecto - Colorear los marcadores de acuerdo con los trazos
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Figura 1.3 Color y relleno de una recta

1.9 ‘ﬁ Editar usando los nodos

La forma rapida de trabajar con los nodos de un objeto es haciendo doble clic rapidamente sobre
el objeto, o bien selecciona el objeto y utiliza la herramienta que se muestra como imagen en el
titulo de la seccién.

- Gro - mm-mo-o---- e - ___
‘--.., 1 """H : <|> T —— :
. ! S~ ! . * .
" 1 1 ! !
T ! s ! | N
-..\_H 1 ""‘-a | 1 . |
" - . o ) 'v\’> o ______N .><I>
(a) Dibujar la recta (b) Seleccionarla con la herramienta (c) Hacer doble clic sobre la figura

Figura 1.4 Utilizando nodos

1.10  Enviar al frente y atrds

Realiza dos figuras y ponlas una sobre otra. Selec-
ciona una, para mandar una figura adelante de otra
puedes usar el menti Objeto - Traer al frentey
para enviarla atrds de la primera puedes usar el
menu Objeto - Bajar al fondo.

(a) La estrella adelante  (b) La estrella atras



1.11 Transformaciones (usando el cursor)

Debemos tomar en cuenta que cuando seleccionamos un objeto tenemos tres opciones, para
variar su tamafio hacemos un clic sobre éste y si queremos variar su posicién hacemos otro clic.
Recuerde si hace doble clic rdpidamente podra utilizar los nodos. Observe en la figura 1.7 como
se mostrardn las flechas para las tres opciones.

S TS T R RS SO
i R z
F R A N N SRR ¢
(c) Variar tamano (d) Variar posicion (e) Editar nodos

Figura 1.5 Transformaciones usando el cursor

1.12 Ventana de Transformaciones

% Transformar (Mayus+Ctrl+M) E}@]
= @

L Transformar (Mayiis+Ctr i i fi i
FalAl Mayuis+Corl+) Puede también variar el tamafio y forma uti-

Mover |Escalar | Rotar | Inginar | Matriz lizando la ventana de Transformaciones con
8 dorizntal [0.000 8 f [wf las teclas Shift+Ctrl+M podré abrirla rdpi-
TE Vertical |0.000 = damente, o bien en el men principal la op-
Mavimiento relativo cién Objeto-Transformar... Tiene las opciones

de mover, escalar, rotar e inclinar y una op-

[] aplicar a cada ohjeto por separado cién para matrices.

Limpiar l ’ Aplicar

1.13 Rectangulos

/ Seleccionariamos la opcion Crear rectdngulos y cuadrados que existe en
e la barra de herramientas.

2 de trabajo y arrastrando con el ratén creariamos nuestro rectdngulo o
o cuadrado.
g_’ Una vez creado nuestro rectdngulo, pasarfamos a cambiar sus
5 propiedades, tales como color de fondo, grosor y color de borde.

@ - Una vez seleccionado, nos colocariamos dentro de nuestra é&rea
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1.14 Color, borde y relleno (Fill)

Abrimos la ventana de Relleno y borde con Shift+Ctrl+F:

Fc

Relleno “__'Color de trazo | EESD’_IU de trazo |

%@ Relleno y borde (Mayus+... H[QJW

x

OooEOo? ve

—Coliuniforme —
ReB| HsL | cMyk | rueda | cus]
H &
2 ~
L &
& _
e ] RGBA: f'_'z-asuunff-
Desenfoque: E—
3 oo *
Opacidad, % e
: J CXN-

En la primera pestafia Relleno nos encontramos
con la opcién para modificar el color de fondo
de nuestro objeto mediante la paleta de colores.
Asi como el tipo de uniformidad de dicho color,
es decir, si serd un color totalmente uniforme, si
contendrd un tipo de degradado lateral, tipo de
degradado central, o simplemente no contendra
color de fondo y serd transparente. Al pie de la
ventana nos encontramos dos propiedades que se
pueden ajustar.

La primera sirve para desenfocar el objeto y
la segunda para modificar su opacidad, ambos
valores en tanto por ciento.

En la segunda pestafia Color de trazo nos encontraremos las mismas propiedades que en la
primera pestafia, pero en este caso se refiere al borde del objeto.

Y por tdltimo en la tercera pestana nos encontraremos con el Estilo de trazo, que se referird sim-
plemente al grosor del borde (ancho), en su defecto sera cero, si no queremos borde y por ultimo

el tipo de borde (redondeado, recto...)[3]

1.15 Trasparencia

Para esta seccion dibujaremos un
cuadrado sobre otro para apreciar
mejor la funcién de la transparen-
cia.Una vez dibujados los cuadrados,
abrird la venta de Relleno y borde y
al cuadrado del frente seleccionado
le aplicara la propiedad de opacidad,
disminuyendo el porcentaje hard que
sea cada vez mds transparente. Tal y
como se muestra en la figura 1.6.

7| «[sm § v[ssanf wmsng @ 73

)

@ Relleno y borde (Mayts+... (=)0 |
Fitras Extepsiones Ayuda
5 [AReleno y borde (Mayis+Cirl+F) (OS]

Asteno [ Color ce trazo | Y Estio ce trazo |

x@OOBE0? o

=

=

A |

$ >

Color unifarr —
ree (s cmyi | Rueda | ems|

-
———  Ew
I - -
P o

=om e o

| 1-] Y, RGEA:,;Uusuzdat:;
Desenfoque:

= —
o / -
Opacidad, %

3 si2 8

Figura 1.6 Tranparencia de una figura



1.16 Editar usando los nodos

Como mencionamos anteriormente haciendo doble clic sobre la figura, podra editar sus nodos.
En la figura se muestra una transformacién del rectdngulo dibujado anteriormente utilizando la
barra de controles de esta herramienta.

~

~

(a) Rectangulo (b) Tranformado utilizando nodos

Figura 1.7 Edicién de un rectingulo usando nodos

También podemos redondear los rectdangulos moviendo los circulos que se sefalan en la sigu-
iente figura:

(a) Rectangulo (b) Rectangulo redondeado

1.17 Gradiente

Dibuja un rectdngulo con las caracteristicas que desees,
tal como el de la figura del lado y lo seleccionas, luego
abre la ventana de Relleno y borde.

Degradado. Los degradados son uno de los ele-
mentos importantes en la creacién de imdagenes con
Inkscape. Combinando degradados podemos dar dimen-
sién y relieve a nuestras imdgenes, ademas de efectos
tridimensionales.

Cuando seleccionamos el degradado lineal (izquierda) o circular (derecha), la zona de colores
cambiard y mostrard el degradado activo. Para editar este degradado basta con que pulsemos
sobre el boton Editar.
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Ademas, la figura mostrara dos nuevos manejadores para controlar la manera en que se aplica.

Degradado linal. El degradado lineal (Gradiente lineal) muestra un segmento de color azul, que
podemos mover y alargar para establecer la direccién y la longitud del degradado.

Degradado radial. El degradado radial (Gradiente radial) tiene un controlador adicional para
establecer el centro del degradado [4].

S

(c) Gradiente lineal (d) Gradiente radial

Figura 1.8 Tipos de gradientes

Haciendo doble clic rapidamente podra escoger el angulo del gradiente. Observe las figuras:

| -

(a) Mover desde alli (b) Escogiendo el angulo

Figura 1.9 Edicién de gradientes

1.18 Elipses, circulos y arcos

Para dibujar un elipse y un circulo utilizamos la barra de herramientas izquierda, la opcién de
dibujar circulos. Para dibujar un circulo deberd mantener presionadas las teclas Ctrl+Shift.

@0

Figura 1.10 Circulo y elipse
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(a) Mover en la parte sefialada (b) Forma sin cerrar (c) Forma cerrada con dos radios

Figura 1.11 Para crear arcos deberd hacer doble clic sobre la figura, y arrastrar tal como se indica en la figura

1 .19 Recortar

Podemos recortar una parte de una figura dibujando una figura con la forma que se desea recor-
tar sobre la regién que se desea recortar y luego aplicando Objeto- Recorte - Aplicar.

- Trazo Texto Filtros Extensiones  Ayuda

F Relleno v borde, .. Mayls +Ctr|+F 100 w lea3.7:
Eﬁ Propiedades del objeto. .. Mayls+Ctrl+0 |3c|

N T R
:@: Agrupar Cirl+3
]Q: Desagrupar Mayus+Ctrl+3

Mascara Liberar

Patran L4

(a) Seleccién de las figuras (b) Recorte Cilp-Set

Figura 1.12 Recorte de dos figuras con Clip-Set
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1.20 Operaciones de Unidén, Diferencia, Interseccién, Exclusién,

Divisién, Corte y Combinado.

Trazo | Texto Filtros Extensiones  Ayuda

q] Ohjeto a trazo Maylis+Cirl+C
fF’ Contorno a trazo Ctrl+alt+C
@ Vectorizar mapa de bits... Mayls+alt+8 . ..

Las herramientas de esta seccién se encuentra en
[P Wién col++| el mend principal Trazo. Dibuje dos figuras y se-
[ Dferencia crl+- | leccidnelas, aplique cada una de las propiedades y
9 Intersecdin cwrl+* | observe los resultados. Tal y como se muestra a con-
@ Exclusidn Ctrl+~ tinuacién:
[9° Digision Cirl+f
[y Cortar trazo Cirl+Alt+/
@ Combinar Cirl+#

D

(a) Original (b) Unién (c) Diferencia
(d) Interseccion (e) Exclusion (f) Divisiéon

O

(g) Cortar trazo (h) Combinar



1.21 Desagrupar

13

Esta es una de las acciones mds importantes si se
quiere editar una figura en formato .svg, .pdfo.

Por ejemplo, supongamos que tenemos una grafica
en Geogebra. La podemos exportar en formato pdf
con el ment Archivo - Exporta - Formato - pdf.

® - O GeoGebra

Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda

.
—

i

A
°

)

i

O,

©,

B

i

(AN =

(=9 Objetos Libres *

= Objetos Dependientes
@ 00 = sinG)

2 g(x) = cos(x)

@ Exporta: Vista Grafica

Formato: [Documento de Formato PDF (pdf) | v |

[

Exporta Texto como Imagen

Escala en cm: 1 ¢

Tamafio: 7.92x 6.7 cm

| uarda |[ Portapapeles || cancelar |

IF_E_[]comende-

[

Figura 1.13  Exportar grifica en Geogebra

Abrimos el archivo .pdf con Inkscape, seleccionamos el grafico y aplicamos Crtl - U varias
veces hasta logremos desagrupar los elementos que queremos editar o modificar.

& - o0 geogebra2.pdf - Inkscape
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Figura 1.14 Desagrupar con Crtl - Uy editar el elemento seleccionado

Propiedades del documento

Es importante aplicar Ajustar pdgina a contenido para eliminar los margenes en blanco; a
veces estos mdrgenes también los traen algunas figuras que han sido exportadas desde algin

software.
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En el ment principal en Archivo-Propiedades de doc-
umento... o bien con Shift+Ctrl+D, podrd encontrar
las propiedades de la pdgina como tamafio, color
de fondo, borde, y también una opcién que ajusta
el tamario de la pagina al objeto que se encuentre
en la zona de dibujo.

También se encuentra la pestaiia de guias para los
dibujos, la pestafa de rejillas con la que pondra
hacer una cuadricula de fondo, la opcién de ajustar
el documento, gestiones relacionados con el color y
la pestafia scripting que utiliza scripts externos al
programa.

1.23 Filtros (Efectos)

5

Q‘ Propiedades del documento ... [= |[OJEF

Pagina Guias” Rejilas || Ajusiar” Gestidn de color " Scriptingl

i

General

Unidades predet.: m

Color de fondo: RERERaeae.

Tamaiio de pagina

A4 210.0 x 297.0 mm

US Letter 8.5x 11.0in =

15 Legal 8.5x 14.0in

US Executive 7.2x 10.5in

Al 841.0 x 1189.0 mm

Al 524.0 x 541.0 mm

A7 420.0 w 534.0 mm M
Orientacion: (® vertical (O Horizontal

~Tamario personalizado

Ancho: [ 744.09 %} Unidades: .
Awra: |ws2ss B

Ajustar pagina a contenido...

Borde
Mostrar borde del papel

[ Borde encima del dibujo
Mostrar sombra del papel
Color del borde: NG

Figura 1.15 Propiedades del documento

Uno de los puntos mads fuertes de Inkscape es su variada seleccién de filtros y efectos. Gracias a
ellos podras afadir texturas, retocar el color y luz de un objeto y lograr dibujos profesionales.

1.24 Bisel

En el ment principal encontrard la opcién de Filtros - Bisel, en esta seccién usted podrd
observar el efecto que se obtiene al aplicar cada uno de los biseles a una figura. A continuacién

se detallan:

(a) Original (b) Aceite denso

(c) Acero prensado

(d) Bisel mate



@

(e) Borde elevado (f) Borde rugoso (g) Botén (h) Florecer
o .
(i) Gelatina fundida (G)  Gelatina fun- (k) Gelatina inteligente (1) Hluminacién combi-
dida,mate nada

(m) Metal fundido (n) Metal luminoso (o) Metal radiante (p) Microscopia elec-
trénica
(q) Neén (r) Pieza de puzle (s) Plastico con colores (t) Traslacido
profundos
(u) Vidriera (v) Vidrio oscuro

1.25 Agregar Sombra

En el ment principal encontrard la opcién de Filtros. Luego, escogemos Sombras y brillos. Allf se
encuentran las opciones Sombra interior y Sombra paralela.
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(w) Original (x) Sombra interior

Al aplicar el efecto de Sombra paralela aparecerd un cuadro como el que se muestra en la figura
1.16 . Usted podra variar las opciones para obtener efectos de sombra distintos. Observe los
resultados:

@ Sombra paralela (3

Radio de desenfogue, px | 4.3 E{

Opacidad, % #2 [f
Desvio horizontal, px 7.1 E{
Desvio vertical, px 4.0 ﬁ
Vista en directo O

Cerrar l l Aplicar J

Figura 1.16 Sombra paralela

1.26 Crestas

En el ment principal encontrard la opcién de Filtros. Luego, escogemos Crestas. Allf se encuen-
tran las opciones que se detallan a continuacién:

.-

Original Burbuja radiante Cresta mate

Cresta metalizada  Gel refractivo A
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Gel refractivo B Gragea Membrana delgada

1.27 Extensiones

Las extensiones son una manera de afiadir funcionalidad a Inkscape sin ser parte del ntcleo del
programa. Las extensiones son programas. Algunos de estos programas solo se deben agregar en
el carpeta .../inkscape/extensions/ y es posible que tenga que instalar en el sistema (Linux,
Windows, Mac) algunos programas adicionales.

1 .28 TeXtext

Texttext requiere tener instalado LaTeX y algunos otros programas. La extensién y las instruc-
ciones las puede encontrar en pav.iki.fi/software/textext/PstoEdit.

Informacién adicional sobre esta extension la puede encontrar en el libro Edicién de textos ciéntifi-
coscon LaTeX. en http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/Libros/index.htm

En Linux se instala de manera facil y requiere TeX Live, PstoEdit y Pdf2svg.

En Windows. Aqui el problema son las librerias que usa Textext. Todo funciona bien con la an-
tigua version Inkscape 0.46. Se debe descargar el instalador .exe. Hay que instalar ademas Mik-
TeX, PstoEdit yGhostscript y posiblemente hay que editar manualmente las variables de entorno
para que la extensién encuentre todos los programas.

@ Nuevo documento 1 - Inkscape
Archiva Edicién Ver Capa Objeto Trazo Texto Filtros Extepsiones Ayuda

DEEHE Bl o Dxd Q@@ D fH PTa@dE| %@

| & Lo i < | L5555 57| x|oeos |5 v [sszanfy wlasostl @ #3200 3] o H| Afectar:

..... ) I P = = [ [ 2 [
e | S ol e S e O 0 ) 0 1 Bl o 1

Ayuda

3:

FOL0CLLBAr
[

Color

Developer Examples
Generar desde trayecto
Imégenes

Modificar trayecto
Mostrar trayecto
Ordenar

Renderizar

Tex Text
Texto \ 4
Tramas 4

Web r

# TeX Text =k

Preamble ﬁle:[ (Ninguna) | =]

Scale factor: 100
[s2x-1=0]

Text:

[

Aceptar ] [ Cancelar

Figura 1.17 Ambiente TeXtext


http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/Libros/LATEX/LaTeX_Febrero_2012_Composicion_DisenoEditorial_Graficos_Inkscape_TikZ_Beamer.pdf
http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/Libros/LATEX/LaTeX_Febrero_2012_Composicion_DisenoEditorial_Graficos_Inkscape_TikZ_Beamer.pdf
http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/Libros/index.htm
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1.29 Color

En el ment principal encontrard la opcién de Extensiones. Luego, escogemos Color. Allf se en-
cuentran las opciones que se detallan a continuacién:

@06

Original Aleatorizar Barril RGB
Desaturar Eliminar verdg| Escala de grises

Puede ademds variar la luminosidad, saturacién del color y tono:

OO0O0O0O

Mas luminoso Mas luz Mas tono Mas saturacion
Mas oscuro Menos luz Menos tono  Menos saturacion

1.30 Texto

En el ment principal encontrara la opciéon de Extensiones - Texto. Alli se encuentran las op-
ciones que se detallan a continuacién:

Capitalizacion:

bienvenidos||Bienvenidos

(a) Normal (b) Titular

bleNveNiDoS

(c) Aleatoria




Convertir a braille:
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bienvenidos||:

(d) Normal

Lorem ipsum:

(e) Braille

4 Lorem ipsum

Lorem ipsum es el texto que se usa habitualmente en disefic grafico
en demostraciones de tipografias o de borradores de disefio para
probar el disefio visual antes de insertar el texto final.El texto en si
no tiene sentido, sino que deriva de la lengua latina a cuyas palabras
se les han eliminado silabas o letras.

El significado del texto no tiene importancia, ya que sélo es una
demaostracion o prueba, sino que es el aspecto tipografico y de la
maquetacion lo que importa.Una de las desventajas del texto en
cuestién es que tiene una distribucién de las letras similar a las del
inglés, dejando de lado ofras lenguas.

Este efecto crea el texto sustitutivo estdndar «Lorem ipsums:,
Si hay seleccionada un texto fluido, «Lorem ipsum= se afade
a éste; de lo contrario se crea un nuevo objeto de texto
fiuido del tamafio de Ia pagina, en una capa nueva.

MNimero de parrafos 2 :
Frases por parrafo 3 =
Fluctuacidn de longitud de pérrafos (frases) 5 C
Vista en directo O

Cerrar ] | Aplicar |

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Curabitur accumsan felis in erat.

Morbi volutpat. Suspendisse viverra placerat tortor. Nam malesuada sapien eu nibh. In hac habitasse platea dictumst. Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit. WVestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Vivamus eu orci,
Quisque facilisis, urna sit amet pulvinar mollis, purus arcu adipiscing velit, non condimentum diam purus eu massa.

Maytculas y mindsculas:

bienvenidos ||BIENVENIDOS

(f) Mindsculas

(g) Maytsculas

Bienvenidos | | blE

NVENIDOS

(h) Maytsculas cambiadas

Remplazar texto:

4 Reemplazar texto

Reemplazar: |Bienvenidos

Par: |Hala & todas HOIa a tOdOS

Vista en directo F1

Cerrar ] | Aplicar |

Figura 1.18 Remplazar la palabra "Bienvenido"
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1 o 3 1 Editar archivos PDF

Se puede abrir (Arechivo - Abrir) cualquier pagina de un archivo pdf y tomar texto o gréficos
para editar. Una discusién detallada la puede encontrar en el libro Edicién de textos ciéntificos
con LaTeX. en http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/Libros/index.htm

# - O gel @ 0 Ajustesde importacion de PDF

Ajustes de pagina — L -
o Seleccionar pagina |B9 | fuerade176 e — "
. : 5}
3 ] Aplicar recorte a: FER™
—a = |-
f Ajustes de importacion . — T
£ g Precision de las mallas de degradados aproximadas: RERSICY &)
d 2,0 = ]
Q @ bruto =
¥
D ] Nota: Ajustar la precisién a un valor demasiado =
alto puede dar como resultado archivos SVG muy -
@ = grandes y afectar negativamente al rendimiento. =
2 Gestion del texto: |Importar texto como texto =
O | Imp | ryrl
Q.‘F ] & Reemplazar tipografias PDF con las de nombre similar instaladas ~,
@ ] & Incrustar las imagenes
W — 1™
y _ | Cancelar || Acepkar % P
13 13 13
1l i 1954,208 I
R Di t o 2 q X c 7
Tfa:;” DiFeIr;:i; 1E,BSO 10/, % 3| +geogebra2 © 54objetos detipo Trayecto encapa geogebra2. Pulsee... | g75. 22 = 28%

Figura 1.19  Abriendo una pagina de un archivo pdf con Inkscape

1.32  wmi logo

Con Inkscape usted puede crear sus propios logos, utilizando las herramientas mencionadas
anteriormente, observe el siguiente logo:


http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/Libros/LATEX/LaTeX_Febrero_2012_Composicion_DisenoEditorial_Graficos_Inkscape_TikZ_Beamer.pdf
http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/Libros/LATEX/LaTeX_Febrero_2012_Composicion_DisenoEditorial_Graficos_Inkscape_TikZ_Beamer.pdf
http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/Libros/index.htm

Figura 1.20 Mi logo
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GIMP

2.1  ;0ué es GIMP?

El GIMP es una herramienta de manipulacién fotografica multiplataforma. GIMP es un acrén-
imo de GNU Image Manipulation Program. En el GIMP se pueden realizar todo tipo de tareas de
manipulacién de imdgenes, incluyendo retoque fotografico, composiciéon de imégenes y creacion
de imagenes.

Ofrece muchas funcionalidades. Puede ser usado como un simple programa de dibujo, como un
programa de retoque fotografico profesional, como un sistema en linea de procesamiento por
lotes, como un generador de imagenes para produccién en masa, para convertir una imagen de
formato, etc.

GIMP es expandible y extensible. Estd disefiado para ser ampliado mediante complementos
(plug-ins) y extensiones para hacer casi cualquier cosa. La interfaz avanzada de guionado (script-
ing) permite automatizar desde las tareas mas simples hasta los procedimientos mds complejos
de manipulacién de imagenes.

Uno de los fuertes del GIMP es su libre disponibilidad desde varias fuentes para muchos sis-
temas operativos. Casi todas las distribuciones de GNU/Linux incluyen al GIMP como una apli-
cacién estandar. El GIMP también estd disponible para otros sistemas operativos como Microsoft
Windows o Mac OS X(Darwin) de Apple. El GIMP no es "freeware". Es una aplicacién de Soft-
ware Libre cubierta por la Licencia Piblica General (GPL license) La GPL brinda a los usuarios
la libertad de acceder y modificar el cédigo fuente del que se construyen los programas.[5]

2.2 Cargar una figura

El comando Ctr1+0 activa un didlogo que le permite cargar una imagen existente desde su disco
rigido o desde un medio externo. Para una manera alternativa de abrir archivos, que a veces
puede ser mds conveniente, dirfjase a la seccién Archivos.

2.3 Seleccionar y mover una figura




iﬁ' ‘Programa de manipulacion de imagenes de GNU

Archivo  Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas  Ayuda
[ huevo... Cirl-+ e
— mheve < Abrir imagen o
Crear 4
e =
M Abrir como cad Abrir un archivo de imagen
@ abrir lugar.., LFulke £l pars obvener mis 2yuds |Lugares Nombre + | Modificado yista previa
Abrir reciente » @ Usadosre... | | Google Tak 26/03/2010
- [ Karendita [ Mis imdgenes 16/08/2010
e [ Escritorio = | 1432470979.jpg 30/09/2009
s Local (C:) & Carro.jpg 18/06/2009
< Respaldo (... ¥ ouitarra.bmp 1408 2009
[ Mis imagen... | | =] Image.jpg 28/07/2010
— [ Mis dacumn... | | 2] imagen2.eps 12/08/2010 .
Siiihy Carro.jog
= | Internet Explorer Wallpaper (2).bmp 29/07(2010 TR
= | Jupiter.gif 15/08/2010 szgé ;alz ;’D;LE
Cirl+ A mariposas.bmp 29/07(2010 M
crl+Q Anadir | | Quitar iTodas las im3genes M
Seleccione el tipo de archivo (Detectado automéaticamente)
] [ ]

Figura 2.1 Diélogo abrir

Esta herramienta es utilizada para mover una capa, seleccién o ruta. También trabaja con textos.
Puede también encontrarla en el ment principal en Herramientas-Harramientas de transformacion-

Mover(M).

Caja de herramientas E

Figura 2.2 Herramienta Mover
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Manteniendo presionada la barra espaciadora, puede mover la imagen temporalmente, para ello
debe tener habilitada la funcién en Editar-Preferencias-Ventana de imagen-Barra espaciadora.

Mower =
Mover: | = | 3 {f\

Activar haramiants {Mayds)
{(*) Escoger una capa o guiz

) Mover Iz capa activa

Figura 2.3 Opciones de la Herramienta Mover
Apenas usted seleccione la herramienta se desplegard las opciones para trabajar con ella. Puede

observar la figura 2.3.

Recuerde que esta herramienta se mantendra activa hasta que la abandone.

2.4 Escalar una imagen

El comando Escalar la imagen agranda o reduce el tamafio fisico de la imagen cambiando el
namero de pixeles que contiene. Cambia el tamafio del contenido de la imagen y redimensiona

el lienzo en consonancia.

Opera sobre la imagen entera. Si la imagen tiene capas de diferentes tamarios, al hacer la imagen
mads pequefia podrian encoger algunas, debido a que una capa no puede tener menos de un
pixel de anchura o altura. Si esto ocurre, serd avisado antes de que la operacion se ejecute.

Puede acceder a la barra de ment en Imagen-Escalar la imagen.

(G Escalar la imagen

w
l. Esc.alar la imagen B?]

=riposs,jpo-1

Tamario de la imagen

Anchura: 281

U

CIEAENEY

Altura: 237 pixeles w
251 % 237 poeles
Resolucion X: | 1.000 =
4
v

Resolucion ¥: | 1.000 pixelesfin |

Calidad

Interpolacion: |Cubica

Ayuda I l Reiniciar ] [ Escala l l Cancelar

Figura 2.4 El didlogo "Escalar la imagen"

Para cambiar el tamafio de la imagen, se quitan algunos pixeles o se afiaden nuevos. El proceso
que se use determina la calidad del resultado. La lista desplegable de Interpolacién proporciona
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una seleccién de los métodos disponibles de la interpolacién del color de los pixeles en una
imagen escalada.

2.5 Recortar una imagen y autorecorte

El comando Recortar a la seleccion recorta la imagen al contorno de la seleccién quitando la parte
hasta los bordes que no estéd seleccionada. Las 4reas parcialmente seleccionadas (por ejemplo,
difuminados) no se recortan. Si no hay una seleccién en la imagen, la entrada del ment estad
deshabilitada y en gris.

Imagen | Capa Colores Herramientas Fitros Ventanas Ayuda

| & Duplicar ctrl4D 180, ey
Modo 4

Transformar 4

Tamafio del lienzo...

Ajustar lienzo a las capas
Lienzo &l tamafio de |a seleccidn

Tamafio de la impresidn...  F T T T T T T 00 R 1

=
=

v Recortar a la seleccidn

Escalar laimagen... BT T T T U

7 |
Recorta la imagen hasta los limites de la seleccidn

Autorecortar imagen
Recorte Zealous

Combinar las capas visibles...
Aplanar la imagen
Alinear capas visibles...
Guias

HE configurar la rejila...

@) Propiedades de |z imagen Alt+Intro

Figura 2.5 Recortar a la seleccion

Se puede acceder a este comando desde la barra de menti de la imagen, mediante Imagen-
Recortar a la seleccién. Este comando recorta todas las capas de la imagen. Para recortar solo la
capa activa, use el comando Autorecortar capa. Esta tiltima busca, en la capa activa, el borde maés
amplio posible del drea del mismo color, y recorta este drea de la imagen, como si se hubiera
usado la herramienta Recortar.

Tenga en cuenta que este comando Autorecortar solo usa la capa activa de la imagen para encontrar
los bordes. Si otras capas tienen las mismas variaciones de color extendidas por la zona de los
bordes de la capa activa, se recortaran.

2.6  Voltear una imagen

Esta herramienta es utilizada para hacer reflexiones. Puede también encontrarla en el menad
principal en Herramientas-Harramientas de transformacién-Voltear.
Puede seleccionar el tipo de volteo ya sea horizontal o verticalmente:
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Figura 2.6 Imagen recortando una parte seleccionada

Figura 2.7 Herramienta Voltear

Ejemplo utilizando la herramienta voltear:

2.7  Rotar una imagen

Esta herramienta es utilzada para rotar una capa activa, una seleccién o ruta. Cuando hace clic
sobre la imagen o seleccién con esta herramienta se desplegara el didlogo de rotar tal como se
muestra a continuacion:

Puede escoger el dngulo de rotacién, las opciones Center X/Y brindan la posicién del centro de
rotacién, representado por un gran punto en la imagen. Ademds, puede trabajar con opciones
de la herramienta rotar, observe la siguiente figura:
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Voltear (=)
Afectar: |@‘ 1 {ﬁ

Tipo de voleo (Cirl)
(¥) Horizontsl

() vertical

Figura 2.8 Opciones de la Herramienta Voltear

(a) Sin aplicar la herramienta (b) Aplicando la herramienta

Figura 2.9 Voltear horizontalmente

&) Rotar X
Rotar -t‘;
Fondo-100 (maripass.ing) b J _______________

Angulo: Eﬂ)ﬂ- ﬁ

[ 1
Centro ¥: | 114,00 E‘h DX M|

.
CentroX: |142.00 &
|

Ayuda l [ Reiniciar ] [ Rotar ] ’ Cancelar

P i e

Figura 2.10 Diilogo "Rotar"

2.8 Imégenes en Perspectiva

La herramienta de perspectiva es usada para cambiar la perspectiva del contenido de la capa
activa, seleccién o ruta. Cuando usted hace clic sobre la imagen se mostrard en las esquinas de
la imagen unos rectangulos que podrd mover para aplicar la perspectiva deseada, observe la
siguiente figura:

Al mismo tiempo que al aplicar la herramienta aparecerd la ventana de informacién de dicha,
para modificar la imagen debe presionar el boton Transformar:



28 GIMP

D.

Direccion
(:} Mormal (hacia adelante)
() Comectiva (hadia awss)
Interpolscidn:
Ciibica
Recortadao:
Ajustar
Wista previat | Imagen

Crpacidad: -

Figura 2.12 Herramienta de perspectiva

2.9 Trasparencia

El submentd Transparencia contiene comandos que se usan o afectan al canal alfa de la capa
activa.
El subment Transparencia contiene los siguientes comandos:

Anadir canal alfa: Se afiade, automaticamnete, un canal alfa al didlogo de canales tan pronto
como afiade una segunda capa a su imagen. Si la imagen tiene solo una capa, se considera una
capa de fondo y no tiene canal alfa. Esta capa de fondo sin canal alfa no puede tener transparen-
cia o mascara de capa. En este caso se puede afiadir un canal alfa con este comando.

Eliminar el canal alfa: remueve el canal alfa de la capa activa, manteniendo al canal de otras
capas.
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&l Perspectiva

P ti BT
e il

Matriz de transformacidn

0.98039 0.25086 -5.00000

-0.13220 0.99305 5.00000

0.00039 -0.00025 1.00000
Ayuda ] [ Reiniciar ] | Transformar | I Cancelar

Figura 2.13 Ventana de informacién de la herramienta de perspectiva

Perspectiva
_ansfor'aI@ | 3 /?/:\,
Direccion

{:E} Maormazl (haciz zcslznts)

) Comective (hacia atris)

Interpolzcidn: =
Cibicz [v:
Recortado:
Ajustar [:
Vists previat Imagen Lv. b |
Crpacidad: —j wne 5
(]
L EY
= ®

Figura 2.14 Opciones de la herramienta de perspectiva

Semiaplanar: el comando es ttil cuando necesita una imagen con anti-dentado, con colores
indexados y transparencia.

Umbral alfa: El comando Umbral alfa convierte las dreas semitransparentes de la capa activa
en dreas completamente transparentes u opacas, segin el umbral que seleccione, entre 0 y 255.
Solo funciona en capas o en imagenes RGB que tengan un canal alfa. Si la imagen esta en escala
de grises o indexada, o si la capa no tiene canal alfa, la entrada de ment estd desactivada y en

gris claro. Si la opcién Mantener transparencia estd marcada en el didlogo de capas, el comando
muestra un mensaje de error.

2.10 Texto
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Capa | Colores Herramientas Filtros  Ventanas  Ayuda

Capa nueva... Mayls+Cirl -+ Lt i E———

Muevo desde visible

Duplicar |a capa Mayls+Ctrl+D f-=---~"-""-"--------------

& i

@

Borrar |a capa

Pila

Mascara
Transparencda
Transformar

Afadir canal alfa

v v v ¥
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Figura 2.16 Vista previa al aplicar el color alfa
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Al seleccionar la herramienta de texto y al hacer
clic sobre la zona de dibujo, se abrird en una
ventana el Editor de textos de GIMP tal como se
muestra en la figura 2.17, al editar el texto, una
capa de texto se inserta al didlogo de capas.
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Figura 2.17 Editor de textos para GIMP

En las opciones de la herramienta
Texto usted puede cambiar el tipo,
tamafio y color, justificar el texto es-

crito, observe la figura:
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Figura 2.18 Opciones de herramienta de Texto
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