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Objetivo: Avaliar a disponibilidade de jogos e brinquedos no
mercado nacional relacionados a temas odontoldgicos.
Método: Realizou-se uma busca ativa por brinquedos e jogos
nacionais relacionados a temas odontoldgicos em trés locais, ou
seja, sites de busca em geral, sites de empresas de brinquedos
e sites de empresas que comercializavam produtos e brindes
odontoldgicos. Os produtos encontrados foram classificados
segundo a Classificagdo Internacional dos Brinquedos (ICCP).
Resultados: Encontrou-se um total de 159 produtos, porém,
alguns destes ndo estavam mais disponiveis no mercado e a
maioria era produzido e/ou comercializado por empresas do
préprio ramo Odontoldgico. Dentro os brinquedos, os adesivos
foram os mais freqlientemente encontrados, seguido dos
fantoches e os bichos de pelticia com bocas de macro modelos.
Dentro os jogos, quebra-cabegas, jogos de memoria e livros
de passatempo foram os mais encontrados. Enquanto que os
produtos elaborados por empresas Odontoldgicas valorizavam
a prevengao e o papel promotor de saude do cirurgido-dentista,
a mesma tendéncia ndo foi observada por alguns produtos
comercializados por empresas de jogos e brinquedos em geral,
as quais voltavam seu enfoque mais para o lado invasivo,
reabilitador e doloroso da profissdo, estimulando uma imagem
negativa da pratica Odontoldgica. A maioria dos produtos foi
classificada, segundo os critérios do ICCP, como indicados para
o desenvolvimento afetivo da crianga.

Conclusdo: Um numero razoavel de produtos voltados a temas
odontoldgicos foi encontrado, produzidos majoritariamente
por empresas do ramo Odontoldgico. Entretanto, por terem
uma inser¢do maior no mercado infantil, é importante que
haja um didlogo entre a drea Odontoldgica e os empresarios do
setor de jogos e brinquedos em geral, para que seus produtos
promovam uma imagem positiva da profissdo e o estimulo a
adogdo de habitos saudaveis.

DESCRITORES

Educagdo em saude bucal; Jogos e brinquedos; Motivagado.

ABSTRACT

Objective: To evaluate the availability of games and toys in the
national market related to dentistry themes.

Method: It was realized an active search for national toys
games related to dentistry in three web places, in other words,
websites of search in general, websites of companies of toys
and websites of dentistry companies of toys and gifts. The
found products were classified according to the International
Classification of the Toys.

Results: It was found a total of 159 products; however, some
of these were not more available in the market. Most of the
products produced and commercialized with dentistry themes
was originating from companies of the own branch. The
adhesives were the more frequently found products found,
followed by puppets and plush animals with mouths of macro
models. While the games and toys produced by dentistry
companies takes value to the prevention and the role of
promotion health of the dentists, the same tendency was not
observed by the products commercialized in general by the
companies of games and toys, which elaborate their products
turned to the invasive and painful side of the profession,
stimulating a negative image of the dentistry. Most of the
products were classified, according to the criteria of ICCP, as
suitable for the child’s affective development.

Conclusion: A reasonable number of products containing
dentistry themes were found and most of them were produced
by dentistry companies. However, because the companies of
games and toys in general had a larger insertion in the infantile
market, it is important to stimulate a dialogue between this
companies and the dentistry area for their products promote a
positive image of the profession and to incentive the adoption
of healthy habits.

Dental health education; Play and playthings; Motivation.
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INTRODUCAO

Oatodebrincaréimportante paraodesenvolvimento
motor, afetivo, cognitivo, social e psiquico da crianga.
Enquanto a crianga brinca de forma espontanea, vivencia
oportunidades de olhar, experimentar, fazer, pensar. Sem
medo de errar, principalmente se for por meio de jogos
e brinquedos, adquire conhecimentos e cria o habito de
se ocupar®. Brincar possibilita a crianga aprender sobre o
mundo, sobre as pessoas e sobre si mesma.

Importante definir que brincar é o ato de dar vida
a objetos e imagens, enquanto que o brinquedo é um
objeto que serve para as criangas brincarem e o jogo é
considerado uma brincadeira com regras definidas que
estabelece quem vence e quem perde, envolvendo uma
premiagdo o simples prazer da participagdo®.

Tanto o jogo quanto o brinquedo podem ser
englobados em um universo maior, chamado de ato
de brincar?. Nele, a crianga revela seu mundo interior,
proporcionando o aprender fazendo, entendido aqui por
aquelas agdes concretas da crianga. O brincar de médico
ou dentista, por exemplo, implica apropriar-se de algumas
caracteristicas do ato da realidade. E a reproducdo do
meio em que a crianga esta inserida.

Quando os participantes levam os jogos educativos
utilizados no ambiente escolar para casa, os mesmos
acabam funcionando como refor¢o do aprendizado®. O
contato com esse material é incentivador e faz com que
o inconsciente memorize informagdes sem dificuldades,
pois o participante estard ao mesmo tempo aprendendo
e se divertindo, contribuindo também no aprendizado
de outros participantes da familia, ja que os jogos tém
um carater coletivo. Para os mesmos autores, neles, as
criangas podem vivenciar situagdes reais, tais como:
dentes higidos, lesGes cariosas, dentes restaurados e
doengas periodontais, o que potencializa o aprendizado.

Alguns estudos ja demonstraram que a utilizagdo de
jogos, objetivando o desenvolvimento de praticas efetivas
em saude bucal, quando apropriados a faixa etaria da
crianga a qual se estd trabalhando, podem ser mais
efetivos que os tradicionais procedimentos instrucionais
utilizados para esta finalidade®.

Apesar dos jogos e brinquedos voltados a temas
Odontoldgicos serem importantes meios de intervengdo
educativa, pouco se sabe a respeito da disponibilidade e
caracteristicas dos mesmos comercializados no mercado
nacional.

A partir do exposto, o objetivo do presente estudo
foi avaliar os jogos e brinquedos disponibilizados no
mercado nacional em relagdo a imagem do profissional

pedagodgico apresentado na classificagdo da International
Council of Children’s Play®.

METODOLOGI

A busca por brinquedos e jogos nacionais
relacionados a temas odontoldgicos deu-se através de
procura ativa em websites de busca na internet, em
websites de empresas de brinquedos em geral e também
em websites de empresas que comercializavam produtos
e brindes odontoldgicos, no més de dezembro de 2007.

Os brinquedos e jogos encontrados foram
classificados segundo a classificagdo do International
Council of Children’s Play — ICCP>, os quais podiam ser
agrupados segundo sua fungdo em: a) para a primeira
idade (0 a 3 anos) e que estimulam a atividade sensério
motordacrianga; b) paraatividadesfisicas-que estimulam
a atividade fisica e motora das criangas de 2 até os 15
anos de idade; c) para atividades intelectuais - estimulam
a capacidade intelectual das criangas de 1,5 até os 15 anos
de idade; d) que reproduzem o mundo técnico - simulam
a vida real e sdo recomendados para criangas de 1,5 até
os 15 anos de idade; e) para o desenvolvimento afetivo —
auxiliam a crianca a desenvolver o seu lado afetivo, como
socializagdo, timidez, medos e sdo recomendados para
criancas de 9 meses a 12 anos; f) para atividades criativas
— ajudam a desenvolver o lado artistico das criangas de
3 a 10 anos de idade; f) para relagGes sociais — auxiliam
as criangas a aprenderem regras, condutas de moral,
disciplina - criangas de 5 a 15 anos de idade.

RESULTADOS

Encontrou-se um total de 159 produtos, porém,
alguns destes ndo estavam mais disponiveis no mercado.
Dentre os brinquedos voltados a temas odontolégicos,
verificou-se que os tops para lapis e canetas em forma
de escova dentais, carinhas, dente e espelho clinico
foram os mais freqiientemente encontrados. Em seguida,
aparecem os fantoches e os bichos de pelicia com bocas
de macro modelos. Dentro os jogos, observou-se que 0s
quebra-cabegas, jogos de memoaria e livros de passatempo
foram os mais encontrados, conforme observado na
Tabela 1. Boa parte dos produtos era fabricada e/ou
comercializada por empresas do ramo Odontoldégico.

A Tabela 2 apresenta a frequéncia de jogos/
brinquedos encontrados, segundo a classificagdo da
ICCP5. Observou-se uma freqiiéncia maior de jogos e
brinquedos elaborados para o desenvolvimento afetivo
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Tabela 1. Tipos de brinquedos e jogos comercializados no mercado nacional segundo a empresa/fabricante.

Jogo/Brinquedo Brinque  Odonto  Odonto Preven¢do Temper Simaque Brink Mobil  Grow  Estrela  JAK  Mattel
odonto mania brindes Express Inox Brinquedos Equipamentos
Educativos Educacionais

Quebra-cabega 9 2 - - - - - - - - -
Mini-fliper 1 - - - - - - - - - -
Jogo da meméria 1 - - 1 - - - - - - -
Livro jogo-passatempo 7 - - 2 - - - - - - -
Jogo de encaixe 1 - - 2 - - - - - - -
Dominé 1 - - - - - - - - - -
Reldgio fio dental 1 - - - - - - - - - -
loid - 1 - - - - - - - - -
Bola - 1 - - - - - - - - -
Top para lapis/caneta - 17 14 5 17 - - - - - -
Fantoches - 6 1 15 - 10 7 - - - -
Adesivos 6 10 25 - - - - - - -
Macro modelo bicho - 8 6 3 3 - - - - - -
escovagao

Colar/ Dentdo Bau - 2 2 - 1 - - - - - -
Jogo da velha - - - 1 - - - - - - -
Fantasias - - - 1 - - - - - - -
Corrida  gigante do Dr. - - - 1 - - - - - - -
Crocodente

Lupa magica - - - 1 - - - - - - -
Matraca maluca - 1 - - 1 - - - - - -
Painel Imantado - - - 2 - - - - - - -
CD de jogos Dr. Crocodente - - - 1 - - - - - - -
Dr. Trata dentes - - - - - - - - 1 - -
Kit ciéncias satde bucal - - - 1 - - - - - - -
Boneca Lili Sorriso* - - - - - - - - 1 - -
Dentista super massa Shrek 2* - - - - - - - - 1 - -
Os dentes do crocodilo - - - - - - - - - 1 -
Dentista: um jogo eletrénico* - - - - - - - 1 - - -
Barbie Dentista* - - - - - - - - - - 1
Barney escovando os dentes - - - - - - - - - - 1
Vamos brincar de dentista* - - - - - - - - 1 - -

Tabela 2. Classificacdo dos jogos e brinquedos segundo a ICCP.

Total

Classificacdo dos Jogos/Brinquedos Produtos Encontrados n %
1. Para a primeira idade e atividades Barney escovando dentes 1 0,5
sensério-motora

2. Para atividades fisicas Jogo corrida gigante Crocodente, i0i6, Bolinha 3 1,4
3. Para atividades intelectuais Quebra-cabegas, kit ciéncias, relégio fio dental, jogo da velha, CD de jogos Dr. 29 13,7

Crocodente, jogo memdria, domind, livros de passatempos, jogos de encaixe.

4. Que reproduzem o mundo técnico - 0 0
5. Para o desenvolvimento afetivo Macro modelo bicho escovagdo, colar/dentdo bad, fantasias, Dr. Trata dentes, 131 61,8

boneca Lili sorriso, dentista super massa Shrek 2, Vamos brincar de dentista,
Barbie dentista, fantoches, tops

6. Para atividades criativas Adesivos, painel imantado, lupa magica, matraca maluca. 45 21,2
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DISCUSSA

Os brinquedos e jogos tém sido utilizados na area
da saude para as mais diversas finalidades. Na area de
enfermagem, porexemplo,ousodobrinquedoterapéutico
tem sido utilizado para preparar as criangas para a
puncdo venosab. A utilizagdo deste tipo de recurso torna
a crianga mais cooperativa durante aquele procedimento,
compreendendo sua necessidade, exteriorizando seus
sentimos e passando a se relacionar melhor com as
outras criangas e a equipe de enfermagems6.

Alguns pesquisadores’ analisaram os beneficios
da utilizacdo do brinquedo terapéutico na visita pré-
operatdria feita pelo enfermeiro de centro cirlrgico e
observaram que, através da utilizacdo daquele recurso,
as criangas ndo chegavam ao centro cirdrgico chorando
e estavam mais tranquilas e cooperadoras. Além do
mais, quando expressaram através da brincadeira
seus sentimentos quanto ao procedimento cirlrgico a
ser executado, passaram a confiar mais na pessoa do
enfermeiro, estabelecendo melhores vinculos.

Em Odontologia, entretanto, poucos estudos
nacionais foram realizados com este intento. Pode-se
destacar a pesquisa na qual se avaliou o brinquedo como
recurso mediador para o atendimento odontoldgico
de pessoas portadoras de necessidades especiais®.
Foi desenvolvido um modelo de boneco utilizando
“material de sucata”. Numa primeira fase do tratamento,
a crianga especial incorporava a fung¢do de cirurgia-
dentista, utilizando todos os materiais de biosseguranca
necessarios, como os oculos de protegdo, mascaras,
luvas. Gorro. Sentada no mocho, a crianga especial
inicialmente prestava o atendimento a seu “paciente”,
realizando procedimentos de profilaxia, aplicacdo tépica
de fllor, exodontia, dentre outras técnicas de rotina.
Em um segundo momento, era a crianga especial que
se sentava na cadeira odontoldgica e era submetida
aos procedimentos do profissional, da mesma forma
que tinha feito anteriormente com seu boneco. Os
autores verificaram que a utilizagdo do brinquedo como
mediador transformou-se num valioso meio facilitador
do atendimento odontolégico desses pacientes, evitando
inumeras vezes a ndo execugao dos procedimentos pela
falta de colaboragdo dos mesmos ou o uso de meios de
contencdo fisicos e meios de sedagdo, permitindo um
tratamento eficaz num clima mais ameno e agradavel
tanto para o cirurgido-dentista bem como para o paciente.
Na presente pesquisa, ndo se encontrou nenhum tipo de
brinquedo voltado para este tipo de terapéutica.

A utilizacdo processos ludicos educativos somados

transmitida é posta em pratica e o fator divertimento
traz novas sensagGes, funcionando como reforco do
aprendizado, ou seja, a aprendizagem sé se realiza a
partir do desencadeamento de for¢as motivadoras®. Em
Odontologia, entretanto, estudos verificando a eficacia
de brinquedos e jogos para finalidades educativas em
salde bucal ainda é escassa.

Pesquisa prévia® avaliou a mudanga de habitos de
higienizacao bucal em 60 alunos de escola publica com
08 anos de idade, frente a uma metodologia com uso
de jogos educativos. Os mesmos foram distribuidos
em trés grupos sendo que, no G1, realizou-se, apenas,
a evidenciagdao de biofilme bacteriano. No grupo G2, a
evidenciagdo do biofilme e a instru¢do de higiene bucal
convencional. No grupo G3, a evidenciagdo do biofilme
bacteriano, a instrugdo de higiene bucal e o uso de jogos
educativos. A aplicagdo dos jogos realizou-se a cada dois
meses, durante seis meses. No total, foram aplicados
03 jogos (jogo da memdria, corrida sauddvel e quebra-
cabega), todos com o objetivo de promover aprendizado
de higiene bucal. Verificou-se que penas o Grupo 3
teve variagdes significativas de assimilagdo dos habitos
de higiene bucal no decorrer das seis visitas. Verificou-
se que o mercado de produtos odontoldgicos também
possuia brinquedos na mesma linha pedagdgica utilizada
pelos autores, sendo, portanto, importantes meios para
a reproducdo deste tipo de metodologia nos espagos
infantis.

Constatou-se no presente estudo que, em relagdo
aos produtos fabricados e/ou comercializados por
empresas de brindes e produtos odontoldgicos, os
adesivos foram os mais freqlientemente encontrados em
numero, seguido dos fantoches e os bichos de pelicia
com bocas de macro modelos. Os fantoches, bonecos
e fantasias favorecem a imaginagdo, a linguagem e a
expressdo de determinados sentimentos pelas criangas
que antes poderiam ser dificeis de serem comunicados
pelas mesmas®. Além disso, servem para a crianca
representar papéis, facilitando o processo de busca
de identificagdo com alguma situagdo, papel social ou
profissdo. Estes geralmente sdo indicados para criangas
de 4 a 6 anos.

Dentro os jogos, quebra-cabegas, jogos de memdria
e livros de passatempo foram os mais encontrados. O
interesse despertado pela crianga pelos quebra-cabegas
é diretamente ligado a relagdo entre o grau de dificuldade
que ele apresenta e a capacidade de quem vai monta-lo.
O grau de dificuldade do quebra-cabeca esta relacionado
ao numero de pegas que o compdem, o tipo de recorte
das pegas, as cores, os detalhes da figura®. Estes jogos



sera sempre o mesmo: a mesma figura ou a mesma
histéria®.

Desta forma, na utilizagdo dos jogos e brinquedos, é
importante sempre diversificar as estratégias educativas
para aumentar as oportunidades de desenvolvimento e
de aquisicdo de conhecimentos que os mesmos podem
oferecer®!. Os brinquedos que mais ajudam as criangas
a se desenvolverem, sdo aqueles adequados aos seus
interesses e as suas necessidades de aprendizagem e os
bons brinquedos sdo geralmente aqueles que a crianga
pode usar de varias maneiras!’. Um detalhe interessante
dos produtos supracitados, é que a maioria deles
apresentou temas voltados a prevengdo das doencas
bucais e valorizagdo da imagem do cirurgido-dentista
como promotor de saude. Este enfoque da Odontologia,
entretanto, ndo foi observado com mesma frequéncia
para os produtos produzidos por empresas de jogos
e brinquedos em geral, visto que alguns fabricantes
elaboraram produtos que exploravam o universo
invasivo, reabilitador e doloroso da profissdo. Tal fato é
preocupante, pois sdo estas empresas que apresentam
uma grande inser¢do no mercado, além de apresentarem
um forte poder de persuasdo no imagindrio infantil.

Um dos primeiros brinquedos encontrados nesta
linha foi o “Vamos Brincar de Dentista®” (Estrela)
fabricado em 1960 e comercializado por dois anos, o
qual estimula a crianga a valorizar o aspecto reabilitador
da profissdo. O mesmo era composto por uma miniatura
de um consultério odontoldgico e também de varios
instrumentais de pldstico, tais como pinga, seringa,
espelho, além de dois modelos de arcada dentéria e uma
massinha para preencher cavidades.

No jogo “Dentista: um jogo eletronico®” (Grow),
a embalagem do mesmo apresentava um enunciado
informando que o objetivo do mesmo era fazer com
que o jogador extraisse os dentes sem que o “paciente
gritasse”. Se este fato ocorresse, o dente deveria ser
colocado de volta ao lugar na boca do boneco e o jogador
perderia a sua vez. No manual de instrugées, o fabricante
concluia que “.. o seu jogo dentista ird Ihe proporcionar

1

muitas horas de prazer. Bom divertimento!”. E mais, “...
conseguindo 8 pontos (ou 8 dentes extraidos), vocé
serd considerado um eximio dentista”. A crianga poderia
escolher entre 4 profissionais (“Dr. Alivio Prudente, Dr.
Sa Cadente, Dr. E. Utiro, Dr. O. Bitura”.). Verifica-se aqui
certo ar de sadismo por parte do fabricante, estimulando
a formagdo de uma imagem distorcida da profissdo por
parte das criangas.

No caso do “Dr. Trata Dentes®” (Estrela), langcado

em 2003 e comercializado até 2005, assim como Shrek

s . o e .
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exemplo, a embalagem do produto mostrava a frase “Ir ao
dentista virou a maior brincadeira. A crianga faz os dentes,
trata as caries, passa o motor e até extrai os dentes. E
tem mais, o0 motorzinho gira mesmo e faz barulhinho de
verdade BRRRR!!!”. O brinquedo é recomendado para
criangas a partir de 04 anos de idade. Observa-se aqui
mais uma vez, a tendéncia das empresas valorizarem o
lado doloroso e invasivo da pratica odontoldgica.

No brinquedo “Os Dentes do Crocodilo: o jogo
divertido do dentista®” (JAK) o fabricante descreve na
embalagem que “O crocodilo precisa ir ao dentista!
A brincadeira comega quando as criangas, a partir de
quatro anos, vdo examina-lo! Elas terdo que examinar
dente por dente. Mas cuidado, se tocarem em um dente
dolorido, receberdo uma bela dentada!”. Mais uma vez, a
dor de dente é o motivo principal da agdo da crianga no
brinquedo.

Entretanto, verificou-se também que algumas
empresas fabricavam uns poucos brinquedos estimulando
habitos saudaveis em salde bucal. Este foi o caso da
boneca Lili Sorriso® (Estrela), fabricada em 1997/ 98. A
embalagem do brinquedo continha os seguintes dizeres:
“Ela escova os dentes, faz bochechos e fala com a mamae
feliz da vida. Lili Sorriso faz sons de escovar os dentes
Scratch...Scratch...Scratch!! E fala com a menina como se

17

estivesse com a boca cheinha de espumal”. Além disso,
o fabricante atestava também que a boneca “Com o
copinho na boca, ela faz sons (...) de bochechos Blorp...
Blorp...Blorp! Depois da uma cuspidinha ..Cusp!... e fala:
Ahh, Adoro escovar os dentes.! Ainda na embalagem, ha
a seguinte frase: “E mais, na embalagem Lili Sorriso da

”

dicas legais para todo mundo sorrir feliz”!”. Na mesma
tendéncia, visando a estimulagdo de habitos preventivos,
foi comercializado o boneco “Barney escovando os
dentes®” (Mattel-2007) apresentava um simpdtico
boneco com uma escova na mdo que, quando ligado,
cantava uma musica estimulando o habito da higienizagao
bucal.

Um dos Unicos brinquedos encontrados valorizando
o papel promotor de saude do cirurgido-dentista foi
a boneca “Barbie Dentista®” (Mattel-2003). A mesma
falava duas frases: "Sorria" e "Escove seus dentes". Ainda
emitia dois sons diferentes, um que simulava a escovagao
dos dentes e outro que imitava o barulho do motorzinho
do dentista funcionando. Acompanhava ainda uma
mini-escova e uma mini-pasta de dentes, ou seja, este
brinquedo estimulava a imagem social do cirurgido-
dentista voltado mais a um paradigma de promogdo de
saude, ainda que o som do motor odontoldgico estivesse
presente. Em relagdo a classificagdo dos produtos
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e mesmo desnecessdrio citd-las todas®>. No presente
estudo, entretanto, optou-se por utilizar um critério
internacionalmente aceito e verificou-se que a maioria
deles enquadrou-se na classificagdo de produtos voltados
ao desenvolvimento afetivo das criangas. Tal fato é
importante, pois a incorporagdo de praticas preventivas
pela crianga ndo é modulada apenas por seu nivel de
conhecimentos em relagdo ao processo saude-doenca
bucal, mas principalmente por seu comprometimento
afetivo relativo ao tema.

Na escolha de qualquer produto para a crianga, é
importante se certificar que o mesmo seja adequado a
sua idade ou a fase de desenvolvimento, aos seus tragos
pessoais, aos seus interesses, para que seu envolvimento
na brincadeira seja proveitoso e prazeroso??.

Portanto, na hora de se escolher ou mesmo elaborar
objetos para afinalidade educativa, o profissional deve ter
o cuidado de saber que objetivos pretende alcangar com
0 jogo ou brinquedo e também se o mesmo contempla
0s requisitos supracitados. S6 assim a crian¢a podera se
motivada e estimulada de forma satisfatéria a aprender
mais e de forma mais rdpida os conteudos ligados a
prevenc¢do em Odontologia.

Apesar de o mercado apresentar um numero
significante de produtos disponiveis para aquisi¢do pelos
profissionais que desejam realizar praticas educativas
com criangas, um ponto negativo de se adquirir materiais
previamente elaborados é que estes geralmente sdo
confeccionados dentro de realidades culturais muitas
vezes diversas daquelas em que as criangas se encontram.
Ou seja, quem elabora o produto freqlientemente o
faz dentro de seu ponto de vista e suas representacées
sociais sobre os problemas abordados.

Assim sendo, sugere-se que os profissionais sejam
estimulados a elaborarem e trabalharem de forma
criativa estes materiais, a fim de proporcionarem
momentos agradaveis com as criangas antes, durante e
depois do tratamento odontoldgico, contribuindo para a
adesdo da mesma as estratégias educativas e prescritivas
elaboradas pelos profissionais.

Verificou-se que a maioria dos produtos

comercializados com temas odontoldgicos era
proveniente de empresas do préprio ramo, sendo que
0s quebra-cabecgas, adesivos, fantoches e bonecos
valorizando a profissdo e a prevengdo foram os mais
freqlientemente encontrados. Em contrapartida, alguns

produtos fabricados por empresas de jogos e brinquedos

da préatica odontoldgica. Em relagdo as categorias do
ICCP, a maioria dos jogos e brinquedos se enquadrou
na categoria relacionada ao desenvolvimento afetivo,
a qual apresenta relevancia para a mudanga de habitos
em saude. Por terem uma inser¢do maior no mercado
infantil, é importante que haja um didlogo entre a area
odontoldgica e os empresdrios do setor de jogos e
brinquedos, para que os produtos elaborados por estas
empresas promovam uma imagem positiva da profissao
e o estimulo a adogdo de hdbitos saudaveis.
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