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Resumo: Dentre as tecnologias digitais de informacio e comunicagao (TDICs)
disponiveis atualmente no processo educacional, destaca-se o telefone celular
com suas diversas fungoes, tais como cAmeras fotogréfica e de filmagem, servigo
de mensagem, bluetooth, bloco de notas e acesso a internet. Nesta perspectiva,
o objetivo desse artigo foi verificar como esta tecnologia estd sendo utilizado
como recurso de aprendizagem. O método utilizado foi o estudo de casos
realizado em duas institui¢ées de ensino médio de Belo Horizonte, uma publica
e outra particular, numa abordagem qualitativa. O instrumento de pesquisa foi
o questiondrio. Os resultados revelam que as midias portdteis sdo uma realidade
no cotidiano destas duas instituicoes e que os recursos disponiveis no telefone
celular permitem vdrias aplicagoes diddticas. Ficando como desafio para o
educador refletir sobre a inser¢do destas tecnologias no processo de aprendizagem,
tornando as aulas mais interativas e dindmicas e atendendo as novas necessidades
impostas pela Geracio Internet.

PALAVRAS-CHAVE: Recursos de aprendizagem. Tecnologias digitais de informacio e
comunicacio (TDICs). Telefone celular. Geragao Internet.

ApsTrACT: Among digital technologies of information and communication (TDICs)
currently available in the educational process, the mobile phone stands out with
its various functions such as photographic and video cameras, message service,
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bluetooth, notepad and internet access. In this perspective, the aim of this paper was
to determine how this technology is being used as a learning resource. The method
used was a cases study conducted in two high schools in the city of Belo Horizonte/
Brazil, one public and the other private, focusing on a qualitative approach. The
research instrument was a questionnaire. The results reveal that the portable media
are a reality in everyday life of these two institutions, and the resources available on
the mobile phone allow several didactic applications. The challenge for the teacher is
to reflect on the integration of these technologies in the learning process, preparing
interactive and dynamic lessons for the new requirements imposed by Internet
Generation.

Key worbps: Learning Resources. Digital technologies of information and
communication (TDICs). Mobile phone. Internet Generation.

1 Introducio

Atualmente um dos desafios do professor é se apropriar das tecno-
logias de informagao e comunica¢io (TICs), bem como das tecnologias
digitais da informagdo e comunica¢io (TDICs) e permitir que estas fa-
cam parte do seu plano pedagégico, diferentemente dos seus alunos que
as utilizam de maneira natural, pois nasceram e cresceram cercados pela
midia digital. Assim, professores e alunos pertencem a diferentes geragoes,
digitalmente falando.

H4 professores que nasceram no periodo histérico da Guerra Fria
(1945-1991), momento em que comegava a revolugiao das comunicacoes
principalmente o uso da televisdo, geracio que ficou conhecida como baby
boomer, outros ja fazem parte da Geragao X, que s3o extremamente centra-
dos na midia e usudrios de computadores e internet. Independentemente
da geracdo, Palfrey e Gasser (2011) denominam de imigrantes digitais
aquelas pessoas que precisam aprender a conviver em meio a diferentes
inovagdes tecnoldgicas. Estas questoes, principalmente a diferenca de ge-
ragao, criam dentro do ambiente escolar uma lacuna de adaptagao, conhe-
cimento e modernidade entre imigrantes digitais e o publico estudantil
(Geragao Internet) que, segundo Tapscott (2010), domina o mundo digital
e convive perfeitamente com as TDICs.

As TDICs e as TICs sao todas as tecnologias que interferem e
mediam os processos informacionais e comunicativos entre as pessoas,
definidas como um conjunto de recursos tecnoldgicos integrados entre
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si, sendo que a principal diferenca entre elas é que nas TDICs as tecno-
logias sao digitais. Quando estas tecnologias sio usadas para fins edu-
cativos, podem promover uma melhora na aprendizagem dos alunos e
se tornar suporte pedagdgico para o professor, pois permite desenvolver
ambientes de aprendizagem considerando as tecnologias digitais como
um subdominio da tecnologia educativa. (MIRANDA, 2007).

[...] as novas tecnologias e técnicas de ensino, bem como os es-
tudos modernos sobre os processos de aprendizagem, fornecem
recursos mais eficazes para atender e motivar os envolvidos no

processo de ensino-aprendizagem.

Sendo assim, os alunos da Geracio Internet tém utilizado as TDICs
para se comunicar e ficarem conectados boa parte do seu tempo. Dentre
vérias tecnologias, destaca-se o uso do telefone celular pelo fato de este
possuir diversas ferramentas, tais como bloco de notas, cAmera fotografica,
servico de mensagem (SMS) e acesso a internet, que podem promover e
contribuir para a distra¢io dos alunos, comprometendo a aten¢ao requeri-
da pelo professor durante as aulas.

Entao, por que nio utilizar essas ferramentas, que jd estao incorpo-
radas no dia a dia dos alunos e que sao muito atraentes para eles, a favor do
processo de ensino e aprendizagem, incorporando as TDICs nas praticas
pedagdgicas?

Nesta perspectiva, o objetivo desse artigo foi verificar como o
telefone celular, enquanto uma midia portdtil, estd sendo utilizado nas
salas de aula como recurso de aprendizagem por professores e alunos
em duas institui¢oes de ensino de Belo Horizonte, uma publica e outra
particular.

Para alcangar o objetivo proposto, a metodologia utilizada foi a pes-
quisa descritiva, com abordagem qualitativa, utilizando-se a técnica de
coleta de dados da realidade presente: duas institui¢cdes de ensino médio,
sendo uma publica e outra particular. O instrumento utilizado foi a aplica-
¢ao de questiondrio investigativo e o universo da amostragem corresponde
a 476 entrevistados na seguinte propor¢ao: 315 na instituicao publica e 161
na particular.
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2 Referencial teérico
2.1 Educagao tecnoldgica no contexto brasileiro

Ao longo da histéria, a educagio passa por momentos revolucio-
ndrios quanto ao uso de tecnologias, desde o quadro de giz aos materiais
impressos. Nessa perspectiva, o mais marcante do inicio do século XXI se
d pela convergéncia das novas tecnologias de informacio e comunicagio
no processo de ensino e aprendizagem, trazendo desafios, esperangas e até
frustagoes aos educadores.

Percebe-se que, no Brasil, as primeiras experiéncias quanto ao uso
da informdtica na educacio foram realizadas dentro das universidades.
Em 1966, o Departamento de Célculo da Universidade Federal do Rio
de Janeiro (UFRJ) criou o Nucleo de Computagio Eletronica (NCE),
no qual o computador era utilizado como objeto de estudo e pesquisa
voltado para o ensino da informdtica. Em 1971, a USP de Sao Carlos, em
parceria com a Universidade de Dartmouth-EUA, realizou um semindrio
sobre o uso de computadores no ensino de fisica, ampliando as discus-
soes nesse campo do conhecimento. Em 1973, a UFR], em conjunto com
o Nucleo de Tecnologia Educacional para a Sadde (Nutes) e o Centro
Latino-Americano de Tecnologia Educacional (Clates) inaugurou o uso da
informdtica como tecnologia voltada para a avaliagao dos alunos.

Com o objetivo de expandir os estudos relacionados a tecnologia
e educac¢do, o governo brasileiro convidou Seymour Papert, o defensor
do construcionismo e criador da linguagem de programacio denominada
LOGO (PAPERT, 2008), [ndo consta das referéncias]para um semindrio
realizado na Universidade de Campinas (Unicamp). Em 1981, o governo,
em parceria com diversas universidades, comega a discutir estratégias de
planejamento quanto ao uso do computador como ferramenta no proces-
so de ensino e aprendizagem, promovendo entio o I Semindrio Nacional
de Informdtica na Educacdo, na Universidade de Brasilia (UnB). Baseado
neste semindrio foi divulgado o documento Subsidios para a Implantacio
do Programa Nacional de Informdtica na Educagio.

A partir da visdo de que a junc¢io da informdtica e a educagio seria
o primeiro passo para a informatizacdo da sociedade brasileira, em 1982

foi estabelecido o III Plano Setorial de Educacio e Cultura (III PSEC),
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com diretrizes para o uso de tecnologias educacionais no processo de ensi-
no e aprendizagem. Esse plano foi aprimorado através do Projeto Educom
divulgado pela Secretaria Especial de Informdtica da Republica (SEI/SS
n.° 15, de 1983), que informava a implanta¢io de centros-piloto em uni-
versidades para o desenvolvimento de pesquisas em escolas publicas, prin-
cipalmente as de segundo grau. Os centros-piloto eram conveniados com
a Fundacao Centro Brasileiro de TV Educativa (Funtevé) e as universi-
dades federais do Rio Grande do Sul, Minas Gerais e Rio de Janeiro, as
quais davam o suporte técnico e treinamento aos professores participantes
do projeto.

No intuito de ampliar o conhecimento na drea da informdtica edu-
cativa, o governo, em parceria com a Unicamp, criou o Projeto Formar
(1987-1989), que visava a capacitagio de professores de secretarias estaduais
de educacio e das escolas técnicas federais com o objetivo de criar novos
centros-piloto chamados de Centro de Informdtica Educativa (Cied) e am-
pliar o conhecimento destes profissionais quanto ao uso da informdtica em
sala de aula. Cada Cied tinha como propdsito atender alunos e professores
do 1° e 2° graus e de educagao especial, além de proporcionar atendimento
a comunidade local, tornando-se um centro multiplicador de tecnologia
para as diversas escolas puablicas.

Em 1989, foi criado o Programa Nacional de Informdtica Educativa
(Proninfe) que visava ao desenvolvimento e a utiliza¢do da informdtica
nos 1°, 2° e 3° graus e na educagio especial, além da implantagio de cen-
tros de informdtica educativa, com produgao, adaptagao e aquisi¢ao de
softwares educativos, pela Portaria Ministerial n.° 549 (BRASIL, 1989).
Simultaneamente, foi criado o Plano Nacional de Informdtica e Automagio,
através da Lei n.* 8.244 (BRASIL, 1991) para o periodo de 1991 a 1993,
o qual visava 4 criagdo de um colegiado constituido pelos ministros de
Estado das diferentes dreas setoriais e representantes da industria nacio-
nal, que favoreceu a entrada de investimentos e ampliagio do Proninfe,
a fiscalizag¢do e manutengao do projeto nos diversos centros-piloto. Neste
programa foi prevista a criagao de centros distribuidos geograficamente
pelo Pais, localizados em universidades, Secretarias de Educacao e escolas
técnicas federais. Esses nticleos, chamados de Centros de Informitica na
Educagio, subdividiram-se nas seguintes dreas de atuagao:
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* Centro de Informdtica na Educagio Superior (Cies), localizado den-
tro das universidades, o qual ficou responsével por pesquisas cienti-
ficas de cardter interdisciplinar, pela criacio de ambientes de apren-
dizagem e pela formagio de recursos humanos para dar suporte aos
outros centros;

* Centro de Informdtica na Educacio de 1° e 2° graus (Cied), subor-
dinado a secretaria estadual ou municipal, sendo suporte de atendi-
mento a professores e alunos do 1° e 2° graus, aos alunos de escola
especial e 2 comunidade interessada;

* Centro de Informdtica na Educacao Técnica (Ciet), destinado a for-
magc3o de profissionais para o mercado de trabalho, vinculado a uma
escola técnica ou a um Centro de Educacio Tecnolégica (Cefet).

No que tange aos equipamentos do Proninfe, estes foram adquiri-
dos por meio de parceria do Governo Federal com industrias nacionais, as
quais produziam equipamentos com custo reduzido e com uma configu-
racio bdsica padronizada para a implantagio de laboratérios nas escolas,
juntamente com o Ministério da Comunicagio, responsével pela conecti-
vidade destes laboratérios a internet, favorecendo a conexio dos usudrios
destes centros com o mundo.

Durante o governo de Fernando Henrique Cardoso, em 1997, foi
criado o Programa Nacional de Informdtica (Proinfo), pela Portaria n.°
522 (BRASIL, 1997), com a finalidade de:

propagar o uso pedagégico das TICs nas escolas publicas de ensino
fundamental e médio pertencentes as redes estadual e municipal, no intui-
to de melhorar o processo de ensino e aprendizagem por meio da inclusao
digital com o uso do computador e da internet;

preparar o jovem para o mercado de trabalho; e

beneficiar também a populagio préxima a escola. (Decreto n.
6.300, de 2007).

Em 2007, dando continuidade e tendo o mesmo objetivo do Proinfo,
foi criado o Programa Um Computador por Aluno (Prouca) que, em fase
experimental, se estabeleceu em quatro estados (Sao Paulo, Rio Grande do
Sul, Tocantins, Rio de Janeiro) e no Distrito Federal. J4 em 2010, ampliou
para mais de 300 municipios espalhados no territério brasileiro.
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Este ultimo programa se estabeleceu numa parceria do Governo
Federal com o consércio Comércio de Componentes Eletronicos (CCE),
Indistria Brasileira de Componentes Eletrénicos (Digibras), Metasys
(Empresa que desenvolve soffware de inclusio digital), os quais forneceram
mais de 150 mil Japtops as escolas participantes. Este projeto conta com um
a equipe constituida por especialistas no uso das TDICs na educagio, o
qual foi dividido em trés grupos de trabalho que compreendem formagao,
avaliagdo e pesquisa, proporcionando ao projeto uma formagio continua
de professores multiplicadores de ideias e conhecimento onde estes sempre
sa0 avaliados e avaliam o projeto, no intuito de ampliar o uso das tecnolo-
gias digitais no processo educacional.

Ao analisar as politicas de informdtica na educagao no Brasil, fica
perceptivel a preocupagio do governo em formar cidadios que tenham
conhecimento das TICs, que estejam conectados em rede, preparados para
o mercado de trabalho e incluidos no mundo digital. O crescimento e
propagacao destes programas do Governo Federal podem ser explicados
pelo fato de todos terem sido criados e/ou supervisionados por universida-
des que estio desenvolvendo pesquisas no Ambito pedagégico, cognitivo,
e com a formagio de profissionais capazes de promover a inclusao e a mu-
danga de comportamentos de seus educandos, favorecendo uma avaliagio
e reformulagio continua destes projetos.

2.2 Midias portdteis: dindmica do uso do telefone celular
no Brasil

No Brasil estdo ativas aproximadamente 253 milhoes de linhas na te-
lefonia mével, segundo a Agéncia Nacional de Telecomunicacoes (Anatel)
e uma populagdo absoluta de quase 191 milhées de habitantes, segundo o
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), ultrapassando a um
aparelho mdével por pessoa. Destes aparelhos circulando pelo pafs, estima-
se que 10 milhdes encontram-se nas maos de criangas e adolescentes entre
10 € 17 anos.

Este fato pode ser consequéncia do crescimento verificado nas ul-
timas décadas do rendimento médio de todos os trabalhos das pessoas
ocupadas no Brasil. O ganho real do brasileiro foi de 5,5%, segundo o
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IBGE (2012), elemento que favorece o investimento de parte deste ganho
na educagio e no consumo de equipamentos tecnolégicos, como compu-
tador, telefone celular, entre outras tecnologias digitais.

O incremento dessas tecnologias colaborou para as novas relagoes
sociais estabelecidas entre os sujeitos na sociedade contemporinea. Jd o
uso das tecnologias nos processos sociais promoveu uma revolugao técni-
co-cientifico-informacional impulsionada a partir da segunda metade do
século XX, com a utilizagiao da informdtica, robdtica, telecomunicacées e
microeletronica, com as quais o trabalho torna-se mais criativo, flexivel e
interativo.

Segundo Tedesco (2004), a interconexio e o avanco da tecnologia
¢ uma realidade, o que implica, no 4mbito educacional, uma mudanga
social e cultural, pois a sociedade se torna mais aberta em conhecer este
mundo conectado com a informagao e o conhecimento em rede.

O relatério Horizon de 2011, desenvolvido pela New Media
Consortium (NMC), Aprendizagem Educase Initiative (ELI) e Consércio
de Rede Escolar (CoSN), que tem o objetivo de identificar as tecnolo-
gias que podem ter forte impacto na educagio para os préximos cinco
anos, aponta o celular como uma das ferramentas pedagdgicas do futu-
ro. Segundo dados deste relatério, o telefone celular pode ser util para
pesquisas durante a aula, para gravar trechos de explicagées do professor,
fotografar experiéncias e até para compartilhar com a turma, por meio de
redes sociais como o Twitter e blogs, dados de saidas a campo.

No contexto brasileiro, destaca-se a pesquisa realizada em 2011 pelo
Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informacio e Comunicagio
(Cetic), que entrevistou diversas criangas entre 9 e 16 anos, em todo o
territério nacional, que vivem em drea urbana e rural, quanto a forma de
obtencdo das habilidades para o uso das TDICs, em especifico o telefone
celular para acessar a internet. Ressaltam-se os seguintes resultados:

* mais de 80% dos entrevistados declararam que utilizam a internet
para realizar trabalhos escolares;

* as principais atividades realizadas pelo telefone celular nos tltimos
3 meses, pelas criangas e adolescentes, foram: fazer e receber cha-
madas; enviar mensagens; acessar musica, fotos e videos; acessar a
internet e consultar mapas;
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*  43% dos alunos da 22 série do ensino médio declararam j4 ter usado
o telefone celular com acesso 4 internet dentro da escola;

*  21% dos entrevistados declararam que o telefone celular ¢ o segun-
do equipamento mais utilizado; em primeiro lugar (38%) estd o
computador de mesa compartilhado com a familia.

Também o Comité Gestor da Internet no Brasil (CGLbr) divulgou
em outubro de 2012 os resultados da primeira pesquisa TIC Kids Online
Brasil, que visa levantar dados sobre as oportunidades on-line e o uso segu-
ro da internet na faixa etdria de 9 a 16 anos. Os resultados desta pesquisa
mostram que, dentre as atividades realizadas na rede, estaria, em primei-
ro lugar, a realizacdo de trabalhos escolares (82%), seguida pelo acesso a
plataformas sociais (68%), assistir videos no YouTube (66%), jogar on-line
e usar mensagens instantineas (54%). Atividades mais complexas ou inte-
rativas, como postar contetidos, estdo entre as menos citadas, postar fotos
(40%), videos ou musicas (40%) e escrever mensagem em um site (24%).

Assim, os resultados das pesquisas do relatério Horizon, do Cetic e
do CGLbr apontam para a mesma conclusdo: a importancia do uso das
tecnologias digitais para o desenvolvimento e inclusao do aluno no proces-
so de aprendizagem.

3  Educacao e tecnologia: reflexoes do telefone celular
enquanto objeto de aprendizagem

No processo de aprendizagem sao diversas as formas de adquirir
e solidificar o conhecimento. Segundo Markova (2000), a aprendiza-
gem passa por trés processos: o visual, onde o aluno olha e observa; o
cinestésico, no qual aprende por estimulos tdteis; e o auditivo, no qual
a aprendizagem acontece pela audi¢do. Portanto, cada pessoa aprende
de uma forma diferente ou muitas vezes aprende pelas trés formas em
momentos diferentes da vida escolar.

Outra questdo que permeia o processo de aprendizagem ¢ o
estimulo dado pelo professor ao aluno no intuito de o mesmo fa-
zer descobertas, situacao que lhe permite conectar o conhecimen-
to existente, desenvolver novas conexdes, aprender a aplicar o novo
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conhecimento, além de adaptd-lo a novas situacées, atividades que
devem promover a propagacgio e a coletividade do conhecimento
(TAPSCOTT, 2010).

O processo de aprendizagem nao pode e nem consegue sobre-
viver ao sistema tradicional de ensino, no qual se ensinava da mesma
maneira para diversos alunos no intuito de que todos aprendessem
da mesma forma. O aprendizado da Geragao Internet é praticamen-
te customizado devido as particularidades de cada um. Observa-se
que, atualmente, criancas e adolescentes dessa geragao, interagem si-
multaneamente com diversas atividades ao realizar o dever de casa:
ouvem musica, falam ao telefone, exploram a internet, entre outras.
Por conseguinte, as caracteristicas marcantes da Geragao Internet sio
o dinamismo e interatividade em tudo que fazem, principalmente no
Ambito estudantil.

Para Lévy (1999), o conhecimento apreendido pelo aluno pode
e deve ser propagado por meio das TICs, no ciberespaco local no qual
as diferentes comunidades, sejam académicas ou nao, se descobrem e
constroem seus objetos de estudo e conhecem a si mesmas como co-
letivos inteligentes. Essa ideia pode ser complementada por Castells
(2003), ao dizer, no que tange a construcio do conhecimento coletivo,
que diversos s3o os meios utilizados, como, por exemplo, o acesso a
internet, que é um meio de construgio cultural.

O computador ou as diferentes midias portdteis, como netbook,
iPad e telefone celular podem ser utilizados para estabelecer conexao
com redes sociais, blog, site ou a Web 2.0. Percebe-se que estes locais
virtuais permitem a intera¢ao entre os usudrios, colaborando para a
troca de informagao e conhecimento, sempre reelaborados no sistema
em rede.

Acreditando que a tecnologia deve ser entendida como instru-
mento no processo de ensino e aprendizagem (TAPSCOTT, 2010), o
uso do telefone celular, bem orientado e estimulado por um professor,
pode se tornar uma boa ferramenta pedagdgica, no registro de imagens,
ambientes, filmagem e bloco de notas. Para Lévy (1999), o registro é
importante, pois a imagem mental nio ¢ suficiente para guardar diver-
sas informacoes.
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Pode-se dizer que o uso de dispositivos méveis na educagio,
em especifico o celular, pode agregar um maior dinamismo e inte-
ratividade ao contetido curricular. Aquele tem por fun¢io melhorar
o aprendizado utilizando os seus aplicativos na execugido de tarefas,
anotag¢do, armazenamento de ideias, pesquisa via internet, registro
de imagens e filmagens, compartilhado entre os educandos por meio

do bluetooth.

4  Metodologia

A metodologia de pesquisa empregada para a realizacio deste es-
tudo foi descritiva com abordagem qualitativa. Quanto aos meios de in-
vestigacdo, este estudo se caracteriza como estudo de casos, sendo que o
instrumento de coleta de dados utilizado foi um questiondrio, composto
por questoes que abordavam os seguintes temas: perfil do respondente,
tecnologias utilizadas pelos professores em sala de aula e recursos do tele-
fone celular utilizados como recurso de aprendizagem.

O questiondrio foi aplicado nos meses de fevereiro, margo e abril
de 2013 em duas institui¢coes de ensino médio em Belo Horizonte (MG),
sendo uma publica (o Centro Federal de Educagao Tecnolégica de Minas
Gerais) e uma particular (o Colégio Cristao de Belo Horizonte). A selecao
destas instituicoes foi feita por conveniéncia e acessibilidade, nio sendo
uma selegdo probabilistica.

No total, foram aplicados 476 questiondrios, sendo 315 na institui-
¢ao publica e 161 na particular. O retorno de questiondrios respondidos foi
de 100% nas duas instituigoes.

5 Anailise dos dados, resultados e discussao
A demonstra¢io dos resultados, bem como suas andlises, foi agrupa-
da em trés itens, de acordo com os temas abordados no questiondrio: perfil

dos entrevistados, tecnologias utilizadas pelos professores em sala de aula
e recursos do telefone celular utilizados como recurso de aprendizagem.
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5.1 Perfil dos entrevistados

Quanto ao perfil dos respondentes da institui¢ao publica, 98% fo-
ram do sexo masculino, estudantes do ensino médio, concomitante com
o curso técnico de mecénica industrial, redes, informdtica, quimica, ele-
tronica, eletrotéenica e edificagoes. A faixa etdria dos alunos respondentes
estava compreendida entre 15 e 19 anos.

No caso da institui¢io particular, 60 foram do sexo masculino e 101
do sexo feminino, estudantes das 32s séries do ensino médio nio profis-
sionalizante. A faixa etdria dos alunos respondentes estava compreendida
entre 15 € I7 anos.

Pela faixa etdria de todos os respondentes, pode-se afirmar que estes
representam perfeitamente a Geragao Internet, que percebem a tecnologia
como uma ferramenta de diversao, lazer, além de possuir relevincia no
processo de aprendizagem dos mesmos.

A internet ¢ uma realidade para estes estudantes, pois mais de
80% da amostragem geral da pesquisa utilizam a internet diariamente.
Estar conectados é prioridade. Estao constantemente on/ine através de
aparelhos méveis.

5.2 Tecnologias utilizadas pelos professores em sala de aula

Pela andlise dos questiondrios, verificou-se que estes alunos aceitam
com naturalidade o uso pedagégico dessas ferramentas e a maioria dos
alunos respondentes afirmou que o uso das TDICs em sala de aula tem
contribuido com sua aprendizagem, principalmente por tornarem as aulas
mais atraentes e motivadoras, principalmente quando sao alternadas com
as tradicionais aulas expositivas.

Nos graficos 1 e 2 estao relacionadas as principais TDICs que os
professores tém utilizado em sala de aula.

Os dados apresentados nos dois graficos mostram que, tanto na institui-
¢ao publica quanto particular, o uso de videos e do computador, juntamente
com o data show, foram os mais utilizados, seguidos pela internet e o aparelho
de som (principalmente nas aulas de lingua estrangeira). E interessante ob-
servar que o telefone celular também aparece como recurso de aprendizagem.
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Grifico 1: TDICs utilizadas em sala de aula da institui¢ao piblica
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Grifico 2: TDICs utilizadas em sala de aula da instituigao particular

E possivel verificar que, na escola particular, o uso do telefone ce-
lular chega a quase 50%, fato que pode ser explicado por boa parte dos
alunos terem conexio 2 internet pela linha telefénica e nao dependerem
do funcionamento do sistema wifz, como acontece na institui¢ao publi-
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ca. Esta conferéncia de dados e informacoes quanto as TDICs utilizadas
pelos professores pode ser explicada pelo fato de a maioria destes profis-
sionais serem da mesma geracdo de imigrantes digitais e estarem tentando
se adaptar e integrar tais tecnologias em seus planos pedagégicos, por per-
ceberem a atragio e relevincia que o uso destas ferramentas possuem na
aprendizagem da Geracao Internet.

Vale ressaltar que os alunos que marcaram a op¢ao “outros” des-
creveram os retroprojetores e os jogos como as tecnologias utilizadas pe-
los professores.

5.3 Recursos do telefone celular utilizados como recurso de
aprendizagem

Pelas andlises das respostas dos questiondrios, fica visivel a maior
utilizagdo de determinadas ferramentas no processo de aprendizagem
como: conexao a internet, cAmera fotogréfica, servico de mensagem (SMS)
e bloco de notas. As ferramentas citadas pelos alunos das duas instituicoes
de ensino pesquisadas estao apresentadas nos graficos 3 e 4.

J4 o quadro 1 apresenta uma sintese das informagoes coletadas
nos questiondrios sobre as aplicagoes diddticas feitas com o telefone
celular nas duas institui¢cdes. Estes elementos podem ser verificados
nos gréficos 3 e 4 que retratam a utilizagao das ferramentas do telefone
celular pelos alunos das duas escolas, permitindo uma diversificagao de
atividades pedagdgicas e possibilitando a interatividade entre alunos e
professor por meio do acesso a internet mével e por aplicativos de men-
sagens ou redes sociais.

Com base nas informagoes dos alunos entrevistados, pode-se afir-
mar que os fatores que os motivam nas aplicagdes diddticas realizadas com
os telefones celulares sao:

* aconexio a internet permite que o aluno busque informagdes, pes-
quise e tire suas dividas na internet com relagio ao contetido mi-
nistrado pelo professor, além de possibilitar o compartilhamento
dessas informagoes adquiridas com os colegas por meio das redes
sociais ou email;
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Grifico 3: Ferramentas utilizadas no telefone celular pelos alunos da
instituicao publica
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Grifico 4: Ferramentas utilizadas no telefone celular pelos alunos da
instituicao particular

* acamera fotogrifica ¢ uma étima ferramenta de registro visual das

informacoes projetadas pelos professores por meio do data show, ou
informagées do quadro e trabalhos de campo;
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Anotagoes de atividades realizadas em sala de aula

Bloco de nota ) .
e a se realizar fora do ambiente escolar.

Acesso a internet para pesquisas ou redes sociais

Conexao a internet .
para compartilhamento de mensagem, texto.

Audio Gravagio de instrugdes dada pelo professor
Camera fotografica e Registro de imagens e reproducio de filmes para
filmagem trabalhos escolares.
Conectividade por Troca de informagées (imagens, dudio) e dados
Bluetooth armazenados obtidos pelo registro e anotagoes.

Servico de Mensagem | Aviso de atividades e troca de informagdes obtidas
(SMS) dentro de sala de aula.
Diciondrio, calculadora, jogos, WhatsApp
(aplicativo para envio de mensagem)Bloco de nota

Outras ferramentas

Quadro 1: Aplicagées didaticas das ferramentas do telefone celular nas
duas instituicoes

* 0 SMS é uma ferramenta de comunicago rdpida para o comparti-
lhamento de informagoes entre professores-alunos e alunos-alunos,
no intuito de consolidar o conhecimento apreendido; também pode
ser usado pelos mesmos como um sistema de avisos;

* 0 bloco de notas é um aplicativo que facilita na organiza¢io de ta-
refas académicas, onde o aluno pode registrar informagées sobre o
contetido ministrado, tarefas de casa, tarefas de campo, pesquisas a
serem feitas e lembretes como data e matéria de prova.

Portanto, os recursos disponiveis no telefone celular permitem vé-
rias aplicagoes diddticas, cabendo aos professores, diante dessas opgoes
tecnoldgicas, refletir sobre a inser¢ao destas no processo de aprendizagem,
avalid-las e selecionar as mais apropriadas para cada contexto da sua préti-
ca pedagdgica, modernizando suas propostas de ensino, tornando, assim,
as aulas mais interativas e dinimicas, atendendo as novas necessidades
impostas pela Geragao Internet.

Com isto, pode-se afirmar que o uso desses recursos tecnoldgicos
apresenta-se como uma boa estratégia diddtica, pois agrega no processo de
ensino e aprendizagem elementos das tecnologias digitais de informacao
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e comunicagdo conduzidas pelos educandos, onde os mesmo se tornam
atores do processo. Dessa forma, o aprendizado passa a ter significado para
o aluno diante desse processo interativo. Coll e Monereo (2010, p. 39)
corroboram com esta considera¢io ao afirmarem que

[...] a educagio escolar deve servir para dar sentido ao mun-
do que rodeia os alunos, para ensind-los a interagir com ele ¢
a resolverem os problemas que lhes sio apresentados. E neste

contexto as TICs sdo onipresentes.

Assim, percebeu-se que a atragao e o fascinio causado pelas TDICs,
especificamente nesta pesquisa o telefone celular, imputadas aos jovens da
Geragao Internet, também atraem simpatizantes de outras geragoes, como
a geragdo de seus professores; talvez por esse motivo eles estejam utilizando
essa tecnologia digital em suas aulas.

6 Consideragoes finais

A tecnologia tornou a vida dos seres humanos mais prdtica; em es-
pecifico, as tecnologias da informacio e comunicagio trouxeram significa-
tivas mudangas na forma de se comunicar, relacionar e viver em sociedade
(SANCHO, 2006). Todo o sistema de comunicagao entre as pessoas ficou
mais 4gil e rdpido, seja por meio de e-mails, redes sociais ou ligacoes efe-
tuadas de aparelhos celulares, os quais trouxeram uma mudanga no com-
portamento individual e coletivo.

Isso porque a globalizacio ampliou o avango tecnolégico, acelerou a
produgao e evolu¢io dos equipamentos hi-tech. Tais tecnologias invadiram
as salas de aula e se tornaram recursos de aprendizagem. Assim, as inova-
¢oes tecnoldgicas trouxeram um novo pensar sobre a educagio, fazendo re-
fletir sobre o cotidiano das préticas pedagdgicas utilizadas pelos docentes.

Como pdde ser verificado pelos resultados, o uso das tecnologias
digitais no ensino vem sendo bem aceito por parte dos alunos, tanto os
da institui¢do publica quanto os da particular, qualificando o processo
de construgio do conhecimento e oportunizando caminhos diferencia-
dos e importantes a educacio. Essas tecnologias atuam como mediadores
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no ensino possibilitando novos espacos e tempos, permitindo ao professor
assumir um novo papel em sala de aula, utilizando sua formacio e conhe-
cimento de forma dialégico-problematizadora em formato digital.

Portanto, o advento das TDICs pode influenciar na mudanca pe-
dagdgica nos espagos escolares, sobretudo a partir do uso das midias por-
téteis. Tal mudanca passa a ser um desafio na formagio do professor e nas
experiéncias diddticas. O objetivo da associa¢io tecnologia e processo de
ensino e aprendizagem ¢ que o aluno seja um ator dessa dindmica e o pro-
fessor facilitador da aprendizagem em um ambiente de rede colaborativa.
Assim, a Geracdo Internet serd capaz de buscar resposta para os seus ques-
tionamentos e disseminar mais rdpido as informagées por meio das midias
portéteis, com o potencial de transformagio em conhecimento sélido e
modificador da realidade social.
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