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INFANCIA, MAQUINAS E VIOLENCIA
Maria Luiza BELLONT'

A pergunta é: existe uma maneira de libertar os homens
da fatalidade da guerra? E sabido que, com o progredir da
ciéncia moderna, responder a esta pergunta tornou-se
uma questio de vida ou de morte para a civilizagao por
nés conhecida; e no entanto, apesar de toda a boa vonta-
de, nenhuma tentativa de solucio deu qualquer resultado
visivel. (...) Concluindo: falei até agora s6 de guerras en-
tre Estados, ou seja, de conflitos internacionais. Mas es-
tou perfeitamente consciente do fato que o instinto agres-
sivo também se manifesta de outras formas e em outras
circunstincias (penso nas guerras civis, por exemplo, em
certa altura devidas ao fanatismo religioso, hoje a fatores
sociais; ou ainda as persegui¢des de minorias raciais).

(Albert Einstein, Carta a Freud, julho de 1932)

O senhor admira-se do fato de que seja tao ficil entusias-
mar os homens para a guerra e suspeita de que algo, uma
pulsao de édio e de destruigio, atua neles, facilitando tal
incitamento. Mais uma vez, nao posso senio partilhar
sem restrigdes sua opinido. (...) Ora, as atitudes que nos
foram impostas pelo processo da cultura sio negadas pela
guerra do modo mais cruel e, por isso, erguemo-nos con-
tra a guerra; néo a suportamos mais, ¢ nao se trata aqui de
uma averso intelectual e afetiva; em nds, pacifistas, agita-
se uma intolerincia constitucional, por assim dizer, uma
idiossincrasia elevada ao mdximo. E parece que as degra-
dagoes estéticas da guerra contribuem para nossa rebelizo
em nio menor grau do que suas atrocidades. (...) Por
agora s6 podemos dizer: tudo o que fomente a evolugio
cultural atua contra a guerra.

(Sigmund Freud, Carta a Einstein, setembro de 1932)

Doutora em Educagio e professora do Centro de Ciéncias da Educagio da Universidade
Federal de Santa Catarina (Ursc). E-mail: malu@intergate.com.br
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Infancia, mdquinas e violéncia

RESUMO: Partindo da famosa correspondéncia entre os dois gran-
des sdbios do século XX, a autora, com base em dados de pesquisas
de diferentes paises, faz uma reflexao sobre as relagdes e correlagoes
possiveis entre a violéncia cada vez mais presente nas midias
audiovisuais e uma certa concepgio do papel da violéncia como meio
naturalmente legitimo de interagdo social e resolugdo de conflitos
interpessoais, encontrada entre criangas e adolescentes. A andlise des-
te fendmeno social — a violéncia na sociedade e nas midias — ¢ reali-
zada desde o ponto de vista da midia-educagio, ou seja, da formagao
de usudrios criticos, tendo como perspectiva compreender o papel
das novas técnicas de comunicagio neste processo.

Palavras-chave: Midia-educagio. Infancia. Violéncia mididtica.

CHILDHOOD, MACHINES AND VIOLENCE

ABSTACT: Based on the famous correspondence between two XX*
century wise men and on data from research in different countries,
the author explores the possible relations and correlations between
the violence that is increasingly present in the audio-visual media
and a certain conception of the role of violence as a naturally legiti-
mate way of social action and conflict resolution, common among
child and teen-agers. The analysis of this social phenomenon — vio-
lence in our society and in the media — is performed from the stand-
point of media-education, that is, of forming critical users, in an at-
tempt to understand the role of the new communication technolo-
gies in this process.

Key words: Media-education. Childhood. Media violence.

1. Por que a violéncia?

omo convencer jovens sauddveis a marcharem para a guerra sob

o comando de um chefe? Como se explica que homens e mes-

mo algumas mulheres, em plena flor da idade, estejam prontos
a destruir-se deliberadamente para destruir o inimigo? Questdo fun-
damental para compreender a sociedade humana, 4 qual procuravam
responder os dois sdbios em epigrafe, em pleno clima de entre-guer-
ras na Europa. Uma boa resposta provdvel seria: a motivacio para a
luta constréi-se por meio das crengas, dos mitos, do carisma do lider,
e de outros rituais e simbolos que canalizam os “instintos selvagens”
para fins socialmente “aceitdveis”, como a guerra, santa ou nio. Mas
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estas estruturas simbdlicas sdo, como sabemos, socialmente produzi-
das e reproduzidas (Bourdieu).

A ideologia da luta, do vencedor e do prémio/recompensa (na
Antiguidade e Idade Média, os despojos do saque, incluindo o estupro
das mulheres vencidas), a vitéria na guerra, como sinal incontestdvel
de sucesso, foi sendo construida lentamente ao longo dos séculos nas
sociedades humanas. A guerra faz parte da identidade de cada povo e,
embora seus contetidos e formas variem, certos elementos essenciais
permanecem constantes: o fundamento econdmico, a legitimagdo dos
meios violentos para a defesa dos fins erigidos em crengas, mitos ou pa-
lavras do lider, e o fato de ser um tema e uma prdtica que, em geral,
excluem as mulheres.

Para Hobbes, pioneiro do pragmatismo anglo-saxdo do inicio da
Idade Moderna, “o homem ¢ o lobo do homem”, ou seja, é preciso
conté-lo para que a vida social possa existir e s6 um Estado forte, auto-
ritdrio e centralizador (O leviatd) pode fazé-lo. Para Rousseau, ao con-
trdrio, ¢ a sociedade com suas regras perversas quem corrompe o ho-
mem, que ¢ instintivamente bom, e a prova disso seria a inocéncia e
pureza dos povos indigenas recém-descobertos (O contrato social,
Emilio). Esta concepgio, romantica e idealista, tem fortes repercussdes
nos campos da educa¢io e da politica, e vem, desde entdo, inspirando
a a¢do de politicos e educadores. Tanto em Emilio quanto em A nova
Heloisa, Rousseau defende que a intervencio do adulto deve ser respei-
tosa da “inocéncia” e da “espontaneidade infantil”. A educagio consis-
tiria “ndo em ensinar a virtude nem a verdade, mas em garantir o cora-
¢do contra o vicio e o espirito contra o erro” (apud Pinto, 1997, p. 41).

Locke, um dos fundadores do empirismo anglo-saxdo ¢ um dos
pioneiros do liberalismo, afirmava que a experiéncia estd na base de
todo o conhecimento ¢ que ¢ pela aprendizagem (baseada na imitacio,
na repeti¢do, na analogia ¢ em recompensa e castigo) que o ser huma-
no deixa de ser a tabula rasa que é, necessariamente, quando nasce e
torna-se um cidadio civilizado, alfabetizado e racional.

A partir do século XVIII e do Iluminismo, os ideais da moderni-
dade, de progresso e emancipagdo, pareciam ter solucionado o proble-
ma (dos instintos agressivos e das tendéncias “inatas” & violéncia e ao
mal, de um lado, ou ao bem e 4 compaixdo, de outro) com a idéia da
razdo, a qual, baseada na verdade advinda do conhecimento cientifico,
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opunha-se 2 irracionalidade da barbdrie e da violéncia arbitrdria. O di-
reito natural vai aparecer, entdo, como a consolidagdo do racionalismo
moderno que acredita que a natureza humana ¢ una e que a razio, da
qual 0 homem ¢ naturalmente dotado, ¢ a dnica fonte do direito e do
bem.

No entanto, a racionalizagdo progressiva da sociedade racionali-
zou também a violéncia, tecnificando-a, incrementando assim, enorme-
mente, seu potencial destruidor e sua eficicia como ideologia, cultura
e proposta estética. Ao final do século XIX, apds a Revolucio Industri-
al que consolidou a hegemonia burguesa, os ideais do Iluminismo es-
tavam perdendo seu carisma e a Revolu¢do Industrial e o marxismo ha-
viam definitivamente posto a nu a verdadeira face do capitalismo.

No clima nihilista e pessimista de fin de siécle europeu — no
qual o racismo surgia como uma explica¢do das crises econdmicas e
dos conflitos sociais, ou seja, como ideologia politica — nasceu a psi-
candlise, que trouxe uma contribui¢io definitiva para a compreensao
do homem moderno. Para Freud, a violéncia é inerente ao ser huma-
no e ¢ necessdria, como instinto agressivo, de morte (Thanatos), que
em equilibrio com o instinto de vida (Eros) assegura a preservagio do
individuo e da espécie. No entanto, o processo civilizatério (que
Freud, na esteira de Darwin, prefere chamar “evolucio cultural”) ini-
be e canaliza esses instintos trazendo, além dos beneficios sociais evi-
dentes, riscos até de desaparecimento da espécie, pela inibi¢io da fun-
¢do sexual, num processo que se assemelha a2 domesticacdo de certas
espécies animais.! Em contrapartida, o formiddvel avancgo cientifico e
tecnoldgico, aplicado 4 industria bélica ou a2 manipula¢io genética,
possibilita 2 espécie humana, pela primeira vez em sua histdria, criar
a vida e destruir-se a si mesma por completo, por erro ou ato agressi-
vo (Freud, 1997, p. 74, e 1971).

Nos dias de hoje, no meio ambiente cada vez mais tecnificado,
isto ¢, artificial, da sociedade dita da informagao, podemos observar al-
guns paradoxos interessantes a assinalar, para esclarecer melhor o tema
que nos ocupa.

Em primeiro lugar, a violéncia generalizada nas mensagens di-
fundidas pelas midias — nas quais se tornou a proposta estética
prevalente, inclusive no aspecto visual e corporal, como o pearcing,
por exemplo — contribui para a criagio e consolidagio de uma cultu-

578 Educ. Soc., Campinas, vol. 25, n. 87, p. 575-598, maio/ago. 2004

Disponivel em <http://www.cedes.unicamp.br>



Maria Luiza Belloni

ra jovem mundializada, cujas caracteristicas mais marcantes podemos
assim resumir: consumismo, narcisismo, banaliza¢io da violéncia
como imagem do mundo urbano contemporineo, legitimag¢io do uso
de meios violentos como forma de resolver conflitos, tudo isto levan-
do a dessensibiliza¢io dos jovens com relagdo a cenas de violéncia fi-
sica e psiquica e sua conseqiiéncia, o sofrimento do outro (contrari-
ando assim uma das ilusdes de Rousseau, que acreditava que a
compaixio, o que hoje chamarfamos de solidariedade, fosse um dos
elementos constituidores da natureza humana).

Em segundo lugar, além destes aspectos éticos, a violéncia tem
também sua dimensio estética. Embelezada e edulcorada, estetizada,
repetida sem cessar, ela se tornou uma das férmulas de maior sucesso
da televisio e do cinema, presente em qualquer produto, do drama
romAintico ao desenho animado para os bem pequenos, mil vezes re-
criada nas publicidades. A repeti¢ao infinda de cenas estereotipadas
(brigas corporais, perseguicbes em carros em alta velocidade, cenas de
tortura, tiroteios com armas cada vez mais performdticas etc.), utili-
zando efeitos de imagem e som padronizados, tende a criar, em esca-
la planetdria, ndo sé6 um conjunto minimo de simbolos e valores co-
muns no imagindrio dos jovens, como a influenciar seu gosto, seus
padrdes estéticos, o que corresponde a uma padronizagdo globalizada
dos diferentes géneros televisuais e cinematogrificos (o cinema estd
cada vez mais influenciado pela linguagem e por légicas televisuais).
Tal efeito de uniformizagio tende a ocorrer, pois, tanto na dimensao
ética (dos significados valorativos) quanto estética, isto ¢, do ponto
de vista da composicio técnica e formal da mensagem.

Parece cada vez mais que o imagindrio que estas midias vém
construindo é um imagindrio dominado pelo principio de morte, ou
seja, de violéncia, que se materializa nas imagens fragmentadas,
encadeadas em ritmo acelerado, compondo mensagens audiovisuais
cada vez mais complexas em termos técnicos (efeitos de luz, som, ani-
magcio e edicdo digitalizadas) e cada vez mais estandardizadas em ter-
mos semanticos (significagdes construidas), porque submetidas as re-

gras do mercado (Lurgat, 1995; UNEsco, 1999).

O que foi dito acima se refere, ¢ claro, & producio e distribui-
¢ao de mercadorias da industria cultural. As formas de apropriacio
dessas mensagens, porém, variam muito e, muitas vezes, escapam dos

&
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objetivos de mercado, criando outros textos, inclusive de resisténcia e
de contestacio (Mattelart, 1992; Lurcat, 1989; Girardello, 2000;
Belloni, 1998; entre muitos outros).

Em terceiro lugar, paradoxalmente, a crescente sofisticagdo téc-
nica e a profissionalizacio da guerra, para tornd-la mais eficaz,
notadamente com o fim do servico militar e do exército popular ideo-
légico (a Guerra do Vietna mostrou ao vivo e em cores 0 quanto as mo-
tivagoes ideoldgicas sio fundamentais para a guerra), deixam sem fina-
lidade todo aquele conjunto de valores e modelos voltados a4 guerra
criados e difundidos pelas midias. Ou mais precisamente: a industria
cultural canaliza a agressividade desenvolvida pelas midias para a prin-
cipal finalidade do sistema capitalista, o consumo, gerando como efei-
to perverso, “nio intencional”, mais violéncia na sociedade real.

Por dltimo, a espetacularizagao da sociedade, de que a midiatizagao
e a espetacularizagio da guerra sio um exemplo (Guerra do Golfo, Iu-
gosldvia, terrorismo islamico destruindo as torres gémeas, emblema do
Ocidente capitalista, Afeganistdo, Iraque), faz da guerra em si mesma nio
apenas um evento econdémico e politico-social da mais alta importincia,
envolvendo seres humanos que sofrem e/ou sdo aniquilados, como tam-
bém mais um artigo de consumo, produto da inddstria cultural.
Mimetizado e reproduzido ao infinito, o espetdculo da guerra verdadeira
confunde-se com os milhares de jogos e programas que permitem que
facamos a guerra sem sair de nossas cadeiras, tendo como arma principal
0 mouse ou o joy stick. Tal como em Matrix reloaded.

Referindo-se ao atentado as torres gémeas de Nova York, Baudrillard
afasta a “hipdtese desesperada” de que o ato terrorista mais espetacular
da histéria recente seria apenas uma peripécia na ldgica inelutdvel da
globalizagdo, “servindo apenas para acelerar a influéncia planetdria de uma
poténcia e de um pensamento tnico”. O autor avanga como “hipdtese
soberana” a idéia de que o terrorismo, “para além do islamismo e dos
Estados Unidos”, seja expressio de um “antagonismo radical” do proces-
so de globaliza¢do, lembrando que “o terror j4 se encontra em toda par-
te, na violéncia mental e fisica em doses homeopdticas® (2003, p. 30).
Ou seja, no mundo cruel e violento representado (criado?) pelas midias,
o terrorismo seria mais uma encarnagdo espetacular do Mal contra o qual
¢ legitimo o uso de qualquer meio, pois ele nos ameaga a todos. A guerra
“preventiva’ do Iraque baseia-se na mesma ideologia do filme Minority
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report, de Steven Spielberg, no qual a policia prende os criminosos antes
do crime, com base em previsdes supostamente cientificas, o que desres-
peita frontalmente os diretitos fundamentais do ser humano. O poder
pratica assim uma espécie de chantagem e de terrorismo disfargado, cri-
ando um clima de medo pela ameaca de uma “guerra infinita que nunca
existird de fato” (op. cit., p. 68).

2. Estas mdquinas maravilhosas

Da espetacularizagio da vida social & generalizagio da guerra vir-
tual — transformada em mercadoria, como atividade de lazer de grupos
cada vez maiores de jovens em todo o mundo, seja na forma de
videogames ou de outros gadgets high-tech — é apenas um pequeno passo
que nos leva as mais recentes ilusdes difundidas pelas midias: a promessa
de um devenir radioso, pés-humano, no qual, libertados deste corpo de
carne e osso imperfeito e mortal, pudéssemos fazer tudo o que queremos
(inclusive a guerra) e ser felizes para sempre, imersos na pura tecnologia,
inteligéncia pura, desencarnada. Este idilio com a tecnologia ainda nio
estd ao alcance de todos, do mesmo modo que os gadgets técnicos mais
avangados sio ainda brinquedos sofisticados para meninos ricos. No en-
tanto, esta ideologia — ou mitologia — existe e ganha importincia, embo-
ra viver de acordo com ela ainda esteja s6 ao alcance de uns poucos gru-
pos privilegiados que uniram, nos Estados Unidos, idéias da contracultura
hippie dos anos de 1960 com o uso intensivo de dispositivos tecnoldgicos
que lidam com o imagindrio e com a cogni¢io, notadamente a informd-
tica, a realidade virtual e as redes telemdticas:

Na Cyberdélia, os valores, as atitudes e o folclore da contracultura de
Height-Ashbury (bairro de So Francisco) e Berkeley cruzam as inova-
¢oes tecnoldgicas e a cultura esotérica de Silicon Valley. Os irmaos inimi-
gos das histérias em quadrinhos, o cabeludo desalinhado fumante de ba-
seados e o aprendiz de engenheiro almofadinha, irreconcilidveis nos anos
sessenta, fusionam para dar (criar) o tecndfilo hippie de Sterling e o
Cyberiano de Rushkoff. Cada vez mais, a imagem da Geragao X predo-
minante nas culturas paralelas high-tech ¢ aquela do cyber-hippie ou, na
Inglaterra, do “zippie” (Zen-Inspired Pagan professional, executivo pagao
com tendéncia zen). Toby Young, redator da revista inglesa Evolution,
define assim os zippies: “um cruzamento entre os hippies dos anos ses-
senta e os tecndémanos dos anos noventa”. (Dery, 1997, p. 33)
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O que Dery chama de Cyberdélia ¢ andlogo ao que estd sendo hoje
chamado de ciberespago, este “local” abstrato, ou este mundo virtual,
onde se forma a cibercultura. Porém, bem ao contrdrio das ilusdes misti-
camente democrdticas de uma inteligéncia coletiva que af se formasse, o
que temos na realidade, segundo o analista americano, ¢ uma “elite cul-
tural high-tech de supercérebros anabolizados, cujo sonho de privilegia-
dos profetiza a libertagio dionisfaca no ciberespago” (Dery, 1997, p. 50).

Segundo Dery, tais propostas misturam idéias teleoldgicas que im-
pregnaram a contracultura dos anos de 1960, especialmente as de
McLuhan e Teilhard de Chardin, cujas contribui¢des para a criagio do
mito da tecnotranscendéncia pareceriam estranhamente préximas uma da
outra, se no os aproximasse justamente o fato de serem ambos autores
catdlicos. Assim, a nogao de “aldeia global” (McLuhan) foi se transfor-
mando ao longo do tempo em “rituais mididticos planetdrios” (visita do
Papa, Copa do Mundo, Olimpi{adas), para chegar a idéia de “integragio
psiquica comunitdria” de toda a espécie humana, enfim possibilitada gra-
cas as midias eletrénicas. As conhecidas idéias de Pierre Lévy encami-
nham a andlise na mesma direcao, embora atualizando-a com uma abor-
dagem mais técnica. O ciberespago (que também chamarei de “rede”) ¢
o novo meio de comunicagio que surge da infra-estrutura técnica pro-
porcionada pela interconexdo mundial dos computadores. O termo es-
pecifica ndo apenas a infra-estrutura material da comunicagio digital, mas
também o universo ocednico de informagdes que ela abriga, assim como
os seres humanos que navegam nesse universo e o alimentam. Quanto ao
neologismo “cibercultura”, especifica aqui o conjunto de técnicas (mate-
riais e intelectuais), de préticas, de atitudes, de modos de pensar e apren-
der e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespago (Lévy, 1999, p. 17).

Esta consciéncia césmica global estd muito préxima da evolugao
prometida por Teilhard de Chardin, tedlogo e paleontélogo, que anun-
ciava ndo apenas a reconciliagdo da ciéncia com a religido, mas também
o advento de uma “ultra-humanidade”, que seria o ponto de chegada e
o0 acabamento da evolugdo humana, ou seja, a rigor, o fim da histdria e
a eternidade (Dery, 1997, p. 56). Também a nogdo de “noosfera” de
Teilhard de Chardin (que seria a conexdo de todos os campos da cons-
ciéncia humana) parece ter muito a ver com a de ciberespago e ciber-
cultura: a construgdo de um “sistema nervoso global”, um “érgao cole-
tivo da mente humana, uma sé entidade coerente e simultinea”, uma
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espécie de consciéncia coletiva criada na e gragas 2 rede de computado-
res e que seria o primeiro passo para sair do planeta, ou livrar-se do
corpo. Este novo “misticismo digital” ndo ¢ inocente: esta promessa de
uma “apoteose situada num além tecnomistico serve, como tantas ou-
tras profecias milenaristas, para desviar a atencio das injustigas politi-
cas e sociais que nos rodeiam aqui e agora” (op. cit., p. 59).

Dois filmes produzidos no final dos anos de 1990 pretendem
retratar essa possibilidade de simbiose com as mdquinas e de vida vir-
tual fora do corpo, pregada por esta ideologia high-rech, e a confusio
entre o real e o virtual a que estd sujeito o usudrio dessas tecnologias.
O primeiro, Matrix (1999, cujo sucesso gerou mais dois filmes langa-
dos em 2003), procura, no estilo hollywoodiano tipico, confundir o
espectador por meio de um enredo messidnico no qual o mocinho
(Keanu Reeves) ¢ uma espécie de herdi escolhido, de messias (seu nome
¢ Neo, anagrama de “the one”). O outro filme, ExistenZ (2000), do ci-
neasta canadense David Cronemberg, ao contrdrio, faz a critica desta
outra realidade virtual, criando consoles de videogame com aspecto or-
gnico, para nos dar, em imagens impressionantes, a medida dessa con-
fusdo entre o homem e a mdquina, que nos ronda como um espectro
ao mesmo tempo fascinante e inquietador (Belloni, 2001b).

A espetacularizagio da guerra corresponde um outro aspecto ain-
da mais assustador, sobretudo porque mais sutil e insinuante, que é o
que Baudrillard chama “espetdculo da banalidade, que seria, hoje, a ver-
dadeira pornografia, a verdadeira obscenidade — aquela da nulidade, da
insignificAncia ¢ da mesmice vulgar”. O socidlogo francés, conhecido
por seu génio para metdforas, refere-se assim ao mais recente género de
sucesso no mercado mundial de televisio de massa, o tipo extremo de
reality show: “Big Brother” ¢ “Casa dos Artistas” no Brasil (uma adapta-
¢do local bem-sucedida); “Loft Story”, modelo holandés realizado na
Franca, que também fez uma adaptagdo local com artistas.” Cabem
também nesta categoria exemplos brasileiros ainda mais vulgares e cho-
cantes como o tipo a que pertence o famoso “Programa do Ratinho”.

O Loft tornou-se um conceito universal, um misto de parque humano de
atragdes, de gueto, de huit clos e de Anjo Exterminador. A reclusio voluntd-
ria como laboratério de uma convivialidade de sintese, de uma socialidade
telegeneticamente modificada.

E ai, quando tudo estd sendo mostrado (como em Big Brother, os reality
shows etc.), que se percebe que nao hd mais nada para ver. (...) O equivalen-
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te de um ready made — transposigio tal qual da everyday life, ela prépria jd
falsificada por todos os modelos dominantes. Banalidade de sintese,
fabricada em circuito fechado e sob tela de controle. (Baudrillard, 2001, p.
9; minha tradugio)

Para Baudrillard, o pior da espetaculariza¢iao da banalidade ¢ “esta
cumplicidade automdtica do espectador, que é o efeito de uma verdadei-
ra chantagem”

Este ¢ o objetivo mais claro da operagdo: a servidio das vitimas, mas a ser-
vidio voluntdria, aquela das vitimas fruidoras do mal que se lhes faz, da
vergonha que se lhes impée. A partilha por toda uma sociedade de seu me-
canismo fundamental: a exclusio — interativa, é o cimulo! Decidida de co-
mum acordo, consumida com entusiasmo. (Baudrillard, 2001, p. 14; mi-
nha tradu¢io, meu grifo)

Muitas metéforas existem e outras tantas sio possiveis para ten-
tar explicar ou pelo menos compreender (no sentido weberiano) este
fenémeno, cuja complexidade desafia as ciéncias humanas. Podemos
considerar metdforas como metanarrativas alternativas — expressio das
diversidades culturais ou ideoldgicas — que se valem, nesta cibercultura
ultrapds-moderna?

As duas décadas finais do século XX foram palco de muitas trans-
formagoes cruciais tanto no mundo do trabalho quanto na hegemonia
geopolitica, mudangas perpassadas, potencializadas e, de certo modo,
modeladas pelo incrivel avanco tecnoldgico nas telecomunicagdes, na
informdtica e na biotecnologia. Surgiram também na mesma época me-
tdforas explicativas na tradigio de McLuhan, tais como a idéia de si-
mulacro de Baudrillard, de mdquina-universo de Lévy ou, a mais
apocaliptica de todas, o Frankenstein de Sfez® (Sfez, 1994; Belloni,
1994 e 2001a).

Mutagio antropoldgica como acredita Lévy? Do ponto de vista
socioldgico, ¢ importante perguntar quais novas formas assumird o vin-
culo social que suporta a sociedade e baseia as interagoes? E o mesmo
namorar ao vivo ou via Internet? Ou ainda: d4 no mesmo rezar ajoe-
lhado no templo com outras pessoas ou sozinho sentado na mesma pol-
trona onde assistimos a novela e ao jornal? Para os educadores a ques-
tdo crucial ¢ sem divida: Como compreender as novas geracdes para
poder ensind-las? Para todos nés cidaddos, adultos e jovens, a questdo é
saber qual futuro queremos: estamos preparados para a inteligéncia
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potencializada pelo implante de chips no cérebro, ou para as armas im-
plantadas no corpo, tal como anuncia “Mother Cat”, que tem garras de
metal retrdteis, controladas pelo cérebro, uma linda mulher, persona-
gem central do romance Neuromancer, de William Gibson, inspirador
de Matrix. Essa personagem, altamente identificatdria, corresponde a
herofna Trinity na dltima versio hollywoodiana (Matrix Reloaded).

O discurso das midias sobre a cibercultura, a adesdo dos jovens e
a apropriacio que eles fazem desta cultura mundializada, reinterpretada
e incorporada a partir das leituras locais, vao criando um “fosso ético”
entre as geragdes, que tem a ver com as representagdes ¢ as identidades
que vido se constituindo em torno de dois temas essenciais: violéncia e
sexualidade, ndo por acaso, justamente, temas ligados aos dois instin-
tos bdsicos apontados por Freud.

“Fosso ético”, ou incomunica¢io, que acompanha um “afasta-
mento técnico” entre as geracdes (do qual a relagdo com o computa-
dor ¢ o exemplo mais flagrante), mas também entre regies do plane-
ta e grupos sociais, estes “linkados” entre si segundo categorias de
mercado, por meio de modelos e imagens constitutivos da cultura jo-
vem mundializada, nesta situagdo de globaliza¢io excludente.

Difundida pelas redes de distribui¢ao dos grandes conglomera-
dos de comunicagio, esta “cultura jovem mundializada” pode ser ca-
racterizada provisoriamente pela presenca constante em suas mensa-
gens de situagdes de violéncia, publicidade intensa, apelo ao
consumo, ao conformismo politico e ao narcisismo. Porém a caracte-
ristica mais importante, para nds educadores, talvez seja a integragio
rdpida das tecnologias (como realidade ou como aspiragio). Novos
modos de aprender e de perceber estdo se desenvolvendo, como a
autodidaxia, que significam formas espontineas de lidar com essas téc-
nicas e a transposi¢ao dessas formas de percepgiao para outras apren-
dizagens em matemdtica, desenho ou musica (Perriault, 1996).

3. Midias e socializacao

A socializagdo das novas geragbes constitui um dos elementos
mais importantes da reprodu¢io da sociedade ¢ um mecanismo muito
eficaz de controle social. A sociedade perpetua-se por meio do processo
de transmiss3o da cultura: conhecimentos, técnicas, valores e represen-
tagdes e papéis sociais como imagens ¢ modelos de comportamento. A
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integracio dessas imagens e modelos & experiéncia vivida pela crianca
constitui o processo de socializagio que ¢ o resultado da interagio de
criangas e adolescentes com o meio ambiente em que eles vivem. As
interagdes tipicas desse processo sio fundamentalmente mediatizadas
pela linguagem, e ¢ por isso que as pesquisas se baseiam no discurso
das criangas sobres as midias.

Sujeitos deste processo, as criangas formam um grupo social de-
finido, com papéis e comportamentos especificos, que lhes sio atribui-
dos por diferentes sociedades e grupos sociais a que pertencem. Nas so-
ciedades contemporéneas, as criangas constituem um grupo definido
por duas ordens de caracteristicas essenciais: a dependéncia e subordi-
nagio aos adultos, de um lado; e a crescente importincia como parte
do mercado de consumo, de outro. A situag¢io de dependéncia deriva
tanto de fatores bioldgicos e psicoldgicos como da relagdo da crianca
com a produgdo, em que seu papel ¢ projetado para o futuro, e se ma-
nifesta sobretudo pela exclusio: do trabalho, do sexo, do voto, das dro-
gas legais (Buckingham, 2000). Como fatia do mercado mundial de
consumo, as criangas ¢ os adolescentes vém ganhando uma importin-
cia sem precedentes, sendo legitimo falar em uma “cultura” jovem de
ambito planetdrio, cujos simbolos e herdis de maior sucesso tém a ver
com sexualidade ¢ com violéncia.

O mundo espetacularizado, violento e tecnificado, cujo retrato,
construido e difundido pelos sistemas de midias, tentamos esbogar nos
itens anteriores, constitui um elemento extremamente importante do
universo de socializagdo das novas gera¢des, pois a comunicagio eletroni-
ca é um fenémeno generalizado em escala planetdria, embora em graus e
intensidades varidveis. Mesmo aqueles jovens que ndo tém acesso direto
a0s equipamentos e servigos mais atuais e sofisticados, como o computa-
dor ¢ a rede telemdtica (caso da maioria das criangas e dos jovens de pai-
ses pobres como o Brasil), estdo de certo modo incluidos no ciberespago,
vircualmente, por intermédio do mundo maravilhoso, rico, charmoso,
injusto e violento que lhes é mostrado pela televisio. A realidade virtual
descrita na telinha tende a ser vivida por esses jovens como um simula-
cro, um sonho, uma fantasia que substitui um real demasiado triste.

A socializagdo das novas geragdes, questio central em qualquer
tipo de sociedade, tem se tornado um processo cada vez mais com-
plexo na medida mesma da complexidade da sociedade e dos avancos
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tecnoldgicos. As criangas e os adolescentes constituem a infincia, ca-
tegoria socialmente construida (Pinto, 1997), sendo sujeitos do pro-
cesso de socializagdo e, como tais, objetos da agdo de vdrias institui-
¢des sociais, entre as quais os sistemas de midias, especialmente a
televisdo, vém ganhando maior importincia. A infincia tornou-se o
mais novo publico-alvo da inddstria, as criangas e os jovens sdo atin-
gidos por uma quantidade muito grande de apelos publicitdrios. A
influéncia dos conglomerados de midias ¢ enorme, mesmo entre os
adultos, tendendo a ser muito maior entre as criangas e os adolescen-
tes, mais curiosos e mais familiarizados com as mensagens audiovisuais
e mais suscetiveis de influéncia porque inexperientes.

Pesquisas de abrangéncia mundial e local, patrocinadas e difun-
didas pela UNEscoO (1999 e 2002), vém mostrando sistematicamente al-
gumas tendéncias recorrentes, encontrdveis em quase todos os cantos
do planeta: acesso praticamente universal a televisio; uso bastante ge-
neralizado do videogame (mais comum nas camadas médias ¢ baixas
que o computador); grande desigualdade social quanto ao acesso as
tecnologias mais recentes e sofisticadas, como computador e rede, desi-
gualdade esta, evidentemente, mais acentuada nos paises pobres; dife-
rengas significativas de género quanto ao uso de videogames e a exposi-
¢do e preferéncia por mensagens com violéncia; tempo gasto com essas
midias, especialmente com a televisdo, relativamente elevado e tenden-
do a ser maior nas classes desfavorecidas dos paises mais pobres.

Também o aumento da quantidade de violéncia presente nas
mensagens mais procuradas por criangas e jovens ¢ um elemento co-
mum observado pelos pesquisadores em todos os paises estudados. Por
outro lado, a presenca de criangas nas mensagens ¢ pequena, salvo nos
anuncios publicitdrios e nos telejornais, nos quais elas aparecem com
freqiiéncia como vitimas de violéncia, exploragio mercantil ou maus-
tratos familiares (UNEscO, 1999).

O acesso 2 televisio ¢ quase universal na maioria dos pafses: mé-
dia de 93% de criangas com acesso a TV, para o conjunto da pesqui-
sa, mas variando de 99%, na Europa e no Canad4, a 83% na Africa.
A América Latina, em que pese a miséria e o subdesenvolvimento,
estd muito bem equipada: 97% das criangas brasileiras tém acesso ao
meio televisual! Em todo o mundo, a TV ¢ a midia mais difundida,
seguida muito de perto pelo rddio e, quem diria, pelos meios impressos
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(91% para o rddio, 92% para livros e 40% para videogames, no conjun-
to). Para a maioria das midias, o acesso doméstico varia pouco com a ida-
de ou o sexo da crianga ou do jovem, mas estd geralmente associado a
classe social.

Embora qualquer generalizagdo seja dificil, em virtude das dife-
rengas de metodologia empregadas nas pesquisas sobre criangas e vio-
léncia na midia, repertoriadas nas publicagbes da UNESCO, ¢ possivel ob-
servar muitos elementos recorrentes em pesquisas diversas, usando
metodologias diferentes e orientadas por teorias as vezes divergentes.
Recorréncias que encontramos também em pesquisas no Brasil, realiza-
das com pequenos grupos e utilizando técnicas qualitativas; a mais cho-
cante delas sendo o gosto por cenas de violéncia na tela, consideradas
ndo mais assustadoras, mas bonitas (apreciagio da estetizagdo e das qua-
lidades técnicas) e engragadas, divertidas. Além dessas recorréncias, pes-
quisas qualitativas tém mostrado que as relagbes que as criangas e os
adolescentes estabelecem com mensagens de violéncia, suas leituras e
interpretagdes sdo extremamente complexas, e vao contribuindo para
formar valores e opiniées sobre a prépria agressividade ¢ a violéncia real.
Assim, ndo s6 é possivel observar uma tendéncia a banalizagdo e/ou na-
turalizagdo da violéncia na sociedade, e a dessensibilizagio das pessoas
ante a violéncia real, como também i reelabora¢io de valores e senti-
mentos de justificagio da violéncia como meio legitimo de realizar de-
sejos e solucionar conflitos (UNEscO, 1999; Buckingham, 2000; Belloni,
1998 e 2001a; Lurgat, 1989; Winn, 1977).

Em 1997, tive a sorte de participar do 1° férum internacional de
pesquisadores cujo titulo, Os jovens e as midias, amanha, revela a preocu-
pacio pedagdgica comprometida com a mudanca, entendida como a
melhoria da situagdo social e educacional de todos os jovens do planeta.
Esse encontro, realizado em Paris, sob os auspicios da UNEscO, e organi-
zado pelo Grupo de Pesquisa sobre as Relagbes Criancas e Midias
(GRREM), de Paris, reuniu pela primeira vez pesquisas de 50 paises dife-
rentes sobre as relagdes entre os jovens e as midias (Auclaire, 2002).* Pes-
quisas de variados tipos e sobre diferentes puiblicos 14 apresentadas per-
mitem identificar aquelas mesmas recorréncias e, do ponto de vista
metodoldgico, um maior refinamento. Sobre a questdo da violéncia, as
pesquisas revelam diferentes abordagens ¢ metodologias: ao lado dos es-
tudos sobre efeitos das pesquisas comportamentalistas, aparecem com
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grande importincia andlises sobre influéncias mais difusas de ordem
cultural, e ideoldgica, com efeitos cumulativos de longo prazo. Estu-
dos sobre o imagindrio infantil fazem parte desse grupo de pesquisa.
Ficou evidente nesse primeiro férum uma preocupagio, partilhada por
pesquisadores e educadores de todo o mundo, com o crescimento da
violéncia nas midias e suas possiveis conseqiiéncias no processo de soci-
alizacdo das novas geragées (Jacquinot, 2002).

O paradoxal desta questdao é que, embora se reconhega que “exis-
te uma rela¢iao entre o fato de assitir a cenas de violéncia na televisao
ou no cinema e os comportamentos agressivos (...) é quase impossivel
apresentar provas irrefutdveis desta relagio. Muitas pesquisas, alids, fo-
ram criticadas, notadamente por suas lacunas de metodologia”
(Gonnet, 2001).

Pesquisadores e educadores europeus reunidos em 1999, na
Franc¢a, em uma “universidade de verio”, espécie de coléquio sobre
Midias, violéncia e educagio, chamaram a atengdo para as ambigiiida-
des que este tema apresenta (Bévort & Frémont, 2001). Quando fa-
lamos de violéncia, perguntam eles, estamos nos referindo 2 violéncia
do fato representado ou a violéncia do tratamento iconico? Distingio
dificil de estabelecer nas situagdes cotidianas de uso das midias pelos
diversos publicos. Etica e estética tendem a se confundir na comple-
xidade da recepgio, pela qual diferentes usos e releituras, mediagoes e
reelaboragdes tornam dificil a percepgao dos aspectos estruturais, que
nos permitem compreender a totalidade do fendmeno, sua légica, a
qual se esconde por trds da aparéncia espetacular.

Nesse coléquio, Thierry Vedel, pesquisador do Centro de Es-
tudos da Vida Politica Francesa, tenta uma sintese dos numerosos es-
tudos sobre o tema, que jd4 tem uma longa tradi¢do de pesquisa, iden-
tificando sete “teorias”, ou grandes tendéncias de pesquisa, a respeito
do impacto das midias sobre a violéncia:

o Teoria da catarse (S. Feshbach, 1995, apud Vedel, 2001, p.
11): a violéncia na tela permite uma realizacao fantasmdtica
das pulsdes agressivas bem como a economia da passagem ao
ato.

o Teoria do filobatismo: a televisio permite aos espectadores
provar sem risco o prazer da violéncia.

Educ. Soc., Campinas, vol. 25, n. 87, p. 575-598, maio/ago. 2004 589

Disponivel em <http://www.cedes.unicamp.br>



Infancia, mdquinas e violéncia

o Teoria da inibicdo: as cenas de violéncia mostram as conseqii-
éncias que decorrem dela e ensinam os espectadores a teme-
rem sua prépria violéncia.

o Teoria do vicio (accoutumance): a repeti¢io das cenas de vio-
léncia visionadas conduz a uma insensibiliza¢io progressiva
com relagdo 2 violéncia.

o Teoria da incubagdo cultural (G. Gerbner, 1969, apud Vedel,
2001, p. 11): a televisdo influi sobre a maneira pela qual os
individuos se representam a realidade social.

o Teoria da ativagio (L. Berkowwitz, 1984, apud Vedel, 2001,
p. 11): a violéncia vista na televisdo ativa as predisposicdes
agressivas dos individuos.

o Teoria da aprendizagem social (A. Bandura, 1965; L. R.
Huesman & L. D. Eron, 1984, apud Vedel, 2001, p. 11): os
comportamentos agressivos sio aprendidos com base em mo-
delos de comportamentos vistos na televisio; esses modelos,
estocados em memdria, podem ser reproduzidos em certas cir-
cunstancias.

Tais tendéncias, também apontadas por Strasburger (1999), tém
um elemento tedrico-metodoldgico em comum: preocupam-se em de-
terminar uma relagao de causalidade entre as midias e suas mensagens
e os comportamentos agressivos dos individuos. Esta abordagem pre-
dominantemente comportamentalista, embora traga contribui¢des in-
dispensdveis para o conhecimento do assunto, tende a reduzir o campo
de interpretacio do fendmeno — relagdes dos individuos, inseridos em
seus grupos, com novas mdquinas de comunicar — a comportamentos
observéveis, negligenciando a dimensao simbélica, ideoldgica, que mo-
tiva a agdo humana. A partir desses estudos, porém, podemos chegar a
uma dnica conclusio uninime e um tanto evidente: a influéncia da te-
levisao no processo de socializa¢io é tao maior quanto menor for a ri-
queza cultural do meio familiar e social, o que significa, na prdtica,
uma terrivel desigualdade ante a influéncia das midias. Ou seja, certas
criangas, justamente as menos favorecidas, sio mais sensiveis e susceti-
veis de influéncia que outras, em fungio de seu meio familiar, social ou
em funcio de outros fatores mais pessoais.

No entanto, pesquisas qualitativas tém demonstrado uma ou-
tra ordem de relacdes de implicagio e correlagio que apontam para
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tendéncias a estetizagao da violéncia (elemento estético de sucesso no
cinema, na televisio ¢ em jogos) e a legitimacdo ética de meios vio-
lentos para realizar fins considerados nobres e/ou simplesmente dese-
jdveis. Sdo transformagdes sutis, ainda dificeis de perceber com clare-
za, no imagindrio infanto-juvenil que vai se formando em contato
com esta cultura mididtica e planetarizada, sem perder o contato com
sua prépria cultura, mas transformando-a (Lurgat, 1995, 1984 e
1989; Belloni, 1988 e 1998; Girardello, 2001).°

Rivoltella (2001), participante do mesmo coléquio de Caen, cha-
ma a atengao para um aspecto importante escondido na hipdtese do efei-
to catdrtico: o fato de o espectador encontrar na violéncia da televisio a
possibilidade de experimentar, sem risco real para sua integridade fisica,
“o prazer proveniente do medo de se sentir exposto a violéncia”. Este efei-
to “tentagdo” talvez seja mais forte e predominante, com a repeti¢io e a
ritualizagdo da recepgdo desse tipo de mensagem, do que o efeito
catdrtico, de inibi¢do da agressividade real, apontado por AristSteles e re-
tomado insistentemente por pesquisadores contemporineos em seu afa
de minimizar as influéncias deletérias da violéncia mididtica.

Lembrando as andlises de Bruno Bettelheim sobre os contos de fa-
das, as fébulas, as tragédias gregas e o teatro shakespeariano, o pesquisa-
dor italiano levanta a possibilidade real da hipétese contrdria, isto é, de
uma “violéncia patogénica” que engendraria violéncia real. Aqui a relagdo
¢ bem mais sutil e complexa, j4 que ndo se busca estabelecer causalida-
des diretas entre consumo de televisao e comportamentos agressivos em
individuos, como fazem as pesquisas americanas mencionadas acima, mas
identificar correlagbes entre o crescimento da violéncia representada nas
fascinantes midias postas a disposi¢ao dos jovens pela industria cultural
e as mudangas sociais profundas, culturais e éticas, com relagio ao papel
da violéncia na sociedade e a sua aceitagio como fato consumado, ten-
déncia inexordvel tipica da sociedade humana. A relagdo ambigua que se
estabelece entre os jovens e as mensagens mididticas violentas tem a ver
com a relagio também ambigua que as criangas estabelecem entre a fic-
¢do ¢ a realidade e que talvez pudesse ser mais bem compreendida por
meio de uma nova categoria a ser mais explorada em nossas pesquisas: a
verossimilhanga, que faz todo o sentido na realidade virtual.

Os filmes da série Matrix sio exemplos elogiientes de como a vi-
oléncia pode ser potencializada por um certo uso da técnica, no caso
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uma autonomizag¢ao da técnica com relagao ao humano e social. Isso
sem falar das maravilhas técnicas dos efeitos especiais, que criam a ilu-
sao da duplicagdo infinita e a idéia de que na rede tudo é possivel. Ali-
4s, Baudrillard, cuja idéia de simulacro foi recuperada pelos autores dos
filmes (os irmaos Wachowski, ¢ mesmo pelo ator principal, Keanu
Reeves), critica este uso indevido de suas idéias, declarando que os di-
retores se basearam em seu livro Simulacros e simulacoes, mas nao o en-
tenderam (entrevista a revista Epom de 9/6/2003).

Para deslindar esta questdo, ¢ preciso ir além dos comportamen-
tos e buscar compreender, como Weber, as motivacoes, os interesses e
os usos que os jovens fazem das midias e de suas mensagens. Gerbner,
por exemplo (apud Rivoltella, 2001), apresenta a hipdtese da impreg-
nagio cultural, que pretende que os consumidores assiduos da violéncia
televisual tém representagbes muito negativas da realidade social e ten-
dem a desenvolver atitudes de desconfianca e angtstia com relagio a
outrem. Rivoltella enfatiza também outra descoberta de Gerbner sobre
a violéncia feliz dos desenhos animados (em que os personagens saem
sempre indenes de suas aventuras fatais), que poderia produzir, no lon-
go prazo, a convic¢io de que a violéncia seria natural e portanto aceitd-
vel. O que levaria a crianca a ndo adotar uma atitude critica com rela-
¢do ao uso da violéncia contra o “malvado”, o “bandido”, segundo os
estudos de Varin, baseado nos estudos de Bandura & Caprara sobre o
moral disengagement (apud Rivoltella, 2001, p. 18). Este mesmo efeito
de legitimacdo da violéncia quando usada “para o bem” foi observado
em nossas pesquisas com adolescentes de Brasilia (Belloni, 1988).

Bandura (apud Vedel, 2001] defende a idéia de que o consumo
costumeiro de violéncia televisual provoca um processo de aprendiza-
gem dos comportamentos violentos, ao passo que, para Berkowwitz
(apud Vedel, 2001, ¢ a frustragido que gera comportamentos agressivos,
a violéncia televisual desenvolvendo as idéias e os valores que predis-
poem o individuo a recorrer a violéncia nas relagbes interpessoais.
Rivoltella ensaia uma sintese: “A crianca habituada a consumir a vio-
léncia televisual tende a adquirir comportamentos agressivos e a fixar
quadros de agdo social nos quais a violéncia ¢ a resposta normal as situ-
agdes e as agdes dos outros individuos” (2001, p. 19).

Numa perspectiva bem diferente, trabalhando sempre com cri-
ancgas da pré-escola, Liliane Lurcat, psicéloga francesa discipula de H.
Wallon, lembra que:
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A existéncia da televiso e sua generalizagio constituem um fenémeno so-
cial em si, gerador de transformagées no modo de vida, nos h4bitos, na
maneira de pensar e de compreender. Sob sua influéncia, as condutas e os
costumes evolufram muito. Nio se pode reduzir seu papel aquele de sim-
ples meio de comunicagio. Existe um certo ndmero de efeitos massivos,
dos quais ela ¢ indireta ou diretamente a origem. Indiretamente, quando
ela transmite o evento e o transforma ao amplificd-lo, diretamente quando
ela o fabrica. A distingao, alids, nao ¢ assim tao nitida, muito eventos pare-
cem existir apenas por sua repercussao mididtica, fora da qual eles sao pra-
ticamente nulos. (Lurgat, 1995, p. 11)

Em seus trabalhos mais recentes, Lurcat, que estuda criangas em
idade pré-escolar, chama nossa atencio para um elemento essencial da
relagdo crianga/midias (TV): o tempo da crianga, prisioneiro da telinha,
que significaria a infincia roubada, apropriada pela inddstria cultural.
Isso porque, segundo ela, a televisdo exerce um “efeito de fascinagio que
imobiliza as criangas e as mantém captadas por ela”. A autora concorda
com Huesman quanto 2 aprendizagem da violéncia na tela. Para ela, a
imobilizagdo favorece a impregnacio daquilo que ¢ assistido regular-
mente. A impregna¢do ¢ um poderoso modo de aprendizagem, ope-
rando sobretudo nos primeiros anos de vida. A violéncia da situagio
televisual manifesta-se nessa forma de captura daquele que a assiste e
que nio consegue se desligar sem esforco (1995, p. 133).

Cabe lembrar uma das interpretagdes mais fecundas do gosto de
criangas por mensagens de violéncia na televisio, elaborada nos anos de
1970 e de 1980 por essa mesma autora: a idéia de que o medo inicial,
uma emogdo muito forte provocada em criangas pequenas por esse tipo
de mensagem, vai se transformando em prazer & medida que a
ritualizagdo da escuta vai proporcionando 2 crianga a seguranca de que
a violéncia estd presa no aparelho e ndo a ameaga real e diretamente.
Segundo Lurcat, a repeticio e a ritualizagdo vao criando hdbitos que se
manifestam no gosto ¢ na expectativa de mensagens cada vez mais vio-
lentas, para encontrar o mesmo frisson de prazer (Lurcat, 1981, 1984
e 1989).

Impossivel esgotar, no quadro restrito deste texto, tema tao com-
plexo e polémico, em que estdo implicados diferentes fatores econdmi-
cos, sociais e culturais de difusdo e apropriagdo, e nio apenas as carac-
terfsticas técnicas das midias. A violéncia na midia e suas conseqiiéncias
na socializagio das novas geracoes tém preocupado estudiosos e respon-
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sdveis politicos de todos os paises, e tém sido objeto da aten¢do das gran-
des organizag¢bes internacionais. Ainda sabemos muito pouco sobre os
modos de apropriagdo e as estratégias de uso e de aprendizagem mobili-
zadas e desenvolvidas pelos jovens em suas relagbes cada vez mais intimas
com estas mdquinas maravilhosas cujos seres etéreos povoam nosso ima-
gindrio. A recomenda¢io da UNESCO ¢ estudar, pesquisar, refletir: dar a
palavra aos interessados, ou seja, ouvir as criangas e os adolescentes.

A medida que o lar, o espago privado, torna-se o lugar-chave para
a integracdo das telecomunicagdes (televisio, rddio, computador e video
com TV por cabo e por satélite, jogos de computador, Internet e outras
midias interativas), integragdo esta que jd vem transformando a vida did-
ria de criancas e jovens, é necessdrio pesquisar para responder a muitas
perguntas e muitas preocupagdes, originadas de tais mudancas (UNEsCO,

2002, p. 45).

Tais preocupagoes e tal recomendagio tém o propdsito de prote-
ger a crianca ¢ assegurar seus direitos de cidaddo livre no campo da co-
municagio, tal como estabelecido na Conven¢ao da ONU sobre os Direi-
tos da Crianca, nos dois artigos que se referem especificamente 2 midia:

Artigo 13: A crianca terd o direito a liberdade de expressdo; este direito in-
cluird liberdade para procurar, receber e partilhar informagoes e idéias de to-
dos os tipos, independentemente de fronteiras, oralmente, por escrito ou na
forma impressa ou de arte, ou por intermédio de qualquer outro meio de es-
colha da crianga.

Artigo 17: Os Estados-membros reconhecem a importante fungio desempe-
nhada pela midia de massa e asseguraro que a crianga tenha acesso a infor-
magdes e materiais de diversas fontes nacionais e internacionais, especialmen-
te aquelas que objetivam a promogio de seu bem-estar social, espiritual e
moral, e sua satde fisica e mental. Para este fim os Estados-membros:

a) encorajardo a midia de massa a disseminar informagoes e materiais que be-
neficiem social e culturalmente, de acordo com o espirito do artigo 29;

b) encorajardo a cooperag¢io internacional para a produgao, troca e dissemi-
nagio de tais informagoes e materiais de vérias fontes culturais, nacionais e
internacionais;

¢) encorajario a produgio e disseminagio de livros infantis;

d) encorajario a midia de massa a ter especial consideracio pelas necessida-
des lingiiisticas da crianga que pertenga a uma minoria ou seja indigena;

e) encorajario o desenvolvimento de orientagoes apropriadas a fim de pro-
teger a crianga de informagoes e materiais nocivos ao seu bem-estar, tendo

594 Educ. Soc., Campinas, vol. 25, n. 87, p. 575-598, maio/ago. 2004

Disponivel em <http://www.cedes.unicamp.br>



Maria Luiza Belloni

em mente as cldusulas dos artigos 13 e 18 (que trata dos deveres do Estado
quanto 2 assisténcia e prote¢ao da crianga) (UNESCO, 1999, grifos da autora).

Sdo imensos os desafios que estas constatagdes ¢ recomendacoes
colocam para o campo da educagio, tanto do ponto de vista da defini-
¢do de politicas publicas quanto do ponto de vista da reflexdo, ou seja,
da pesquisa voltada a construgio de conhecimento apropriado a utili-
zagdo adequada daquelas mdquinas com fins educativos. Para responder
a tais desafios, a integracio das tecnologias de informagio ¢ comunica-
¢d0 aos processos educacionais pode ser uma estratégia de grande valia,
numa perspectiva de formagdo do utilizador, tentando construir uma
“sociopolitica dos usos” que se volte mais efetivamente para a formacio
da autonomia do jovem ante a avassaladora presenca das midias eletro-
nicas no universo de socializacdo das novas geragoes.

Recebido em dezembro de 2003 e aprovado em junho de 2004.

Notas

1.  Tese, de domesticagao da espécie humana pela civilizagao, retomada pelo escritor francés
Michel Houellebec, em seu polémico romance Particulas elementares..

2. Intitulada “Star Academy”. Note-se o anglicismo dos titulos, que ilustra bem a rendicao
da televisao francesa as regras do mercado mundializado.

3. Partindo do estudo da evolugao, nos Estados Unidos, dos campos da informdtica, da inteli-
géncia artificial e das ciéncias cognitivas, e de sua inter-relagao, que forma o que ele designa
como as “tecnologias da mente”, Sfez identifica trés metdforas que sintetizariam as tentativas
de explicagao do fendmeno da comunicagio: a mdquina, metdfora mais cldssica, tipica do dis-
curso da razdo e da modernidade, que afirma a primazia do sujeito capaz de dominar a m4-
quina que lhe ¢é exterior e que representa suas criagoes; o organismo, que integra sujeitos hu-
manos e objetos técnicos a um mesmo ambiente naturalizado, ao qual o homem deve adap-
tar-se (¢ ndo mais dominar), como parte de um organismo dotado de uma organizagio pré-
pria e complexa de hierarquias; e, por dltimo, o Frankenstein, metdfora de Sfez que
corresponde a seu conceito de “tautismo”, decorrente da constatagio da primazia tecnoldgica:
o sujeito s6 existe por intermédio do objeto tecnoldgico que lhe fixa limites e determina qua-
lidades. Com esta metéfora, forte de suas origens literdrias e cinematogrdficas, o autor pre-
tende chamar a atengao para a invasio da vida social em todas as suas esferas e dimensaes e
da prépria mente humana pela técnica, ou seja, por conjuntos complexos de dispositivos que
se impdem com sua légica, pela Criatura que escapa ao controle do Criador (Sfez, 1994).

4. Esse encontro de pesquisadores foi resultado de outro encontro internacional, o 12 Summit,
ou Crpula Mundial de Midia para Criancas e Adolescentes, em Melbourne, mais voltado
para a producdo de programas infanto-juvenis e sua regulamentagdo. A 22 Ctpula aconte-
ceu em Londres, em 1998; a 32 na Grécia, em 2001; e a 42 Cdpula teve lugar no Brasil,
em abril de 2003.
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5. A presenca constante de situagdes de violéncia nas diferentes telinhas ¢ registrada/denun-
ciada em muitos trabalhos com diferentes abordagens. Gostaria de enfatizar a importancia
dos estudos sobre o imagindrio infanto-juvenil que enfatizam os modos como essas men-
sagens mididticas vao contribuindo para formar o imagindrio, as visdes de mundo, os sim-
bolos e os desejos, que motivam as agdes humanas.
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