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mpezaré con la definicion de realidad vir-

tual, tomada de la ZDNet Webopedia, que
es muy amplia e incluye toda representacién vis-
tual en el computador.

De acuerdo con el Doctor Chris Dede
(NSF): “Sabemos que en el Siglo XXI la gente
deberd aprender cosas mas sofisticadas. No te-
nemos buenas herramientas para enseiarlas,
pues sabemos que la ensefianza con base en la
palabra no es un método efectivo. Si podemos
desarrollar modelos y simulaciones que permi-
tan a la gente sentir, de manera real, lo que es
participar en algo complicado, esto es aprendi-
zaje mediante la experiencia. Con la realidad
virtual podemos lograrlo”.

Por ejemplo, muchos de los fenédmenos
cientificos que nos afectan son tridimensionales.
Frecuentemente, los estudiantes no entienden
cosas cuando estan representadas en dos dimen-
siones: una figura o una pantalia de computador.

* Director FPragrama de Ingenieria Digital. Disedn y Arcte Tridimensiona), Universidad Mife-
tar Nueva Granada. Reumdn sobre “Lo Virtvol:dad ¢m o formacidn de ingenieros”. ACOFL.
14 de junio de 2001,
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Cuando ellos estan dentro de una simulacion vir-
tual tridimensional, si las entienden, De esta ma-
nera es facil que un estudiante de arquitectura
camine dentro de un edificio que estd disenando,
un estudiante de arqueologia recorra Machu Pichu,
un estudiante de geografia visite el Himalaya o la
Sierra Nevada de Santa Marta, un estudiante de
fisica viaje por el interior de un dtomo.

Inicialmente las aplicaciones de realidad
virtual eran monousuario. Posteriormente, se
desarrollaron aplicaciones para varjos usuarios,
lo cual permite que varios de estos se reiunan
para desarvollar un trabajo en colaboracién. En-
tre las aplicaciones de realidad virtual realiza-
das encontramos el proyecto DIVE que permite
construir ambientes virtuales de colaboracién,
y NICE que crea un mundo virtual en una isla
para ser compartido por nifios exploradores.

ASPECTOS POSITIVOS DE LA REALIDAD VIRTUAL
EN LA EDUCACION

1- La realidad virtual permite vivir experiencias.
De acuerdo con los tedricos de Ja educacion,
ésta es una de Jas mejores formas de educar.
Las presentaciones en texto, orales o en pan-
talla se dirigen a una parte de nuestra capacidad.
Por el contrario, los ambientes de apren-
dizaje que usan realidad virtual presentan
un marco que tiene en cuenta la naturaleza
diversa de la inteligencia humana: oral/lin-
glifstica, matematica/ldgica, sonido, espacio,
movimiento, etc.

2- El ambiente de aprendizaje de realidad vir-
tual es una experiencia compartida. A dife-
rencia de un computador personal que esta
disefiado para un dnico usuario, el mundo
virtual puede ser tanto para una sola perso-
na como para un grupo de ellas. De esta ma-
nera, la realidad virtual permite que varias
personas interactien simultdneamente, com-
partiendo y conversando. Los educadores
conocen bien que Jos estudiantes son mas
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productivos cuando trabajan en grupo que
cuando lo hacen individualmente.

La realidad virtual incentiva la participacién
del estudiante, no la pasividad. El estudian-
te se vuelve creativo. Puede experimentar
con diversas personalidades y formando par-
te de diversas culturas.

Los ambientes de realidad virtual se pueden
varjar de acuerdo con los usuarios. Las he-
rramientas para moverse y manipular objetos
dentro del mundo virtual son configurables.
Los profesores pueden establecer los ambien-
tes para hacer la ensefanza de acuerdo con
el estilo de aprendizaje de Jos alumnos.

La realidad virtual nos permite conocer ca-
racteristicas, ilustrar procesos, magnificar o
acercarnos a objetos, alejarnos de éstos, de
manera unica.

La realidad virtual permite el desarrollo de in-
teracciones intuitivas. En el mundo virtual ha-
blamos, nos movemos, hacemos gestos y
manipulamos objetos de la misma forma que
lo hacemos en la vida real. La mofivacién por
aprender se encuentra en el individuo. La ma-
yoria de las personas encuentran que la reali-
dad virtual es una experiencia agradable.

La realidad vircual permite que los estudian-
tes vivan una experiencia o aprendan acerca
de un fenémeno, a su propio ritmo.

Los ambientes de aprendizaje de realidad virtual
permiten nuevas experiencias y capacidades. En
ellos es posible controlar tiempo, tamarios y le-
yes fisicas. Las personas pueden volar, ocupar
diversos objetos del mundo virtual, observar
desde muchos angulos. La posibilidad de apren-
der desde diversas perspectivas, lo que no es
posible en el mundo real, es un atributo valioso
de Ja realidad virtual.

- - -
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9- La realidad virtual permite disminuir costos
de actividades como la visita a museos o rea-
lizar otras imposibles. Por ejemplo, nos deja
visitar la superficie de Marte, el fondo de los
océanos, el interior del cuerpo humano.

ASPECTOS POSITIVOS EN LA EDUCACION A
DISTANCIA

Inicialmente la educacién a distancia se
hizo mediante corréspondencia, utilizando docu-
mentos impresos (snail mail). Nuevas tecnologias
permitieron que esta modalidad de educacién se
hiciera a través de radio, cassettes, videos, televi-
sién y transmisién via satélite. Los computado-
res personales, la Internet y la World Wide Web,
estan definiendo la forma de hacerla hoy dia. En
el proximo futuro, 1a inteligencia artificial, la rea-
lidad virtwal y los knowledge systems jugaran un
papel preponderante en ello.

El ciberespacio de la Internet ha hecho
posible que diversas comunidades educativas,
locales e internacionales, se conecten en un uni-
verso virtual para compartir ideas v experiencias
educativas, Jo cual ayuda a promover un efecti-
vo proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas co-
munidades incluyen investigadores, maestros y
estudiantes que poseen diversos trasfondos so-
cio-culturales y econémicos, pero con preocu-
paciones e inquietudes comunes.

Seguramente, mas que cualquier otro me-
dio, la Internet y la Web salvan las barreras de
distancia y tiempo en la ensefianza y el aprendi-
zaje. El namero de insctituciones educativas, tra-
dicionales y nuevas, ofreciendo educacién “en
linea” crece consrantemente htcp//www.uwex.edu
Igual ocurre con el entrenamiento corporativo
http://www.att.com/cedl/.

Como ventajas de ensefar a través de
Internet, tenemos:

1- La Internet representa el “salon de clase vir-
tual” que traspasa las paredes fisicas de las

Untveesipap Mivtar “Nyeva Grapaoa™
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aulas de clase, el cual puede ser utilizado
practicamente en cualquier momento y en
cualquier lugar.

Los maestros tienen en sus manos la oporiu-
nidad de entrar en este ciberespacio y encon-
trar una abundancia de recursos (software,
guias de clase, etc.), sin costo, que les puede
ayudar en la planificacién y desarrollo de sus
clases (texto, sonido, peliculas). Un servicio
para profesores en los Estados Unidos es
ASkERIC askeric@eric.syredu.

La supercarretera de Ja Internet ofrece una
serie de valiosos servicios para los educado-
res, tales como intercambio de mensajes
electrénicos con colegas de trabajo, busque-
da y acceso a informacidon y bancos de datos
para propositos de investigacion o educati-
vos, descargue de programas y articulos/
publicaciones de otras instituciones educati-
vas distantes, presentaciéon de articulos o in-
vestigaciones para publicacidn en las “revistas
electrénicas™ del ciberespacio, suscripcidn
mediante correspondencia electrénica a listas
de grupos académicos que discuten topicos
comunes, noticias recientes discutidas por gru-
pos de educadores, mantenimiento al dia en
los Gltimos acontecimientos e investigaciones
recientes, y acceso a recursos educativos inno-
vadores para su trabajo que pueden obtenerse
mediante las conexiones a la Internet.

La Internet le ofrece al maestro la peculiary
unica oportunidad de reunirse con otros co-
legas de diversas nacionalidades, con inte-
reses afines, de manera que puedan discutir
temas comunes, debatir ideas, y dar reco-
mendaciones y soluciones a problemas in-
herentes en el proceso de educar.

De igual manera, los estudiantes se benefi-
cian de esta innovadora tecnologia, ya que
el proceso de aprendizaje se va transforman-
do de uno pasivo a uno activo.
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6- Por medio de la supercarretera de la informa-
cion, los educadores pueden planificar activi-
dades variadas que eventualmente desarrollan
en los estudiantes una diversidad de destre-
zas nmecesarias para Ser exitosos en nuestra
sociedad moderna. Estas destrezas incluyen la
investigacién, solucién de problemas, pensa-
miento critico, comunicacion y manejo de in-
formacion.

7- Mediante las herramientas y recursos que
provee la Internet, los estudiantes pueden
visualizar mejor la relacion entre io apren-
dido y la vida real.

8- Mediante el empleo del World Wide Web, los
estudiantes pueden disponer de una cantidad
de recursos y expertos, sin importar distancias,
que no estaban disponibles anteriormente.

9. La Internet ofrece al profesor, el potencial de
tener una audiencia global.

10-La Internet nos quita la preocupacién por la
compatibilidad de equipos de cémputo y de
sistemas operativos.

11-La Internet ofrece rapidez de desarrollo en re-
lacién con la preparacion de videos y discos
compactos, para la educacién a distancia.

12-La Internet incorpora facilidad de actualiza-
cién de contenido y de capacidades de alma-
cenamiento de archivos.

13-Internet facilita el “aprendizaje en colabo-
racion” (grupos de pocos estudiantes) y la
formacién de “comunidades virtuales”.

14-Unos cursos bien disenados a través de
Internet, promueven no solamente las inte-
racciones entre profesores y estudiantes, sino
entre estos ultimos.
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15-La comunicacion a través de Internet permi-
te que personas timijdas frente al publico, se
expresen sin dificultad y que los trabajos de
los estudiantes se juzguen por fuera de con-
notaciones sociales, culturales o visuales.

La educacion ha tenido un desarrollo feno-
menal en los ultimos 20 anos gracias a los avan-
ces tecnoldgicos. Existe una gran incertidumbre
acerca del futuro de los procesos de aprendizaje.
Lo que estamos observando es un aceleramiento
en estos desarrollos de la tecnologia.

Segun Alejandro Piscitelli (Telematicay Edu-
cacion. ler. Congreso sobre Publicacidn Electré-
nica, mayo de 1998, Espaiia): “La revolucién en
la enseianza mediante €l uso de las redes toda-
via no ha comenzado. Carecemos de la pedago-
gia, de la didactica y sobre todo de la apropiacion
artistica y emocional de las redes para integrarlas
en la formacién de docentes y en la alfabetiza-
cion de los alumnos™.
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